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モリガンのアストラルビジ 
ヨン、ガロンのミラージユボ 
デイなどは' ヴアンパイア八 
ンタ—には EX 必殺技として 
存在していた。このときは、 
ダメ—ジをくらラと消えてし 
まつたが、> •セイヴア—の 
ダ I クフオ I スでは、ゲ I ジ 


がなくなるまでは消えること 
がない。 

また、ダ—クフォ—ス中で 
も、キヤラクタ—によつては 
EX 技、 EX 必殺技が使える 
ものがある。あまり大きく変 
化しないキヤラは使えるのだ 
が、アナカリスのフアラオス 


プリットなどはだめ。見た目 
でたいていわかるだろ5。 

ダ—クフォ—スは、瞬時に 
ダメ—ジを奪えないので 、I 
見あま〇使えないかに見える。 
ところが、例えば飛行して空 
中チェ—ンから地上チェ—ン 
につないだり、ゥェ—ブサー 
フ ィンからゥォータ—ジェィ 
ルを出したりと、強力な攻め 
が見つかりつつある。発売バ 
I ジョンではど - つなるかは分 
からないが、工夫次第で面白 
い攻めがでぎそ-つだ。 


ヴァンパイアシリ—ズをや 
りこんだ人にとつてはおなじ 
みの基本ルール。その中に、 
ガ—ドキャンセル、移動起き 
上がり' 追い討ち' スペシヤ 
ルゲ—ジなどがある。中でも 
重要なチェ—ンコンボはあと 



ダ—クフォ—ス中に、 EX 必殺技 相手のダ—クフォ—ス中に、 y— 
を出せる。 クフオ—スを使ラこともできる。 


と思つて大吉な違いはない。 

また、ゲ—ジのも-つ I つの 
特徴は、白く点滅するゲ—ジ 
は回復するとい I つことである。 
攻撃を受けた後' 少し粘つて 
いれば回復していく。ただし、 
I 気に減らせてダメージがゲ 
—ジを振り切つてしまつた場 
合、ダウンか K 0 となる。 

攻撃をくらつたら、少し粘 
るということが大切。また、 
回復されないよラに、チェ— 
ンコンボなどで I 気に多<の 
ダメージを奪-つのが有効にな ■ 
つてくるだろ|つ。 


ダ—クフォ—スとは、パン 
チ•キックボタン同時押しで 
発動する' 各キャラの固有の 
力のことである。背景は怪し 
く変わり、固有支配領域へと 
変貌を遂げていく。 

各キャラの能力は、飛行能 
力やくらつてもひるまない、 
いわゆるス—パ—アーマ—的 
能力など、さまざまなものが 
ある。すべての能力が持続性 
のものであり、画面上にある 
ゲ—ジが減るまでその能力は 
ずつと維持されている。 
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画面上の y メ—ジゲ—ジが満夕 
ンになると、ますI回ダウンす 
る。 


2本分のゲ I ジのダメ I ジ 
を負-つと' ゲ—ムオーバ I と 
なる。途中でダウンはあるも 
のの' 基本的にーラウンド制 

F 4^1 

，て. ぶ ^ に.. 
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I気にダメ—ジを受けると、赤 
いゲ—ジが伸びる。 



時間がだつとこの通 1 0回復する。 


明？ _屋 

ぃよぃ # 

ヴアンパイアセイヴアー(以 
後 V •セイヴア ー) は、格闘 
ゲ—厶の名作、ヴアンパイア 
八ンタ—のシステムを受け継 
いだシリ—ズ最新作である。 

いったい、どこがど i つ変わ 
ったのか?新キヤラはど5な 
のか?フアンとしては興味の 
つきないところだ。 

今回は、新システムの I 番 
目立った部分、インパクトダ 
メ I ジゲ I ジとダ I クフォ I 
スについてまず紹介する。ま 
た、新しくここからゥワサの 
ヴアンパイアシリーズを遊ん 
でみよ5とい-つ人へ、基本の 
ル—ルをできるだけ詳しく紹 
介してみた。 

V •八ンタ—を極めた人は 
ちよっとまどろつこしいかも 
しれない。そ-つい5人は、太 
字で記した前作との変更点を 
主にチェックしていつてほし 
い。あとは読みとばしてもら 
つても OK 。 それではさつそ 
くいつてみよ一つ。 


ゲ—ジのシステムがちょつ 
と変わつているので' まずこ 
れに慣れることが大切だろう。 
単なる格闘ゲ—厶の体カゲ— 
ジと違い、攻擊をくら I つとゲ 
—ジがたまつていく。要する 
に、ダメ—ジがたまる(相手 
にとりこまれていく—?)の 
である。 

ダメ—ジがゲ—ジいつぱい 
になると、1回ダウン。でも、 
ここで死んだわけではない。 
体力は2ゲ—ジ分あつて、1 
回ダウンするとい|つのは半分 

の体力を奪われたということ 

である。 
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をすることができる 。V •八 
ンタ—はボタンがいらなかつ 
たので、とまどわないよろに 
しよ I つ。 

つまり、起$上がりは、左 
右に移動するか、その場で起 
キ j 上がるかの3通りの中から 
選択できるわけだ。これによ 
つて相手の起吉上がりの攻め 
をかわしていく。 

この起き上がりにたいし、 
相手は追いうちをすることが‘ 
できる。ダウンさせたらすぐ 
コマンドを入れよう。 


この部分は' 基本が V •八 
ンタ—と変わ0ていない。今 
回は、ダ—クフォ—スにゲ^- 
ジを回すかどラかが唯 I の変 
更点だろぅ。，'イ^-.以 
ヴァンパイアシリ—ズで楽 
しいのは、ためこんだスペシ 
ャルゲ—ジをいくつもストッ 
クできるとい Q 点である。丨 
つずつこまめに使つてもいい 
し、ためこんで I 気に連続し 
て使ぅのもぃ 〆 BV 
また、使ラ用途がとても多 
いのがさらに魅力。1メ泌殺 
技•ダ—クフォースの他に、 
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はなるが、ダメージは Q。n 
マンドが簡単で、失敗する可 
能性は低1\。状況 y よって'力 
- ドキヤンセルとどちらを使 
ラかが微妙なところ。 

ボタン連打がかなり必要な 
ため、単発の攻擊を跳ね返す 
のは難しい。弱，•中•強で離 


IX 

れ方が違-つの.で試してみよ-つ。 


プレイヤーはダウンした後' 
レバ—を入れてボタンを押す 
ことによつて移動起き上がり 


でじつくり説明するとして、 
まず変わつた点を中心に基本 
からおさらいしてみよ一つ。 


チ H — ンコンボで防戦 I 方 
になつたとき' 活躍してくれ 
るのがこのガ—ドキャンセル。 
ガ—ド中に' 特定の必殺技コ 
マンドを入力することによつ 
て、ガードキャンセルができ 
る。文字通り、ガ—ド中にも 
かかわらず必殺技が出て、相 
手の攻撃を跳ね返してくれる。 

ゲ—ジの必要はまつたくな 
く'いつでもどこでも可能。 
ただし、単発の攻撃をガ—ド 
キャンセルするには先攻入力 
で n マンドを入れておかねば 
ならず' 結構むずかしい。 

ここまではヴアンパイア八 
ンタ—をプレイしていた人は 


わかっていることと思|つが' 

V •セィヴァ—での変更点は 
n マンドがすべて昇龍系コマ 
ンドに統一されたこと。 V . 
八ンタ—で、波動.竜巻系の 
ガ—ドキャンセル入力をして 
いた人は、早く慣れる必要が 
ぁる。 

また、取材バージヨンでは' 
ガ—ドキャンセルの無敵時間 
の短い技が存在した。つまり、 
ガ—ドキャンセルしても濱れ 
てしまい' 意味がないことが 
ある。このあた〇に注意しつ 
つ、新しいガ—ドキャンセル 
技の使い勝手を試してみよ-っ。 

ガ—ドキャンセルの他に、 
新しく加わったのがアドバン 
シングガ—ドだ。ガ—ド中に、 
パンチかキックボタン連打で 
相手を跳ね返せるよ一っになっ 
ている。 

アドパンシングガードは、 
間合いを離し、 I 時しのぎに 
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ES 必殺技と呼ばれる、必殺 
技のパヮ — up 版をゲージを 
使って出すことがでぎる。追 
い-つち攻撃にも、 ES 版があ 
る。それぞれのコマンドを、 
パンチ2つかキック2つ同時 
押しで出せば OK だ。 

これだけ広い選択肢のなか 
で、どろ戦いの流れを組み立 
てていくのか。それはプレイ 
ヤ—の格闘センスに任されて 

一 ： --' r 


1 


追い打ちにも、もちろん ES 版 
が存在する。 

いるのである。 


ヴァンパイアシリ—ズは、 
ダッシュや空中ダッシュをう 
まく使つて、カツコいい動き 
で攻めまくつてい<のが I 番 
の楽しさである。 I つまくなれ 
ばなるほど' 動きが独特の軽 
快さを増していく。 

この動$がいかにできるか 
が、ヴァンパイアジリ|ズの 
上達のカギといえる。それは' 
V. セイヴァーでも同様とい 
えるだろう。 

空中ダッシュや' 地上か / b 
浮<タイプのモリガン•サス 
■^■沈チのダッシ，ュは、ダツシ 
ュ攻擊 を 当てつつ地上のチ H 
—ンコンボへと攻めをつない 
でい くこと ができる。 

これに対し、空中での複雑 













相手との齡を離せるぞ。 

弱■中•強を使い分けよう! 


の順にボタンを 
押すと通常技が連続でヒットする 
パンチからキックでもつながるぞ！ 



攻撃するとゲージがたまる! 



MAX までためると 
「スペシャルストック」 
がひとつ増える 


「スペシャルストック J 数だけ EX 必殺技が使える! 


転ばされたら 


インパクトダメージゲージシステム 


_爾 


伊 




あえてここでチェーンコン 
ボを説明するのは、前作をや 
つていない人でも>•セイヴ 
ア—にトライしてもらいたい 
からである。ヴアンパイアシ 

リ—ズをやつてみよ I つと思つ 

たと$、最初にひつかかるの 

がチェ—ンコンボのシステム 

だろう。(次はガ—ドキャンセ 

ル) 

まずは、チェーンのつなが 

る流れを覚えよ5。基本は小 

t 大へ、 P 1 K である。これ 

は全キャラ共通。この法則に 

従う限り、かなり自由なコン 

ボが組める。 

ボタンを押すタイミングは' 

2段つなげるなら(下小 Ki 

立大0-など)連打で〇<。た 

だ、 3 段、 4 段となると、夕 

イミング良く押していかない 


と途中でチェ—ンが途切れて 
しまう。連打せず、タイミン 
グ良くポンポンと押していこ 

I つ。 

初心者は、最初は地上の 3 
段から練習しょラ。たいてい 
のキャラは、ジャンプ攻撃 i 
地上4段チェ—ンの 5 HIT 
コンボができれば、中級レべ 

ルをマスタ—したと思つてい 

、>。 

チェ—ンコンボは、ボタン 

を押すタイミングだけが問題 

だ。失敗したら、タイミング 

をずらしてみょ5。成功した 

ときの打擊音を体に覚えこま 

せ、マスタ—していこう。 


i 




チ H — ンコンボをどの組み 

合せにするかは迷|つところ。 

基本的にはダメージ重視で、 

H — T 数の多いつなぎ方をす 


る。ガ—ドキャンセルしにく 
いよ5、下段系の技を優先。 
地上の最後の技は、リ—チの 
長い通常技を選ぼ-5。 

チ H — ンコンボの天敵はガ 
I ドキャンセル。もともとガ 
I ドキャンセルを出されそう 
だ、と早めに判断した場合は、 
チェ—ンをつながず、ガ—ド 
キャンセル技を空振らせる。 
その隙に反擊するのが基本。 

もちろん' 一気に大ダメ I 
ジを与えるにはチェ—ンコン 
ボは必須。チェーンをつない 
でみて' ガードされたら早め 
につなぐのをやめよ-つ。 
チェ—ンコンボは、キャン 

セル必殺技につなぐことがで 

きない。キャンセル必殺技を 

出すとキ J は、チェ—ンなしで 

出すよラにする。これも覚え 

ておこ i つ。 

その他に' 通常技の隙をす 

くなくするために使ラ場合も 

ある。例えばビシャモンのし 

やがみ大パンチは隙が大きい 

ので、立ち大キックまでチェ 

—ンをつなけることではやく 

動ける。ここまで知つておけ 

ば' スタ—卜としては充分だ 

ろう0 





な移動が出来そ5なのが' 新 
キャラのジエダとキユ—ビ I 。 
最初は操作がやりにくいかも 
知れないが、慣れるにしたが 
つて相手をほんろ -3 する動き 
が可能になるだろろ。 

その他に' バレッタが2段 
ジャンプ、リリスがロングジ 
ャンプをもつている 。V •セ 
イヴァ—から使お-つとい a 人 
は、こ|ついラ特殊行動の使い 
途を最初から意識して考えて 
いこ一つ。詳しくは、各キャラ 
紹介コ|ナーを参照してほし 


よ^ 
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ジ H ダ、キユ—ピ—は羽根があ 
るので、変わつた動きができそ 


\*/ 
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ヴァンパ V アシ U — ズ初の2段 
ジャンフキゃラ、バレッタ。 
































































相手が間合い内にい.ればなにを 
ラとちとらえて、. 


c . A 

反繫や、騸地点に置いてお<といつ 
た使し: i 方ち効果的。 




漆黒の软世主、鮮血£従旯し者 v 真の其王… 


| どこか似てい令よラで全く違5 
闘レ方が必要とされる。冥王ら 
しく、スマートかつ非道に刈つ. 
てやろう。 ' 

担当.：ギィ 


デイオ=セーガ 

000 + P (空中可） 

ネロ=ファテイカ 

ooo+p 

イラ=スピンタ 

ooooo + K (+ P 追加入力可） 

スプレジオ （ GC 専用） 

ooo+P 

EX 必殺技 

プロブァ=ディ=セルブォ 

00000 + KK 後 K 

フィナーレ=ロッソ 

QO + PP 

ダークフオース 

空中浮遊：サントゥアーリオ 

同じ強さの P + K 同時押し 
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芒泛き落と^た後 、51 を突各'& , 
て回転！ 

•スプレジォ^^^^ 

親指で首を掻$斬るゼスチ 
ヤ—のごとく、実際に自らの 
首を切り落とし、吹き出す鮮 
.血 r ' 攻擊を行5ガ—ドキ泎；% 
セル専用皮。性能のほラはか 


ずり込む。 



•フィナ|レ=ロツソ 

爪を地面に突$立て' 相手 
の足下に血の池を呼び出す。 

血の池の上、地上に相手が 
いると無条件で血の池から無 
数の手が現れ、血の池に引$ 


•ティオ：：：：セ—ガ 
回転する、血塗られた刃を 
投げつける。ジエダの手から 
放たれてもしばらくは攻撃判 
定を持たず、停滞して初めて 
攻撃判定を持つ。 

ジャンプ中' ダッシュ中に 
も出すことができるが、高度 
が低いと出すことはできない。 
•ネロ=ファティカ 
爪で空を搔きつつ後ろに下 
.がり、空に残された爪痕に触 
れた相手を引き込み、血の泡 
に封じ込めて大鎌で両断する。 
しやがんでいれば当たらない 
が、立ちガ—ド、空中ガ I ド 
で防ぐことはで$ない。 

後ろに下がるのを利用して' 
早めに出レておくことで強力 
な対空技にもなる。 

•イラ=スピンタ ^ m 
空中で高笑いを発しつつ羽 
ばたき、-_瞬の停滞の後、急 
降下 a 地上' 空中、ガ—ド、 
しやがみを問わず' 相手が軌 
道上にいれば捕まえ' 遥か上 


なり低く'つぶされたり、力 
I ドされたりしやすい。 

• ブロヴァ=ディ=セルヴォ 
自らの手首を搔吉切り' 吹 
き出した鮮血が地を走る。も 
5 I 度ボタンを押すと、鮮血 
が巨大な腕と化し、相手に襲 
七かかる。これもまたガ—ド 
不能で、触れた相手をつかみ、 
たた$つけ、地面にこすりつ 
け、血塗れになつた相手を契 
約書にたた吉つける。ジエダ 
の切り札といえる EX 必殺技。 


空に連れ去つたのち、たたき 
落とした相手に回転しながら 
刃と化した翼を突き立て、抉 
る。 

コマンド入力後 ' P ボタン 


を押すと…。 



血ル池の中は無限の空間。ジェ 
ダの世界。 

血の池は血に満たされた別 
の空間に通じており、無数の 
手が攻撃を加える。 

EX 必殺技で、性質上は'' + f ' 

•< ルのへルダンクそのもの。 

• サントゥア—リオ 
ジ X ダのダ—クフォ—スは 
空中浮遊。この間は空中でも、 
地上と同様の6ボタンチェ— 
ンが可能になる。空中技がし 
やがみガ—ドされるようなこ 
' , とはないのでご安心を。め4 
浮遊沖は移動に慣性がつい： 
てしまい、制御が難しくなる< 
が' 逆にこれを利用すれば、 
通常では入らないよ一つな連続 
技が可能になつたりする。 


翼 
な IV 


ジェダのダッシュは前後と 
もに、ほぼモリガンと同じ斜 
めに上昇していくタイプ。レ 



中段から…中段か下段かガトド 
不能か、恐怖が始彦る。 


•八—を入れ続けることで、よ 
り遠く'より高 •< 飛んでいけ 
る点、ダッシュ中の攻擊はジ 
.ヤンプ攻擊(しやがみ^1ド 
不可)になる点なでも共適。 

ただし異なる—いくつか 
あるぞ〇 

また、ジ H ダは前方のみだ 



攻搫判定のぁる空中ダヴシュ。 
逃げにも使える。 

が空中ダッシュも持つている。 

この空中ダッシュは、やや 
下降しながら滑空するもので、 
前後ダッシュからも出すこと 
が. PF 能。攻擊判定も持つてい 
る。もちろん、通常技、必殺 
技を出すことも可能で、技を 
出すことで' 空中ダッシュを 
すぐにやめることもできる。 



らすぺ.てしゃがみで小^..小^^ 
.中 pi 大 P が-^芍すめ v'°.y.. 
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そして再び参上つかまつつ芝。 ますはフスツ T 



△A (デルタェー 


Sxp (エスバイピー）一 

R . M . (アールェ厶 ）（ GC 専用） 


00 CjO+P (空中可） 


OOO + K (空中可） 


K 連打（空中可） 

00 O + K 


EX 必殺技 


QJ (キュージェイ） 

+巳（プラスビー） 


_ 000 + PP (空中可）_ 

00000 +KK (空中可） 


ダークフオース 

空中浮遊：丨 2 ( アイスクェア）「同じ強さの P + K 同時押し 








れに、ガ—ドキャンセル以外 
の必殺技は、すべて空中でも 
出すことができるのだ。取り 
敢ぇず' 必殺技別に解説して 
いこう。 

•c .R (シ！ ア—ル) 

ガ—ド可能の移動投げだ。 
押すボタンによつて移動距離 



•SXP (エス八イビ—) 

針を連続して突キ J 刺す。弱 
よりも強で出したほ|つが、ヒ 
ット数は多い。 

• R . M •(ア I ル ェム) 

ガ—ドキャンセル専用の技 
で下から斜め上に突吉上げる。 
•QJ (キユ—ジェイ) 

蜜の玉を作りだし、ゆらゆ 
らと上下に動$ながら移動す 
る。これが相手にヒットする 
と玉の中に閉じこめることが 
でき、そのあと追い打ちする 
ことがで$る。が' 通常技を 
当ててしま一つと、1発でダウ 
ンしてしま一つ。ガ—ドは可能 
だ。 



ペイべ—ィ〇 





知 S _ 

蜂たちの女王キユ—ビィ… 
どうやら彼女は、自分たち以 
外の生命体は食料にしか見え 
ないよラである。そんな彼女 
の動きを、解説していくぞ。 



まず、キユ—ビィ自体のも 
つ基本的な特殊能力を説明し 
よ5。 

背中に付いている羽は伊達 
ではないようで、時間は短い 
が、空中に浮いていることが 
できる。もちろん浮いている 
だけではなく、浮吉ながら移 
動することが可能だ。が、さ 
すがに空中で色々と方向を変 
えられるとい-つところまでは 
いかない。浮き方はレバ—を 
上に入れたままにしておくだ 
けでいい。滞空していたけれ 
ばレパーは真上に入れておけ 
ばいいし、移動したいときは 
斜め上に入れればいい。 


ただ、勘違いしないでもら 
いたいのは、レバ—を上に入 
れた状態から斜め上にずらし 
ても前には進まないというこ 
と。前に移動したいときは、 
地上にいるときに斜め上に入 
れなければならないとい-つわ 
けだ。もちろん、レバ—は入 
れつばなしである。 

それと、空中ダッシュを備 
えていて、しかもホ—///ング 
機能が付いているのである。 
要するに、空中ダッシュを行 
5と、相手を追いかけるので 
ある。この空中ダッシュと空 
中制御を使つて色々なことが 
でぎそ一つだ。 



キュ—ビイの持つ必殺技は、 
蜂とい5だけあつて刺す攻撃 
が多い。もちろん' 尻に付い 
ている針を使ってである。そ 


が変わり、つかむことに成功 
すると、針をぶすぶすと刺し 
吏くる。これが ES 技になる 
と卵を産み付ける技になり、 
産み付けると相手を繭みたい 
なものに変えてしまい、自分 
は力つきて倒れ、その繭みた 
いなものから再び現れる。 

• △A (デルタエ—) 

このコマンドを入れると画 
面端まで飛んでいさ、そのあ 
と針を突き出しながら斜め下 
に向かつて急降下する技。ボ 
タンによつて攻撃ポイントを 
変えることがでキ J るので、相 
手に当てることも当てないこ 
ともできる。これが ES 技に 
なると毒針にな〇、ヒツトす 
るとオルバスのポイズンプレ 
スのよ一つに一定時間麻痺して 
動けなくなる。 



•+B (ブラスビ I ) 

蜂の巣を召還し、その巣の 
中から大屋の部下たちが相手 
を襲う。これがヒツトすると、 
もうふくろ状態である。とに 
かく痛そ/つ だ。 



<つろげる I 時。 


•空中浮遊 ： P (アイスクエ 
ァ) 

キユー ビイのダ— クフ オ— 
スは、空中浮遊だ。限られた 
時間中ではあるが、その間は 
浮き続けることが可能だ。 



浮いています。 






















ミリガンのもう一つの「魂 J 

みんなが気になる乇リガンと 
の違い S 必殺技を紹介だ。 

担当 ： GED • . 

1 




•m: 


ソウルフラッシュ 

000 + P (空中可） 

シャイニングブレイド （ GC ) 

000 + P 

メリーターン 

OOO + K 

八イジャンプ 

00 

EX 必殺技 

スプレンダーラブ 

000 +KK 

ルミナスイリュージョン 

弱 P + 弱 P +0+ 弱 K + 強 P 

ダークフオース 

分身攻撃：マインドレスドール 

同じ強さの P + K 同時押し 


ザ'，: 


y 切输 r 


ボイツヒね 〇 ,バイ n - イ I . 


大き<0かとを振り下ろす立ち大キック。 
しやがみガード可能なのが残念！ 



固めのなかに混ぜて使うこと 
になりそ -5 だ。空中でも使用 
可能。 


• ソウルフラッシュ 

いわゆる飛び道具で、八— 
卜をまとつたコウモリを飛ば 
す。飛距離はか右り短いので、. 
離れたときに使.5のではなく、 



シヤイニングフレイド。この手 
の技！^つは0便利^.ガ^:キ. 
:ヤンセルも3レだよ。 


スフ^ンダ—ラブ。‘ザ戚対势^. 
はなるが、っ效されやす U ， 0で 
使いどこ5•か難 3 S 。• 


f > V/：V トレス K — 
と分身，か時間差て 


まずは、みんなが最も気に 
なるであろラモリガンとの違 
いに軽く触れておこう。最も 
大$く違つているところはダ 
ッシュの性質。空中に浮く夕 
イブではなく'地上走行タイ 
プなのだ。ダッシュ中に出せ 
るのは立ち通常技のみ。 

八イジヤンプがで$るとい 
う点も違う。モリガンのダッ 
シュのように距離を調整する 
ことはでさないが、八イジヤ 
ンプは空中ガードがで‘きると 
U う利点がある d セイヴア— 
では' ほとんどの技が空中ガ 
—•• K できるのでけつこう役に 
立ちそ - 


ソウルフラッシュ。弾が小さ<、 
飛距離が短いので、普通の飛び 
道具とは違つだ使い方にな 1 0そ 
うだ〇, ■ 

•シャィニングブレィド 

羽を：刃物と化し、上昇して 
.相手を切り裂く。対空必殺技 


であり、力—ドキャンセル技 
でもある。性質はモリガンの 
シャドウブレイドとぼぼ同じ。 
無敵時間こそないちのの、や 
はり頼りになる技だ。 

•メリ I 夕 I ン 

ストトファイタ—シリ 
—ズでい I つところの竜巻旋風 
脚みたいな技で、刃物と化し 
た羽で相手を切り裂く。 

•スブレンダ—ラブ 
多数のコウモリをまといつ 
つ上昇し攻撃する a ゲ—ジを 
消費するが、シャイニングプ 


に ¥ 4J 

で广靖 ||': ^(美«|厂 

ル///ナスイ ua — ジヨン。狙い 
所は多そうだが、/ A ンタ—のダ 
—クネ^に比べ相打ちが多い？ 
跳び込みからもつなぎに<<な 
つている。 

•マインドレスド—ル 

リリスのダークフォ—スは 
2種類あり、どちらも時間制。 





レイドと同様' 無敵時間はな 
い。今のところ使い分けのポ 
イントははつさりしていない。 
• ルミナスイリユ—ジヨン 
I 定距離突進し、ヒットし 
た相手を両側からボコボコに 
する技。性質的にはモリガン 
のダ—クネスと同じ。どん.な 
通常技からちキャンセルする 
ことがでキ J るので、固めの連 
携にさりげなく混ぜてつかう 
と効果的。かなり狙 KV ベ$技 
となりそ一つだ。 

3 r < 


小か中ポタンを同時押しす 
ると' 相手を中心とした線対 
称の位■に分身*^出現させ、 
本体と同じ攻槃を繰り出す。 
性質的には、モリガンのアス 
トラルと同じ。 

大ボタンの同時押しは、本 
体の後ろに分身を出現させる。 
分身は、本体の行動から若干 
のタイムラグをおいて行動す 
る。 

• n マンド投げ (?) 

正式にはコマンド投げとは 
違うと思うが、コマンド投げ 
を入力すると、ピヨコツと前 
に小さく跳ねてつかむ技をだ 
す。小•中•大で跳ねる距離 
が違一つので、ちゃんと間合い 
に応じて使い分ける必要あり。 



1 .•ノ い其一永 

Jrx きし 

挑発は n レ。「もおダメエ…しつ 
て、そんな場合じやないでしよ！ 































スマイル S ミサイル 

> ため a + PorK 

八ツビ s ミサイル 

4 ため t+P 

チア ー S ファイア 

岵ふ & + P 

シャイネス a ストライク 

ふビ < J=+P (ため可能） 

ジェラシー S フェイク ( GC 専用） 

功 4 义 +K 

EX 必殺技 

クール八ンテイング 

< J=tf ^ ^ a = i > + PP 

ビューテイフルメモリー 


アップルフォーユー 

4 ^<^+KK 

ダークフオース 




皆さんお待ちかね' ついに 
今世紀最高のダ—ク八ンタ— 
バレッタ様の攻略がスタ—卜 
だ。「目ン玉よ〜く見開いて読 
まないと殺つちやうゾ〜みた 
いな〜」0 


まずは必殺技03巳><技の紹 

介といこう。 

• スマイル S /// サイル 

買い物カゴ (?) からミサ 
イルを発射。パンチは上、キ 





この V 力しだポ—ズ！.普段は跳 
び込み防止のため上擊ちで。 


ツクは下に攻撃する。溜め技 
だけあつて、技そのものの隙 
は小さい。小だと射程が短く 
弾速も遅いので、攻め込む最 
初の一手として使つていこ - つ。 
ES 版は 3 ヒツト技になる。 
•八ツビ— s /ニサイル 
垂直ジャンプから斜め下に 
///サイルを撃つ。大小の違い 
は角度。 ES 版は 3 ヒツトに 
なるほか、角度が浅くなり遠 
くまで届くようになる。 
•チア— S ファイア* 

上方への火炎放射攻擊 。I 
見対空だが、ほぼ真上でない 
と迎撃で$ない。ただし ES 
版なら話は別で' 驚異的な攻 
撃範囲の広さを誇る。 


出の早さも I 級品。常にゲージ 

は温存しておきだい。 

•シヤイネス&ストライク 

上から勢いよくカゴを叩き 

つける打擊技だが' 別に中段 

ではない。ボタン押しつばな 

しで威力 S 判定が強化される。 
この技の後は' 上+ポタン運 
打で確実に追い打ち攻擊が決 


まるぞ。 

•ジェラシ— S フェイク 

人形を置き去りにしつつ背 
後に回り込むワ—プ技。出現 
後に隙があるので' 使いどこ 
ろが難しそ - つ。 

•追い打ち攻撃 
相手の上をとり、ジャンプ 
しながらマシンガンを乱射す 
る。 ES 版はさらに相手を踏 
みつけつつ連射、リンゴ型爆 
弾で焼却してシメる。威力は 
高いのだが' 決めるチャンス 
は少ない。 

• ク—ル八ンティング 

金で雇った傭兵 (?) とと 


1 4 

なぜ彼らはこんなにデカいのか!? 


もに、マシンカン S ライフル 
を連射する。実はバレッタの 
マシンガンの射程が短く'ラ 
イフルの攻撃位置も高いので、 
遠距離の地上にいる相手に当 
たらない。跳び込み防止に先読 
みで出しておくのが無難か? 
• ビュ— ティ フル メモリ— 
ア—ミ—ナイフを両手に構 
えて裴いかかり、切〇裂いて 
ブン殴って地面に叩きつける 
技。技の性能自体には' 特に 
これといった特徴もなく、決 
めるのは難しそ-つ。 

•アッブルフォ—ユー 
リンゴ型爆弾をプレゼント 
して爆発させる。最初の「八 
イ'ど-っぞ IJ はガ—ド不能 
だが、投げ技とい|つわけでは 
ない(出かかりを潰されてし 
まう)。ミサイルを追いかけて 
使うのがセオリ—か? 

•ダ—クフォ—ス 
バレッタのダ—クフォ—ス 
は「ザ•キリングタイム」。パ 
ンチ攻擊がすべてランチャ— 
に連動し、溜めなしでミサイ 
ルが撃ち放題になる。ダッジ 
ュやしやがみ、ジャンプ中で 
もおかまいなしで、キック技 
からチ H — ンでつなぐことも 
できるぞ(連続技にはならな 
いけど)。 




ちやんと削れるので 心配 無用。 
ダツシ a から nr >> ド投げや ア 
ツ フルを狙え。 


































カオスフレア 

OCj 0 ；.+ F 

5 (空中可） 

デモンクレイドル （ GC ) 

' 6 〇' 

O + P 

バットスピン 

000 + K 

:(空中可） 

EX 必殺技 


デモンビリオン 


: + KK 

ミツドナイトブリス 


+ PP 

ダークフオース 


コウモリ SH :ダ-クサ仆マスタ- 

同じ強さの F 

3 + K 同時押し 


我が夜に終ね y はない ••• 



ヴァシバイラきってのベマシッ 
クキャラ。華 p なチェーンは健在だ！ 
担当 ： QYU •• • • 


新戦術を編み出 er : 

老リガン 

制空権奪取のため I こはなかなか 
骨が折れそろだ。 

担当:_之字充帥'. • 


ソウルフイスト 

OCjO + P 

' (空中可） 

シャドウブレイド （ GC ) 

〇〇< 

^+p 

バーチカルダッシュ 

0 


EX 必殺技 


バルキ U —ターン 


3 +K 後 K 

ダークネスイリユージヨン 

« p +» p + 

0 + SJK + 強 P 

フイニッシングシャワー 

中 p +« p + 

+ RK + 中 P 

ダークフオース 


分身攻擊：アストラルビジヨン同じ強さの F 

>+ K 同時押し 


r , 




\ 就"*^. 

HI 



ヴアンパイアシリーズの顔 
ともいえる吸血紳士、デミト 
リ。今回はマイナ—チェンジ 
を受けた旧技とセイヴアーで 
の新技をピックアップして紹 
介していこ - つ。 



•カオスフレア 

言わずと知れたデ///トリの 
飛び道具、カオスフレアはグ 
ラフィツク面がリニューアル 
されたよ5だ。旧作では単な 
る火球だったものが、今回は 
欢を總ったコウモリが飛行し 
て、相手に食らいつくよ-つに 
江った。 






Ur : へ、 

これが新カオスフレアの出力か.. 
り。な.んか可愛い - -0 : 


• ES カオスフレア 

カオスフレア ES 版は攻擊 
判定が小さくなり' 空中で多 
段ヒットしなくなつた。 

またグラフィツクはノ I マ 
ルカオスフレアとほぼ同じだ 
が、コウモリの食いつき時間 
が長いといつた味付けがされ 
ている。 

•ジヤンブ小キック 

ジャンプ小キックは、横方 
向へのグラフイツク S 判定が 
短くなり、使い勝手のよさが 
以前ぼど感じられな <なつた。 



•デモンビリオン 


これガデモンビ UK . A 。 無数の 
rr ウモ U が敵を引き裂<。 .. 


前作まではシヨートダツシ 
ユをからめた連携で相手を封 
じ込める戦術が強力だったモ 
リガン。現在のところセイヴ 
ァーでは空中で通常技が連続 
ヒツトしなくなる、シェルキ 
ツクがなくなる、タツシユ時 
に通常技を出せるまでの時間 
が長くなるなどの変更点が確 
認されている。これらのマイ 
ナス要素を、新技と変更技が 
どのように補っていくことに 
なるだろラか? 

旧作でデモンブラストと呼 
ばれていた EX 必殺技は、デ 
モンビリオンとい I つまつた< 
新しいものに生まれ変わった~ 

このデモンビリオンとは、 
瞬時に多数のコウモリに変身 
して、デミトリごと前方へ突 
進していくとい一つもの。たと 
えそこに敵が存在しようとも、 
問答無用で突キ J 進むこの新技 
(ガードは可能)、研究する価 
値は十分にあるといえよろ。 
•ミツドナイ•トブリス 

この技は性質的には旧作の 
ミツドナイトプレジャーと.15 
ぼ同じ。ただしグラフイツク 
はまったくの別物となってい 


i 


あ6ゆる者^ $:. 性に変身させ' 
生気を吸け取る？サ;1;^:-だぬ.,|;;。 

•ダ—クサイドマスタ— 

新シス7-厶のダ—クフオー 
ス。二1//トリの場合は、ォブ 


「中 P •小 P •レ八—後•小 K . 
中 P 」 というボタン連続入力 
方式による n マンド入力が完 
成すると、モリガンが後方に 
離脱しつつ翼を変形させ、ミ 
サイルを乱射する EX 必殺技。 
現在のところ、威力は大きい 
が連続技に組み込めるもので 
はなく、使いどころが難しい。 
GC を無力化しつつ安全に体 
力を削りたい局面では効果を 
発揮すると思われる。 



新巳><技.フィニツシンフシゃワ 
I 。削 1 0以外の可能性は未知数。 


w j 


•アストラルビジヨン 

前作では EX 必殺技だつた 
この技は、夕—クフォ—スに 

シヨン的なコウモリを2匹召 
喚する。 

このコウモリはデ///トリが . 
攻撃を繰り出すと、その回数 
分だけ自動追尾で攻撃してく 
れるとい-つもの。コンボに組 
み込めば高い効果を得られそ 
ぅだ〇 


変更された。技の性質に大$ 
な変化はなく、分身して相手 
を挟み、ヒットバック(攻撃 
が当たった反動で相手が後退 
する現象)がないことを利用 
して普段つながらない連続技 
を決める、攻撃補助の技であ 
る。ただし、使用可能時間が 
ゲ—ジで確認可能になった点、 
時間内に攻撃を受けても分身 
が解けない点が改良されてい 
る。分身中はフィニツシング 
シャワ I を除いたすべての必 
殺技が使用可能になっている。 


駿震 


:^ ■ りンのクークフォ—フ|,!パ 

• ■' スト ，ifs ル ilt ,:# ン。連続：&€挪. 
皇め1•ハ.^！ 

•パ—チカルダッシュ -..%. f 

前作で追加された八—チカ 
ルダッシュは前作(小 K を押 
しながら•タツシユ)からコマ 


ンドが変更され、「下、上」と 
素早<入力するだけとなつた。「 
上に入力する際に、前斜め上 
入力か後ろ斜め上入力かで飛 
行方向が決まり' その後進行， 
方向.にレバ—を入力し直すと 
通常ダッシュの軌道へと変化 
する。 

この入力方法に茇更された 
ことにより、出したいときに 
いつでもパーチカルダッシュ 
を出せるようになつたので、 
容易にラッシュに組み込むこ 
とができる。まだ、相手の目 
の前から最短の：八—チカルダ 
ッジュを一でつと、阔単に相手 
をめくること：かでさるため「 
通常ダッシュ時の行動に制約 
が増えたモリガンの新しい攻. 
めの軸として活躍-^て ■< れそ 
-つである。 

•空中ソウルフィスト 

コマンドが地上と同じもの 
に浚更された。前方ジャンプ' 
前方ダッシュ時に入力し易 y 
するためだろうか.?.性能的にバ” 
は変化なし。 

その他の必殺技、通常技に 
は' 現在のと y ろ目立づた‘変 
更点は確認され：てい屯い。使. 
用方浓忙も大老，な変更はない 
と考えてよさそ-つだ。い/ 
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居合斬りは、ヒツトストツフか長< 
なつた。 GC しやすい、かも9 


新 EX 必殺技、閥趿石〇池上を滑つていく DF の効栗は、スー/彳ーアーフーだ。 

飛び道具だ。当たると、こうなる。 やられてものけぞらない。 




”らしさ〃は薄れたよろな気がするが、 
攻擊の幅ば広がり、使いやすくなったそ! 
担当：帰ってきたアディトシ 


メガフォーリツド 

C 3 ため O + P 

メガステイク 

〇 ため 0 +P 

ギガバーン （ GC ) 

: -+ K 

ジャイロクラ ツシ： i 

、〇 .t>o+p 

メガシヨ 4 ク 

0 ^».O + K 

EX 必殺技 

サンダーブレイク 

.びためぐ f + KK 

ダークフオース 

憑依現象：グレートゲルデン八イム 

同じ強さの P + K 同時押し 





必殺技は' 跳ね刃がなくな 
つたのが大キ J な変更点。かつ 


るが…。地団駄を踏める(立 
ち小 K 連打)のがせめてもの 
救いか…? 

しやがみ大 P は先端にやら 
れ判定がついたぞ。これは当 
然の成り行ぎつて感じだ。前 
が強すぎたね。 


ての骸封じとい I つ空中からの 
み出せた飛び道具が「絡め魂」 
と名称変更し、刀の代わりに 
今作では地上でも魂を投げつ 
ける。辻疾風、魂寄せ(旧' 
返し刃)などは、この絡め魂 
がヒットしたあとに実行でき 
るよ-つになつている。 

人魂だけあってひよろひよ 
ろと飛び' 爽快感に欠けるが、 
この弾速の遅さがどラ影！ t し 
てくるかは、まだわからない。 


•メガフォ—リツド 

ジャンプ中パンチのモ—シ 
ヨンで、異常に腕がでかくな 
つた。そんな感じの技だ。 

技の性質としてジャンプす 
るので、スピ—ドはそこそこ 
早 <'立ちガ—ド不可。 

奇襲色の強い技だが、ギリ 
ギリ爸てるようにすれば反擊 
を受けに<くなるので' 遠間 
の牽制技としても使つていけ 
そ-つだ。 


ビシヤモンは' はっきり言 
ってかわつてない、といって 
おこ I っ。もちろん細かい部分 
では変更を受けているが、長 
いリ—チと突進力で正面から 
ガンガン押していく強引な戦 
法は、だいたいそのまま実行 
でキ J る。チェ—ンコンボと強 
力なジャンプ攻擊でラッシュ 
をかけ続けることにビシヤモ 
ンの魅力を感じ取っていた人 

コンボをガ—ドされて開いた 
距離をジャィロで追いかけて、 
再び…てな、使い方が有効に 
なればいいが…。 

•メガシヨック 

ボタン連打によって、威力 
がかなり上がるのが一っれしい。 
へ夕したらメガスパイクはい 
らないかもしれない。その分、 
間合いは狭<なつたよ|つな気 
がするが…。 




では細かい部分について' 
すこしだけチェックをいれて 
いこう0 


まず、キャンセル跳ね刃で 
忙し<固めていくのが生き甲 
斐だった派のプレイヤ—に、 
残念なお知らせ。 

密着戦、固めの要だったレ 
パ—入れ立ち小 K を連打する 
ことがで$なくなり、さらに 
これをキャンセルすることも 
叶わな<なった。 

「レバ—入れ立ち小 K .キャ 
ンセル跳ね刃」 

とい-っ、ガ—ドキャンセル 
対策も兼ねたラッシュの黄金 
パターンは、もはや過去の思 
い出。強い戦法だったとかそ 
ういうこと以前に、気持ちい 
い忙しさだったので、それが 
で$なくなったのは残念だ。 

ならば、とニュ—トラル立 
ち小 K を連打してみる(通称' 
地団駄)。すると' あることに 
気付く。なんと、立ちガ—ド 
が可能になつている—先のレ 
パ—入れ立ち小 K も何気な< 
立ちガ—ド可に変更され てい 

で最ち意義のある技だ。 


通算3度目の登場となり、 
もはやヴァンパイア0-世界で、 
いなくてはならないキヤラと 
なりつつあるビクトル。今回 
はスぺ—スもあまりないので、 
新技とリニュ—アルされた旧 
技を中心に紹介していこう。 


•メガステイク 

前作のギガ八ンマ—と同コ 
マンド。今回は手ではなく、 

顔面を膨張させつつ突つ込む 
技となつた。 

判定が非常に強<、出切れ 
ばそ-つそ I つ負けることはない。 
上方向にも強いので、対空技 

としても使用できる。 



•• は、かわらずビシヤモンで楽 
•• しむことができるだろう。 


これが嗯の顔面アタック。対空 
にち使えるぞ。 


止まつて見ると改めて凄い！し 
やがみガ—ド不可だ。 
•ジャイロクラッシュ 
性質はほぼ前作の通りだが、 
新たに移動性能がついた。ザ 
ンギエフのラリアットのよう 

なものと思つてもらえばいい 
だろ~つ。 

それが吉と出るかどラかは 
まだ分からないが、チェ—ン 


ボタン連打で、かなりの威カア 
ッフ。試してみ。 

•グレ—トゲルデン八イム 

ダ—クフォ—スとなつたが' 
その威力は健在(しかもゲー 
ジはほぼ真つ赤！)。 

装着時に無敵時間があるの 

も(全キヤラ?)前作通りで、 
使い方を特別変更する必要も 
ないだろ-つ。 

今のところ、ゲージを注い 


移動できることによつて多用度 
は上がるか? 































































キヤツトスバイク。風船9を追つ割る。そこにいだあなたが悪いの 
かけて、 よ。風船には判定なし。 


翁麵 


相手キャラの上に乗れ、技の出か 
か 1 〇を消せる。そこから降 1 〇て攻 
擊ち。 


wmaK^^M 







ボタンによってフ u _ ズヘルフミ 
一の軌道を変えられる！ 


〆 ふ : •• 


3 年越しのこの想い、あの描に届け I 

■ 脚/箱 

ドジ系がらこなまい吉系に変わった. 
今回のフ i リシア0注目ダ)新技は…7 

担当：能書きはい I )。俺は 八 ナ•から全開だ！繼フエリシ7ふり-く 


ローリングバックラー 

: +P 後 P 

キヤットスパイク 

: +P 

デルタキック （ GG ) : 

Pkd+K 

EX チヤージゾ 

aU + KK (ため） 

EX 必殺技 , 

ダンシングフラッシュ 

>^oO + pp 

プ D— ズヘルプ 

. い"ン 1 ぃハ 丨: . + K 

ダークフオース 

|キヤットヘルパー：キティ:ザ•ヘル: 

|同じ強さの P 十 K 同時押し| 


ビッグプレス 

: +P 

ビッグブロウ ^一 

: ;+P (ため可能） 

ビッグタイフー つ 

+ K 

ビッグ タワー ; n v 

- 叫 +p 

ビッグ;^グ 

レバー 1 回転 +K 

\乂/ W EX# 殺技 

ビッタヴリ今ザ ー/; 1 ',、 

+ PP 

ビッグ;^イ又六 

' V - .士:叶 KK 

ビ少クス Uc/ ジ v 、 

/ レバー 転 +KK 

多 12 ^^-ス 

|スマパ rffq— :ヒ女タレジス同じ強さの P+K 同時押し 



見た目が意外とかわいいサ 
スヵツチは、投げ技が得意な 
パワーキヤラ。だが、それだ 
けが取り柄ではない。ダツシ 
ユ攻擊が強力なのだ。素早い. 
中段•めくりも可能•ダツシ 
ユ攻擊から連続技が入る、と 
いたれりつくせり。この、ダ 
ツジユ攻擊と投げを同時に狙 
つていく作戦が持ち味だ。動 
$が重そ-つで実は身軽。この 


特性に惹かれた人は迷わず攻 
めキヤラサスカッチを選ぼ I つ。 
簡単な必殺技の紹介だ。 

( A ) ビッグブレス 
靡息をあらくフンッと飛ば 
し' その鼻息に当たつた相手 
を凍らせる技。近距離でダツ 
シユと混ぜて使うことになり 
そラだ。対空になるだろ-つ。 


フンツと荒々し<輿息。ちょつ 
と射程が短いかな。 

( B ) ビッグタイフ—ン 

足をぞ一つ吉んしぼりのよ一つ 
に回転させる技。攻撃判定が 
広いので対空•カウンタ—用 
に使つていけそうだ。 

〇ビッグブロウ 
手をぐるぐる振りまわし、 
ストレートをたたぎこむ。ボ 
タンを押しつぱなしにすると、 
勢い良く手を振りまわす。遠 



M 
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距離からの牽制技になりそ5。 


ポタンを長 V 押すと遠<まて攻 
搫するが、隙も大き<なる。 

( D ) ビッグブランチ 

パクッと相手を食べてぺッ 
とはきだす投げ技。はきださ 
れた相手は少しの間凍つてい 
るので、この間に連続技を決 
めることがで吉る。すごい。 

( E ) ビッグアイスバ—ン れ 
相手の足元に氷を張る技。 

なんとこの氷、ガ—ド不能。 
反応が遅い相手に特に有効に 
なるだろ-つ。ちなみに EX 技。 
gU ツグスレツジ'.:% 

この技も EX 技。投げ技な 
のだが、見た目が笑える。な 
んと相手をそりにして、雪ダ 
ルマに引きずり回される。最 
後にケツでアタック。見る価 


値は十分にあるぞ。 


0 


いやあ楽しいね、そり遊び 。 E 
X 技だけあつて減りは大きいぞ。 


I 前作からの変更点は?—！ 
•ダッシュ小.大攻擊が連続 
ヒットしな<なり、攻めにく 
くなつた。ただ、ダークフォ 
丨ス.時はつながるぞ。 

•波動拳と竜巻がなくなつた。 
これにより自在な動キ J がしに 
くくなつた。 

.私の予想だが、今回のカツ 
チはダッシュ攻擊よりも投げ 
ソ^ T を狙うべき気がするでこの 
予狠は当たるだろう#。 


セイヴァ—フェリシアの新 
技は、キヤツトスパイクと E 
X チヤ—ジだ。キヤツトスバ 
イクは、自分で出した風船? 
を追つかけて割る行動で、割 
る瞬間の手に攻擊判定がある' 
EX チヤ—ジは相手を威嚇し 
つつゲ—ジをためる行動だ。 

新技の追加に伴い、ローリ 
ングスクラッチとサンドスプ 
ラッシュはなくなつた。 


ES キヤツ ' K スバイク。「ネ n バ 
ンチ！ Jvcn は風船で攻搫す 
る0 
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前作ではボツとなつてしまつだ、 


暗器砲の豪鬼人形。今回は残るか 
な？ 


靈 


鉄球かヒットすると、浮<よろに 
なつだ、天雷破。ダメージは相変 
わらす。 



そこで泡の登場。スーバーァ 
ーフーを利用して押し込んで 
やれ！ 


UK 顧繡 越‘ 



なんと、相手に蹴られてしまう、 
中華弾。あつちいけ！つて感じ。 



離猛魂中は、足払いを出すと、す 
ぺてしやがみ大バンチになつてし 
まうのだ。 


洩に乗ったザカナ 

今度めオル穴ス'は、必殺技がタメにな 
波乗りダ_クフ.オースはイケてるそ。 
担当： M . D . S .- 穸ョ•ツキー★笹岡 



OO + K 


( GC ) 000 + K 


EX 必殺技 

アクアスブレッド ibcia + PPorKK 


ooc+PP 


Ot>OCiO+PP 


ダークフオース 

ウェーブサーフィン：才ーシヤンレイジ r 同じ強さの p + k 同時押し 



つたのだ(一応、法則性はあ 
るが)。前作のバタ—ンは通用 


い打ちをかける、豪快な EX 
必殺技。 

前作では' 分銅は中段攻撃、 
地震は下段攻擊となつていた 
のだが、地震の部分が立ちガ 
I ドで$るよ I つになつてしま 
つたのだ。ちよつびり弱くな 
つたのは、この部分だ。 


•旋風舞 

天井に鎖をぶら下げて、刃 
物を振り回しながら、振り子 
のよ一つに移動する必殺技。キ 
ックボタンを押すことによつ 
て鎖を切り離して、すぐに着 
地することができるぞ。 

前作との違いは、今のとこ 
ろはつキ J りしない。しいて言 
えば、ガ—ドキャンセル技に 
なつたことだろラか?前作同 
様、パンチ連打でヒツト数が 
増えるぞ。 


•天雷破 

袖から巨大な分銅を落とし 
て地震を起こし、さらに上か 
ら刺つき鉄球が落ちてきて追 

も消費する！しかもダメ—ジ 
はードット—今回はどの色で 
も出せるようだ•(迷惑)。 

• 立ち大キック 
何と、リ—チが短くなり、 
小さい相手にはしやがみガ— 
ドでスヵされる—おかげでチ 
エ I ンも届キ」にくくなつた一 
•ジャン ブ攻擊 
小®はすぐに引つ込むよう 
になつた。中©はグラフィッ 
クが変わり、空中チェ—ンを 
使ってガンガンいける。 

また、昇り小€)〇下大0も 
つながり、着地も先に動ける。 




•暗器砲 


レイレイが隠し持つている 
武器を、次々と投げ付ける、 
飛び道具系必殺技。 

強弱によつて投げる角度が 
違い、弱は正面に、強は真上 
に投げ、落下してくる。中は、 
その中間といつた感：^。前 
作からある必殺技だが、大き 
な変更がある。それは、投げ 
る武器がへほぼランダムとな 

と弱体化が目立つ。でも弱く 
はないぞ。 

•ソニック S ポイズン 

溜め時間は一秒くらい。ど 
ちらも同じ溜め時間だ。ボイ 
ズンは小中大で距離が伸びる。 
ES 版は画面全体をカバ—す 
るぞ T-o 



•トリツクフイツシユ 


ボタン押しつばなしでは出 
ない。今回ガ—ドキヤンセル 
，になった影響か、 000+® 
で出せる(取材段階)。連続技 
にな b ない。 

•アクアスプレッド 
何と今回は空中ガ—ドされ 
る！ 

•ゥォ I 夕 I ジェイル 

何と画面端まで届かない— 

•シ—レイジ 

何とスキが大きくなつた— 
•カニパンチ (00+®®) 
何と、ゲ—ジを I 度に3つ 


• 中華弾 

タイマ—つきの時限爆弾を 
投げ付ける、新 EX 必殺技。 

この爆弾はすぐには爆発せ 
ず、タイマ—が〇になると爆 
発する。 

爆弾はその場に留まるので 
はなく、なんと攻擊すること 
で弾キ J 飛ばすことがでさるの 
だ。それも、両キヤラクタ— 
ともに。しかも、爆弾は敵味 
方関係なく'近くにいるキヤ 
ラクターすべてを巻き込むの 
で、へ夕すると相手に利用さ 
れてしま-つ可能性もあるのだ。 

非常に使い方が難しそラだ 


—ア—マ—、 力力力り画面を 
上下にも移動できるよ-つにな 
る(ジャンプはできない)。 

投げ' 下段がなくなるので、 
相手がガードすると崩しにく 
いが、そこで ウォ— 夕1ジエ 
ィルの出番。 ダ—クフォ—ス 
中はス—パ—ア—マ—のおか 
けで 相手に攻擊されても泡が 
消えない ので、強引に相手を 
泡に押し込もう。 

オルパスはゲ—ジがたくさ 
ん溜まつたらこれでキマリー 
•ダッシュ中パンチからガン 
ガンつなげ！ 

以前からもダッシュ中パン 
チからのコンボはあつたが、 
今回はダッシュ中©から、立 
ち中®や、しやがみ中©にも 
つながるので、つなぎやすく 
なつたと言える。カンタンに 
つながるので試してみよ一つ。 
•新コマンド投げ {000 + 
㊣ )を使え！ 

新しく、キックのコマンド 
投げがでキ J た。オルバスが貝 
•に変身して攻擊するちので、 
これは追い打ちも入れやすく、 
ダメ—ジもあるから、使 I つの 
はこちらになりそラ。 



実はあとのところはちよつ 


::% , '. « 

オルバスは、ソニックウエ 
—ブとポイズンブレスが溜め 
技となり、ガ—ドキャンセル 
もト リッ クフ イッ シユになつ 
て、一見弱体化したかのよう 
に見える が、 実は、セイパ— 
での新技、ダ—クフォ—スの 
ゥ H — ブサ—フイン：才—シ 
ャンレイジが 結構使える技だ。 

出すと画面全体に波が出て 
きて、オルバスはカブトガニ 
(?) に乗つてしまうという変 
な技。この間のオルバスの攻 
撃はすべて下段攻擊のグラフ 
イツクになり、さらに ス—パ 



ち： 

レ立な 
ンちら 
ヤで入 
シいち 
払げ 
K 足投 


が、なにか力を秘めていそ-つ 
な必殺技なので、研究のしが 
いがありそ一つだぞ。 


•大 91 走：離猛魂(ダ—クフ 
才 I ス) 

レイレイの暴走を抑えてい 
■るリンリン(お札)が外れ、 
大暴走するダ—クフォース。 

この最中は、通常技がほと 
んど.変化し' 移動、技スピ— 
ドが up するのだ。また、ス 
— パ—ア—マー状態になるの 
で、相手の攻撃に強引に立ち 
向かうことができるのだ。 























































新 GC 技のデスフレース。当たつて 
もダウシしない。 


スター トポタンでなんと’ 


ビーストキヤノン 

( GC 対空） 


+ P (空中可） 



クライ厶レイザー 


+ K 

ミリオンフリッカー 


+ P 連打 

EX 必殺技 


ドラゴンキヤノン 


+KK 

モーメシトスライス 

弱 P - 

f 中 Ki : 十強 P + 中 P 

ダー クフ オー. 

ス 

|残像攻擊••ミラ-ジ i ボディ 

1 亂 

;強さの P + K 同時押し 


前2作でのガロンは' いわ 
ゆるスピード型のキャラとい 
われていた。しかし、従来の 
ガロンがスピ—ディだった部 
分は、実は前進と後退、そし 
てジャンプの 3 つだけであっ 
た。 

現バ .1 ジョンのセイヴア I 


まずは前作とほとんど変わ 
らないが、初めてアナカリス 
をやる人にとつて、重要な点 
を挙げよ-つ。 

① レバ ー 入れ中キックが中段 
攻撃になつている 

② 下大パンチが強力な対空技 
として使える 

③ 斜めジャンプ中に、レバ— 
下か前下+キックで急降下 
J 5 擊(ピラミッド)が出せる 

④ 通常の投げがない 

⑤ ガードキャンセルがない 
などが挙げられる。 

0は下段攻擊の下小キック 
からチェ—ンで出したり、ピ 




ザべルは見た目には V •八 
ンタ—からあまり目立つた変 
化はないように思える。 

実際必殺技はほとんど変わ 
つていないが' 通常技関係で 
はレバ—入れの中パンチ、中 
キックにキャンセルがかかる 
ようになつていたり(デス八 
リケ I ン、デスボルテ I ジも 
連続になる)、中足払いが少し 
短くなつていたり、また通常 
技ではないが追い打40のスカ 
ルジャベリンのヒツト数が増 
えていたりと幾つか変化が見 
られる。 


ザべルの GC 技といえばこ 
れまではデス八リケ—ンだつ 
たが、今回「デスフレーズ」 
という新技になつた。ギタ— 
を弾いてその音波でダメ—ジ 
を与える非ダウン技だ。 

コマンドは全キヤラ共通で 
昇龍コマンドになつたため、 


では、前2作でまったく実戦 
fql -吉ではなかったダッシュの 
性能が改善されて、「これが本 
来のガロン」といえるものに 
仕上がっている。 

具体的には距離が従来の2 
分の一程度まで短くなった。 
ただレ、これはダッシュ直後 
にレバーを逆方向に入れた場 
合のみ。この操作をしないと、 
いままでどおりのロングダッ 
シュとなるので注意。 

これが八ンタ—からセイヴ 
ァーへの大きな変更点である。 
ほかには通常技の I 部が変更 
されているものがあり、つい 
こちらに目がいキ J がちだが、 
それは大した問題ではない。 
「このまま発売されれば」とい 
ラ但し書き付きだが、ダッシ 
ュが実戦レベルになったセイ 
ヴァ—では、真の「疾風の人 
狼」と呼べるガロンを見るこ 
とがでキ J るだろ-つ。 
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違 




段【 


ラ///ッドから直接出したりし 
てガ—ド方向を惑わそ I つ。 

② は強力なのだがガ—ドさ 
れた場合は隙だらけなので、 
チェ—ンで下大キックを出し 
てフォロ —しよ-つ。 

③ はしやがみガ—ド不可な 
ので' 昇りで出せば奇襲攻擊 
になる。斜めジャンプ中いつ 
でも出せるのが強み。 

§はそのまま。投げとガ 
—ドキャンセルがないのだ。 

画面端で固めら' n たときは、 
ワ—プ(画面端でバックダッ 
シユすると、反対側に移動で 
きる)を使つてみてもいいだ 
ろう。 

次にお待ちかねの変更点。 

•柩の 舞と ファラオマジック 
が空中から出せるよ5にな 

つた 

•フアラオスブリツト中に攻 

擊をくらつても、時間にな 

るまで元に戻らない。 


前作よりも出しにくくなつた 
まあ、それはいいとしても現 
段階で気になるのは判定だ。 
これは GC 全般にいえること 
だが、チェーンコンボにガー 
ドキャンセルしても瀵されて 
しま一つことが多い。 GC は使 
-つ場所を考えていく必要があ 
りそうだ。 


.•^^7/v^j^ 


ザべルのダークフォ—スは 
アルティミットアンデッド。 
より残虐な殺人鬼へと変貌を 
遂げる。発動すると必满技が. 
封印されてしま一つものの、そ 
のかわり通常技が強力になる。 
技の種類は少な<なるが、ノ 
コ技がすべて多段ヒットする 
ようになる。 

ダークフォ—スはその後の 
変化よりも、むしろ発動する 
とさの無敵を利用するために 
使-つことになりそ一つな感あり。 
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写真は一番上がサスカツチ、あとは右からジエダ、オルパス、キュービー、リリス、レ 
で レ球;、 # ヤモン、モリガンだ。下はビシヤモンが持ち上げられたところと、フエリシ 
ア。ン女がいい味を出している。この世は妖怪吹き溜まりってカンジだ。モリガ 
^ な @3 等身。ここに出てないキヤラでは、アナカリスとビクトルが笑えるそ。 
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.当：ジョッキー★笹岡 SDS 1(自称最強コンビ) 


ミッドナイト 

ブリスで 

お休みなさい 

デミト 1 」の新技、ミツドナイトブリス。この 
技は、当たると相手を変身させてかみつく技で 
(左の写真参照)、相手キャラの変身パターンが 
それぞれ独自のものになるのだ。男のキャラも 
女の子になつてしま a のでなかなか笑える。 
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リリスの 

おなかすいちゃった 

リリスの挑発「もぉダメェ〜 J は、いくつかの種類があ 
るのは知っているかな7下に並べた写真がそれ。一応全部 
載せたつもりだけど、このほかにもあるのかも。あとはみ 
なさんやってみてのお楽しみ。 


もうイヤ 
と、 一緒に遊ぼ？ 



フヱリシアさん小特集 


フェリシアの勝ちデモに' 左の写真のようなデモがある。フェリシアの目線に注目だ。これはどう見 
ても「お魚く わえた〜」 つてな感じなのだが…てことは、この踊つている子ネコは「タマ」とい-つことにな 
るのか?あとの写真は、子犬と戯れるフェリシアさんと、キティ•ザ•ヘルパ—のときのお友達さん。 
























すつとしやがんでいると「生え 
て」 きます。 


ゴメンね〜悪いのは前国王の意 
志なの〜みたいな〜 ( f > v ナ - H'f 
夕) 0 


アハツ、捕まえだ—(連打する 
5よ^ちよさん、待つて〜。 と寄つてきます) 


な、なんか狼違いだつたみたい。 
ゴメンあそばせ。 
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鼸もがこの日«、 zmm^m 
大作ヴァンパイア ts イヴ ァ ••胃 

a. 

イア ts イヴァ _* いち早くムック 1 
い<!丨第1弾として華騮な铵01 
二：!アルが、ヴァンパイア tr イヴ:? 
闘 u め宴は、 $»!家，纪 
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1997年6月8日（日） 

【場所】 

竹芝 ニュー ピア ホール 
JR 浜松町駅北口下車〜徒歩 
7分、新交通「ゆりかもめ」 
船の博物館駅下車〜徒歩2分 


NEW GENERATION 


^選手募集人数： 512人 
ギャラリー募集人数： 350人 
※選手及びギャラリーに当選 
された方には、5月26日（月) 
までに案内状を発送いたします。 


【催し物内容】 

①ウォーミングアップ • フリープレ 


②選手512人による全国大会予選卜一 
ナメント 

③コスプレ • コンテスト 
④ゲーメストライターと腕くらべ 
フリープレイ台でゲーメストのライターがお 
相手いたします。 

⑤予選代表者による全国大会本選卜ーナメント 
⑧カプコンゲーム新作発表 

【主なルール】 

• スーパーアーツセレクト試合ごとに各自選んでもらい 
ます。 

• 試合形式 

2ラウンド制1試合先取（予選1回戦〜本選準決塍、3 
位決定戦まで） 

2ラウンド制2試合先取（決勝戦のみ） 

【申し込み方法】 

本誌80頁に付いている応募 A ガキに必要事項を記入し、 
締め切り日までに届くよ うにボストに投函して下さい。 
※一人で何枚も出すのはやめましよう。 

主催：（株）新声社ゲーメスト/ (株）カプコン 
問い合わせ先：ゲーメスト杯実行委員会（担当^^ケモリ 
TEL .03-3293-9327) / 







全国マルゲ屋でも5月上旬に予選大会開催予定 
詳しくはお店までお問い合わせ下さい。 




シップ 










第 15 回ゲ■メスト 杯ゲ— メス ト■刊 200号記念ゲ 

金日本スト〕■トフアイ 
































対戦が盛 1 ：)上がりま <ってい s 
今時分 U ； 合わせ,内容ぎ対戦„ 
^< U 。 目指せ常勝！ 


_ 



町の対戦風景を何気なく見 
ていると、各キヤラの使用率 
は多少の偏りはあるものの、 
極端に低いキヤラはいないよ 


うに思える。しかし、勝ち続 
けているキヤラとなるとど5 
だろ~つか。 

少なくとも、この原稿を書 
いている発売初期では〃鉄拳 
2と同戦法"でも強いキヤラ 
クターが勝ち抜いている光景 
をよく目にする。 

それはそれでいいが、問題 
は鉄拳3から始めよ I つとして 
いるプレイヤ—だ。キヤラク 
夕—の性能云々以前に、同じ 
フィ—ルドで〃闘い〃を展開 
でキ J ない。 

そこで今回は、こ一ついつた 
初心者でもそれなりに闘える 
よ I つ、鉄拳の対戦で知ってお 
<べキ」最低限の基礎知識をま 
とめてみた。ぜひ参考にして 
ぼしい。 


最も基本的かつ難しいのが、 
相手との距離を詰めるとい I つ 
作業。程度の差はあるが、鉄 
拳に遠距離使用のキャラはい 
ない。エディやファランとい 
った、リーチのある技を多数 
持っているキャラなら、多少 
距離を保つて闘ったぼ-つが有 
利な場合もあるが、最終的に 
は近寄って勝負を決めるもの。 

具体的に距離を詰める方法 
は、ダッシュ、風神(崩拳)、 
ステップ、横移動、走行の4 
つがある。 

この内、走行はひどく距離 
が開いてないと不可能なので、 
立ち合い時には使用しない。 


接近す 5 fe ンス 
を義〇 



硬直のある技をガ—♦卜したら、 
すぐに反応して…、 



近付いて選択肢を迫る。ここを 
見逃すと、勝率が下がるぞ。 


ステップは、姿勢が低くな 
るので、上段攻撃をすかしつ 
つ近付けるとい一つ利点がある。 
しかし、その最中はしやがみ 
状態となつているため(鉄拳 
の技のぼとんど入力は、立ち 
状態でないと受け付けない) ■ 
そこから非常に有効な技が出 
ない限り、接近の手段として 
は用いない。平均的な多用度 
の順番から言えば、仁、キン 
グ、ポール、フアラン、二一 
ナといつたところだろう。 

次に横移動。近付く手段と 
い-つのとは、少しニュアンス 
が違一つ。やはり相手の攻撃を 
かわすことがメインで、その 
上で相手と接近しているから 
有効、とい I つ感覚。距離を稼 
ぐことに比重を置くなら、連 


続で2回出すといい。 

最後はダッシュ。当然、こ 
れを最も多用する。今さら、 
説明は不要だろラ。 

さて、近付く手段が理解で 
$たところで、重要なのはど 
こでそれを行 I っか。やみくも 
にダッシュ等したところで、 
ほとんど潰されてしま 一っ だけ 
だ。理想的な状況としては…。 
•相手が技を出し、硬化また 
はスカっている 

鉄拳の技はガ—ドされても、 
距離が開<などの理由で、硬 
直中に技を入れる(返し技) 
ことが難しい。よって、技を 
ガードしたら、近付いて中段 
技か下段技' または投げ技の 
選択肢を迫ることが常識化し 
ている。 

だが、ここで大切なのは相 
手の技が、も5派生しないか 
どうかということ。「止まって 
るなぁ〜」と思っても、続い 
て2、3発出て、それに当た 
ってしまうのはよくある話。 • 
相手キャラの技も、自キャラ 
並みに覚えておこ-っ。特にエ 
ディ、フアラン、シャオユウ、 
レイといつたところが要注意。 
対戦する機会があまりないよ 
I つなら、|度自分の手で全技 
を出してみるのもいい。 


また鉄拳3からはデイ レイ 
の掛かる技も一部あるので、 



イントも併せて考えよう。 


その辺りにも注意が必要だ。 

すかり時も、基本的に考え 
方は同じだが、そこそこ反応 
でキ Jr ればリーチのある技を 
硬直中に入れるのがベスト。 
それが不可能な場合には、と 
りあえず近付いて選択肢を…、 
といつた考え方が賢明だ。 
•起き上がりに 
接近するだけなら I 番簡単 
だが、相手が起き上がり蹴り 
を出してくるかど一つかをまず 
見切らなければならない。 

出さない様子、もしくは受 
け身をとつてくるよ - つであれ 
ば、起さ上がつたところに選 
択肢を迫る。回転系の行動を 
とるようなら、すぐさま下方 
向に強い技(だいたい下段技) 
を重ねていく。 

•意表を突いて 
前の2つは' ある程度のレ 
ベルになれば誰にでも実践で 
きる。要は知識と、そこそこ 
の反応がでキ J れば 0 K 。 

しかし' 意表を突いて近付 
<とい I つのは必要以上のやり 
込みと、プレイヤ—のセンス 
が要求される。うまい人は、 
不思議なぐらい、常に自分の 
ぺースで接近戦に持ち込んで 
いるものだ。 


よつて、ここをこ -5 すれば、 
相手の技の硬直やすかり、起 
キ J 上がり時以外の部分で、相 



ころなるには、さすがに運が絡 
むが…0 
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1 回、レバー前入れの立ちし P で刻み…、 


▼ 



技を連携させる。意外に難しいのが S 
ソ〇 



次の攻撃に移行しやすければ、「使える 
中段技」だ。 



僕の記憶では、鉄拳2の中 
盤以降から急に多くなつたよ 
I つな気のする「10連コンボば 
つかし」君。悪いこととは思 
わないが、見た目が良くない 
のは確か。それに、それだけ 
で勝ってると、キャラ性能を 
引キ J 出せず対処で吉る人に勝 
てない。そして何より、ゲー 
厶がつまらな < なるでしょ? 

でも、そ-ついつたプレイヤ 
I に、そんな説教じみたこと 
を言っても仕方ないので、や 
はり的確に止めていくのに限 
る。 

基本としては上段技の部分 
をしやがんでかわし、下 LP を 
1発ピシ、とね。当て身(返 
し技)を持つているキャラな 
ら、それを狙っていくのも悪 

ここでい-つ"崩し技"とは' 
カウンタ—でヒットすると相 
手が前のめり、もしくは仰向 
けにゆっくり倒れさせる性質 
の技を指す。前作からあって 
有名なのは、魔神拳(仁)や 
サイドステップタップ(ニー 
ナ)など。 

これらの技の畏怖すべ吉点 
は、その崩れ最中に追い打ち 
技が入つてしまうこと。 

しかし、鉄拳 3 では崩れを 
キャンセル、つまり回復する 


くない。 

ガ—ド不能技を組み込んで 
いるものもあるが、その前の 
技をガ—ドして手を出せば、 
だいたい潰せるはず(キャラ 
にちよる)。 

また、10連コンボで I 番ィ 
タィのは最後の部分だが、そ 
れだけガ—ドできるというこ 
とはない。最低でも 9 発目を 
ガ—ドしていないと防げない 
ので、全発いちいち覚えてら 
れないとい I つ人は、最後のぼ 
うだけを重点的に見ておこ5。 

といラわけで、次号は全キ 
ャラの10連コンボを紹介でキ J 
る予定なので、詳しいことは 
そこで。 

とりあえず、今の - つちなら 
旧10連(旧キャラ)が多用さ 
れてるはずだから、弊社の超 

攻略ムック『鉄拳 2 Act • 
2 J を読めば、バッチリ止め 
方が攻略されているぞ。 


ことが可能となつた。 

といつて、喜んでいる読者 
には申し訳ないが、回復が可 
能なのは仁の羅刹門の2段目 
と、ポ—ルの裏疾風だけで他 
の同類技はダメ。 

やり方は非常に簡単で、< 
らつたらレバーを前に入れる 
だけで0<。追い打ちも受け 
なくなるし、ダウンもしなく 
なるので、覚えておいて損す 
ることはない。 

でも、2技だけだから…。 
ポ—ルと仁は可哀そラだけど 
ね。ちなみに羅刹門の一発目 
(魔神拳)は回復できないぞ。 



手に近付けるとい I つマニユア 
ル的なものはない。とにかく 
やり込み' かつ相手の出方を 
よ < 観察するよう心掛けて、 
自分なりの「入り方」をモノ 
にしよ I つ。 


やっとの思いで相手の懐に 
入り込み、いざ選択肢をと思 
ってたら逆に潰された…。 

これを防ぐべく、立ち LP で 
1回刻んでから、それから選 
択肢を迫っていくのが有効。 
なぜ立ち LP がいいのかという 
と、最も硬直時間が短い技で 
上段攻撃だが、よっぽど低い 
姿勢のものでない限〇、しや 
がみ技も潰せるからだ。それ 
に距離も開かない。 

また、威力も高くなり前進 
作用も出てくるため、必ずレ 
パ—を前に入れながら撃つこ 
と0 

それでもまだ相手に届かな 
いよ I つであれば、ワンツ—パ 



ンチ。硬直は長くなつてしま 
い、立ち LP 後ほど精巧にはで 
きず様子も見なければならな 
いが、同様に選択肢を迫るこ 
とができる。 

立ち LP は近寄つてから撃つ 
以外にも、その小振りさから、 
相手の連携の割り込みにも最 
適だ。リスクは伴|つもののボ 
イントを見切つて、うまく当 
てることができれば、攻守 I 
体の非常に高性能な技となる。 

他に、下 LP も割り込み技に 
なり' その点だけを見れば立 
ち LP よりも 性能は高い が、 し 
やがみ状態とい-つデメリット 
もその分大吉い。次にテンポ 
よく出せる技は"立ち上がり 
技〃に限られる(専用の技が 
あるなら別)し' 距離も開く。 
また、特殊中段技で立ち、し 
やがみ、どちらでもガードさ 
れてしまう。 



暴れる相手に、無理に 2 択を考 
えす、キツイのを一発いつだれ。 


らうとして、空中コンボや夕 
ウンを目的としない場合、次 
に重要になつてくるのが、ヒ 
ット後の攻めやすさ。 

これは各キャラ独特+その 
人のプレイスタイルにもよる 
が、多少間合いが開き硬直の 
短いものが、ヒット後次の攻 
撃に移〇やすいだろ I つ。 

ほとんどのキャラが持つて 
いて、それに該当するものと 
言えば卜—キック(立ち上が 
り時邮)といつたところか。 
この技のヒット後は、アッパ 
—ぐらいの中段技を連携させ 
ても、ほとんど潰されること 
はないはずだ。 

こんな具合に、 LP 等を使わ 
ず中段：•中段とつないでいけ 
る強力な連携を見つけておく 
のも、このゲー厶では大事。 
それをバックダッシュでかわ 
されたりしだしたらダッシュ 
で追い駆けたり、手を出さな 
くなつたら投げにぃ<といつ 
た選択肢を二重三重に用意し 


ておくのだ。 



と言つても、立ち LP ばかり 
で割り込も-つとすると、ど5 
しても勝てない場合があるの 
で、うまく下 LP とも併用して 
いくことが大事だ。 

少し話を戻すが、近付いて 
選択肢を迫ろ一つとする時、相 
手が暴れてたら、立ち LP で刻 
む以外では、高威力の技で力 
ウンタ—をとりにいくのも手。 

例を挙げると、ポ—ル同士 
で崩拳をガ—ドした後、崩拳 
を出すという具合。ただし、 

崩拳のよラに、ある程度距離 
が開くものに限られるが…。 



ここまで「選択肢」という 
言葉を何度も使って吉たが、 
それを迫るとい5のは、立ち 
ガードかしやがみガ—ドのど 
ちらかを相手にしてもらお-つ 
とい-つこと。そして、こちら 
は立ちガ—ドには投げ技か下 
段技を。しやがみガ—ドには 
中段技を出し、決めることを 
目的とする。 

その際、下段技は各キヤラ 
多数はないので、口—キック 
系以外でどの技を使っていけ 
ばいいか見当はつく。 

投げ技も、特別な入力や性 
質のものでない限り、投げ抜 

けされない程度に I 番高威力 

なものを使っていけばいい。 

では中段技は?これは多数 
あるので悩むところだろ|つ。 
ベストはカウンターを必要と 
せず、安定してそこそこの威 
力とダウンが期待できる空中 
コンボ。つまり浮かせ技。 
しかし鉄拳 3 からは、ほと 

んどのキヤラのアッパ— (CJ 

RP ) が浮かなくなったので、 

そのキヤラ独特の浮かせ技に 

比重を置かなければならない。 

ま、それは各キヤラのその 

技の性質を研究して使っても 
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ダウン状態で二択発生 

起き祕 ▼ 追い打5 


Z からさら I 
二択発生 


確実にダメージを与えにきだ 
_胃場合は回復起きでガード可能。 




そのまま寝ていればアツバー 
などの攻擊は当だらない。 




技を<5つてダウンを奪われ 
た。 



あせつて起き蹴りを出すと、 

|瀵されて再びダウン状態に…。 
痛い！ 


起き攻めと読んだ場合は< ら 
•5 しかない。妥協案です。 



ま 


一つ回避すればいいのか?逆に 
なにか一杯くわせることはで 
$ないのか?を説明しよう。 

ほかの掊闘ゲ—厶と大吉く 
異なる部分、それはダウン中 
でもキヤラクタ—に当たり判 
定があり、ダウン攻撃以外の 
通常技(主に下段技)で追い 
打ちされてしまうのだ。それ 
はもちろん起き上がり攻撃中 
でも当たり判定は存在し、起 
キ J 上がりキックを簡単に濱さ 
れてしま|つことち…。とい5 
か、タイミングによつてはほ 
とんど。 

ダウンして起き上がること 
がでキ J ない原因、それはこの 
起き上がり攻撃を潰されてい 
る部分が強く挙げられる。 

鉄拳の場合の起ぎ攻め、そ 
れはいかに起き上がり攻撃を 
潰すことがで$るかだ。 



k . 
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V 後 
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画 



ポリゴン掊闘ゲ—厶「鉄拳」 
といえば、綺麗なグラフイツ 
ク、カツコよさで有名。 PS 
版「鉄拳 2 J も大盛況、これ 
でかなりの鉄拳フアンが増え 
たことだろ-つ。 

このゲー厶、プレイすると 
分かると思ラが' ほかの掊闘 

ゲー厶とは断然掊闘のスタイ 

ルが異なる。とい I つのは、ま 

ず基本的にキヤラクタ—が繰 

り出す技の数々の攻擊スピー 

ドが早い。その上、攻撃も単 

発勝負ではないので、技の連 

携の数も八ンパではない。は 

じめはガ—ドするのも I 苦労 

だ。 

さらに鉄拳といえば、とい 

うくらいインパクトがあるの 

が起き上がり。ただでさえガ 

—ドが困難なゲー厶、技をく 

らえばダウンを奪われる。そ 

のと吉に生じる起さ上がり攻 

め、これが鉄拳の場合は格段 

にきつい。つまり' 起き上が 


ることが難かしいのだ。 

まあ' 逆にいえばこれが鉄 
拳の売りになつている部分も 
強いといえるだろ5。 

さて、今回紹介するのはこ 
の「起き上がり」について。 
起き攻めはともかく、それを 
ど一つやつて回避し、無事起き 
上がることがでキ J るのか?こ 
れを説明していこうと思う。 

基本は鉄拳2と 
変わらず… 

鉄拳 3 からプレイをし始め 
た読者は知らないかも知れな 
いが、鉄拳 3 での起ぎ上がり、 
操作方法に特に変更点はなく、 
鉄拳 CU から変わつていない。 

ダウンを奪われたらクイッ 
ク回復となる RP を連打して、 
ダウンダメ—ジを極力早い時 
間でなくす。で、その場起キ J 、 
横転、前転、後転、起き上が 
りキックなどの選択をするの 
だ。この操作法はレパ—イラ 
ストに書いてある通り。 

起き上がり選択ル—卜を見 
てもらうと分かる通り、起き 
上がり方の選択は数通りに分 
かれている。 

基本的に起き上がり上段、 
下段蹴りは、どの状態からで 

も出すことが可能なので' 相 

手が近くにいたら上下で二択 

を仕掛けるといいだろ I つ。 

クロスチヨップ、これは前 

転または後転からでないと出 

すことができない。横転後か 

らの前後転からでも出せるの 

が I 応利点となる。 

だが、ダウンしたと$の自 

分の状態が、仰向けで足が敵 

方向になつていないと出すこ 

とがで吉ない。これが注意点 

だ。スプリングキックは鉄拳 

でもなかなかお目にかかれな 

い起$上がり攻撃。その場起 

キ J からでないと出すことがで 

キ J ず、モ—シヨンが大吉いた 


め、たいていがガードされ反 
撃をくらう。 

回避キックは、鉄拳 3 から 
新たに追加された起キ J 上がり 
攻撃だ。これもまたその場起 
きからでないと攻撃が発生し 
ない技となる。威力は低いが 
攻撃スピ—ドがものすごく早 
くなつている。起き攻めにき 
た相手の動吉を止めるための 
ものだと考えてぼしい。 

ただ、リ—チが短く相手と 
の軸がちょつとでもずれてい 
るだけで当たらないのが欠点。 
慣れないと使い方が難しい。 

とまあ、これらの技が起キ J 
上がりの状況にょつて出すこ 
とができるわけだ。 

1つ理解しづらいものとし 
て紹介しておくが、横転から 
そのまま5つぶせ状態で寝る 
行動。これは基本的にレバ— 
を下に入力して横転をすると 
で$るわけ。このときは画面 
手前に横転をして寝る。 

画面奥で一つつぶせ状態にし 
たいと$は、横転のときにレ 
パ—に触らず、横転してから 
レバ—を下に入力してやる。 
すると、うまく奥に転がつて 
から-つつぶせ状態になるそ。 



鉄拳の闘い、それは起ぎ上 

がりの攻防で9割を占める場 

合もある。これは極端な割合 

だが、場合によつては|度ダ 

ウンを奪われ起さ攻めをされ 

ると、すべてをくらつて起き 

上がることがで$ず、やつと 

起$上がれたと思つたときに 

は体カゲージ8割以上を持つ 

ていかれている。初心者など 

はこのよ I つな状況がないとは 

言い切れない。それが鉄拳な 

のだ。 

では、このよ I つな状況をど 
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レバ—前 


レバ—前 


ここで一つ理解してもらい 
たいものが…。 

基本的にダウンをしたとき 
に取る選択は2つ、起$攻め 
か追い打ちにくるかだ。この 
違い、追い打ちは寝ていると 
ころにもヒットする下段攻擊 
が挙げられる。しかし、起き 
攻めに必要とする技はたいて 
いが個々の浮かせ技、中段技 
なのだ。 

つまり、起き攻めにこられ 
た際、起$上がり攻撃を出す 
とこれらの技によって瀵され 
てしま I つわけ。 

では、起$上がり攻撃を出 
さなかった場合。このときは 
中段攻撃なのでもちろん当た 
らず、浮くこともない。が、 
これを相手に読まれていると、 

下段攻撃によって追い打ちさ’ 

れてしま一つ。なお、追い打ち 

の場合は再度浮かされ直すと 

い I つことはほとんどないので、 

こちらのほ-つが大ダメージを 

与えられる危険性は減る。さ 

らに起き攻めと追い打ちの両 
立した技、つまり、これを出 

せばどっちでも〇にといった 

強い技も存在しない。 

これらの読み合いで闘いの 

流れを作っていくのだ。 

とい5のが鉄拳での起$上 

がりの攻防。 

では' 反論として「じや、 

起$上がらな$やいいじやん. 

とい|っのが出る。 

これは各キャラクタ—の連 

続技などに関連してくるのだ 

が、起吉上がらないならそれ 

なりに対処法もある。要は大 

ダメージを与えることがで$ 

ればそれでいい。 

キャラによっても異なるが、 

ガ—ド不能技なども寝ている 

ところに当てることも可能だ。 

とにかくダメージを受けたく 

ない' といつたこれらすベて 
の読み合いが起吉上がりの攻 
防となるのだ。 
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ガツチ 1 J キャツチされる。 そのまま返し技を持っているキャラに 

白罵遊舞を出すと。 



しよ I つ。 

すると追い突^が発生する。 
これは中段であり' 浮かせ発 
生技なので、鉄拳2での風神 
拳の代わりとなる。 

この入力法で発生する追い 
突さは近距離戦でも重宝する 


他にも攻める技を紹介する 
と、単発系では、胴抜き、鬼 
殺しなどがある。 

前者の胴抜きは、以前使え 
ない技として紹介したが、そ 
れが一変し、中距離戦での重 
要な技の I 角になった。 

なぜなら、|つはその判定 
の強さ、もう一つはカウンタ 
—ヒットしたなら相手が吹つ 
飛び、走っての追い打ちがし 
やすい。最後に、ガ—ドされ 
ても反撃を受けない点だ。連 
続して出すと効果的なので、 
どんどん使つていこ一つ。 

後者の鬼殺しは' 攻めには 
使用せず相手が攻めてキ J た時 
に使5のが効果的だ。 

連携技としては、白鷺遊舞、 
羅刹門•皂、武などがある。 

白嫌遊舞は、技の途中で割 
り込まれる危険性があり、最 
後の中段脚は、返し技を持っ 
ているキヤラには確実に取ら 
れてしま一つ。かと言つて下段 
脚はガ—ドされると反撃確定 
なので、諸刃の剣といつたと 
ころだ、使いどころを考えよ 


-つ〇 

も I つ I つの羅刹門•害、 5 t 
は途中で技を止めることがで 
きることと' デイレイをかけ 
られるといつた点で安定して 
攻めていける。 

しかし、デイレイの間をあ 
け過ぎるのも問題で、3発目 
を出したときに、攻撃を出す 
側の反対方向に横移動される 
と、容易に避けられてしまう。 

その効果は最速で出しても 
同じなので、2発目で止めて 
投げてやるのもイイ。 

羅刹門•武にしてやると' 

横移動で避けるのは若干難し 
いよ一つだ。当たると空中コン 
ボタイムが待つているが、ガ 
I ドされると反擊されるので、 
読みが重要となる。 

适距離戰 

近距離戦の基本は、げ><2、 
もしくはワンツ—パンチとな 
る。ただし' これはキヤラク 
夕—によるところが大きい。 


この戦法を使つていくキヤ 
ラは' 仁' フアラン、ポ—ル、 
ロウ、キング、吉光、 ニー ナ 
だ。 

まず、^3><2で押していく。 
この時ヒツトしているなら、 
閃光烈拳で0<。慣れればヒ 
ツトしたのを見てからデイレ 
イで RP を出せば当てることが 
できる。この後、起$攻めに 
移行しよ/つ。 

ガ—ド、もしくはしやがま 
れていたら、ガードするか、 
もしくは投げ、右アツパーで 
ちょい。 

この時重宝するのが先ほど 
の > < c 3 o RP の追い突きだ。 

相手が立つてガードしてい 
たなら、奈落払いも効果的。 



安全にも^ I 度同方向に横移動 
で背後投げを狙< つ。 


ただし、発生するまでは上段 
判定ということも重なって、 
両手を挙げてオススメはで$ 
ない。安定するならば、 O LK 
でもよいが、ダメ—ジがあま 
りにも少ない。考えどこだ。 

接近戦では横移動も見逃せ 
ない。 

それは鬼殺しによるところ 
が大きい。鬼殺しは浮かせ技 
なので、相手はこちらの横移 
動を見ると、立ちガ—ドで固 
まりがちになる。そこで、投 
げか奈落払いで攻める。 

もっと安全にいくなら、も 
a I 度横移動してやる。もし 
安全に後ろに回ったら、背後 
投げ、鬼殺しを狙一つ。背後投 
けは' 体力の3分の一を奪ろ 
ので効果が高い。 

横移動は仁の攻めの中に必 
ず組み込んでほしいテクニツ 
クの I つだ。 

もう I つの戦法としては、 
白鷺遊舞や鬼風門などで攻め 
込む戦法がある。 

この戦法は、ゴルド、シャ 
オユウ、レイなどに有効だ。 

ここでは白鷺遊舞は3段止 
めとし、そこから膝鋼につな 
いでいく。 

鬼風門はセツトで出すのも 
いいが、3段目を出すと同時 
に、 LP + RP を連打し、膝鋼を 
キャンセルさせて白親遊舞を 
連携にする。そこから投げを 
狙ってもいい。 

記憶に残しておいてぼしい 
連携として、武門双脚を3段 
目まで出し、ヒツトしたら白 
12段止め.踵切〇の空中コ 
ンボを入れて、ガードされた 
ら武門双脚•改で反撃を防ぐ。 
このタイミングを判断するに 
は、慣れが必要となる。 


悩— 


^魔神 

中距離、近距離に使用効果 






























羅刹門皂〇「弍 

ディレイ 


羅刹門•弍 

カウンターヒツ嚙ガードしない 


紫雲二段脚 
カウンタ-ヒッ喵か■卜する 


?ナ|投|艰 （超防き) 

r _ 


羅刹門舂 or 弍 

ディレイ 


投1艰超ばちき) 







徐々にその内容がマニアツ 
クになつてキ J た、空中コンボ 
のコ—ナ I 。 

さて今回の I 発目は、 

•回転系技(奈落払い I 段 
目、白 X 下段脚、螺旋幻魔脚 
3段目)+武門双脚3段！ nu も 
しくは左 a 落とし) i 白 II 遊 


が高い魔神拳、羅刹門のコン 
ビネ—シヨンは、かなりその 
状況による反応が求められて 
くる。それでは、その様々な 
状況を説明しよう。 

まずはガ—ドされた場合。 
この時、行動の優先権はこち 
らにある。そこで狙ラのは、 

2段で止めてからの投げ、も 
しくは反撃•横移動を読んで 
の羅刹門•芎、武でのデイレ 
イ発射となる。奈落払いもあ 
るが、相手に反撃する間があ 
るのでこの分岐は却下する。 

次に通常ヒツトの場合だが、 
先述と同様に、投げ、連続で 
出してもガードされるだけな 
ので、デイレイで羅刹門を狙 
一つ。 

最後にカウンタ—ヒツトだ 
が、こちらにかなり不利とな 
ることが判明した。それは' 

魔神拳がカウンタ—ヒツト後、 
相手がレバ—をガ—ドを反対 
方向に入力することにより、 

3段目が確実にガ—ドされる 
とい-つことである。 



この入力ができない相手に 
は従来通りの対応で構わない 
のだが、で$る相手にはそ5 

いかない。さらに複雑な選択 

が迫られる。 

まず、カウンタ—ヒツト後 

相手は回復するためにレパ— 

を前に入れる。このために、 

羅刹門を-2段で止めると、相 

手は前に歩くことになる。加 

えて極度の密着状態とい-つこ 

とで、そこで紫雲二段脚を出 


す。ここから白$1遊舞3段止 
めから、胴抜キ J でフィニッシ 
ユ。全部入れば相手の体力を 
8割がた持っていく。 

しかし、これも完璧にやれ 
ばガ—ドされてしまう。選択 
肢の|つとしてぼしい。 

二番目に確実なのは超ばち 
き。これだけは、相手は投げ 
抜けするしかない。 

最後に最も確実な方法だが、 
それは雷神拳中段脚を叩き込 
む。これしかない。 

ただし、難度は半端ではな 
いので相当な練習置が要求さ 
れる。鍛錬あるのみ— 

起さ攻め 

起$攻めの選択肢としては 
相手との距離が離れている場 
合は、走りからの派生技に加 
え、空斬脚を出すことも覚え 
ておいてほしい。この技は、 
コマンドで出せることも手伝 
って、かなり使いやすい。中 
間距離にも対応している。 

近距離の場合は、踵切り、 
奈落払い、白1遊舞、鬼神滅 
裂が当てやすい。 

注意する点は、奈落払いは 
相手の頭がこちらを向いてい 
る時は、ヒットしにくいとい 
I つこと。 

白 II 遊舞は相手が動いた瞬 
間に技を出さなくてはならな 
い。反応が命だ。 

鬼神滅裂は、ちよ一つど重ね 
るようにして出すと、いい確 
率でヒツトする。 



相手の起$上がり下段攻撃 
を読んだなら、破砕蹴も手だ。 
結局、破砕蹴は読みにたよる 
しかないよ-つだ。 


仁は上達するにつれて、テ 
クニカルなキヤラに仕上がつ 
てくる。今後はどのよ1つな変 
化を遂げるか非常に楽しみだ。 


舞3段止め 一 脶抜き 

この空中コンボにより奈落 
払いと白 II 遊舞が大幅にパワ 
I アップした。 

安定するなら、白 m 遊舞2 
段止めから踵切りでもいい。 

•追い突吉-.雷神拳中段脚 

な、なんとこんなちのが入 
つてしま一つのか—ちなみに夕 
ィ///ングは激ムズ。相当の修 
練が必要だぞ。 

この空中コンボをモノにす 
れば、君は雷神をも手なずけ 
ることになる。ではまた。 



こ、これだ一雷神拳中段 脚！ O 
0 ORP からの追い突きからで 
も入るゾ。 


今 111 tl-v つと <? 


















































































































































続攻撃で、相手をダウンさせ 
るといった性質をもっている。 

そして攻撃判定発生後ニユ 
I トラルなら座りへ' レバ— 
を後ろに入力すれば逆立ちへ 
移行することがで$るといっ 
た特徴や、 I 部の固有技や逆 
立ちから派生させることがで 
きるといったフレキシブルな 
側面も魅力だ(要フロ—チャ 
I 卜 1参照)。ちなみに トロッ 
力がヒツトした後は派生技の 
卜□ツカ•ェ•ピイアオ•パ 
イアで追い打ちすることがで 
吉る。 


IS への 
釋 fj と坎擊 

フローチヤート2を見てほ 
しい。左側にトロツカ〜マカ 
コニ丁 •ラドまで計7つの技 
がある。これらは逆立ちへ移 
行するための起点となる技で 
ある。これらを用いて逆立ち 
へ移行した後の選択肢につい 
て説明していこ一つ。 

•トロツカ•エ•ピイアオ 
逆立ちからの基本攻撃。先 
ほど説明したとおり、この下 
段攻擊はやはりゴルドの主力 
武器といえる。 

•ヒラタ—ニヨ 
中段攻撃で安定したいのな 
らこの技がお薦め。ダウンを 
奪5ことはでキ J ないが、判定 
が強く、相手を寄せ付けない。 
•パラフ—ゾ 

この技は特殊中段といつた 
欠点があるが、攻撃範囲が広 
く LKRK 同時押しを追加入力す 
れば' 最速のタイミングで卜 
ロツカに連携させることがで 
きる0 

•ヴカオン 

相手を浮かせて大ダメ—ジ 


を狙~つ場合は、この技を用い 
る。攻擊判定の発生が遅いと 
いつた短所はあるが、いつた 
ん姿勢を低くするので' 相手 
の上•中段攻撃のほとんどを 
かわしながら使-つことがで$ 
る。 

•座り 

逆立ちからさらに座りへ移 
行するのも手。しかも逆立ち 
から繰り出す技の多くは、追 
加入力で座りへ移行すること 
がでぎる。 



フロ I チヤ I 卜3。左側に 
あるさまざまな技から座りへ 
移行したならば、下段のトゥ 
フアオンをメインに、中段の 
トロツカ•エ•アタカ—ルと 
で2択攻擊を仕掛ける。トゥ 
ファオンは攻擊範囲が広く、 
攻撃判定発生後に逆立ち状態 
になる。トロツカ•エ•アタ 
力—ルは攻撃範囲こそ狭いが、 
相手を浮かせることがでキ しる 
ので、大ダメ —ジを期待で$ 
る。 



ゴルドはその特異なキヤラ 
特性ゆえ、単にボタンを乱打 
するだけでも相手を翻弄する 
ことがでキ J る。しかしこれで 
は当然のごとく上達の見込み 
は望めないし、なにより面白 
<ない。そこで今回はゴルド 
を扱 5 上でのポイントを解説 
していこ5。 



ゴルドには逆立ちや座りと 


いつた特殊な状態動作が存在 
する。これらの状態は数多く 
の強力な攻撃を繰り出す起点 
となるため、ゴルドを扱|つ上 
での重要なポイントとなる。 

しかしこれらの状態へ移行 
する前に、押さえておくべき 
固有技がある。ここで軽く触 
れておこう。 

•LP 

相手の攻撃や連携を止める 
ために用いる。これがヒツト 
した後は右アツパー(実際は 
肘うち)や投げの2択、下段 
攻撃のトロツカ.エ•ピィア 
才を狙-つ。 

•コトヴェラダ(以下右アツ 
パ— ) 

入力は他キヤラでい-つ右ア 
ツパーだが、相手を浮かせる 
ことはできない。しかしダウ 
ンを奪-つことはできるので' 
状態変化を狙一つことがで$る。 
•ベンリン 

ダウンを奪 5 ことはでキしな 
いが、発生が早く'判定も強 
力。止め技 S 返し技の要。 



ゴルドの固有技の中で最も 
重要なものとしては、トロツ 
力 • H •ピィアオ(以下トロ 
ツカ)の名が挙げられる。 
この 技は下段判定の2段連 


空中コ、ン"ホ 


•アカタ—ル•ケイシヨ(力 
ウンタ—).コンビナソ•マ 
カコ•エンべ 

ジンガ(横移動)からの派 
生技であるアカタ I ル•ケイ 
シヨはカウンタ—でヒツトす 
ると相手を地面に叩きつけパ 
ウンドさせることができる。 
そこでコンビナソ•マカ n • 
エンべを叩き込めば効果大だ。 
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2 • 逆立ちへ _ 行と逆立ちからの攻撃 



☆ヒ ラターニヨ、 ヴカオン、 

トロッカ•ェ • ピィアオは「座り」へ移行可能 






3 • 座りへの移行と座りからの攻撃 


座り 


卜□ツカ•ェ • アカタール 
(中段打ち上げ/座り中 LK . RK ) 


逆立ち 




r 打撃技系 

コマンド 

r 座り〜アーザ^ュタ H 卜卜□ツかエ • ピ"才 

座り中に RK.LK.LK+RK 

ワンツーパンチ 

LP.RP 

アルマーダ•プラダ〜パイシャアンボスシュタール 

横移動（またはジンカ’中に） 分 LKILK+RK 

トロッカ•エ • ピィアオ•パイア 

し K.RK 中に RK.RK 

パイシャト□ツカ〜アンボスシュタール 

横移動（またはジンガ中に） RK.LK+RK 

バイア • サベサダス 

し K.RK •し P+RP 

コンビナソ • ウーニャ 

横移動ほたはジンガ中に） LP+RP 

バイア〜マカコ • エンべ 

し K^RK 

コンビナソ.ランサー•ル 

横移動ほたはジンガ中に） LP+RP.LK 

コンビナソ•マカコ • エンべ 

ぐ RK.RK •し K+RK 

コンビナソ • ウーニャ〜エスケルダシュタール 

横移動ほたはジンカ•中に） LP+RP.^LK 

コンビナソ • フラコン 

ARP.LP.RK 

スペシャル • コンビナソ•ヨトーリ 

M こ) KIK+RK K K 

エスパーダ〜逆立ち 

OLK 

卜□パオン 

横移動（またはジンガ中に） RK.LK 

ジラール 


アカタール•ケイシヨ 

横移動（またはジンガ中に） RP 

j ジラー)レ〜バイシャシュタール 

^■►RK.LK 

逆立ち〜パラフーゾ〜卜□ツカ•エ • ピィアォ 

逆立ち中に RK.LK+RK 

ジラー JU- アーウトシュタール 

^■►RK.RK 

逆立ち〜テーノいンュタールフェイント〜逆立ち 

逆立ち中に LKO 

ジラー J 卜しゃがみ 

O-fRK 暑 

逆立ち〜レフトパンチ 

逆立ち中に LP 

しゃがみ〜逆立ち 

しゃがんだ状態から 2LP+RP 

逆立ち〜ライトパンチ 

逆立ち中に RP 

;ドゥプロ〜逆立ち 

しゃがん娥態からほたは立ち上がり途中に) LK+RKf 

姐ち〜ラ仆パンチ〜パイシャ.卜□ツカ〜粒ち 

逆立ち中に RP.RK 和 

メイオシュタール 

立ち上がり途中に RK 

逆立ち〜パイシャ.卜□ツカ〜□ーシュタール 

逆立ち中に RP.RK.LK 

ラードシュター J レ 

立ち上がり途中に LK 

粒ち〜パイシャ’卜□ツカフェイント趣ち 

逆立ち中に RP . RK.LK 

座り〜メイオシュタール 

座り中に RK 

逆立ち〜レフトパンチ〜ハスティラ•エ • シパタ 

逆立ち中に LP . LK.LK 

アヴアランシ • キャンセルキック 

HD 中にし K + RK . し K 

逆立ち〜ヒラターニヨ 

逆立ち中に分 LKorORK 

コンビナソ • アヴアランシ 

座 D 中に RK . し K+RK 

逆立ち〜ヒラティーニヨ〜座り 

逆立ち中に OLK 暑〇「仓 RKI 



'於.. 


;:一.: 




鱗 


座り 


トウフオオン 

(下段/座り中 RK . LK ) 
アヴアランシ各種 
(中段/座り中 RK + LK ) 


卜□ツカ•エ.ピィアオ（下段/ LK . RK ) 

ヒラター ニョ （中段/ {> LKo 「 RK ) 

パラフーゾ（特殊中段/ RK ) 

ヴカオン（低し倭勢—中段打ち上げ/ ILK + RK ) 


トロッカ•ェ • ピイアオを中心とし rc 派生攻撃 



[座り 


トロッカ•エ.ピィアオ（下段/ LK . RK ) 
ガファンヨト（中段/ t ) LK ) 

ヒラターニ ョ （中段/逆立ち 合 LKo 「 RK +) 
ベンリン.プラダ（中段/〇岭 LK 暑） 
逆立ち（特殊構え） 

ドウプロ（中段/しゃがみ中 LK+RK 暑） 


トロツカ•エ-ピィアオ（下段/ LK.RK 和） 
プランタール（特殊構え/ OLK + RK ) 
エスパーダ（中段/ OLK ) 

アウ.パチユド（中段/ 0 RK ) 

ガフアンヨト（中段/ 2 LK ) 

ラテラオ • 卜□ツカ（中段ジンガ中 / LK 如） 
マカコ.デ•ラド（中段/ LK + RIO ) 


ゴ fl/H の起さ炊 <Jf> 

相手からダウンを奪つたな 
ら、その起$上がりを攻める 
ことも重要。ここではダウン 
した相手に対する追い打ちと、 
起キ j 上がりに重ねる技につい 


て説明していこ一つ。 

まず倒れている相手に直接 
的に攻撃を加えるのならば、 
ドゥプロ〜座りが有効。ドゥ 
プロがヒツトした後、ちよ - つ 
ど相手の起き上がり蹴りがス 
力る間合いとなつているから 
だ。座りからさらにアヴアラ 
ンシを狙つてみてもいい。 


またジンガからのバイシヤ. 
トロツカも有効。間合いが近 
ければバイシヤ•トロツカ. 
エ•エスべリヨまでヒツトさ 
せることができる。 

相手が起$上がる際に打撃 
を重ねるならば、浮かせ技の 
ピリパを狙つてみたい。見事 
相手を浮かせることができれ 


ばワンツ— X 2 かジャブ：ビ 
リバで追い打ちを決めよう。 

大ダメ—ジを狙一つなら起き 
上がりにスペシャル•コンビ 
ナソ•ョト—リを重ねてもい 
い。5まくいけば4段目まで 
ヒットする。これらが起き攻 
めの基本といつたところか。 




















































































































技が抜擢。攻擊発生が早く、 
大ダメ—ジを与えるチヤンス 
だ。 

プラズマブレードなら空中 
コンボを決めることがでぎ、 
ライトリパースキックは状況 
に応じた使い方をすれば、レ 
フトフラミンゴへ移行するこ 
とがでキ J る。 



レフトフラミンゴフ エイ ン 
卜とあるが、この状態は技か 
らの派生でも移行が可能。例 
を孥げると' ライトリバ—ス 
キックー発止めレパ—前や、 
右構えからの左掛け蹴りだ。 

なぜフラミンゴ状態はレフ 
卜を優先するのか?それは単 
純なことで、レフトからでな 
いとフラミンゴキックコンボ 
を出すことができない、とい 
一つのが理由。 

基本的にそれ以外の使える 
技はライト、レフトでコマン 
ドが左右対称になつているの 
で、キヤラの状況を把握でき 
ればいつでも出すことが可能 



た相手には中段7割、下段3 
割といつた使い方をするとい 
いだろ I つ。 

相手が下段を轚戒してしや 
がみガ—ドする。そこを狙つ 
たのがフロ —チャ—卜 LP から 
派生している各固有技。 

まあ、いろいろ技が並んで 
いるが、真に重要性の高いも 
のはアッパ—、 横移動' 投げ 
が挙がる。 

アッパ—、横移動はジャブ 
のあとに暴れてくるときの対 
処と捉えてもらいたい。これ 
は相手の技との相性にもよる 
が、ほとんどの場合読み勝つ 
たことになる。また、投げは 
ジャブからの中段を警戒した 
ものを投げる。 

フアランのここの部分の攻 
撃連携は止めるのが難しい。 
つまり、闘い慣れている相手 
は立ちガードで固まりがちに 
なるのだ。そこが狙い。 

ちなみに投げを狙 I つときは、 
1回ダッシュしてからでない 
と届かないので難しい。コブ 
ラパイトスローならコマンド 
上ダッシュと関連しているの 
で、慣れない一つちはお薦め商 


品になる。 


I 


■ 


ジャブ派生からの攻擊連携 
は先ほどのとお〇。鉄拳であ 
りがちな攻擊だ。しかし、こ 
こからがフアランの本番。 

右掛け蹴り ( oRK 、 RK )、 レ 
フトキックコンボ ( LK 、 LK 、 

RK 、 RK ) で右構えになる。 

このときに考えなくてはい 
けないのが相手が取る行動。 
反擊にくるか、ガ—ドで固ま 
るかだ。フロ—チャ—卜の右 
構え内の技は、この問題に対 
処した優れた技だ。 

スピンキックはどちらの問 
題にも対応していて、反擊に 
こられても直線的な技なら移 
動しつつ背後からカウンタ— 
で蹴りがヒットする。もしガ 
I ドされてもガ—ドを崩すこ 
とができ、そこからさらに投 
けと打撃の2択へ移行できる。 
いずれにしても出して損はな 
い技だ。 

相手が反擊、または投げを 
狙って不用意に近付いてキ J た 
とキ J 。 このと$は残り2つの 




コマンドは、前回の紹介で 
10連を除いたものはすべて紹 
介した。これで街でも結構遊 
ベるよラにはなつたんじやな 
いかな?しかし、ひとくせも 
ふたくせもあるフアラン。 

技の最後にフラミンゴにな 
つてみたり、足位置が変わつ 
たりと多種多様。今回はそん 
な癖だらけのフアランの攻擊 
連携を参考までに説明してい 
こう0 


通常技に t - 

掘^出し物あリ！ 

フアランの基本性能' これ 
はほかのキヤラクタ—と異な 
つた部分は少ない。 

0 RP 入力のアッパ—はカウ 
ンタ—でないと浮かせること 
がでキ J ない、といつたパワ— 
不足部分もあるが、対戦にお 
いては欠かせない技。 

通常技で優れているものは 
卜—キック ( ORK )。 パンチの 
攻擊スピ—ドと比べるとさす 
がに劣るが' かなりの早さで 
技を出せる。しかも' 技判定 
も中段攻擊となつている。中 
間間合いでは重要な武器とな 
る。 

フアランの唯 I の欠点、そ 

れは全体的にいえることだが' 


下段攻撃の貧しさが挙がる。 
通常技に関しても素早く出せ 
る下段攻擊がなく、通常の足 
払いなどは I 度しやがんだ状 
態からでないと出すことがで 
さない。 

ここらへんが後々弱点とな 
つてくる部分と現時点で考え 


ノリ i 岔と 
| スピ IKS 負：： — 

主軸となる技' それはやは 
り攻撃発生の早い優れた技ジ 
ャブ ( LP ) になる。このジャ 
ブからは W ジャブロ— S 八イ 
キックとワンツ—サイドキッ 
クという二つの技を出すこと 
がでさ、これらの技は2発の 
パンチのあと下段と中段の二 
択となつている。 

近距離、中間距離とわりと 
多種多様な場面で使つていく 
ことができる。 

ただし、欠点も一つ。技判 
定としては2発の上段から中 
か下となつているが' 下段の 
ほう ( W ジャブロ—)がヒッ 
卜した場合に連続で八イキッ 
クへつながり、ダメ—ジを与 
えることがで$るが、出すと 
さは先行入力でないと八イキ 
ックまで出ない。つまり、下 
段をガードされるとスキだら 
けになつてしま一つのだ。 

だからできるだけ闘い慣れ 
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ライトキックコンポ 3 発止めでフラミンゴ状態にするのも可能。 


—ド不能技)がお薦め。着地 
後、受け身を取られて横転し 
ても踵落としにホ—ミングが 
かかり、絶対にヒットする。 
このコンボの威力も高く、ゲ 
—ジ半分弱は奪えるぞ。 

ただ、注意点が一つ。ライ 
ジングブレ—ドの硬化が解け 
たと同時にガ—ド不能技を入 
力すること。でないと、牽制 
起キ J 上がりキックで避けられ 
ることち…。 

プラズマブレ—ド後はちよ 


つとマニアックなコンボをお 
薦め。技名だけで説明すると、 
プラズマ-左アッパ ，ワン 
ツ—パンチファイア—クラ 
ッカー。 

これが I 連の流れ。プラズ 
マブレ—ドが右構えから出す 
ため、その後の左アッパーを 
当てるのが難しい。タイミン 
グ的にはちよつと遅らせて入 
力するのがコツ。あとは素直 
に先行気味で' コマンドを入 
力していけば -5 まく行くだろ 

一つ。 


だ。 

で、フラ///ンゴ状態からの 

攻擊だが、これもやはり2択 

をできるだけ仕掛けるよ5に 

する。基本は中段技のレフト 

ヒ—ルと、下段技のライトス 

イ—プが挙がる。フラミンゴ 

状態になると読まれていなけ 

れば、単純な2択攻めとなる 

はずだ。 

さて、フラミンゴから状態 

を右構えにすることも可能。 

右構えの流れを作るなら、レ 

フトヒ I ル、ライトパツクプ 

ローがいいだろラ。ちなみに 

ライトソバツトを出せば、そ 

のままフラミンゴの状態で右 

構えに移行で吉るが、硬化時 

間、技判定を考えるとあまり 

お薦めで$ない。 

起き坎めは 

前足刈：！\が|番 

ダウンを奪つた際' 何をす 

ればいいのか?この問題はす 


ベて前足刈り ( ORK ) で解消。 

前足刈りは、起ぎ攻め兼追い 

打ちといつたところ。ダウン 

してそのまま寝ている相手に 

も追い打ちでヒットし、起き 

上がり攻擊を出してさた場合 

でも、それを潢すことがでキ j 

る。しかも、瀵したと芒は相 

手が横 or 後ろを向いた状況に 

なり、背後投げが確定して決 

まるのだ。 

基本的に前足刈り自体の攻 

擊力は低いが、確実にダメ— 

ジを奪えることと、カウンタ 

—ヒットしたとキ J のことを考 

えると、断然使える技といえ 

ょ一っ。 

ちなみにファイアークラッ 

力—でも起$攻めは成り立つ 

が、相手が動かないと当たら 

ないため、ある意味パクチ要 

素が高くなつている。たまに 

はいいかもね。 


j こが重要 in ンボ j 


鉄拳重要事項、それは相手 
をいかに浮かせ' そこにどれ 
だけのダメ—ジを与えること 
がで吉るかだ。そのと$に必 
要とされるのが「空中コンボ」 
になる。 

ファランの技で相手を浮か 
すことがでキ J るものは次の4 

つ…。 

•右ァッパ— ( C 1 RP ) 
•ファイア—クラッカ— (〇 
KN K ノ 
R Rs_ 

•ライジングブレ—ド(〇^ 
00 RK) 

• プラズマブレ—ド ( ORK 、 

RK ) 

これらがヒットすれば無条 
件(ファイア—クラッカ—は 
1発目カウンタ—時のみ)で 
相手を浮かすことがでさる技 
だ。各技で空中コンボが異な 
る。ここがファランの楽しい 
ところだ。では、個々に紹介 
していこ一つ。 

右アッパ—、ファイアーク 
ラッカ—後のコンボはお手軽 
となつていて、レフトキック 
コンボで0:^。いずれかの技 
がヒット後、 LK を連打してい 
るだけでかつてに空中コンボ 
になる。ダメ—ジも急所など 
に当たれば、体カゲ—ジ半分 
を奪一つことが可能。 

安定してゲ—ジ 3 分の 一 の 
ダメ—ジを与えることができ 

るコンボだ。 

ライジングブレ—ドのコン 

ボはちよつと特殊。というよ 

りも、空中で技をヒットさせ 

ない。ライジングブレ—ドが 
ヒットした場合、ほかよりも 

高く浮ぎ、落ちてくるまで時 

間がかかる。 

ここでの連続攻撃では確定 
ヒ—ルェクスプロ—ジヨン(ガ 



ライジン<7フレードがヒツトし 
て高い高い…。 



落ちてきている間にヒールェク 
スフ □— ジョンを入力。 



雲 

すると、受け身を取られても確 
実にヒツト。結構おいしい。 
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投げ 


鳳凰の構え 



鳳凰の構え （1 発止め) 


前旋掃腿 
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シャオユウの LP はリーチこ 
そ短いものの、攻撃発生時間 
に関しては遅くないので普通 
に使っていって問題はない。 

さて' 下のフロ I チャート 
を見てもらえば分かるとは思 
うが' 立ち LP 後に優位な状態 
で出せる技の数は実はそれほ 
ど多くない。これらの中で基 
本となるのは雀連手で、これ 
であれば相手が立ち LP やアツ 
パーで割り込もうとしても潰 
すことがでキ J る上に、そこか 
ら相手を押していくこともで 
きる。これに対してしやがみ 
で対処してくる相手には中段 
判定で発生の早い、挑打華蘭 
(アツパー)を使つていく。 


シヤオユウには強力な連携 
技による CU 択攻擊や風神ステ 
ップに代表されるよ5な屈み 
ダッシュを活用した2択攻擊 
はないが、ほかのキヤラには 
ない非常に特殊な鳳凰の構え 

を使った攻めや横移動技を使 

つた闘い方をメインにで$る。 

そこで今回は鳳凰の構えを 

使った具体的な攻めの組み立 

て、並びに攻撃の起点となる 

立ち LP から派生するこちらに 

有利な連携の流れについてを 

考えていこ - つ。 



ヒツト時に相手は浮いてくれな 

いが、使えないわけではない。 


これ以外では選択肢として 
投げも入れてはあるが' これ 
は相手がしやがみ LP や出の遅 
い技で割り込みをかけてきた 
時にそれをすかしたり出かか 
りを投げることが目的で、立 
ち LP やアツパーなどでの早い 
技に対しては一方的に負けて 
しまう。ちなみに、ガ—ドに 
徹している相手に対しては n 
マンド投げの孔雀跳腿以外ダ 
ツシユレてから投げを入力し 
なければ投げられない。 

また、活面脚と上歩掌拳の 
ふた.つに関しては上段攻撃を 
避けつつ攻撃する特性がある 
ので、こちらの連携に対して 
立ち LP で割り込みをかけてく 
る相手に対しては選択肢のひ 
とつとして十分に使つていけ 
るので覚えておこ一つ。 



上毋掌拳などは相手の上段攻撃 

をすかすことができる。 重要！ 


どこで悚づ? 

シャオユウの特徴ともいえ 
る鳳凰の構えだが、いざ自分 
が使ってみるとなるとこれが 
なかなか難しい…。 

さて、鳳凰の構えの性質的 
なところをも5 I 度確認して 
おくと、上段攻撃や I 部の中 
段攻撃に当たらなくな〇、各 
種浮かし技と扇蹴りとで相手 
に2択攻撃をしかけることが 
で$る…といつたところがそ 
の基本。しかし、実際には下 
段判定の攻撃に対してなどは 
完全に無防備で潰されてしま 
うことも多い。じゃあ具体的 
にはどのよ-つな場面で使って 
いくのがいいのか?とい5と、 
連携や硬直の長い技をガ—ド 
され、相手側に攻撃の主導権 
が移って攻めてくる瞬間こそ 
がその場面。これであれば相 
手の攻撃を鳳凰の構えで避け 
つつ、その戻り際へと攻撃を 
継続しておこなつていくこと 
ができるよ I つになる。 

とはいってもそれを読まれ 
ていて落葉やディバィンキャ 
ノンコンボといった強力な下 
段攻撃を置かれた場合には I 
方的に負けてしま-つので、相 
手によっては挑打華蘭で牽制 
しながら使い分けること。 



相手が反擊して<るポ V ントで 

鳳凰の構えを取つて反聲する。 


鳳凰の構え 


立51?か56流生 


鳳凰の構 IKS 5の液生 
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後は硬直が切れる瞬間にダッシュ入力 再度、背身擊の2段目までを出しつつ 背身搫の1段目 RP をヒットさせて背身 ますは浮かせだ相手を上歩掌拳〜背向 
をして双璧掌でフィニッシュ丨 正面へと振り向<。 擊を1回止めて…、 けで拾つておいてから…、 


■ IHHHh ^ Jl JHHi 

基本と同様に背身擊 2 段止めで刻んで 掃腿背身擊の2段目までがヒットして 受け身不能で/ \ウンドした相手を掃腿 特定の技で相手がダウンしだらレバー 

から、双璧掌へと繫げてい<。 相手が空中へと浮き直して<れる。 で拾ろことができるので…、 を下に入れつばなしで U <、 RP …、 
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蓮空砲ヒット後は里合腿-•虎尾脚がバ 
ウンドコンボとして入つて <れる。 



相手が動かない場合はダウン状態に 
ヒツトして距離が離れるが… 


• 双壁7段 


• 八ウンドコンポ 


空中コンボ 
KIT 版 


シャオユウの技でヒット時 
(カウンタ—以外)に相手を浮 
かせて空中コンボを狙うこと 
ができる固有技は、 

•蕩肩 

•背向け〜虎尾脚 
•背向け〜跳弓脚 
•鳳凰〜弓歩盤肘 
• 鳳凰 〜 OLK 

の以上 5 つがそれとなって 
いて、これら 5 つに関しては 
基本的には同様の空中コンボ 
を決めることがで$る。ただ 
し、相手に背を向けた状態に 
なつてしま I つ跳弓脚と蕩肩に 
関しては、初めの上歩掌拳部 
分を背身撃1段止めに置き換 
える必要がある。また、弓歩 
盤肘•超遅で相手を浮かせた 
場合のみ上歩掌拳の代わりに 
蕩肩で拾 I つこともで$る。 

これ以外では先にも紹介し 
た受け身不能技を利用したパ 
ウンドコンボを狙える技は、 
•起$上がり下段キック 
(足が相手方向近距離) 
•鳳凰〜掃腿 

•弧月閃(カウンタ—ヒツト) 

の以上 3 つがそれで、ここ 
からバウンドコンボを決める 
ことができる。また、蒼空砲 
がヒットして相手がダウンし 
た場合にも里合腿でバウンド 
を拾つてから虎尾脚といつた 
バウンドコンボを決めること 
がでキ J るので狙つていこ5。 



相手が前、後転を出していた 
場合にはさらに追い打ちをか 
けることがでキ J る。 

具体的に掃腿の場合は起き 
上がり下段キックがヒットし 
た際と同じよ-つに少し高く浮 
き上がるためにそこからバウ 
ンドコンボ(囲み参照)を追 
い打ちと，：>て入れていくこと 
4 ?できる。ただし、しやがみ 
中 LP で掃腿を出した場合のみ 
限定となる。も~つひとつの里 

合腿に関しても前、後転時に 

ヒットすれば虎尾脚がコンボ 

として成立する。しかも虎尾 

脚の場合は相手が起吉上がり 

攻撃を出してれば通常のカウ 

ンタ—ヒットと同じように相 

手が横を向いてくれるので左 

方向に横移動して裏側へと回 

り込んでガード不能にするこ 

ともで吉た〇する。 

これ以外としては、追い打 

ち判定自体はないものの双璧 

掌や前壁架横架推掌などとい 

つた連続した中段判定を持つ 

ている技を重ねるのもいい。 


鳳凰の構えを取るタイミン 
グが分かつたならば、次は具 
体的な攻撃の組み立てについ 
て考えていこう。 

まず、鳳凰の構えからの基 
本となる攻撃は弓歩盤肘と扇 
蹴りの中•下段の2択攻撃で 
相手との距離が近い場合には 
弓歩盤肘を攻撃判定発生の早 
い /,' LK に置き換えることが可 
能で、ヒツト時には空中コン 
ボ(囲み参照)を狙つていけ 
る。ただし、扇蹴りはガ—ド 
されると反撃確定な上に、密 
着した状態で出すと出かかり 
モ—シヨンにアツパ—などの 
浮かし技がヒツトしてしまう 
危険もあるので' ある程度は 
離れた間合いから蹴りの先を 
当てるような感じで出してい 
くように注意すること。 

これ以外の選択としては左 
桃領後にしやがみ状態になる 
ことを利用して、蕩肩と投げ 
とで2択攻擊をしかけること 
もでキ J る。しかし、これはあ 
くまでも相手がガードしてい 
た場合のことであつて、相手 
が立ち LP やアツパ—で割り込 
みをかけてくる場合、投げは 

I 方的に負けてしま5上に蕩 

肩もアツパ—に対しては負け 



密着状態ではアツパ—などで浮 

いてしま/つので要注意= 



桃肩 


てしま一つ。これを回避する手 
段としてはしやがみ LP を出し 
て相手の立ち LP やアッパーを 
瀆すといつた連携もあるには 
あるが、しやがみ LP を相手が 
ガ—ドしてしまうと投げ間合 
いから相手が外れてしま-つた 
め投げにいく場合はダッシュ 
してから入力する必要がある。 

前転に関しては鳳凰の構え 
中から相手との間合いを詰め 
られるので、そこから左桃領 
と同じように2択攻撃も十分 
に狙つていける。また、前旋 
掃腿については相手をダウン 
させることはできないが、扇 
蹴りよりも攻撃判定の発生が 
早い上に、1段止めであれば 
鳳凰の構えからの2択、仮に 
2段とも出し切つてしまつて 
もさらに左桃領と同様の選択 
攻撃を相手にしかけられたり 
と、こちらに有利な状況を作 

〇出せる技なので選択肢のひ 

とつとして覚えておこラ。 


追い打ちと 

起さ坎め 


追い打ちについては以前の 

本誌ですでにいくつか説明済 

みだとは思ラが、おさらいの 

意味も込めても一つ一度確認し 

てい <ことにしよ-つ。 

シャオユウの技で追い打ち 

判定がある攻撃はいろいろと 

あるが基本となるのは、 

•掃腿(しゃがみ途中“) 

•里合腿 (：.； LK) 

のふたつがそれとなってい 

て、掃腿と里合腿のどちらも 













































落葉ガスカール。こうならないだめにも布石を教いてお<ことが必要。 






い 5 ふ|つに相手に合わせて 
動きを変えていこ-つ。 

S 距離 it での心構 A 
我慢£重ねて 
本命を繰リ出す 

近距離戦でのポ—ルの狙い 
も最終的には2択である。下 
段の落葉、そして中段の浮か 
せ技右アッパ—と右飛天脚で 
2択をかける。だがこれにも 
布石が必要だ。落葉は確かに 
強力だが、鉄拳の対戦は夕— 
ンがはつきりした、い-つなれ 
ば「技のキャッチボ—ル」で 
ある。相手の夕—ンのとさは 
無理に手を出さず、バックス 
テップで間合いを離して相手 
の出方を見るとい5のがセォ 
リー。ワンパンを当ててィニ 
シアチブをとつたからといつ 
て' そこで2択をかけても下 
がられて落葉も右飛天脚も届 
かずに終わるのがオチだ ( I 
応最速ならばガ—ド以外の選 
択肢はないが)。 


そこでワンクイックで間合 
いを詰めて2択にいつたり' 
しやがみ•八ンチで葉桜を装塡 
など' ダイレクトに2択にい 
くのはあくまで相手がそこに 
いてくれる場合に限定しょ-3。 
前述の崩拳ステップもいい。 

浮かせ技のアッパ—は右飛 
天脚と比べ' スキが小さい分 
リ—チが短く、また相手がし 
やがんでいるだけでは後方に 
のけぞるだけで浮いてくれな 
い。リスクも小さいぶんリタ 
—ンも小さいのでそこを考え 
て使い分けていこう。 

基本技2侮るなかれ 

基本技では出の早い LP とそ 
の派生技ワンツーパンチが使 
いやすく、そこに目が行きや 
すいが、他にも使える技が結 
構ある。そんな中でオススメ 
したいのがいわゆる生蹴り、 

RK である。 

前作に比べて格段に発生が 


早くなつており、なんと右ア 
ツバ—以上。もちろん鉄拳ゆ 
え、しやがみパンチなどの低 
い攻擊にも勝てるので、 LP で 
は届かないよろな間合いでは 
卜—キックやミドルキック以 
上に信頼がおける技だ。 

また、形の変わつた左アツ 
パ—もオススメ。リ—チが長 


く、発生も早いので牽制に有 



効だ。 

こ-つして基本技で押してい 
けば、本命の落葉や右飛天脚 
がより当た〇やすくなる。刻 
んで相手の動きを制し' ここ 
ぞのタイミングで2択をかけ 
にいくのだ。 

葉寒 b の 

ディレ V 連携 

今回葉桜からの連携にディ 
レイがかかるよ-つになつてい 
る。主に狙うはディレイの崩 
拳である。鉄騎は当たれば落 
葉などで追い打ちがかかるの 
でぜひ当てたいのだが、いか 
んせん発生が遅すぎるので実 
戦で決まることはまずない。 

鉄拳2では、葉桜連携は立 
ちガードして様子を見て' 少 
し間があつたら下ガ—ド' と 
い i つ方法で簡単に回避された 
が、ディレイをかければその 
裏をかくことになるので効果 
てきめん。葉桜自体の硬化も 
これまでよりも短くなつてい 
るので、葉桜止めを何度か見 
せてから鉄騎というのもいい 
だろラ。逆崩拳ステップ LK か 




今回からやつととい一つ感じ 

で鉄拳3も本格始動。 

んで、ポ—ル。基本的には 

鉄拳2と同じとはいつてもそ 

こはそれ。前後の細かい動き 

がやりやすくなつていたり、 

新技はもちろん起き上がりの 

攻防や継承技の性質などにお 

いて細かい違いはいくらでも 

ある。 



「ポ—ルといえば…」とい-つ 


技を I つ挙げるならばそれは 
崩拳だろラ。事実カウンター 
ならば相手の体力を半分ほど 
奪-つ恐ろしい破壊力を持って 
いる。しかし崩拳は前動作の 
ステップがあり、当たると痛 
いのでど一つしても轚戒されて 
しま i っ。実際に街で対戦を行 
ってみるとほとんど当たらな 

いはずだ。無理矢理出そ e ) と 

しても「ヴォ〜」といいなが 
らカウンターをもらうポ—ル 
の姿を見ることになるだけだ 

ろう0 

そこで崩拳は相手の技の空 

振りに叩き込む以外はあくま 

で真の狙い、落葉への布石と 

して考えよ一つ。 

崩拳がガ—ドされてしま-つ 
とい5ことは、相手は立ちガ 

—ド。下段もしくは投げなら 

ば成功するわけだ。 

鉄拳2では崩拳ステップの 

直後はしやがみ状態だったた 

め、すぐに出せる技は限られ 

ていたが、今回はレバーを離 

せば立ち状態になる。つまり 

円滑に落葉が出せるのだ。 

これを利用して、崩拳ステ 

ッブで相手に接近して落葉と 

い 5 連携が非常に有効な I 手 

となる。 

ただしやみくもに崩拳ステ 

ップで滑るのではなく、相手 

の技をガ—ドして間合いが離 
れたときなど、「自分の夕—ン」 
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葉桜から少し待って…、 




手数の冬：： 

キヤラへ〇対 s 法 


意外に苦戦するのが、手数 

が多いキャラや強引に手を出 

して<る相手。遠くで勝手に 

暴れているゴルドなども非常 

にやりにくい。二択にいつて 

もなぜか最速のパンチなどで 

反擊され、崩拳ステップで潜 

ろうにも止められてしまう…。 

そんな場合は二択などはあま 

り考えずに、少し間合いを離 

して双飛天脚や三宝龍で切り 

込んだり、前述の RK や返し投 

けなどが有効だ。スキの小さ 

い技、当たりの強い技を早め 

に S いておけば、こ|ついつた 

相手は逆にやりやすくなる。 

そして動キ J が止まつたらチヤ 

ンス。あせらず冷静にぺ—ス 

を握るのだ。 


以前レバガチャで回復可と書 
いてしまいましたが、あれは 
真つ赤なゥソでした。ゥソと 
は赤いものなのか?とい-つ疑 
問はさておき、あれは忘れて 
ください。これから書く回復 
法と偶然重複してしまつたの 
だと思われます。 

ではその回復法とはなんぞ 
や?というお話になります。 
それは至って簡単。レバ—を 
前に入れつばなしにすればよ 


いのです。これは仁の羅刹門 
も同様ですが、こちらは回復 
するだけでその後の右飛天脚 
の才—トガ—ドまでは約束さ 
れていません。仮に回復でキ J 
ても落葉と右飛天脚のさつつ 
〜い二択にいけるわけですね。 
ここで動揺していたポール使 
いの方たちはほつと胸をなで 
下ろすわけです。よかつたよ 
かつた。 


空中 n > ホと起さ坎5 


ポ—ルの空中コンボは浮か 
せて刻んで®朋拳②落双 
飛天脚などでしめるのが基本 
形。ダメ—ジは特に高いわけ 
ではないが安定度は高い。 

今回新たに可能になつた空 
中コンボとしては、 

•浮かせ技 i LP -. 旋桜 鉄騎 
(旋桜 崩瀲) 

とい-つのがある。拾-つタイ 
ミングが難しく、早すぎると 
逃げ旋で相手は浮さなおさず、 
遅すぎると受け身を取られる。 
旋桜崩激を使一つ場合はディレ 
イをかけること。 

さらに難しいが、鉄騎を当 
てた後も旋桜鉄騎で拾 -5 こと 
ができるぞ。 

しかしながら安定性も含め 
てオススメしたいポ—ルの空 
中コンボは、 LP もしくはワン 
ツ—パンチからの双飛天脚。 
なぜなら、この後のあびせ蹴 
りがほぼ確定するからである。 

ほぼ、とい一つのは回避法が 
非常に限定されているためだ。 
最速であびせ蹴りを出せば、 
相手が起きよ/つとしても当た 
り、寝つばなしなら補正がか 
からず大ダメ—ジの追い打ち 
になる。受け身を取つてもそ 
れが時計回り方向ならばカウ 
ンタ—でヒット、そのバウン 
ドに右口—も当たる。 

唯一の,11避手段が反時計回 
りの受け身。つまりポ—ルが 
1 P 側ならば相手の受け身方 
向は上(パンチ)、 2 P 側なら 
ば下(キック)になる。これ 
をやられるとポ—ルは背中を 

向けてしま5が、相手が手を 

出せばこちらの振り向き蹴り 

がカウンタ—ヒットする。今 

のところ狙つて損はないので 

ガンガンいこ-つ。 

正確に受け身を取られるよ 

- つになつてきたら、そこで初 


めてあびせ蹴りをやめ、受け 
身を取つたところに二択をか 
けにい <といいだろラ。 

これ以外の起キ J 攻め技とし 
ては、超安定のシットスピン 
を始め、瓦割りや鉞打ちなど 
も使える。パクチを打つなら 
落葉や崩拳を重ねてみてもい 
いだろ5。 

この中で忘れてはならない 
のが岩石割り。判断して、と 
い - つよりは少し読みの要素が 
入るが' 相手が寝つばなしで 
あれば即座に狙いにいころ。 

今回はこれに避けが加わつ 
てより複雑になつた起き攻め 
だが、その根底に流れるもの 


裏疾風カウ、\ターは 
回避可能で 
ありまして… 


カウンタ—ならば相手を崩 
し、右飛天脚で再度浮かしが 
狙える襄疾風。パンチの下か 
ら潜り込む性質もあり、上段 
攻擊で派生が遅いわりにはな 
かなか使える技です。 

しかし、実は裏疾風カウン 
夕—は回復が可能なのです。 


はこれまでと同じだ。避けは 
特に回避キックに強いので、 
多用されるよ5なら避けも狙 
つてみよ-つ。タイミングがぴ 
たりと合えば通常の起き蹴り 
をかわすことも可能だぞ。 



あびせ蹴りで追い打ち。受け身方向 

を間違えるとカウンタ—で痛えぞ。 


反時計回 1 0に受け身されるなら 

あびせ蹴りをやめて二択へ。 


らの旋桜シリ—ズも同様だ。 
活用すべし。 
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フェイクステツフが失敗しても、/ \ックステツフで間合いを離す。 




フェイクステツフ（当て身）が成功。 



そうした5確定トラッフレフトサイドキック 
を決め丨これが一番お臑めだ。 


強力な中段技 
で押して押して 
そこに下段のド 
P ゴンテイル。1 
それが親子二代 
の基本戦法 I 

' 担当：キヤサ夫. 


ッシユのほうが一発目カウン 
夕—ヒットなら確実に浮かせ 
ることができるのでお薦め。 

スト—厶のほうは2発目が下 
段なので、体力を削りたい人 
にお薦めだ。 

卜—キック後は基本的にこ 
の2つの中段技と、下段攻撃 
のドラゴンテイルで2択を仕 
掛ける。ドラゴンテイルはこ 
の間合いだと、バックステッ 
プでスカされる恐れがあるが、 
絶対に必要な攻擊連携なので 
使わないわけにはいかない。 

また、シツトストレ—トレ 
フトサマ—だが、これは完全 
なカウンタ—狙い。別にドラ 
ゴンテイルも反撃をかわす性 


ロウの得意とする間合いは、 
どちらかとい I つと中間距離を 
指す。なぜなら、通常技は近 
距離でもさほど問題ないが、 
固有技に関しては攻擊発生も 
早くリーチも長くなつている 
が、瀵されやすいものが多い 
からだ。 

今回の対戦基礎では、まず 
それを覚えておいてぼしい。 

さて、ロウの主軸となる技、 
それは卜—キックが当たる距 
離。この距離がベストの距離 
となる。ゆえに卜—キックを 
主軸にしてみました。 

で、そこから派生する攻擊 
連携は主にフロ—チャート内 
のもの。 

ドラゴンラッシュ、ドラゴ 
ンスト—厶は'ほとんど同じ 

よ i つな性質なのでくくつたが' 
どちらかといえばドラゴンラ 



質がある。だが' 反擊して$ 
たところをシットストレ—卜 
レフトサマ—がカウンタ—ヒ 
ットした場合、浮かすことが 
でキ J 、 空中コンボも決めてゲ 
—ジ半分を奪-つことがでぎる。 
このダメージの差が使い分け 
の理由だ。 

では、その反擊を逆手に取 
つた連携も紹介しよ一つ。 


フェイクステップという、 

上•中段パンチのいなし技(当 
て身)なのだが、これがわり 
とお薦め。ワンツ—パンチ、 
卜—キック後のパンチ系の反 
擊をいなし、成功したらトラ 
ツプサイドキックを決めるの 
だ。ちなみにサイドキックは 
いなし後確定。ダウンも奪え、 
一番ダメ—ジも高いものとな 



キヤラクタ—の基本性能と 
し，ても、かなり優れたものを 
持つているフオレスト•ロウ。 
下段技も数を数えれば少ない 
が、威力の高い中段技を多く 
持ち、ほかとの八ンデを補5。 
数少ない下段技も攻擊スピ— 
ド、攻擊力ともに申し分はな 
い。ゆえに相手は下段に気を 
集中し' 中段技の的となる。 
逆にその優れた中段技をガー 
ドしよ一つと気を配ると、今度 

は下段技が…。この闘いの流 
れがロウの基本戦術となる。 


る。フェイクステップとい I つ 
技は、基本は当て身となって 
いるが、その行動を失敗して 
も I 気にバックステップし、 
反擊は受けづらくなっている 
のが利点。相手が不用意に近 
付いてこよ-つものなら、その 
後フェイクステップブロ—を 
出すとなおさら良しだぞ。 

ワンツ—パンチ、卜—キッ 
クからの「しやがみ」とい I つ 
行動。これは様子見とい I つ意 
味も兼ねた動作で、相手が固 
まりがちか暴れがちかを判断 
する。しやがみ動作をとると 
キ J は' 確実に自分の流れにし 
たい場合しやがみ^:でも〇に。 
で、しやがみ状態に移行した 
状況からだが、基本的には中 
段と下段の2択を仕掛ける。 
卜—キックなどもあるが、本 
当だったらカウンタ—狙いの 
アッ•八—をお薦めする。下段 
ではスライデイングだ。 

もラーつ、相手が固まった 
と確認したらサマ—ソルトフ 
ェイクがいいだろ I つ。サマ— 
と見間違え、手を出してくる 
ところが狙いになる。 

とまあ、簡単なロウの基本 
戦術となるわけだが、とにか 
く相手の裏を読むといラこと 
が重要になる。 

では、次に勝利への鍵とな 
る空中コンボ、起き攻めを説 
明していこ一つ。 

親， V 讓 y の起さ玖 dr ) 

空中コンボなどでダウンを 
奪い' 相手が受け身を取らな 
かった場合に生じる「起き攻 
め」。これは基本的に鉄拳2の 
ときから、これといった変化 
はない。 

つまり、中段のライジング 
卜—キック ( ORK ) と下段 
のドラゴンテイルで起吉上が 
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ひ RK で浮かせ狙い。蹴り起きに 
合えばいラことなし！ I 





〇を濱しにかかる。この2つ 
はあくまでも起き上がり攻擊 
対処技。 



あちと 

まとい 

起$上がりで、そのまま寝 

ている相手にはスライディン 

グがお薦め。こちらのほ一つが 

起キ J 上がり攻擊ち演せるので、 

追い打ち兼起き上がり攻めに 

なつている。しかし、空中コ 

ンボでゲ—ジ半分を奪ラこと 

がでキ J るチヤンス狙いも必要 


攻の 

速こ 

。ち 

ヴで 

ン〇 

ィ能 

デ可 

V ド 

ラ I ! 

スガ物 

のみ本 

定のは 

安復さ 

大回強 

起き攻めではないが、特殊 

な対処法も一つ。鉄拳 3 から 

新たに加わつた下段いなし(当 

て身)なのだが、相手が起き 

上がり下段攻擊を出してくる 

と思つたときに使用。すると、 

それをいなすことができ、そ 

こからさらに…。この先は次 

号で公開だ— 



にドラゴンスト—厶を入力す 
れば、3発続けて連続ヒツト 
する。 

段数が多い分コンボがカツ 
n イイし、与えるダメ—ジも 
ゲ—ジ半分と申し分がない。 
ぜひとも決めてもらいたい n 
ンボの一つだ。 

•ドラゴンラッシュ 
1発目がカウンタ—ヒット 


ならば、必ず3発ヒツトして 
最後に浮かせることができる。 
このあと、アツパ { 立ちパ 
ンチ ( LP ) ！ドラゴンスト— 
厶。といった見栄えのするコ 
ンボがあるが、ここもやはり 
ダブルサマーが安定かと…。 

ダメ—ジは、どちらもさほ 
ど差はないが、お手軽度から 
いつてもサマ—がお薦めだ。 


I 


空中 n 、 Y ホはサマ|だけ ' C は 
な <なつた1ちょつと道化> 


相手を浮かせることがでキ J 
る技は主に4つ。ドラゴンラ 
ツシユにシツトストレートレ 
フトサマ—、八イキツクライ 
トサマ—、そしてアツパ—が 
代表的だ。一応、サマ—ソル 
トフェイクやサマ—ソルトで 
も浮かせることはで$るが、 
今回はあくまでも実用性のあ 
るものを紹介させてもらう。 
•アツパー 

まずは I 番回数の多いアツ 
パ—。決まって相手が浮いた 
ら、レバ—を右上に入力して 
RK を連打。すると、サマ—ソ 
ルトがヒツトし、次に LK を入 



アツパ—で浮かせた際は、レバ 
を右上へ入力して…。 



RK 連打でサマ — n ンボ。これな 

5僕にもできるつて感じ。 


力すれば2発目のサマ—がヒ 
ツトする。分かりやすくいラ 
と、アツパ—からのダブルサ 
マーだ。 

コマンド入力も非常に簡単 
で、ゲ—ジ3分の一を奪うこ 
とがでキ J るお手軽コンボだ。 

•シツトストレ—トレフトサ 
マ— 

1発目のパンチがカウンタ 
—ヒツトすると、浮かすこと 
がで$るこの技。ここからも 
もちろん空中 rl ンボを決める 
ことが可能。 

これもまたアツパ—と同じ 
要領になるのだが、浮かせた 
あとにダブルサマー。入力な 
どのコツもアツパ—後とは変 
わらないので、これもまたお 
手軽コンボの一つ。 

•八イキツクライトサマ| 

ポ—ルの落葉ガ—ド後など 
返し技として使える技がこれ。 
八イキツクがヒツトすれば必 
ずサマ—までつながる連続技。 
もちろんこのサマー後も空中 
コンボが可能。 

今回紹介する中では、一応 
I 番テクニックが必要とされ 
るコンボ。でも、結局はボタ 
ン連打で 0 K なので心配無 
用。まず、サマ—がヒツトし 


たら RK を連打。すると、落下 
してきた相手に卜—キックが 
ヒツトする。そのあとは普通 



ウス、ウス、ウスとドラゴンスト 
—ム連続ヒツト。か、かつこいい。 



卜—キックがヒット！そこから 
さらに…、 ► 



落葉ガ—ド。こりやチヤンス。 

ハイキックライトサ f >— だ。 


確実にサフ—がつながり、ここ 

で RK を連打していると…、 
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_ レツグラリアツト 
といつたところだ。 

まずはミドルキックだが、 
これはレバ—を斜め前下に入 
れ、 LK を押すと出る基本技な 
のだが、技の出が速く非常に 
使いやすい。攻撃が直線的な 
ので避けに弱いが、それ以外 
では頼りになる技だ。 

前作からの継承技であるジ 


ェイルキックは、前作同様に 
中間距離の要となる技だ。 

パックステップして相手と 
の距離をとつたあと、すかさ 
ずジェイルキックを出せば、 
かなり有効だ。 

アリキックはガ—ドされて 
しまうと反擊をくらつてしま 
ラが、立ち状態から素早く出 
る下段攻擊なので使い勝手は 




なるが、横移動を混ぜてもお 
もしろいだろ-つ。 

中間距離 

近距離とは違い、キングの 
得意とする距離である中間距 
離は技も充実している。 

それでは使える技を I つず 
つピックアップすると…、 
•ミドルキック 
•ジェイルキック 
•アリキック 
• プル—タルサイクロン 



バウクステツフしてから、 ジェイルキックー 



などを使つていたが、鉄拳3 
では攻擊判定が小さくなつて 
しまつたため、あまり使えな 
くなつてしまつた。しかも、 
パンチのスピードがあまり速 
いほ-つではないので、イマイ 
チ信用度に欠けるのだ。 

そこで鉄拳3では、レフト 
ストレ—卜丨ライトアツパー 
を使うことをオススメしたい。 
この技は、1発目がしやがみ 
パンチで、2発目がアツパ— 
になつている。しかも攻擊発 
生時間は非常に速く、一発目 
の攻擊がしやがみ状態の技な 
ので、相手の上段攻擊をスヵ 
すといつた能力も兼ね備えて 
いるとい一つわけだ。 

ラウンド開始時には t , つて 
こいの技だし、ガードさせて 
からの投げや打擊にもつて行 
きやすい。 

この技は出すのが多少難し 
いので、コツを教えておこう。 
まず、 I 発目のしやがみパン 
チはレパ—を下に入れると同 

時に LP ボタンを押すようにし、 

次の RP ボタンを押すとさには 

レパーをニユ—トラルに入れ 

ておくよ5にするのだ。しか 
もこの動作を素早く行わない 
と技は出ないのでしつかり練 
習しておこ I つ。 

近距離での闘いは、掌底を 

ガ—ドさせたあとに投げや打 

擊にいくのが基本的な戦法と 



アツパーガ出る。 






























































いたらいたださなので一つまく 
狙つていけば頼れる技となる。 


鉄拳で非常に重要である起 
さ攻めだが、キングの起き攻 
め技は、ナツクルボムが非常 
に有効だ。 




ンボを入れたあと、相手が受 

け身をとればダッシュして投 

げにぃ$、受け身をとらなけ 

れば、ナックルボムにいくの 


坎擊の連携を考716 

いままで紹介してきた技を 
うまく使つて、攻撃の連携を 
考えていくわけだが、近距離 
と中距離での技を使い分けれ 


ば、おのずと攻擊連携が成り 
立つてくるはずだ。 

フローチヤ—卜を作ってみ 
たので参考にしながら、独自 
の攻擊連携を考えてみてほし 


が理想的だ。 

基本的には起吉上がりに相 
手が動いたら浮かせ技である 
ライジングト—キックを出す 
とい I つこと t , ある。 


また、パックステップから 
投げコンボを狙-つのもいいし、 
『横移動 J で、軸をずらして起 

き蹴りをかわして攻めるのも 
))0 


空中 n 



キングの空中コンボは' あ 
まり減るちのがないので、厳 
しいところだ。 

ここで紹介するものはあま 
りオススメできないが I 応紹 
介しておこう。 

空中コンボの流れは… 

ライジングト—キックー掌底 
!アリキックースピニングス 
マツシユとい I つものだ。 


掌底の前に LP を入れること 
もできるが、アリキックで拾 
いにくくなるので、確実に n 
ンボをきめるのであれば、直 
接、掌底にいくのがいいだろ 

- つ。 

これよりも威力のある空中 
コンボを発見し次第どんどん 
使ってみてくれい。 



掌底0 


ア U キックは空中を拾^感じが 

、'〇 


いい。2発で止めれば相手は 
3発目を醬戒して反擊をして 
こない場合もあるので2発止 
めがオススメだ。1発目が力 
ウンタ—であれば、途中でス 
ピニング；マッシユに切り替 
えるのがいいだろラ。 

.次に新技の' ブル—タルサ 
イクロンだ。ヒットすれば連 
続技であるこの技は威力もあ 
るので使えるのだが、はじめ 
の肘が当たるまでに多少のス 
キがある。 

パックステップから使 > つか、 

掌底のあとなどに組み合わせ 
て使えばいいだろ一つ。 

893 . K は攻擊発生が速 
いので意外と中間距離では役 
に立つ技だ。しかし、技を出 
し終わると相手に背中を向け 
てしま一つので、ガ—ドされた 

ら振り向き下段パンチ ー ト— 

キックというよラにフオロー 

を忘れないようにしよ 5 。 



最後にレツグラリアツトだ 

が、この技は破壊力がすさま 

じくカウンタ—でヒツトすれ 

ば相手の体力の7割は減らす 

ことのできる技なのでぜひ使 

つてい古たい。 

上段攻擊なので当たりに< 

いが、相手が何か技を出して 
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! -ーキック。暴れる相手には特に有効。 


下 P からの•- 


る。ならば、立つている相手 
にはど-つすればいいか。 

もちろん、投げが理想的で 
ある。これは' 立ち P からの 
場合と同じで、やはり立つて 
いる相手は投げるのが最善の 
策といえる。 

ただ' 投げるのはやはりや 
さし<はない。鉄挙には投げ 
モーシヨンまでに時間がかか 
り、さらに相手は I 瞬でもし 
やがみモーシヨンになつてい 



うかは' 間合いによつて安定 
しないので、とぎには前ダッ 
シユしてからの投げも必要と 
される。 

なお、ジリジリと後ろに退 
がつていく相手やバックステ 
ップを多用してくる相手であ 
れば、思い切つて前ダッシュ 
からの下 P で動きを止めてか 
ら派生してもいい。 

•下 P からの派生 

お次は下 P からの派生にい 
つてみよラ。吉光は下 P から 
強力な下段攻擊があるので' 
バリエ—シヨンは広いほうだ。 

だが、基本とする連携は下 
P からの卜—キック ( C 3 RK )。 
中段攻擊だし、素早い連携な 
ので相手が動けばカウンタ— 
を取りやすい。相手の動キしを 
止めるのには一番お手軽な連 
携でもある。 

で、この卜—キックに派生 
するのは' 反擊してくる相手 
かしやがみガ—ドの相手であ 
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とりあえず、立ち P からの 
派生と下 P からの派生を考え 
ていこ|つ。 

どちらの技も全キヤラ共通 
で保有している、技の出の早 
い通常技である。と一つぜん吉 
光も保有しており、デイフエ 


•立ち P からの 連携 

• まずは立ち P から。大き< 
: 2本の柱となるのはアツパ| 
: ( CJ RP ) と投げの 2 択。 

I アツパ—はしやがんでいる 
•相手に使用し、投げは立つて 
:いる相手に使用する。 

: ただ、アツパ—はしやがん 


でいる相手にヒットさせれば、 
必ずしも空中コンボにつなげ 
られるわけではないので(力 
ウンタ—で浮き)、ほかの技も 
おり交ぜていく。 

ほかにオススメなのは左ア 
ッバ— (O LP ) からの派％ 
紫電や鬼薊などに派生でさる。 

紫電は2発目の振り向かせ 
技がヒットすれば大チヤンス。 
弾割りで安定してもいいし、 
草薙砲で I 発狙ってもいい。 
素早く振り向こラとする相手 
には、パレリーナ八イキック 
(LK ) も有効で、ほかに、投げ 
や弾割りの一弾止めからのア 
ッパ—も空中コンボにつなげ 
られる可能性がある。よって、 
こちらの選択肢はかなり広い。 

草薙砲はすべてヒットすれ 
ばこのラウンドは勝ち決定。 
この破壊力はそこらのガ—ド 
不能技よりは、はるかに強力。 

とまあ、いいことづくめの 
よろな感じはするが、紫電も 
鬼薊も中1上の連携なので' 
闘い慣れているプレイヤーは 
きつちりと2段目をしやがん 
でくる。 

そ I つなると I 気にこの連携 
は苦しくなり、相手のぺ—ス 
に簡単に持つていかれる。 

ならば、左アツパ I 段止 
めからのさらなる派生が必要 
になつてくる。ほかに、紫電 
から震電を経由して忍法卍菊 



使ぇる中段蹴り。しやがんでい 
る相手に有効。 

に発展させる方法もある。こ 
のあたりは、相手の力量で連 
携を変えていくこと。 

あとしやがんでいる相手に 
有効なのは0呢。リ|チもあ 
り、技の発生時間も問題ない。 
単純に連発しているだけでも 
そう簡単に相手は近づけなく 
なる。 

また、この技をくらつたあ 
と、相手が無理矢理反擊して 
来るよ5ならアツパーで浮か 
せられるタイミングでもある。 

では、こちらが立ち P のあ 
とに立つている相手の場合は 
ど I つするか。もちろん、理想 

を言5なら全部投げるのがい 

、〇 

し 

その場から投げられるかど 



ときには間合いを詰めて相手の 
動きを封じょ~つ。 
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右アツノ \一がカウンターなら空中コン 
ボへ〇 



落ちて<る相手に紫電。早<当てすぎ 
ないこと。 



そして、忍法卍菊で2回まわつて…、 



RK を連打すれば!-ーキックがヒットす 
る。 




立 p - 


Qrk 


右アッパー 


1-( 浮いたら空中コンポ） 


(ノーマルヒット） 


黄泉駆け 


黄泉駆け 


1 - 弾割り 


紫里 


(2 発目がヒッ ト）- 


パレリーナ八イキック 


草薙砲 


投げ 


1 - 弾割り 


下 P 


トウキック 


投げ 


就 


露払い0「華厳 



が役に立つ。できる限り密着 
して、起き上がったところに 
重ねる。もちろんガ—ド不能 
なので、蹴り起きを出さない 
と読み勝っていれば必ず技が 
ヒツトする。 

いちお5相手の蹴り起キ J 時 
もつぶせるが、あまり期待し 
ないほ-つがいい。 

あとは' やっぱりアツパ— 
か投げの2択が基本となる。 
やや離れて ORK あたりも有効 
だ。このあたりがいかに基本 
であり有効かがわかるだろ-5。 

ほかに、前転や後転でも別 
に対処したほラがいい。 

この場合は、忍法卍芟での 
追い打ちが理想的。単に寝て 
いる相手にも当たるうえ、前 
転か後転であれば高<跳ね上 
がり多段ヒツト。さらにそこ 
から倒木蹴を当てるのが容易 
になる。 

あとは、弾割りと朧車かな。 
弾割りも前転か後転の相手に 


使うこと。横転されてしま-つ 
とヒツトさせるのはまず無理 
になる。もちろん、2段目の 
刀は寝ている相手にもヒツト 
しガード不能だ。 



朧車は技終了後の状態があ 
ま〇良くないので、最後の決 
めに使一つのがいい。基本的な 
タイミングは、相手が起き上 
がつてから間合いを調整して 
使-つ。-つまく事が運べば2ヒ 
ットし' 予想以上のダメージ 
を与えられる。試してみてね。 


空中=1>ボは何£俠ラ? 


オススメはアッパ—で浮か 
してから、 

• 紫電•忍法卍菊 X 2 —RK 

初めは卜—キックか当たら 
ない場合があるが、何回か挑 
戦して感覚をつかんでしまえ 
ば大丈夫だろう。 

コツとしては、空中コンボ 
の始動である紫電をあまり高 


い位置で相手に当てないこと。 
2段目がヒットしないことも 
あるし、卜—キックも当たり 
にくくなつてしまう。余裕も 
かな〇あるのであわてる必要 
はまつた<ない。 

も一つひとつは、右アッパ— 
(浮かし技) i 右アツパ I - 吹 
雪：地雷刃で' ここまではほ 


とんど入る。 

ほとんど入るとい I つのは、 
軸のずれ具合で当たらないと 
ぎがあるからだ。 

で、地雷刃のあとは、すぐ 
に跳ね地雷から地雷走りがい 
い。このあとは相手の行動次 


第だが試してみる価値はある。 

ほかに、威力は落ちるが浮 
かしたらいきなりヒザ(吹雪) 
を当て、相手が落ちる前に下 
pi 卜—キックもなかなかの 
安定コンボ。そのあとの起キ」 
攻めもしやすいぞ。 


ればかわすことがで$る。 

そこで下段攻擊である。主 
に使っていくのは露払い(し 
ゃがみ前進初めに以)で'読 
まれてしゃがみガ—ドする相 
手には' ガ—ド不能技である 
華厳(しゃがんだ状態から ^ 
O LP ) がぃぃ。 

じゃあ、全部が華厳でいい 
のではないかと思 -5 かもしれ 
ないが、そ|つはいかない。 

まずリ—チの長さ。これは 
使ってみれば一発でわかるほ 
ど露払いのほうが長い。意外 
と華厳はチがな<、密着 
していないと当たらないので 
は?と思5ほどである。 

さらに、露払いのほ5が優 
れているのは、ヒットさせた 
相手をバウンドしているとき 
にトウキックで簡単に追い打 
ちできるのも見逃せない。決 
定打ではないにしろ' そこか 
らの展開がス厶—スである。 



吉光が相手の起を上がりを 
攻めるには、どのよ-つな技が 
いいだろ5か。 


まず、蹴りを出してくる相 
手にはアツパ—で浮かしたり 
下 P でつぶすのがいい。ただ、 
これだと吉光だからこ一つする 
とい-つ特徴がまつたくない。 
どのキャラでもやっているこ 
とだね。 

だが、蹴りを出してくる相 
手には、アツパ—と下 P で0 
K で、これにスヵしを入れれ 
ば基本的に問題ない。あとは、 
横転からの蹴りの軸のずれ具 
合を調整すればいいだろ*つ。 

で、次に蹴りを出してこな 
い相手の場合を考えていこ/つ。 
まず、起キ J 上がって上下ガ— 
ドを使い' こちらの様子をう 
かが5相手にはどラするか。 

このときに、先ほどの華厳 
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連続技であるク 1 J ーク & 〜は有効に使っていこう。 


どちらも空中コンボにつな 
げることがでぎるので、相手 
の体力を大きく奪える。 

ほかに、ライトロ—キック S 
パックスピンチヨップ(以下 
RS 巳)もいい。理由は、1 
段目がカウンタ—ヒットなら 
2段目のチヨップもヒットす 
るからである。 

RS 巳がヒツトした直後は 
二—ナ側が非常に有利で、い 
ちばんのオススメはそこから 
の投げ。もちろん、カウンタ 
I 狙いの右アッパ—もかなり 
有効である。 

•相手がしやがみガ—ドなら 

投げを恐れて、または上段 
攻擊をかわす目的でしやがみ 
ガ—ドを多用してくる相手も 
いる。これは、右アッパ—が 
ノ—マルヒットでは浮かない 
ことを考えると、さらに増え 
る傾向にある気もする。 

さて' このよ|つな相手には 
何が有効だろろか。 

確かに中段攻擊であるとい 


ろのなら右アッパーでもいい。 
間合いは離れるものの相手の 
動キ J を大キ J く制限でキ J る。 

だが、さらに欲張るのなら 
クリ—クアタック S ライト八 
イキック ( OLKRPRK ) でダウ 
ンを奪いたい。 

この連携は何度も紹介して 
きたよ a に、連続攻擊として 
成立させることができ' ダメ 
—ジも基本投げ以上に見込め 
るのが-つれしい。 

いちお5、欠点を挙げると 
するならば' 技の出が右アッ 
パ—より遅いところである。 
つまり、相手がしやがみガ— 
ドと読んでおり技を出したが 
つぶされた場合は、右アッパ 
I であれば空中コンボにつな 
げられたはずである。 

このあたりは読み合いとい 
えば読み合いである。右アッ 
パ—を基本としつつ、右アツ 
パ—のノ—マルヒツトが続く 
ようであればクリ—クアタツ 
ク〜を使つていこう。 



あとは' 単発な攻擊になつ 
てしま|つが、しやがんでいる 
相手に対してなら鳃斬りが有 
効。前に大きく踏み込むので、 
中間距離で使用したほ5が使 
いやすいが、相手がしやがみ 
ガードと読んだなら密着でも 
使つてい<。 

右アツパ—が無条件で浮か 
ない鉄拳3であれば' この鰓 
斬りは空中 n ンボにつなける 



レバ—を入れない LP で拾/つ。 


•相手が立ちガ—ドなら 

相手が立ちガ—ドであれば 
とうぜん投げが有効となる。 
ただ、パンチの先の部分が相 
手にヒットした場合は、その 
場からの投げは投げ間合い外 
の可能性がある。 
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そして R & 巳で拾う。 最後はファールキックで決める。 




立つている相手を投げるのは基本。 



RS 巳の硬直が解けてから入 
力すること。あまり先行入力 
し過ぎるとただの LK になつて 
しまろので注意。 

なおこの空中コンボは、地 
面に当たつて砂煙?が上がつ 
ていても、キ J つちりとつなげ 
れば受け身をとられることは 
ない。 

ほかに、デイバインキヤノ 
ンで相手を浮かせた場合は、 
最初の八ンテイングキックコ 


二—ナの空中コンボはなか 

なか威力があり難度も^！ くな 
、〇 

まずは、右アツパ—かディ 
パインキヤノンコンポで相手 
を浮かした場合から。 

このときは、 

• 八ンテイングキックコンボ 

の一段目 ( ORK ) iRa 巳 i 
ファ—ルキック 


がオススメ。 

最後のファ—ルキックは、 



すると、相手の目の前で投 
げスカりモ—シヨンが出てし 
まい大きなスキができる。 



もちろん前ダッシュして行 

えばこの問題は解決されるが、 

その状況であればレッグスイ 

—プ (# CJ RK ) という選択も 

ある。 

攻撃力は高くないもののダ 

ウンを奪えるとい-つのは大キ J 

い。さらに、そこからもう I 

度レッグスイ—プで追い打ち 

することも可能で常に相手に 

プレッシャ—をかけられる。 

あとは、 RS 巳ちなかなか 

有効。立ちガ—ドに徹してい 

る相手に対して、少しずつ体 

力を奪5のに適している。そ 

れぼど決定的な技でないにし 

ても、連携に組み込んでいく 

ことによつてパリエ—シヨン 

を増やしていこ一つ。 

起さ炊め " C 

フレッシャーをかける 


相手によつて有効な技が変 


い。なお' この技であれば相 
手の起さ上がり方は問わずに 
追い打ちがかけられる。そ一つ 
い I つ意味では安定の部類に入 
る。ただ、使いすぎて読まれ 
ないよ I つにしよラ。ガードさ 
れると立ち上がりアツパ—で 
浮かされてしま-つそ。 

あとは、その場で素早く起 


き上がる相手に対しての攻撃。 
これはも5、単純に投げかア 
ツバー、鰓斬りかレツグスイ 
—プとなる。 

とくに鰓斬りは、相手が起 
き上がるとキ J 少しでも動くと 
ヒツ トするので、寝ている相 
手であっても使ってみる価値 
はある。 


空中コンボで六ダメ—ジ 


ンボの一段目を小ジャンプ LK 
( OLK ) に変えたほうがいいだ 
ろう0 

いちお-つ、八ンティングキ 
ックコンボでも拾うこともで 
キ J るのだが、この場合に限つ 
て言えば難度は高い。 

あとは、期待の新技である 
紙斬りからの空中コンボ。こ 
の技から空中コンボにつなげ 
る場合は、1段目をレバ—を 
入れない LP を当ててから RS 
巳丨ファー ルキックとつなぐ。 


ここで、レバ—を入れない 
とい|つのが重要で、レバ—を 
いれてしま5と拾えない。あ 
とはさ$ほどの基本となる空 
中コンボへつなげよ|つ。 

よつて、初心者は何で浮か 
せても1<->闩8 1 巳1ファ|ル 
キックとし、慣れて$たら一 
段目を小ジャンプ LK に変え、 
次は技によってデイバインキ 
ヤ ノン コンボの一段目を使つ 
ていくといいだろ a 。 


化するので、「これ だ」 とい I つ 
のはしぼりにくい。 

まず相手の起き上がる動き 
に対して前転か後転の場合を 
考えてみよろ。 

この場合の理想は、シツト 
スピン S ライト八イキツクか 
RS 巳。どちらも相手が‘八ウ 
ンドして2ヒツトし、闩03已 
であれば RP からの双掌破かフ 
ア—ルキック ( O O LK ) が入 
る。とくにファ—ルキックで 
あれば直接重ねてもいい。 



あとは、やや離れた距離で 

あればボ—ンカツタ—を狙つ 

てみるのもいいだろ5。-つま 

く事が運べば、関節技につな 

げられる。 

そして、相手が横転した場 

合は何がいいだろ|つか。もち 

ろん' これらのシツトスピン 

や RS 日でもいいが一段しか 

ヒツトせず効率が悪い。 

とい5ことで、少しでも威 

力の高いレツグスイープがい 






















































































これは *■ •鶴の構え J 龍声中段脚のあとに、構えに移行。 




開幕/ \ツクステツフから、 




基 

重 

で 

略 


まうのだ。そこでどういう 
ふうに使えばいいのかとい I つ 
問題になるのだが、龍声には 
すべての技の間に「ディレィ.」 
をかけられるようになつてお 
り、どこで構えにいくのか分 
からないよ I つに攬乱すればい 
いのだ。 


5 のを紹介していこ-つと思-つ 
ので、よく覚えてほしい。 

基本的に『構え j の初期段 
階とは「蛇の構え」を指し、 
ここからさまざまな1構え j 
に変化していくわけだ。 

通常の立ち状態から1蛇の 
構え』に移行する技は大きく 
わけて4つに分かれる。 

その4つとは…、 
•コマンドで 0 RP + LK 
•横移動中に LP + RK 
•龍声から 〇 阢： 

•後掃燕舞から t or # 

以上が「構え』に移行でキ J 
る行動だ。 

順を追つて紹介していくと、 
初めのコマンドから構えにい 
くのは、あまり使える行動で 
はない。構えになるまでスキ 
が大吉く、相手の技につぶさ 
れやすいからだ。 

構えをとるときに、少しだ 
け相手との軸をずらすのだが、 
この程度の軸移動では相手の 
技をかわすことは難しい。 

次に移動中の構えだが、こ 
の動作は、軸移動を2段階行 
ラため非常に相手の技をかわ 
しやすいのが特徴だ。 

まず横移動することで一段 


階の軸移動をし、構えで2段 
階目の軸移動をするとい I つわ 
け。この構えは中間距離で出 
すのちよし、相手の起吉上が 
りに蹴りをかわしつつ攻擊も 
可能とい I っよ I っに、超高性能 
な行動なのだ。 

よって五形拳に入る前には 
この行動がオススメだ。 

次は、技の途中で構えに移 
行するとい一つものだ。 

まずは龍声から派生する構 
えから紹介しよ I つ、以前にも 
触れたと思 I つが、龍声中段脚 
とい55連続技の一つ一つに 
対応して、5つの構えがで$ 
るよ 5 になっている。 

1発目の突$でレバ—を上 
か下に入れることによって、 
蛇の構えに変化するといった 
感じに、2発目には龍、3発 
目には豹、4発目には虎、そ 
して最後の5発目の中段蹴り 
のあとに鶴、という感じにな 
0ている。 

主力武器である龍声から構 
えに移行で杏るのはいいのだ 
が、ただ普通に龍声を出して 
から構えに移行したのでは相 
手に警戒され、構えに移行し 
た瞬間に技で割り込まれてし 



チキンと言われよ-つが、こ 
れが鉄拳といろものだとい-つ 
ことを認識してプレイするの 
がいいだろ-つ。 



今回のレイは五形拳とい-つ 
特殊な技を会得したわけだが、 
この『■構え J に移行でキ J る技 
とい-つのが多々ある。 

そこで' どの技のあとに、 
『構え J に移行できるのかとい 



鉄拳3における雷武龍の 
基本戦法は基本的に前作とあ 
まり変わりはない。 

主力の武器である狼牙と' 

龍声で攻め、下段攻撃には後 
掃燕舞を使5といつた感じだ。 

しかし、技の性質は前作と 
全く同じというわけではない。 
頼みの狼牙は一発目の蹴〇が 
中段攻撃ではなく、上段攻撃 
になつてしまつたり、龍声も 


下段脚のほ5は、カウンタ— 
ヒットでないかぎ〇ダウンし 
なくなつてしまつたりと、い 
ろいろなところで変化が見ら 
れる。 

だからといつて、『ではこう 
しよラ j といつた戦法は特に 
なく、今までどおりで何ら問 
題はないのだ。 

やはり基本は狼牙を使い、 
そこから、中段と下段の2択 
攻撃をしかけるといつた感じ 
になる。 

ラウンド開始時はアッパ— 
や卜—キック、またはバック 
ステップを使 I つのが基本とな 
る。い吉なり狼牙や龍声を使 
つてもいいのだが、相手の出 
方によつては、痛い目にあう 
ので控えめにしておくのがい 
いだろ I つ。また、横移動を使 
〇てみるのも鉄拳3ならでは 
の戦法といえるだろ-つ。しか 
し' これも完璧とい i つわけで 
はなく、相手が技を出して$ 
てもホ—ミングしてくる技に 
関しては避けることはできな 
いし、避けるよりも速く技が 
当たつてしま-つよ-つなときに 
は、イニチアチブをとること 
は難しい。一番確実な方法は 
バックステップして相手の出 
方を見ることだ。バックステ 
ップした間合いは、狼牙や龍 
声を出しやすいし、大怪我す 
ることもない。 
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構えにいくと見せかけて、 
最後まで龍声中段脚を出し切 
るものいいし、途中で突然、 
構えに移行するのもいい。 

とにかく自分のベースで攻 
撃できればいただキ J なのだ。 

も I つ一つ別の技から構えに 
移行するものは、後掃燕舞の 
1発目の下段回し蹴りから、 
蛇の構えに移行することがで 
キ J るのだ。 

後掃燕舞から移行できるこ 
の行動は、狼牙のあとなどに 

出すとよい攻擊連携となり' 

後掃燕舞がヒツトすれば、そ 

こから空中コンボにもつてい 

くことができるとい I つ優れも 

のだ。 



ち 

え 

構 

空中コンボについてはあと 

で語るとして、いろいろなと 
ころから後掃燕舞を出すこと 
のできるレイにとつては重要 
な技として認識しておいてぼ 


に構えをとる方法を使い、起 
$攻めを行5のだ。 

特に説明は必要ないと思5 
が、相手の倒れているところ 
で、軸移動をし' 相手が蹴り 
を出す瞬間に、構えを取れば、 
相手の側面に回ることがで$ 
るので、そこから蛇突連撃で 
攻撃するのだ。 

移動するタイミングは' 相 
手が起き上がり蹴りを出す少 
し前にするのが良く、遅いと 

起き上がり蹴りをくらいやす 
、〇 

I つまくタイミングが合えば 
すべての起き上がり蹴りを避 
けて' 相手の側面に回ること 
がでキ J 、 そこからの蛇突連撃 
はすべてヒツトするのが理想。 

また、蛇突連撃をヒツトさ 
せたあとに、レバ—を前に入 


れつばなしにしていれは、豹 
の構えに移行するため、豹双 
爪か豹手で再度攻撃に移れる 
ので、かなり有利といえるだ 
ろう0 

どの起ぎ攻めも相手の起キ 」 
上がりを出す瞬間を見極める 
ことが重要になつてくる。 


相手の動さや癖を見抜くこ 
とも忘れないよ一つにしよう。 



どのキヤラクタ—も攻擊連 
携を考えることが対戦におけ 
る勝利への近道だ。 


最初に語つたとおり、レイ 
は狼牙と龍声と五形拳を有効 
に使った攻擊連携が成り立つ 
ので、そのあたりから考えて 
みよラ。 


空中 n 



前作の鉄拳2で使っていた 
レイの空中コンボは鉄拳3で 
も問題なく使えるので、特に 
新しいものを使うということ 
はあまりない。 

そこで、新たに加わった技 
だけで空中コンボを考えてみ 
た。 

後掃燕舞の一発止めから、 
蛇の構えに移行し' 倒れた相 
手に蛇尾を入れる。蛇尾は技 
を出しても蛇の構えをやめる 
ことはないので、蛇尾で相手 



ここで「蛇の構え」になる。 


を浮かせた所に、蛇武をお見 
舞いするとい I つものだ。流れ 
としては…、 

後掃燕舞 (1 発止めで蛇の構 
えに移行) i 蛇尾—♦蛇武 
とい I つようになる。 

コツは蛇尾をなるべく速く 
当ててやること。そ 一つ すれば、 
蛇武でひろいやすくなる。 

蛇武でひろいそこねたら、 
すぐに蛇武を止めるよ5に心 
掛けよう。 


この空中コンボのいいとこ 



蛇尾を早めにヒツトさせ、 


ろは、蛇武を出し終わつたあ 
とにある。 

とい一つのは、蛇武を出し終 
わつたあとに、レバ—を前に 
入れつばなしにしておくこと 
で、再度『蛇の構え J をとる 
ことができるのだ。 

相手が倒れているときに、 
構えをとれるということは、 
そこでいろいろな形態に変化 
させてやることが可能といラ 
訳だ。とりわけ、蛇から豹の 
構えに変化させ、相手の起き 
上がりを攻めるのが最も有効 
的といえるだろ-つ。 


起さ坎 - S 技 

相手の起き上がりに重ねる 
技は基本的にアツパーぐらい 
なのだが、他にも、五形拳の 
構えをとつているときには、 
そこからの技で起$攻めをす 
ることがでキ J る。また、相手 
の起き上がり蹴りを避けつつ 
構えをとり、そこからの攻撃 
ということも可能なのだ。 

そこで、どのよ一つな技が有 
効なのかを紹介していこ一つ。 

先ほど、空中コンボのとこ 
ろでも少し触れたのだが、空 
中コンボを決めたあと、相手 
が倒れている状態で' 自分は 
蛇の構えの姿勢でいる状況に 
なる。これは蛇武を出した後 
に、レバ—を前に入れているこ 
とによつて再度蛇の構えにな 
るとい5ことを利用するのだ。 

この蛇の構えの状態で相手 
が起ぎ上がるときに、蛇突連 
撃で攻めるとい一つことがでキ J 
るのだ。また、蛇の構えでは 
なく、構えを豹の構えに変え、 

豹双爪で攻めるのもいい。 

もう一つは、ダイレクトに、 
相手の起き上がり蹴りを避け 
つつ攻める方法だ。 

最初に紹介したが、移動中 


しい。 

以上の4つの行動が、基本 
戦法には必要不可欠な要素と 
なつてくる。 


とくに' 移動中からの構え 
と、後掃燕舞からの構えは非 
常に重要なので、いつでも出 
せるようにしておこう。 
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さ I 、 鉄拳 3 の 2 冊目のムックとなる ACT.2 では、みなさまからのアイランド八ガキを大募集 
イラスト、 4] マ、文書ネタ、その他もろもろ募集中！締め切りは5月15日消印有効。 
宛先は〒101千代田区神田神保町 1-26 ゲーメストムック「オレの拳はアイアン」係まで。 
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ファイター瓜 

などのメジャー対戦台からマニア感涙のオールド対戦台、 
ゲー/ストライター推薦レゲエ台，スコアラーにはハイス 
コア集そしてプライズ八ンターは大満足!女性の皆さん 
にも喜んていただけ5ような店，それはゲー厶センターの 
MODEL になれるように…と命名しました o% 





人材募集 

【勤務地】マルゲ屋荻窪店※アルバイト募集 

マルゲ屋大販上六店※アルバイト募集 
神保町ゲームセンター※アルバイト募集 
【応募】履歴書（写貼）と詳しい職歴書をお送 y 下さい。 

書類選考の上、面接日をご連絡します。 
【送付先】株式会社マルゲ屋 

〒101東京都千代田区神田神保町 1-26 
TEL 03-3296-9069 担当/都築（つブき）まて 
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きました。しかし、ちょいと 
忍者と呼ぶにはアレな感じな 
人たち、「ニンジャ(〃ン " に 
アクセント)」が多かった。 

そこへいくといぶきは「女 
子高生忍者」とい I っ、 I 歩間 
違えばアレな感じの「ニンジ 
ャ」 になってしまいそ一っな競 
っていながら、なかなかコレ 
が、ゲ—厶史上まれにみる硬 
派な忍者なのだ。 

忍者キヤラとい I つと素早い 
けど攻撃力がないつてのが常 
識みたいな感じだつたけど、 



狸は夜行性。というわけでどん 
ちやんの姿は見えない。 


そしてなによりいぶきの忍 
者らしさと女性らしさを同時 
に表しているのが、あのぴん 
びんと跳ねた虫の触角のよラ 
な髪の毛。 

いぶきの軽やかで激しい動 
きに呼応して、こいつが実に 
よく動くのだ。 I 度じっくり 
と観察することをおすすめす 
るぞ。 


ちよつと VV 話 
C やが Q と痛い., 


妙にダメージの多きときが 
ある。カウンタ—があるので 
は?とも言われていたが、正 
確にはしやがんでくら I つと痛 
い (！ 25倍ダメ—ジ)とい 
I つことが判明した。 

残念なのは投げ系の技(ガ 
I ド可能なものも含む)はこ 
の影響を受けない点。 

八ィパ|ボム、スラ厶ダン 
スはもちろん、鎧通しなども 
!25倍にはならない。 

また、相手を空中に浮かせ 
たりしない限り、連続技の2 
段目以降も一.四倍になるが、 
同時にコンボ補正もかかって 
しま一つので、ヒツト数が多く 
なると、あまり変わらなくな 
つてしま|つ0 



普通に単体で V / XV つとこんなも 
んだが、 



しやがむとこの痛さ。さらに追 
い打ちが入ることを考えると…。 


享高生忍者 

尾 参！ 


























































リ—プアタックなくして s 
Fm は語れない。とい I つわけ 
で、リ—プアタックについて、 
利点から弱点までをみていこ 

I つ。 


いまだにプアタックを 
ほとんど使わないプレイヤ— 
を見かけることがある。仲間 
同士の謎めいたル—ルや個人 
的なポリシーのよ5なものが 
あつてあえて使つていないの 
なら話は別だが、〃食わず嫌い" 
であるなら、今すぐ使つてみ 
ることを薦める。 

しかし「ど - つもそこまで使 
えるとはおもえない」とか、 
「なんつ—か、でないんだよ 
ね。だから使つてない」とい 
|つ意見の人も多いだろ|つ。 

そこで' まずは「きちんと、 
しかも効果的に出す」とい5 
ところから見直していつてみ 


よう。 


はじめに、リ—プアタツク 
が出ないとい-つ人の、出ない 
原因を考えてみよ一つ。 

コマンドは{レパ—を真下 
へ2回、素早く入力。と同時 
にどれかのボタン}だ。これ 
は〃下方向•下要素"ではな 
く、正確に真下へ2連続、だ。 
ここでい$なり引つかかつて 
いるひとがかなりいるのでは 
ないかと思ラ。「昇龍いれたよ 
I つ—」 と言つていても、案 
外にきちんと入力されていな 
いものなのだ。 

これはレバーの持ち方と自 
分の体の向$ ( 筐体に対する 
角度)が主な原因。コントロ 
—ルパネルに取り付けられて 
いるレバ—の上下左右と、じ 
つさいに動いている自分の腕 
の上下左右とがずれていると 
起こりやすい。下方向へ入力 
するとき、レバ—を引くよう 
な操作の人ち、真下丨真下入 
力は苦手なよ I つだ。 


だからといって、いまさら 
レバーの持ち方を矯正しろ、 
とい-っのは酷な話。レバ—操 
作に関しては、とにかく使い 
まくって使いまくって、入力 
になれるしかない。 SFS は、 
ほかにちブロッキング入力な 
どが正面、真下だったりと結 
構デリケ—卜なコマンドが多 
いので、ここらで操作の正確 
性を訓練しておいても悪くは 
ないだろ I っ。それでも、そう 
いった入力 f るのはィ- mL !! 
というのなら、そういう人は 
リ—プアタック、ブロッキン 
グを使わなければいい。 SF 
瓜は それでも十分楽しめる。 

しかしだ' さらに楽しく遊 
ぶのなら、リ—プアタックは 
(ブロッキングも)必要不可 
欠。なぜそこまでリ—プアタ 
ックを薦めるのかというと、 
キヤラにあるほぼ同性能 
の強力な攻擊だから 
②単なる攻擊技で終わらない 
いから 

といった理由があがってくる。 

① については、具体的な性 
能差についてはかなり細かく 
違いが設定されているが、お 
おまかにはどのキヤラも同じ 
よ I つに使っていける。 

② は、さまざまな要素が含 
まれている。これから解説す 
る入力法も、リ—プアタック 
を(もう少し信用して)使っ 
てみてほしい理由のひとつだ。 

小見出しに「ボタンにも気 
を付けよ一っ」とあるが、これ 
には2つの意味がある。1つ 
はボタンを押すタイ///ング。 

も I つ一つはどのボタンを押す 
か、だ0 


リ—ブアタックは、どのボ 
タンを押しても出る。言い換 
えればどのボタンで出しても 


いいわけだ。それなら、使用 
しているキヤラに合わせて、 
すこし凝つてみよ I つ。 

まず、リ—プアタックを使 
っていく間合いを考える。次 
に、通常技の使用状況につい 
て考えてみる。それによって、 
リ—プアタックのコマンドを 
入力するとキ J にどのボタンを 
押すのがいいのか、だいたい 
わかってくるはずだ。つまり、 
リ—プアタックが出なかった 
とキ J の"保険"をかけておく 
というわけだ。 

例えば、接近戦時に' すこ 
しでも離^!らリープを出す— 
とい-つキヤラ S プレイヤ—が 
いたとしよ-つ。そのキヤラの 
その間合いでのメイン技(頼 
りになる技)が下中©だった 
とした場合、そのキヤラでリ 
I プアタックを出すとキ J は、 
常に中 P ボタンを押すよ|つに 
すればいい。もし入力をミス 
つてしまつても、いつもとな 



ここではこのボタンでリ—プ入 
力。 


んらかわらぬ通常技による牽 
制、固めになるだけだからだ。 

も-つすこし多くのことを処 
理できるぞ、と自分に自信の 
ある人は、近距離•中距離と 
か、ラッシュ時•中距離牽制 
時、のよ一つに、いくつか大ま 
かにわけて、それぞれの間合 
いでリ—プアタック入力時の 
使用ボタンを押し分けていく 



ここではこのポタンで入力。///ス 
つても〇 K ! (ほんとはよ <なぃ) 


といいだろ一つ。 

あとはボタン入力のタイミ 
ングだ。レパーを入力してか 
ら、どのタイミングでボタン 
を押せばリープアタックがで 
るのかまだつかめてない人は、 
つぎのよ-つな入力法を試して 
みてはどうだろう? 

とりあえず小技をガードさ 
せる。そして硬直時間のうち 
にレバ—を下下と入力してお 
き、その小技が引つ込む頃に 
ボタンを押す。もちろんその 
小技のあと、いつも出してい 
る技のボタンを押すのだ。こ 
まかく言えば、各小技ごとに 
硬直時間が違ラので、各々夕 
イミングをはからないといけ 
ないが。 

こうすると、キヤラが余計 
な動作をすることがなくなる 
ので、〃硬直時間〃を目安に入 
カタイミングをあわせやすく 
なるとおも I つ。 

操作関連に不確定要素があ 
るのは、本来あつてはならな 
いことだが、とりあえず出す、 



侠^5通常技の 
ボタンはどれ? 


1 ftiA-R— 
ボタンに t 
気を付けよう 


リ—フアタ— 

使ってみよう 
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「うわつ！! j …この後全段<£>い、死亡。 
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•/ ンャンフ攻撃をガードさせだら、 中段だ。単純な連携の例。投げ 
足払いか…。 

だ。これで足払い等をかわし 
つつ接近することだつてでさ 
るので、近距離〜中距離での 
〃地上技〃の選択肢のなかにリ 
—プアタックがなかつたら、 

組み込んでみてはいかがだろ 
ラか。 



接近戦で嫌な 1 J ユウ.ケンの足 

D 〇 


払いゃ 



ユン&やンの連携大足払いには 
U — フが効 <— 


通常技の投げ返しにも有効 
なので、起吉上がり時、跳び 
込み時に「普段と同じ連携、 
連続技」か 「 U — プアタック」 
かという程度の選択を混ぜて 
いくだけでもはじめの-つちは 
十分だろう。 

また、移動攻擊技とい5いい 
方もできる。しかも低空を移 
動していくかなり高性能な技 



「起き上がりに投げ返しを狙つて 
<れないかな〜」 


ろになるとい|つことだ。 

しかもそれだけではない。 
地上にいれば相手の反擊など 
で連続技等、強力な攻擊を〃最 
後まで"入れられてしま I つ危 
険があるが、空中に浮いてし 
まえば、 I 部の追い打ち系空 
中コンボ、小技、多段技の連 
打などを除けば、ダメ—ジを 



-? つし！起き上が•〇に技を重ね 
て、そこからキヤンセル…」 


受けても吹っ飛ぶだけで済む 
ので立っているより断然安全 
だ。 

これらの特長を生かせる代 
表的な場面としては、 

•相手キャラの起きあがり 
•跳び込んだあと 

などが挙げられる。 

「相手キャラの起きあが g 攻 
擊しよ一つとして地上で技を重 
ねようとしたら、リバ—サル 
でス I パ I ア I ツを出された」 
なんてことになっても、その 
とき出した技がリ—プアタッ 
クだったら^-〜2回弾け飛ぶ 
だけで最大ダメ—ジは受けな 
い(神龍拳などは別)。 

ジャンプ攻撃をガ—ドさせ 
て着地と同時に出せば、八ィ 
パ—ボム等をかわしつつ、さ 
らに下段ブロッキング、下ガ 
I ドを瀆すことにもなる。こ 
れでジャンプ攻擊 t 下段技か 
ら連続技を狙いやすくなると 
い5ものだ。 




動けるよ^になつだ瞬間にボタ 

ンを押す。連携の2打目がかわ 

つだだけだ。 


効果的に出す' とい一つ目的を 

果たすまでは、以上のよ I つな 

入力ではやく感覚を養お I つ。 


リ—フアタックは 
小ジャンプ坎鼕だ 


ぱっと見たと吉の第一印象 

が「小ジャンプ攻擊?」なの 

で' 何をいまさらな感のある 

小見出しだが、この、事の重 
大性に気付いている人は意外 

にも少ない。 

ジャンプ攻擊であるとい5 

ことは、入力された次の瞬間 

からキャラは空中判定になり、 

I 瞬で投げから逃れられるよ 



































































言うなれば、これが真 • U バーサル。まさに「無敵から無敵 J なのだ。 



起き上がりに完璧に重ねるのだけが能じやない。少し遅らせて IJ — フアタックで叩 
いてやればこのとおり。 


1!1那❼有利と不利 

麵 Jfc#_ 

着纏參養__ 

格闘ゲームの醍醐味とも言える、 
起き上がりの攻防。 

普段「無敵時間ないくせに起き上がり 
昇龍強ええよ！ j なんてボヤいてる 
人は必見！ 

担当：サービスの必要ありと認めます FFIS - N , 0 


実はこのゲー厶に「無敵技」 
がまったくないといラわけで 
はない。 

それは「ス I パーア I ツ」 
である。ゲ—ジを使 I っこの技 
は、昇龍拳が無敵でないこの 
世界において' 唯 I の「無敵 
時間を伴った技」なのだ。 

ここから、いままでのリバ 
I サル昇龍拳潢しとは考え方 
が180度変わるので注意し 
てほしい。 

まずス I パーアーツ最大の 
メリットは、先ほども触れた 
よ-つに「この世界で唯|の無 
敵技」というところ。つまり 
リバーサルでスーパ—ア—ツ 
を出せば、スト n のように起 
キ J 上がり中の無敵から、技が 
持つ無敵へ繫ぐことがでさる。 
これがスト n での「無敵から 
無敵」である。 

さらにス—パ—ア—ツには 
特殊能力が付加されている。 
それは「強制停止」と呼ばれ 


るものだ。ス—パ—アーツは 
発動した瞬間に自分と相手の 
時間を止める力を持っている。 
このつ•ぎに「ス—パーアーツ 
を仕掛けたほうが先に動けて、 
なおかつやられたぼ！つはまだ 
動けない」とい a 瞬間が存在 
するのだ。 

もし、先ぼどの「リバ—サ 
ル昇龍拳潰し法」を行った状 
況下で、相手のリュウが真. 
昇龍拳を発動させたとしたら 
…。答えは言一っまでもないだ 
ろう、リープアタックの出掛 
かりを真•昇龍拳が捉えるこ 
とになる。 

スーパーア—ツの強制停止 
時間はそれぞれ異なるので I 
概には言い切れないが、起き 
攻めのと吉は相手のゲ—ジに 
十分注意しておこ一つ。 

また、相手の リパー サル必 
殺技を誘5場合、「すこし早め 
に 技を空振りさせて リバ— サ 
ル必殺技を誘い、これをガ— 


相打ちに終わる。 

この結果をど一つ取るかは、 
その場の状況次第といつたと 
ころだろ一つ。結果的に相打ち 
とはいえ、攻め側は一応ダメ 
—ジを与えることに成功した。 

一方、リュウはリバ—サル昇 
龍拳を演されたとはいえ、昇 
龍拳がヒットしたので相手を 
ダウンさせることができた。 

痛み分けのよ5に見えるが、 
起キ J 攻めするぼ|つは状況的に 
小や中系統の通常技で攻撃す 
るのがメインとなるはず。潰 
されたとはいえ、リュウ側は 
ダメ—ジを与えた上にダウン 
を奪つたのである。相打ちの 
場合はリュウ、つまり起き上 
がる側のほ I つが有利といえる 
だろろ。 


完壁に重ねるだけが 
能じやない 


では起き攻めするほ|つは、 
リバ— サル技を潰せただけで 
良しとしなければならないの 


だろ-つか。いや、それはノ— 
である。 

ここで注目するのは、「必殺 
技には無敵時間がない」とい 
一つ点。昇龍拳で説明すると、 
たしかに無敵ではない代わり 
に出掛かりの攻撃判定が強い。 
これが相打ちになる要因なの 
だが、出掛かりが強いのなら 
攻撃を遅らせてやればいい。 

やりやすい例では、リープ 
アタックのような上から被せ 
る技を、リバ—サル昇龍拳が 
出た直後に出るように合わせ 
てやればいい。重ねるのでは 
なく、遅らせるのがコツだ。 
リバ—サルを潰すことに成功 
したら、つぎに転ばせたとき 
は正面から起き攻めしていけ 
ばいいだろ-つ。 


逆に尼 fr な 
無献リバ—サル 


これまで説明してきたこと 
は、無敵必殺技のないスト I 
ならではとい一つ部分であるが、 


いラ保証はないのだ。 

こ|つなると、攻める側が起 
キ J 上がりの攻防を有利に進め 
られるよ I つに思えるが、実際 
そ-つ5まくコトは運ばない。 
実は「昇龍拳型」の技は無敵 
時間こそ存在しないものの、 
攻擊力発生までの時間が極端 
に早くなつているのだ。 

しかし結論からい-つと、起 

き上がる側がリュウとして、 

スト n 同様攻め側が起$上が 

り時に技を重ねた場合は、そ 

の技とリバ—サル昇龍拳とで 



ありがちな 1 J パ—サル昇龍拳と 
の相打ち。 U ユウ側からすれば 

相打ち〇 K だからね。 


まず最初にスト I における 
起き上がり必殺技の重要度か 
ら考えてみよ一つ。 

スト m での起$上がりは従 
来のスト n シリーズのそれに 

非常に近く、ダウンから起キ J 

上がり杏るまでは完全無敵で 

ある。 

一方、攻める側もこれまで 

どおり相手が起き上がりきる 

寸前に技を出し、「重ねる」こ 

とで起き攻めを展開できる。 

ここまではとても才— ソドッ 

クスな起き上がりだが、スト 

瓜にはひとつだけスト n と大 

キ J < 異なる点が存在する。 
それは必殺技に無敵時間を 

伴つたものが存在しないとい 

うことだ。「起き上がり必殺技」 

の代名詞ともいえる、リュウ. 

ケンの昇龍拳からして今作品 

では I 切の無敵時間が存在し 

ないのである。リバーサルで 
「起吉上がり昇龍拳」を繰り出 
すことはできるが、それが相 

手の完璧な重ねに打ち勝つと 


リバーサ1/の 
侠用頻度. 



































これが大足払い。なぜかこちらのほう こっちは昇龍拳でダウンさせたと 
がほかより3フレーム長いし、ダウン ころ。 

のグラフイツクもほかと違ろ。 



起き上がりモーションを始 
めてから完全に起き上がる 
までの所要時間(フレーム） 

リュウ 

31 

アレックス 

18 

ケン 

31 

エレナ 

22 

ォロ 

19 

ユン S ヤン 

21 

ショーン 

31 

ダッドリー 

23 

ネクロ 

14 

いぶき 

17 



「ピキュン II 」スーバーアーツでしだ。あわれ、この 0.5 抄後に真•昇龍拳がクリーン 
ヒ、ソト。 


始めるはず。このとき大足払 
いでダウンしたときのみ、い 
つもより少しだけダウン時間 
が長いと覚えておこ-つ。「たか 
•か3フレー厶」と馬鹿にする 
なかれ。3フレ—厶狂えば余 
裕でリバ—サルは失敗するし、 
起キ」攻めの重ねも///スる。こ 
ういった違いの出る技はなぜ 
かこれだけなので、「ダウンさ 
せた(ダウンさせられた)技 
が大足払いだつたかど I つか」 
だけはキチンと毎回チェック 
するよ-つにしよ I つ= 


て起吉上がる速さが違5のだ。 
まず、キヤラごとに起き上が 
る速さが違5ことに注意。そ 
の内訳は「表 A 」 を参照して 
くれ。 

さて、つぎが肝心なところ。 
表 A の起キ J 上がるまでの速さ 
は、キヤラがダウンして静止、 
起き上がりモ—シヨンを起こ 
した瞬間から計測している。 

この表はすべてのダウン規 
定技(ヒツトすればダウンす 
るよラに設定されている技) 
にあてはまるが、唯 I 例外が 
ある。 

なんと大足払いでダウンさ 
せたとキ J のみ、普段よりも3 
フレ—厶だけダウン時間が長 
いのだ。 

自分のキヤラがリュウをダ 
ウンさせたときを例に取ると、 
投げ、必殺技、ス—パ I アー 
ツなどでダウンさせたあとで 
起き上がりきるまでに「 31 フ 
レ— 厶」 を要する。しかし、 
自分のキヤラが大足払いを用 
いてリュウをダウンさせた場 
△ tr 起$上がりきるまでに+ 
3フレ—ムの「34フレ—ム」 
かかるのだ。 

大抵、起き攻めするにもリ 
パ—サルを出すにも、そのキ 
ヤラが起き上がりモ—シヨン 
に入つたのを見ながら入力を 


ド後に反撃」といつた方法は 
危険だ。このと吉相手がリバ 
I サルでス I パ I ア I ツを出 
してくると、誘い技の戻りモ 
—シヨン時に強制時間停止を 
くらつてしま一つ。もちろんこ 
|つなるとス—パ—ア—ツをガ 
I ドできない状態となり、直 
撃を受けてしま a ぞ。 



U パーサル昇龍拳と読んで 

溃しにかかつだが…、 



体力が最後のゼロドットで 
ダウンさせられてしまい、起 
さ上がりに波動拳を重ねられ 
て削りで K 0 …。これは結構 
街でよ < 見るありがちな光景。 

しかしスト m ではこんなと 
ぎでもあ吉らめてはいけない。 
このゲ—厶の最大の売りであ 
る「ブロッキング」がこんな 
状況でち役に立つのだ。 

実は起き上がるとさに上、 
下段ブロッキングをニユ—卜 
ラルを挟みながら交互に入力 
してやれば、起さ上がりブロ 
ッキングが成立するのだ。 

スト M は 「 KOJ の文字を 
見るまでは決して勝負は決ま 
らない。ほかのゲ—厶ではこ 
のよ一つな状況で確定してしま 

_っ「安定行動」を打ち破り、 

逆転勝ちを収めるのも夢では 


ないぞ。 



体カゼ□ちようどでダウン。昇 
龍拳を重ねて終わ , 0…、 



「あ=:」ビビる U ユウ。起き上が 

りフロ' V キングは簡単なので最 

後まであきらめるな n 


クィックスタンディング 

に硬直はあ§!? 


これは X 。クイックスタン 

デイングのコマンドが入ると 

キヤラは後転を開始し、その 

あと通常の起キ J 上がりグラフ 

イックに移行する。このあい 

だはずつと無敵状態だ。 


着地 u „<— サルは 

存在す！0!? 


これも答えはノ—。例えば 
相手に通常技対空で落とされ 
たあと、地上で待ち構えてい 
る相手にリバ—サルで反撃を 
試みようとしても駄目。もし 
このとき相手が、こちらの着 
地地点に技を置いておいた場 
合、反撃することはできない。 
おとなしく着地ガ—ドでしの 
ごう0 


スト m では起き上がり必殺 
技レベルなら潰せる手段が存 
在するものの、その方法はリ 
パーサルス—パ—アーツに弱 
かったりするし、その逆もあ 
り得る。ゲージ点灯時の起き 
上がりの攻防は、通常よりも 
選択の幅も多くなっている。 
正しい選択をすれば I 発逆転 
や、ゲ—ジを無駄に使わせて 
大ダメ—ジといった効果も期 
待できる。この辺の駆け引き 
に読み勝って、その流れから 
勝利を摑 もう。 


起# j 上が y の 
速—違う 


スト m は cpm で動作する 
ゲ—厶なので、従来のスト n 
シリ—ズよりもあらゆる面で 
パワ—アップが図られている。 
このおかげで起き上がりのグ 
ラフ ィックも絵の枚数が増え 
てリパ I サルも出しやすいん 
だけど、なぜか「起き上がり 
昇龍拳のタィ///ングが違-つと 
キ」があるよラな…」と思 I つ人 
も多いのでは^: 

実はそれ、正解です。スト 

瓜の起を上がりは同じ打撃系 

でダウンさせても、技によつ 




































































坎必のフロッキング 


ブロッキングは、最強の防 
御手段になり I つると同時に、 
攻めに組み込んだ場合も高い 
効果を発揮する。 

今回は、攻めのブロツキン 

グにっぃて紹介しょ-っ。 



アレックスには夕—ゲット 
コンボがないこともあつて、 
連携が弱く、割り込まれやす 
い。例えば、近立ち小©丨小 
パワーボムとい I つ投げ連携に 
しても、相手は小©をガ—ド 
したあと小技を出せば、簡単 
に返せるのだ。 

ここで、こちらは小パワー 
ボムの入力の前にブロッキン 

グを仕込んでおく。この状況 

では、中段がくることはまず 

ないだろラから、レパ^で 

ブロッキングするといいだろ 
I つ。ブロッキングが成功した 
らそのまま小パワ—ボムで吸 


小©後のバワーボムを返そうと 
小技を出すと…、 


つてしまえる。 

この場面では、ブロッキン 
グの成否を確認せずに、成功 
すると決めつけてパワ—ボム 
入力をしてしまつてよい。 

理由は3つある。 

I つには、もしブロッキン 
グに失敗して小技をくらった 
り、ガ—ドしてしまつても、 
リバ—サルでパワ—ボムが出 
て吸い込めることが意外と多 
いからである。 



U パーサルの小バワ—ボム。意 
外とあります。 

もラ I つには、相手が割り 
込みの小技を連打していると、 
ブロッキングの成功を見てか 
らパワ I ボム入力しても間に 
あわない場合があるからだ。 

せっかく読みが当たつてブ 
ロッキングに成功したのに、 
反撃に失敗するのはもつたい 



仕込んであつだフ□ツキンヴに 
かかつてしま/つ。 


おとなし X / RI ドや、フ□ツキン 
ヴしてても、結局は吸われると。 


ないそ。 

3つ目の理由は、相手もブ 
ロッキングを狙っていたり、 
ガ—ドで固まっていた場合も 
I 瞬パヮ—ボムの発生が遅れ 
るだけなので、たいてい吸っ 
てしまえるからだ。 

両者ブロッキングを狙った 
ときの〃お見合い"状態にな 
ると、決め付けで入力されて 
いるパワ—ボムは絶大な威力 
を発揮する。 

ブロッキングとい5〃シス 
テム"とパワー^厶とい-つ〃技" 
は相性がいいので、連携でパ 
ワーボムを狙うときは、ブロ 
ツキングを仕込むのが有効だ。 



ちょっとゃばそろ。普通にガ| 
ドしておきますか。 



ほ—0)来だ。アフナ V 、アブ ナ V 。 


注意したいのは、相手がス 
I パーア—ツや、多段技によ 
る割り込みを狙っている場合。 
ブロッキングでしのぐことが 
難しく、かつ、普通にガ—ド 
しても反撃が可能な技による 
割り込みが吉そ I つなときは、 
普通にガード待ちしてから反 
撃していこう。 



これは、ある意味究極の戦 
法で、完璧にこなせるもので 
はないと思 I つが、有効な場面 
はあるので、練習してみる価 
値はある。 

要は、じわじわ歩いて間合 
いを詰めるときに、レバ—を 
itit …と入力して、カク 
カク屈伸しながら接近するの 
である。 

相手が手を出してきて、ブ 


ロッキングでさたら反擊する。 

この場合必ずしもパワーボ 
厶で反撃でさるとは限らない 
ので、間合いが離れていると 
きは、立ち中0で反撃しよ一っ。 
慣れてくれば、ブロッキング 
した技がスキの大きい技(大 
足払い等)の場合に、見て確 
認してからすこ〜し歩いてパ 
ワ—ボムをかける、なんてこ 
ともでさるよ -3 になってくる。 

また、このカクカク屈伸歩 
キ J 中は、とっさにエアニ—が 
出しやすいのもいい。相手が 
跳んだら、 レ パ—を右下に入 
れ rK ボタンを押すだけ。 

この戦法、異様に手堅いリ 
ユウ、ケンに接近するときや、 
相手を端に追い込んだとキ j に 
使ってみると有効だと思一っ。 
ちなみに、パヮ—ボムは、レ 
パ—を—> —> と入れて <- 十©で 
出せる。 





























































着地したらすぐにダッシュ I 



ここでフ□ツキンヴをされても…、 



2段目が守って <れる。 


対載の豆知識 


•真•昇龍拳後の追い打ち 

前号で真•昇龍拳後の追い 
打ちとして昇り大キックが挙 
げられていたが、このキック 
の当て方は、少し違つたやり 
方がある。着地と同時にフロ 
ントダッシュをして、即レバ 
—を斜め上に入れてそれに応 
じて大 K ボタンもすぐ押すの 
だ。もしかしたら、こつちの 
ほ I つがやりやすいかもしれな 



• 竜巻旋風脚2ヒットの謎 

リュウの竜巻旋風脚は一発 
当てれば相手をダウンさせら 
れるはずなのだが、ごくたま 
に2連続 ヒッ トになることが 
ある。このゲ—厶では腕やら 
れ足やられとい I つものが存在 
し、本来ダウンさせることの 
できる技を当てても、その当 
てた部分が腕や足のみだとダ 


ウンさせることができないの 
である。昇龍拳でダウンさせ 
られないとさなども、この当 
てた部分に影響している。 



ネク□以外ではほとんど見られ 
ないと思/つ。 


• J 大近距離立ち大 ® 丨 
昇 龍 挙が連続技にならない? 

この連続技を決めよ一つとす 
ると、立ち大 © まではつなが 
ってもその次の昇龍拳が不発 
に終わつてしま-つことがある。 
これは、ジャンプ大パンチを 
引き付けて当ててしまつてい 
るためだ。この連続技を行5 
と吉は、ジャンプ大パンチの 
打点を少し高めの位置で当て 
るようにするといい。こ-つす 
ると、画面端だろ5が中央だ 
ろ5が間合いが開くことなく 
昇龍拳が連続技になる。 


打点はこの辺。 




フ□ッキシグして<る 

相手に出会った5 


前々回はこちらが相手の技 
をブロッキングした場合のこ 
とを述べたが、今度はこちら 
側がされたと$のことを考え 
てみよ I つ。 

例えば、相手がこちらのジ 
ヤンプ攻撃をブロッキングす 
る場合。こ I つい-つときは、す 
くい突さを使つてみるといい 
だろ I つ。この技は2段技なの 
で、相手は2回連続でブロツ 
キングしなければならなくな 
る。要するに、1回ブロツキ 
ングしたからといつて技を出 


そ I つとすると、2段目を くら 
つてしま I つのである。 

しかし、こちら側も間合い 
の調整が必要で、着地したと 
キ J に中足払いの届く間合いが 
望ましい。なぜならば、2段 
目が当たれば着地したときに 
連続技にすることができるか 
らだ。注意するべき点は、打 
点を高めの位置で出すことだ。 
そラしないと、 CU 発目が出ず 
じまいで終わつてしま一つから 
だ。ブロッキングされたと$ 
の間合いが広いとさは、こち 
らは後ろに押されて間合いが 
開くので攻撃を受ける心配が 
あまりない。2発目を当てた 
いとさは、1発目を相手の頭 


上付近で当てなくてはならな 
いことに注意。 

では、こちらの対空技をブ 
ロッキングされる場合。こ5 
いうときはしやがみ大 © や昇 
龍拳だけでなく、遠距離立ち 
大パンチや竜巻旋風脚を使一つ 
よ I つにしてみよ一つ。もちろん、 
相手のジャンプに素早く反応 
して、昇りジャンブ大キック 
を当てにいくことも必要にな 
つてくる。遠距離立ち大パン 
チは意外とブロッキングしに 
くいようだ。が、ブロッキン 
グをされたと吉のことを考え 
て、立ち大キックを出して夕 
I ゲツトコンボにしておくよ 
I つにしよ一つ。 



割と反応されに<ぃ対空立ち大 
©。完全にブ□ツキンヴ対策。 


竜巻旋風脚は、ブロツキン 
グを狙つている相手をかなり 
惑わすことがで吉る。攻撃判 
定が出たり消えたりして、非 
常に合わせにくい。中か犬で 
出すよ一つにしよう。 


リ—フアタツク W 
忘れてな：16? 


リュウのリ—プアタックは 
早出しのタイプなのでそのあ 
と連続技にすることはで$な 
いが、その特性を生かした攻 
撃ができる。リーチが短いの 
で相手に当てるためには近づ 
かな<てはならないが、その 


近づくための移動手段として 
も使える。特に、中間ぐらい 
の間合いが有効だ。それに、 
攻撃判定が下方向に長くある 
ので、足払いをよく使一つ相手 
にも有効だ。足払いを潰して 
くれる。 



こんな使い方もできる。 


それから、近距離間合いで 
リ—プアタックを使つたあと 
にくらい投げをされる印象が 
あるが、実はくらい投げでは 
ないのだ。着地と同時に技を 
出そ-つとするから、投げられ 
てしま I つのである。これが少 
しでも間合いが離れていれば、 
リ—プアタック後に昇龍拳、 

中足払い、ブロッキング、真. 
昇龍拳と幅が広がるのだが… 
至近距離の場合は仕方ないの 
で、投げを回避するためにバ 
ックジャンプで離れるしかな 
い。だが、このと吉相手の狙 
つていた投げが通常技となつ 
てくる可能性が高いので、こ 
の場合は攻擊をくらつてしま 
ラ。これは昇龍拳でかろ I つじ 
て返せる。ちなみに鎖骨割り 
の特徴だが、ヒットした場合 
はこちら側がほんの少しだけ 
早く動くことができ、ガ—ド 
されると相手のほ I つが早く硬 
直が解ける。それでも反撃を 
受けるとい I つほどではなく、 
逆にこれを利用してブロッキ 
ングを狙 I つこともで$る。 























































今回は、まず残り 2 つのス 
I パ—ア—ツの有効な使いど 
ころから説明していこ一つ。 


使 IV どころが難し.： 
昇龍裂破 


3つあるス—パ I ア—ツの 
中では、2番目の威力を持つ 
ス—パ I ア—ツだがゲ—ジが 
長いのと MAX 1 C 1: S 3 G ^ 
から使いどころが非常に難し 

、 v o 

対空技としても一応使える 
が、その場合は空中で相手に 
ヒツトしてしまうため全段ヒ 


ットせず' しかも相手に与え 
るダメ I ジも少なくなつてし 
ま I つ。理想は地上技からの連 
続技として使つていくのがべ 
スト。基本的な使い方として、 
中足払い—>波動拳—>昇龍裂破 
と使つていくといい。この場 
合は、相手の攻撃をブロッキ 
ングに成功したときに狙つて 
いく。 

また別の使い方として、立 
ち中 pi 立ち大 p (Tc) i 
波動拳丨昇龍裂破といラ使い 
方も有効だ。ジャンプ攻擊か 
らの立ち中 pi 立ち大 p (T 
C ) 丨波動拳からの昇龍裂破 



対空技としても使える が、 


全段ヒツトしないので注意。 


は、相手との間合いが離れて 
しま-つため連続技にならない。 
この場合は、 TC の立ち大0_ 
の後にキャンセルして昇龍裂 
破を出していけば 0 K だ。そ 
のほかの使い方としては、1 
回目の技の出かかりに I 応無 
敵時間があるので相手の攻撃 
連携の割り込みに使ってみる 
のもいいだろ-つ。 



ケンのス—パ—ア—ツの中 
では最高の威力を持つ神龍拳。 
ゲ—ジは一番長いが、 MAX 
2なのでそれほど問題はない 
だろう。連打することにより 
最高15ヒツト相手にダメ—ジ 



大昇龍拳の2発目を当てたとこ 
ろで、 



■ 

神龍拳を出してぃこ〇。 


を与えることができる。 

また連続技としても使つて 
いくことがでキ J るのもいい。 
しかしこの技も昇龍裂破と同 
様、攻撃判定が狭いため使い 
どころが限られてしま-つのが 
難点。 

対空技としては頼れる技だ 
が、でキ j れば連続技として使 
つていきたい。代表的な使い 
方としては、昇龍拳からのス 
I パ—キャンセル神龍拳が最 
も有効な使い方。昇龍拳を擊 
つときは' 大昇龍拳の2発目 
をヒットさせてから神龍拳に 
ス—パ—キャンセルさせると 
より多くダメ—ジを与えるこ 
とがでキ J る。 

また立ち中 P — ▼立ち大 P 
( TC ) から神龍拳を狙う場合 
は、 TC の立ち大 P の後に波 
動拳を撃つてから神龍拳を出 
すと、神龍拳が相手にヒット 
しない。この場合は' TC の 
立ち大 P を相手にヒットさせ 
たところでキャンセルして神 
龍拳を出していけば技がすか 
ることがない。 


侠 i 牽明技と 
対空技 


ケンには、牽制技として優 
れた波動拳と、対空技として 
優れた昇龍拳を持っている。 
が、と$と場合によっては、 
これらの必殺技を出してはい 
けない場面がある。こういラ 
ときに、どのよ-つな技を出し 
ていったらいいのかを場面別 
に解説していこう。 
•遠距離からの跳び込み 
この場合は、昇龍拳で相手 
の跳び込みを潰せないときに 
どのよラな技を出していった 
らいいのか。この場合は垂直 
ジャンプ中キックを出してい 
くのが一番望ましい。この技 
は横方向に攻撃判定が強いの 
と' 技の発生時間が長いので 


使いやすい。垂直ジャンプ大 
キックでもいいのだが、この 
場合は大キックの発生時間が 
短いので相手に技を当てにく 
いので注意しよ一つ。 
•近距離での牽制技 



遠距離からの跳び込みは、垂1シ 
ヤンフ中キツクを出していこラ。 


牽制技として優れた波動拳 
も近距離で使つていくとガ— 
ドされたときに反撃をくらい 
やすいので注意が必要だ。こ 
の場合に使つてい < 通常技は、 
相手が立っている状態のと$ 
は主に立ち中パンチのストレ 
I 卜を出していくのが有効だ。 
リーチもそこそこあり、技の 



ダッドリ—戦で有効な立ち中バ 
ンチ。 

出も早いので相手の技を潰し 
やすい。主にダツドリー戦で 
使つていくと効果的だ。 

また相手が突進能力の強い 


竜巻旋風脚やトルネ—ド系の 
技を持つている場合は、少し 
離れた間合いから鎌払い蹴り 
(中<)を出してぃくと、これ 
らの技を潰しやすい。 

相手がしやがみガ—ドで待 



突進系の技を漬しやすい鎌払い 
蹴り。 

つている場合は、レパ—入れ 
の稲妻かかと割りや少し離れ 
た間合いからリ—プアタック 
などの技を出していくと、相 
手にブロッキングされにくい 
ので、どんどん使つていこ一つ。 
次回は' リ—プアタックか 



しやがんで待っている奴には、猫妻 
かかと割りを < らわせてやれ。 

らの攻め方と相手にブロツキ 
ングされにくい連携などを解 
説していく予定だ。 












































































もう、いぶき慣れしている 
人がかなり増えてキ J て、なか 
なか気持ちよくラッシュをさ 
せてくれなくなってきた。 

こちらはこちらで、だいぶ 
キャラごとの対策、相性がみ 
えてきて、いよいよ選択した 
ス—パ—アーツによって勝敗 
を左右させられる時期にさし 
かかりつつある。 

そこで今回は、各ス—パ— 
ア—ツについて深く解説して 
いさたい。 


SAI*il 朱雀 

逆転性は低いが、堅実な 
削り技 

ストック数* > 


空中からの飛び道具、苦無 

の強化版である霞朱雀は、小 

さな威力の攻撃を無数にヒッ 
卜させていく技なので、コン 

ボ補正の影響を受けやすい。 

そのためス—パ—ア—ツキャ 

ンセルなどを使つて出してし 

ま5と、非常に減らないス— 
パーア—ツに早変わりしてし 
ま5。無論、なんのキャンセ 

ルち使わないで、直接霞朱雀 

を当てていけばかなりの減り 


をみせるので、もし霞朱雀セ 
レクト中の試合で相手キャラ 
が気絶したら、ジャンプして 
〃生"で霞朱雀のみを当ててい 
<よ~つにしよ|つ。 

さて、いまのは連続技に関 
する注意点を述べたわけだが、 
霞朱雀を選択する価値は別の 
ところにある。 

霞朱雀は連続技に組み込み 
にくいし、先も述べたように 
連続技にすると威力が激減す 
る。スタンゲ—ジも溜まらな 
いし、なんだか頼りなさすら 
漂5。だが、削り置が凄ぃの 
だ。霞朱雀は削り技、として 
使つていこう。 



しかし、霞朱雀のせいでピ 

ヨンビヨン跳ねてしまうよう 

になつてはまずい。「跳んだら 


霞朱雀」と相手に合図を送っ 
ているよ|っなものだ。 

霞朱雀は、その使用に際し 
て「距離にとらわれない」と 
い|つ自由さがゥリになってい 
るので、後述する 2 つの SA 
と違って一回や2回チヤンス 
を逃しても、あせらずごく普 
通に試合を進めよ a 。 


s An •趙通し 

いざとい5ときの反擊技 
として！ 

ストック数： 


近距離でヒットしたときの 
み超強力な雷打の強化版にな 
り、それ意外ではエネルギ— 
球のかたまりを放出する鎧通 
し0 

エネルギ—球の発生スピ— 
ドはかなり遅く、相手がすこ 
し離れた場所にいるときに出 
しても、ほとんどの場合' 出 
かかりをつぶされてしまうか 
ガ—ドされてしまう。 

やはり鎧通しを使-つなら、 
至近距離だ。それもキャンセ 
ルなどを使つた連続技として 
使ろのではなく、単体での使 
用がベスト。 

しかしそんな簡単にいくわ 
けがない。近距離版鎧通しを 
出していくには、状況を限定 
する必要がある。 

その状況とは、ずばり「起 
$上がり」。自分がダウンさせ 
られて起きあがるとき、相手 
が目の前で地上にいるなら、 
リバ—サルで出ることを祈つ 

てコマンドを入れよ I つ。相手 
がそのまま地上技を重ねよ|つ 
としてキ J てくれれば、リバ— 

サル鎧通しが、目の前の相手 
キャラをしつかと摑んでくれ 
るだろ-つ。そ|つなれば超絶ダ 
メ I 、/\1 

ただし、起きあがる直前ま 
で目の前で立っているのに、 

地上技ではなくリ—プア タツ 

クを重ねてきたり、また昇龍 


拳のよ一つな投げられ判定のな 
い技を重ねてくる人もいる。 
そ 5 なると鎧通しはエネルギ 
I 球版になつてしまい、出が 
遅いのでほぼ確実に無駄遣い 
になつてしまう。だが読み合 
いの部分なので、これは諦め 
るしかないだろ-つ。 

では起吉あがり時以外に、 
鎧通しは狙ラ機会がないのだ 
ろ I つか?もつとさまざまな場 
面で、強力な投げ版鎧通しを 
決めていきたい— 

はつきり言えば、チャンス 
はないわけではない。おもに 
3 つの技から、投げ版鎧通し 
を狙 5 ことは可能だ。 

① 相手キャラの頭上を越えつ 
つ苦無を出してこれでめくり、 
着地と同時に出す。 

② 小首折りの先端部分をガ— 
ドさせ、つぎの瞬間に出す。 
© 中スラィディングの先端を 
ガ—ドさせ、つぎの瞬間に出 
す。 

代表的なのはこんなところ 
だ。ほかにもリ—プアタック 
の直後あたりが狙えな<はな 
いが、大抵はガ—ドしている 
だろラ。 

①は十分実戦で狙える。苦 

snMO 



無をガードして、さらにいぶ 
$本人が真後ろに着地しよう 
としているのだ、手を出した 
くなるのは当然といえる。 

㊣ は、距離調整が難しいが、 
小首折りに対する反応が遅い 
人に対しては狙つていつて損 
はない。 



鎧< 

②は、やつていることは © 
と同じ。技が中足払いからに 
かわつているため、狙いにい 
く間合いがすこし離れる。 

1つしかストックで吉ない 
が、惜しまずどんどん狙つて 
いくことを薦めよう。 


s An •破心衡 

連—專用。しかし削り 
性能高し 

ストック数 . 


破心衝は連続技に組み込ん 
で、速攻で気絶を狙っていく 
以外に使い道がない。突進速 
度はもの凄いが、相手キャラ 
を強制停止させられないので、 
割り込みに使ってもたいがい 
はつぶれて以上だ。ただし隙 
のある通常技や必殺技をガ— 
ドしたあとの反擊技としてな 
ら、その突進力を生かすこと 
がでキ j る。 


いまいち応用範囲がせまく 
ておもしろみに欠ける破心衝 
だが、相手の体力があとわず 
か' といラとさの最後の削り 
技としてなら、ある意味霞朱 
雀以上の働きをしてくれる。 

霞朱雀は空中から出せるの 
で' 相手のリバ—サル SA な 
どは怖くないが' 警戒され だ 
すとジャンプすらできなくな 
る。 

そこへいくと、破 心 衝は出 
したつぎの瞬間に相手キャラ 
に触れているので、「最後に削 
れば勝ち一」とい一つ場面では、 
すぐに出せてかなり便利だ。 
しかも削り 量が 何気なく 高い。 

ちなみに連続技として狙え 
る場面は、なにもジャンプ攻 
撃からだけではないので、常 
にコマンド入力の準備をして 
おこ一つ。 レバ— 入れ中 K ' リ 
I プアタック*下小 P 、 あた 
りから狙5のが実戦的だ。鎧 
通しと 同じ 苦無 パ タ—ンと、 
小首折りバターンも使えなく 
はないので I 応覚えておこ一つ。 

最後に破 心衝の小 •中.大 

て 

な： 

に 

痴 5- 
続恐 
連が 
ちろ 
で こ 
らと 
かう 
技ま 
小し 

ボタンによる違いについて。 
小は出が若干早<、最後の蹴 
り上げ後の硬直も少ない。し 
かし移動距離は短い。大は出 
が遅いので普段は使わないが、 
最後の削り技として使一つとさ 
は、その瞬間移動ぶりに驚愕 
するだろぅ。それぼど速く画 
面の端から端までを移動して 
しま5 。 中はその間の性能だ。 

連続技には小を、距離が関 
係ない大は最後の削りに使つ 
ていこ|つ。 



























































なんとしやがみ小バンチで、 
飛び道具を消せる丨…で〒 


だが' 連打ではなくタイミ 
ングを合わせる必要があるの 
で、実戦のなかでは活躍しな 
いだろ一つ。狙 I つのならば、ブ 
ロッキングしとけ。 


今遇の連続技 


まずは前号のお詫び。近距 

離犬®.遠距離大八ドウ 

パ—ストとありましたが、連 

続技にならないことが判明。 

関係者および' 読者の皆さん 

へ大変なご迷惑をかけました。 

調べが足りませんでした(言 

い訳をするならば、2回は連 

続技になつたんだけど…気の 

せいかな?)。 

•近距離大 (© 丨小シヨ—ンタ 

ックル 

対いぶ$、エレナ戦で使つ 

ていくのが、この連続技。し 

やがんだ彼女らにはトルネー 

ドが無意味なので、こちらを 

使おう。ダメ—ジもそこそこ 

だぞ。 


神の左手！ 


波動拳を教えてもらえなか 
つたシヨ—ン少年は、ついに 
波動拳(飛び道具)に対抗す 
る手段を見つけた。それは、 
なんとしやがみ小パンチだ。 

なぜかは知らないが、シヨ 
—ンのしやがみ小パンチは、 
飛び道具を打ち消すことがで 
$るのだ。やり方は、飛び道 
具にしやがみパンチを合わせ 
るだけ。 



対空技に恵まれたネクロで 
はあるが、このゲ—ムにおい 
て対空とはそんなに格の高い 
行動ではない。 

ブロッキングといラシステ 
ムがある以上、相手が技を出 
したと吉以外の対空技は不利 
そのもので、かといつて後出 
しで勝つには判定が強くなく 
てはならない。 

ネクロがよく使 I つ対空自動 
2択が'すかし跳び込みを兼 
ねたブロッキングを確実に返 
せるポイントは、着地の瞬間 



予約対空ちフ□ツキンヴで返さ 
れる時代とな , 0つつある今日こ 


の頃。 


のーフレ—厶しかあ〇えない。 
結果的に完全にこなしさえす 
れば対空自動2択はパ—フエ 
クトな行動なのだが、実際は 
そこまで使いこなせるわけも 
なく、すかし投げにはやや弱 
いと言わざるをえない。 

唯一確実に勝てるポイント 
での投げも、5まい相手はド 
ットの間合いを見切ってくる 
ので、こちらもそ|つならない 
よ-つに動いておかなくてはな 
らないのがテクニックだ。 

予約対空は逆にブロッキン 
グされたらも-つ終わりかと思 
い$や、後ろ跳ねなら端に追 
い込みやす<もあるし、前跳 
ねの滞空時間が長かったりし 
たら、電磁ブラストで空中に 
いる相手をめくることがで$ 
■るとい-つ怪しい行動に繫がり 
もする。あながちブロッキン 
グされることがすべて悪とな 
るわけではなさそ5だ。 

しかし相手を落とせるかど 
- つかの答えとしては、超電磁 
スト—厶以外は信用で吉ない 
という結論になつてしまいそ 
一つ。これを何とか電磁ブラス 
卜で済ますためには、予約ぎ 
みのブラストとなるが、考え 
るまでもなく危険な行動とい 
える。 

あくまでも普段から互角以 
上の闘いをこなし、2択対空 
を確実に極められるようにし 
ておくのが正しくはあるが、 
ブラストも八イジャンブ相手 
なら見て間に合 I つレベルなの 
で、相打ちが恐い状況でなけ 
れば使っていくのがいいだろ 

I つ 0 

と、究極的にはブロッキン 
グの前に粉砕される対空とい 
ラ行動だが' 人間が動かして 
いる限りどこかやは〇隙が生 
じるものなので、対空はそれ 
はそれで使つていくことにな 
るのだろ-つ。 

特にネクロは相手を近づけ 



投げ間合いの外だと着地フ □ ッ 
キングで反擊を受ける。 



いつでも超電磁スト—ムを使え 
れば問題はないのだが。 


ないために' 牽制やら予約対 
空やらを頻繁に使わざるをえ 
ないキャラなので、ブロッキ 
ングと- L \ ，う壁をどう越えるか 
というこ' t が' 課題として大 
きく目の前に積まれている。 
そのレベルは夏休みの宿題に 
も匹敵するぐらいだ。 





今回は、いくつかの小ネタ 
を特集してみよう。小ネタと 
言つても、実戦で使えるレべ 
ルの物もあるので、試す価値 
ありか4 P よ? 


前 ivr 感じ 


シヨ—ンの前転は、投げら 

れ判定がないので、接近する 

には絶好の移動技である。ま 
た、打撃でも下段攻撃の技し 

か受けないので、足払いを使 

ってこない相手には、ますま 

すもって有効だ。 

そこで、前転からの戦法を 

いくつか紹介してみよ5。 

•前転.投げ 

基本中の基本。投げられな 

いのをいいことに、近づいて 

投げを狙一つのだ。狙い所とし 

ては、起き上がりなどに小前 

転を重ねて、相手が打撃で反 

撃しようとしたところを投げ 

よ5。 

•前転丨リ—プアタック、前 

転.足払い 

小前転で近づいたら、接近 

戦の用意もしてぉこ-っ。そこ 


で頼りになるのが、やはりリ 
I プアタックだ。前転に下段 
で反撃しよ|つとすると、リ— 
プが当たるといつた寸法だ。 
また、その逆をついて、足払 
いで下段を攻める、といつた 
ことも考えられるだろう。 
•前転！ス—パ—ア—ツ 
ここで薦めるス—パ—ア— 
ツは、無敵時間を有効に使え 
る八ィパ—トルネ—ド。 

前転で近づき' 反擊しよ一つ 
と技を出すところに、無敵の 
八ィパ I で割り込むのだ。ガ 
—ドされると怖いので、前転 
丨投げを多用して、反撃を誘 
うように仕込んでおこう。 

• 前転•下段ブロッキング 
前転に対して下段攻撃が多 
くなるので、反撃を先読みし 
て、下段ブロッキングの用意 
をしておこ I つ。ブロッキング 
が成功すれば、大 ® i トルネ 
I ドなどが狙えるぞ。 
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ランディングギア/サイドバイサイド 

く ZTTL-0006〉 価格2,548円 （税込） 


ファイターズインパクト 

<ZTT し 0003> 価格2,548円 （税込) 

サイキックフォース 
〜 オリジナルサウンドト ラックス 
く ZTT し 0004> 価格2,548円 （税込) 


パズルボブルばらえ てい〜 
く ZTT し 0009> 価格2,548円 （税込) 


⑥イフ对ース〜ラビンダビ 

シューターの間で伝説と化した、あの「レイフオース」から3年。 
今も熱狂的な支持を受け続けノ 96年度のファンリクエスト 
では堂々の No . l を獲得。その期待にこたえ、遂に’97年春、 
アレンジアルバム化が決定。 r レイストーム」のルーツとも 
言うべき TAMAYO テクノワールドか、宇宙の海に華麗な 
BEAT を刻む!！ 


【メ鐄ルフラ^ ー ザファー: 

ディープな世界観と緻密な SF 考証で、シューティングゲー 
ムに多大な影響を与えた、あの名作のサウンドがアレンジ 
アルバムで登場!ゲーメスト誌主催の「’92年べストゲーム 
大賞」で「アルバム部門」「ゲームミュージック部門」の2部 
門を受賞し、今なお圧倒的な支持を得ているオリジナルサ 
ウンドを、作曲者の Yack .( ZUNTATA ) が自らフルアレンジ。 



TAITO SOUND TEAM 
“ ZUNTATA ” 


企画•制作•発売元（株)夕仆- 

販売元（株) SME •インターメディア 
商品に関するお問い合わせは 
(株）夕仆一 AV 営業部レーベル課 
TEL 0120 -73-2000 FAX 03-3980-7100 
(株） SME •インターメディア TEL 03-3266-5771 


※レイフオース、メタルブラックの 
CD ジャケットは、制作中につき 
実物とは異なります> 


株式合社：^1 I —- 

〒102東京都千代田区平河町 2-5-3 ©TAITO CORP .1997 
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好評連載 

104 コナミ元気ロケ通信 135天使万歳ふたたび 178インフォメーション 

105ゲーメストアイランド 136小森まなみの索敵に Love for You 180プレゼント 

130 DOHJIN コーナー 137設定資料集マジカルドロップ El 216キャラクターグッズ無法地帯 

132 DISC BOX 164めざせ八イスコア 

134パズル 174てあたりしだいゲームリスト 

ゲーム情報 

123ティンクルスタースブライツサターン版発売最新情報！ 

213ストリートファイター EX 全国大会リボート 

ゲーメストからのお知らせ 

18 ヴァンパイアセイヴァーグラフィック本発行のお知らせ 

19 ストリートファイター m ムック発行 s 大会開催のお知らせ 

44 鉄拳3ムック発売のお知らせ 

45 ⑦屋新店舗のお知らせ 
71バーチャファイター3ムック発売のお知らせ 
72 バーチャファイター3全国大会ジャワティパトル甲子園開催のお知らせ 
96リアルパウト睡狼伝説スペシャルムック S ビデオ S ファンブック発売のお知らせ 
97 ゲーメストアイランドムック発売のお知らせ 
102コミックゲーメストからのお知らせ 

103ゲーメストワールドムック GAME VOICE 発行のお知らせ 

表紙：「ヴァンパイアセイヴァー j イラスト by 藤原ひさし 
表紙写真：「ソルディパイド j ©1997 PSIKYO 


122プリテイフアンからのお知らせ 
126読者サービス部からのお知らせ 
129⑦屋瓦版 

160ゲーメストワールドからのお知らせ 
163コミックさくらがんばる発売中のお知らせ 
175 @屋宅配便のお知らせ 
176バックナンバー常備店のお知らせ 
183次号予告 

236ゲームナビからのお知らせ 




20 全キャラ燃える攻略! 鉄拳3 

46 システム徹底解析 スト！ J — トファイター in 

218 ついに 1 周目最終面攻略だ！ 怒首領蜂 

224 君は生き延びることができるか!？ ザ•八ウス•オプ•ザ•デッド 

66八ーチャファイター 3 98セガスーパ _G 

73ストリートファイター EX plus 100 ソニックウイングスリミテッド 

86 GTI CLUB 228とべ■ポリスタース： 

89スカッドレース 232アルペンレーサー2 

92リアルバウト餓狼伝説スペシャル 234マジカルドロップ ffl 





































プ1>イヤ士 S グラフィックに 
だまされる j とい 5 ことを実 
感ずる技で 4 P ある。ただし、 
あくまで 4 P 奇襲技なのであま 
D 乱用しすぎないように，〇 


il 薩 



ユンとヤンの違いはグラ 
フィックの違いだけだと思わ 
れていたが、じつはバックダッ 
シュの距離が微妙に違5こと 
が判明。ユンよりヤンのほ5 
がーキヤラ分ほど遠くまで下 
がるのだ。「まつたく同じと考 
えて連携を組み立ててしま5 
とちよつと差が出しまう」程 
度で、強さに差が出るほどの 


ことじやないけどね< 

CPU 戦の相手キヤラク 
夕—出現パタ—ンもユンとヤ 
ンでは違つている。気になる 
人はムックのほラを参照して 
ほしい。 



虎撲子のコマンドを入力し、 
パンチボタンを 3 つ同時する 
と、「虎撲子の始動モ—シヨン 




画面端からユンがバックダウ/ンユ 
するとこんな感じ。 


やンがバツクダウ/ンユすると、 
ユンに比べ1キヤラ分<らい遠 
<まで下がる。謎の差だ。 


を見せて途中で止める」とい 
|つ行動がとれる。これが「虎 
撲子フェイク」だ。 

起吉上がりに虎撲子を重ね 
ると見せかけ、ガ—ドしてい 
る相手を投げにいつたり、リ 
パーサルをスカして反撃した 
り、といつたところが主な使 
いどころ。 

虎撲子のモ—ションの遅さ 
を|つまく活かした技で、きち 
んと起$攻めでプレツシャ— 
をかけてから使えば意外と 
引つかかつてくれる。「うまい 


背後 i つ S 
連続技を j 


相手の背後に回り込む「前 
方転身 j は、つかむまでに若一 
干のタイムラグが^るので逃 
げられたり反撃されたりする 
リスクもあるが、通常投げよ 
りもわずかに投げ間合いが広 
く、転身後に連続技が入れら 
れるとい-つリタ—ンが大きい。 

相手の連携に割り込んだり、 
隙の少ない技に反撃するため 
には、 I 瞬で投げることがで 
キ J る通常投げのほ|つが有効だ 
が、雷撃蹴をスカしたり、起 
き上がりにガ—ド or ブロツキ 
ングしているところを投げる 
といつた「隙を突く」ような 
投げの場合は前方転身を使一つ 
チヤンス。 

前方転身の後は、迷わず T 
C を叩き込む。転身穿弓腿や 
槍雷連撃を選んでいたら 、 T 
C からそれらの技につなげて 
もいいだろ|つ。幻影陣だと虎 
撲子からぼとんど拾-つことが 



起き上がりに虎撲子を重ねるフ 
U して…、 


投げ！ろ<に相手を見ていない、 
暴れ系の人には通じないので注 
意0 


前方転身後は連統技のチヤンス— 


0 


エレナと PO ッは、ちょつ 
と間合いを詰めてから TC を入 
れなければならない。 

できないので、ここは我慢し 
て起ぎ攻めからの連続技のた 
めに取つておこう。 

前方転身からの丁 C で注意 
してほしいのが、対アレック 
スとエレナ戦のとき。こいつ 
らは前方転身後の間合いが離 
れているので、そのまま TC 
を入れたのでは虎撲子がス 
力つてしまう。これはほんの 
ちょつとだけ間合いを詰めて 
やれば解決することなので、 
この2キャラだけはしつかり 
チェックしておこう。少しで 
も歩きすぎると連続技になら 
ないので、本当に I 瞬間合い 
を詰めるだけだぞ。 

起キ J 上がりに重ねる中足払 
いをブロッキングポイントに 
してくるよ一つな相手には' そ 


の裏をかいて「小足払いキャ 
ンセル前方転身 j を狙ってみ 
てもいいだろ5。小足払いに 
ブロッキングをして' 速攻で 
技を出されてしまうとつぶさ 
れてしま-つが、ぼんの少しで 
ち反応が遅れれば前方転身が 
決まる。当然その後は連続技 
のチヤンス。 

問題は、相手がちやんとブ 
ロッキングに成功してくれる 
かどうかというところにある 



相手がフ□ツキンヴマニアの場 
合、小足払いキヤンセルか5、 



前方転身といラ手ちある。ちよつと 
でも反応が遅ければいだだきだ。 















































再び中足に戻つだ 1 0 して、接近戦を続行。 



手を出すヤツにはフ□ツキンヴを仕掛けよ^。 



U — フもいいぞ。足払いで連携を止めよ 9 
うとしているやツにかなり有効。 5 


U — チが長<♦シヤンフ軌道が低 
いアレ' V クスの J 中 P は、プ〇ツ 
キングしだら大足払いが K スス 
メ〇 

槍雷連擊以外で返すことはで 
きないし、超カス当たりなの 
でよっぽど重要なポイントで 
なければオススメはでキ J ない。 
となると、残る手段はブロツ 
キングしかない。 

通常の跳び込みがレバ—前 
でブロッキングなのに対し、 
めくりの場合ブロッキングは 
レバ—が後ろになる。「めくり 
にブロッキングを失敗したら 


:•」と考えると恐<てブルつ 
てしま一つかもしれないが、こ 
れを身に付けると付けないと 
では逆転性が大きく変わつて 
くるので、ぜひとも身につけ 
てほしいテクニックだ。めく 
りブロッキングに成功すると、 
背中側にいた相手が自分の目 
の前に落ちて<るので、そこ 
に TC からのス—パ—アーツ 
を叩き込もう。 

通常の跳び込みをブロッキ 
ングした場合、近ければ TC 
を入れよ I つ。遠いときに TC 
を狙-つとガ—ドされることが 
多いので、そラい5場合は空 
中にいる相手に立ち中パンチ 
を当てて安定しておこう。 


接近戦、いやユン S ヤンの 
最大の狙いが TC からのス— 
パ—ア—ツだということは以 
前書いたが、この TC がガ—ド 
されたときはど I つするのか? 


立ち中 P をガードされ、そ 
のまま立ち大 pi 虎撲子とつ 
なげてしま|つと、相手との間 
合いが開いてしまい、また接 
近するための手段を考えな< 
てはならな <なる。 

だが、 TC の立ち大 P で止 
めてみるとど一つだろ一つ。間合 
いが近いままなのである。し 



TC の立大 P から…、 


かも、立ち大 P でありながら 
も TC 技なので隙が小さく、 
連携を続けるにはちょラどい 
い状況にあるのだ。 

具体的にどういつた技につ 
なげるといいかとい3と、中 
足払い、 TC 、 リ—プアタッ 
ク、ブロッキングといつたも 
のが挙げられる。中足払いは 
カツカツ固め、しやがませて 
おいての雷撃蹴が主な狙い。 
TC やリ—プアタックは相手 
の出した手足をつぶすのに都 
合がいい。特にリープは、足 
払いで連携を止めよ一つと して 
いる相手に非常に有効だ。も 
ちろん、何か技を出そうと し 
ているのなら、ブロッキング 
して TC を決めてやるのもい 
いだろラ。ス—パ—アーツな 
ど、強力な必殺技で割0込も 
うとする事も考え、ガードと 
いう選択肢も忘れずに。ゲ— 
ジを使つて割り込も5として 
いる相手には、攻めるフリを 
してゲ—ジを使わせてしまう 
といラのも戦略のひとつだ。 






















夜行魂については次回まで待つてくれい。 



やはり才□といえば IJ ーフアタックだね。 



r ^/ 


アーツに選んでいるのならば 
中®で浮かした後に強力な n 
ンボを狙えるぞ。詳細は次号 
にて。 


接近戦での狙い、すなわち 
リ—プアタックか立ち中 P を 
狙 - つといいのがわかつてもら 
えたと思 -3 ので、次は接近し 
た瞬間の行動を見てみたい。 
ジャンプから入つていつたと 
キ J はち|つ普通の接近戦である 
が、地上からダッシュで近づ 
いたときは話が変わる。 

それは相手との距離が確定 
しにくいからだ。密着時にな 
ることもあるし、屈み小®が 
ギリギリ届くぐらいの間合に 
なるかもしれない。 

こ5い一つ安定しない間合に 
なつたときど-つすればいいの 
であろうが? 

このときの答えはおよそ 4 


ようや〇と接通戦 


〇 


,1 




ォロは接近戦でその真価を 
発揮できると言ってもいいだ 
ろう0 

その理由は中段•下段の攻 
め、スタンさせる能力の高さ、 
これらの総合的な力がオロは 
特に優れているわけだ。 


U 1' : 1 パ \ 

0 
1 寒 I 


おさらいという意味でもう I 
度説明しよ一つ。 

ォロの接近戦の強さの源は 
すべてこのリ—プアタックに 
ぁる。 

出の早さは特筆するほど早 
いとい-つわけではないが、ヒ 
ツトするとそこから地上技に 
つながるのだ。 

これはリ—プアタックがど 
んな状態でヒツトしても間違 


これは以前にも書いたが' •いなくつながる • 
ン/ 


〇毛早ぐ自势が着地した5え 
に' 相手との間合がちよ5ど 
- U — プアタックが届く間合ま 
で接近できるのだ。 

p まりそこからすぐにリ— 
プアタックか大足払いの2択 
を5かけられるのだ。非常に 
強力と言えよう。 

ただしこれには少し注意事 
項があつて、 

•イブキ、エレナ、ユン a ヤ 
ンには§一段目キャンセル 
八イジャンプを使5 
• 八イジャンブではキャンセ 
ルでないと相手より早く蒲地 
でさない 

といつたものがある。中® 
一段目ヒット後のキャンセル 
八イジヤンプは中®ヒットを 
確認してからではかなりツラ 
イので、この 3 キャラには素 
直に J 大 k を追い打ちに入れ 
ておこう。これでも端に近け 
れば同じようにキツイ攻めが 
でさるからだ。 

もしも、夜行魂をス—パ| 


どんねらつていくべきだ。 


今度は立ち中®^見てみよ 
1つ。リ—プアタックからつな 
いだ場合でち、普通にいキ J な 
〇の立ち中®がヒットした場 
合でも' どちらでもいい。 

立ち中©^当てた後ダメー 
ジを狙うならしやが み大©を 
当てるのがいいが' ここでは 
その後の攻めをよりキッくす 
るための戦法をすすめたい。 

立ち中©ヒット後、2段目 
をキャンセルして八イジヤン 
プをして大§当てよう。 

こ-つすると、なんと相手よ 


立ち§の二段目にハ-<ジヤン 
フでキヤンセルをかけて大 ㊣ 。 


碧 ^ 




するとこの位置に相手よ *0 も早 
<着地するのだ。 




立っていて itg にヒットし 
てち、しやがんでいて低めに 
ヒットしてち吉ちんと地上技 
につながるのだ。 

つながる地上技は立ちの中 
攻撃が基本で、状況によって 
は立ち太.®ちつながる。しや 
がみ技は小攻撃がつながるが 
これはいらないはず。連続技 
に下段はいらないからだ。 

立ち中攻撃、0と©がある 
が' つながる場合は®のぼ a 
が若干出が早いので立ち中 ㊣ 
のほうが楽である。しかし立 
ち中0には別の利点があるの 
でこれも無視はで吉ない。 


リ—プから立ち中 f つな 
げるのは目押しがかなり有効。 
経験値が高<ないと毎回とい 
ラわけにはいかないが、必ず 
マスタ—してほしい。 

立ち中®を入れたら次は何 
を入れるかといラと、打擊投 
けである仁王力がベスト。仁 
王力は小•中•大で攻撃判定 
が出るまでの時間が違い、小 
が若干威力は低くなるが出が 
早いので決めやすいぞ。 

リ—プ i 立ち中®1仁王力 
で体力 3 分の一、スタンゲ— 
ジ CO 割を溜められるのでどん 



リ—フ i 立ち中 ㊣ i 仁王力はも 

はや超基本連続技。こんだけ減 

らせることが可能。 












































































































にも対応できる自動ブロッキ 
ングにもなるのでこれも練習 
してちのにしよ-つ。 


なつて <■ る-:〇そこでスクラッ 
チ/ tv ィ—ルを入力 0 >よラ。空 
中でブロッキングされた相手 
は着地するまでまつたくの無 
防備状態なのでスクラッチホ 
ィールが届く間合い内なら迷 
わず使えるぞ。 

• 相手ちブロッキングを狙つ 
ていた 

相手もジャンプしながらブ 
□ッキングを狙つていた場合 
は、お互い何も出さずに着地 
してしま5。そのためここで 
はスクラッチ市 VI ルを使お 
うとしていた頭を切り替えて 
投げとブロッキングを割り振 
る行動に変えよ|つ。 



早出3大スクラツチは上方向に 
強い。でも7*□ッキングが心配。 

だ0 

•対空技で落とす 

ブロッキングが使えるとは 
いえ、当然併用して使-つこと 
になるのが対空技。中 P を基 
本にしたさまざまな対空技も 
使い相手の跳び込みを封じて 
いこぅ0 

とまあこんな感じでわりと 
選択肢があるわけだ。対戦で 
ポイントとなるブロッキング 
と対空技、どちらも必要だね。 


攻めの途中で相手が跳び込 
んでキ J たとキ J は、普通対空技 
を使って相手を迎撃するのが 
定石で' 対空技を出すことが 
で$ないときにガ—ドをする 
くらいであつた。プロッキン 
グが加わるとど I つなるのか。 

• ブロッキングする 
ブロッキングは、入力に成 
功した側が圧倒的に有利。相 
手のジャンプ攻撃を-つまくブ 
ロッキングすると、そのまま 
攻撃を決めることがでキ J る。 

しかしジャンプ攻撃の場合、 
ブロッキングを決めた後に相 
手が後ろに跳ねてしまい攻撃 
が当たらなくなることがある。 

そこで相手が離れる前に空 
中で攻撃を当てるのが理想と 



対空だけではやつてけない。フ 
□ツキンヴを混ぜて闘え。 



間合いが遠<ないなら、素早 V 
スクラッチ。 


瞬時に行動を変えるのは大変。 
でちやらないとやられるぞ。 


リュウやいぶきといつた、 
めくりからの攻撃を得意とす 
る相手の場合、めくり狙いで 
八イジヤンプをしてくること 
がある。このとキ J 、 通常技の 
対空は軌道の関係上使えない。 
そこで、めくり狙いのジヤン 
プであると分かつたときは、 
動キ J に逆らわずに前ダッシュ 
でくぐつてしまお I つ。また通 
常技の対空は使えないが、大 
スクラッチホイ—ルなら落と 
すことがでキ J る。早めに判断 
できたときはこれでばつちり 


エレナが跳び込んでいくと 
きも攻防的にはほとんど変わ 
らない。まず覚えると即戦力 
になるのが、 

•跳び込みブロッキング 

跳び込みブロッキングとい 
ラのは、ジャンプしながら何 
も出さずに跳び込み、迎撃し 
てきた相手の対空技をブロッ 
キングするとい I つ戦法。 

相手の対空技を一つまくブ 
ロッキングできれば、必殺技 
対空の隙に攻撃が確定するな 
どかなりおいしい0 

ちょつとだけコツを説明す 
ると、ジヤンブ頂点から少し 
下つたところでブロッキング 
を入力。 

これで根元昇竜拳や通常技 



このときは下に着地しだいので 
レバ—は M 入力が望ましい。 


での対空に合ったタイ///ング 
の空中ブロッキングの完成だ。 
もちろん空対空技や早出しの 
昇竜拳にはそれよりも早い夕 
イ///ングでの入力が必要だか 
らタイミング的には万能とは 
いえない。よって相手の行動 
に多少読みで入れることにな 
る。 

空中で下—>前と素早く入力 
すると、どちらのタイミング 


跳び込んで攻撃していくと 
きは、性能の良いジャンプ大 
K があるのでこれをメインに 
使つていく。このジャンプ大 
K はちよつとしたテクニック 
が使える楽しい技だ。 

通常技で対空を使 i つ相手に 
有効なのが早出しのジャンプ 
大 K 。 

早出しのジャンプ大 K は打 
点が高いのでプロッキングさ 
れてると楽に反擊されるとい 
5欠点がある。そこで打点低 
めのジャンプ大 K を使つてい 
こう。もちろん打点を変えた 
くらいでブロッキングタイミ 
ングが変わるわけではないが、 
ここに細かい技が入つてくる 
のだ。 


ブロッキングの有効範囲が 
地上だけでなく空中でも使え 

るため、跳び込みと対空の図 

式に新たにブロッキングが加 

わつた。そしてブロッキング 

を交えた攻防は読みあいと呼 

ベるものにまで変化した。 












































通常のジャンプ攻撃や、ジャ 
ンプ大 K を2発ともブロッキ 
ングされてしまつたらさすが 
にアウト。ブロッキングされ 
てからエレナが着地するまで 
に間に合 I つ攻撃と着地したと 
きに重なつている出の早い中 
攻撃等はあ吉らめるしかない。 

しかしもし相手が欲張つて 
くれたのならつけこむ隙が存 
在する。 


ブロッキングされた後の着 



やばつ。先生これつてもう大ダ 
メ—ジ確定ですよね。 


地には、完全に無防備状態に 
なる時間の後、ガ—ドするこ 
とはでさないが着地の隙をな 
くせる手段がある時間が存在 
しているのだ。そのためこの 
時間帯に出さ£攻撃は、ガ— 
ドこそでさないもののジャン 
プですかしたりできる。だか 
らプロッキングされた後に再 
びジャンプすれば、ガ—ドの 
でキ J ないしやがみ大 K などを 
かわすことがで$るといラわ 
けだ。これを応用すればジャ 
ンプ系であるリ—プアタック 
を使つて攻撃に転じることも 
できるぞ。そしてプロッキン 
グでも着地の隙をなくせるの 
で-つまくいけば' 相手の攻撃 
をブロッキングすることまで 
できてしま-つといラわけだ。 

ブロッキングをされて k つ 
たときの選択肢なので、当然 
確定する時間があることを忘 
れてはいけない。悪あがさと 
いえるが、なにもしないより 
はマシなんじやないかな。 



ジャンプ大 K で攻めていつ 
たときにブロッキングはされ 
なかつたがヒットちしなかつ 
た。このよ|つに相手がガード 
したときは、できるだけ地上 
戦を有利にこなしたい。 

通常技で攻めていくと$に 
は、しやがみ中 P が効率よく 
使える。ヒットしたならここ 
からのスクラッチホイ—ルが 
決まるが、これはヒット確認 
が素早くで$たと杏のみ。パ 
クチで出すにはあまりに八イ 
リスクだ。 

しやがみ中 P からの攻めは、 
相手がブロッキングをしてく 
ると思つたらレバ—入れ中 P 
や大 K など、タイ///ングをず 
らした攻めをおこな5。相手 
が手を出してくると読んだら 
逆にブロッキングをするとい 
うふうに展開していこう。 

ジャンプ大 K のヒット確認 
ができずにスクラッチホイ— 
ルが打てないときには、しや 
がみ大 P もおすすめ。しやが 
み大 P を使えばジャンプ大 K 
がヒットしたなら大攻擊だけ 
の連続技に。しか 4 P 相手はダ 
ウンしないのでここでも相手 
が手を出してくるならブロッ 
キング、ブロッキングしそラ 
ならレバ—入れ中 P 等の攻め 
が有効だ。 

しやがみ中 P やしやがみ大 
P は、 ヒッ トしたときに連続 
技になるものの、ジャンプ大 
K の後にブロッキングされて 
しまう危険もある技。 

そこでブロッキングでぎな 
いタイ///ングで攻撃で$る出 
の早い技での選択肢が必要と 
なる。出の早い技でさらにそ 
れなりのダメージがある技は 
中 P だ。 

ジャンプ大 K がヒツトした 


ときには 4ヒツ トし、相手は 
ダウンしないのでお約束の攻 
めがで$る。相手があまりに 
固まるよ一つならダッシュ投げ 
もたまに混ぜていくといいだ 
ろう0 



安全に攻めるな5中 P がお勧め。 
この後は読みあい勝負。 



相手が固ま'0がちなら恐れすに 
投げを増やしていこ*つ。 


中 P を打ちきった後に攻め 
るのもいいが、中 P は一段目 
にキャンセルがかかるので、 
たまに中 pi スレツトスマツ 
シュという連携を使ってみよ 
ラ。キャンセルタイミングは 
かなり早いので出すのは大変 
だが、その分スレットスマッ 
シュの動キ J もス厶—ズなので 
簡単には見切られない。中か 
大のスレットスマッシュを使 
えば硬直時間が短いので 、相 
手にヒツトした後はスーパ| 
ア—ツが目押しでつながる。 



エレナのジャンプ大 K はひ 
ざ部分にも当たり判定がある 
ので、引き付けるとひざと足 
先の2段技になる。背の低い 
相手に2発とも当てるように 
出すのは難しいが、慣れれば 
使えるよ-つになるはずだ。 

このジャンプ大 K 2 段の弱 
点は、打点を低めにしている 
ため対空技で簡単に落とされ 
てしまうこと。早出しのジヤ 
ンプ大 K と跳び込みブロッキ 
ングを駆使して-つまく使い分 
けていこ|つ。 



入カタ V ///ンヴがシビアだが、 

2段になるのは強力だ。 



しかし引き付けるだめ地上技で 

も返されてしま^。 



ジャンプ大 K を使って跳び 
込んだはいいが、ブロツキン 


グされてしまつた。ブロッキ 
ングされたと$は、完全に不 
利なので着地するまでにエレ 
ナに当たる攻撃はすべてあき 
らめなければならない。 

しかし前述したジャンプ大 
K の引き付け2段を使つて攻 
めた場合は、相手がブロッキ 
ングをしよ-つとしたと$も当 
然、2回入力しなければ取る 
ことがで$ない。プロッキン 
グに成功したあとすぐに攻撃 
しようとしてくれたならば、 
5まくいけば2段目から相手 
にヒツトすることもあるので 
お得。ヒツトした後は地上で 
連続技に持ち込むことがでキ J 
るので、読み負けたのに結果 
的にダメ—ジを与えることが 
でキ J る。 



ジヤンフ大 K をフ□ツキンヴさ 

れだら基本は詰み。 



相手がへだに手を出して<れれ 

ば腦天直擊キックでおいしいね。 
























実は中ダツキングが最もスキが 
小さい。これはいだだきだ。 



: i 
! 



もあるため、ここから技をつ 
なぐ行動が非常に重要である。 
基本的にはダツキングかリー 
ブアタックを使い、これらの 
選択に反応してこようとる 
相手に対して他の選択をして 
いこう。 



それでは続きをはじめよ-つ。 



(3)屈み小® 

ダッドリ—の持つ技の中で 
は最も発生が早い。なんと立 
ち•屈み小©よりも早いので 
ある。 

下段攻擊であり、キャンセ 



71/をかけることも PF 能なので、 
屈み中©のときと！：^に分岐 
は多い。 

この技からの選択は、 

〇 TC 立志# €) 

◎再度屈み小® 

◎屈み中© 

◎キャンセルダッキング 
〇下段ブロッキング 
〇屈み犬 ® 

△パンチ•アンド•クロス(中) 
(マ—クはおすすめ度) 

と、屈み中©のときよりも 
さらに豊富である。 

まずは、丁〇の立ち中®。 
これは' キャンセルダッキン 
グと対になつている。 

屈み小 ® キャンセルダツキ 
ングからの投げは' 屈み中© 
からのと同様に有効である。 


ぜていこ|つ。 

ダッキングを出す前に技を 
出してくる相手には、ダツキ 
ング以外の選択をすることが 
最もいいのではあるが、ダッ 
キング S キャンセルス—パ— 
ア—ツもおもしろい選択だと 
いえる。アビ—ル重視技だ。 
ダツキングストレートは大型 
の相手に使つたり、ダッキン 
グで相手の攻撃をかわした後 
に使うといい。ディレイ効果 
も期待できる。 

ダッキング i ブロッキング 
は、反応に自信のある人 、I 
発逆転がぼしい人用の選択。 
少し手前で止まるといい具合 
に手を出してくれるよ I つだ。 
ダツキングとい-つ選択肢が出 


てきた場合はこの囲みを見る 
こと。 

※忘れてはならないのが、ダ 
ツキングから再び立ち中 K を 
出していくこと。相手に絶大 
なるプレツシヤ—を与えるこ 
とが可能だ。もし相手が何か 



デメ 
7 K - チ 
も大 
でば 
にれ 
理だ 
無当 

しよ -5 として中®をくらお|つ 
ものなら、投げ以上のダメ— 
ジを与えることができる。 



で IJG 
ん反 
屈の 
がへ 
手グ 
相 y 

一下段スタートとなる点はポィ 
ントが高い。 

そのかわり、小攻擊なので 
相手をガ—ドさせてお<時間 
ば短い。相手が手を出してき 
てしまいやすいとい-つわけだ。 
そこで使われるのが TC の中 



一. iL ぽぁ 
つち 
チ点 
ク題 

上 で坑 

0。丁〇を使つて、相手を硬直 
させる時間を延ばしてしまお 
うというわけだ。この中 K に 
改めてキャンセルをかけて、ダ 
ツキング投げを狙つていこ I つ。 

屈み小 ® キャンセルダツキ 
ングと、屈み小®1中 €) キヤ 



ンセルダツキングとを混ぜ、 
別のものとして考えるのだろ 
5か、簡単に説明しよラ。 

屈み小®キャンセルダツキ 
ングがくると予想した相手は、 
小 €) の効果時間が切れたと同 
時に手を出してくるはず。少 
しだけ遅らせて手を出してく 
る相手もいるかもしれない。 


ここで TC の中 f 使つて 
みたとする。すると相手は、 
予想以上にガード硬化時間が 
長いことに気づき、とりあえ 
ず緊急手段として最も安全な 
手段一ドとい-つ選択を 
してくるだろ|つ。 

この「ガ—ドをしよう j と 
して無意識に手が下ガード方 
向にレバ—を入れている時間 
と、屈み小® i 中®丨ダツキ 
ングで近づく時間がほぼ同じ 
ために、ダツキング投げが非 
常に決ま D やすくなるわけだ。 
この時間差攻撃は、テンポが 
早いゲ—厶では非常に有効な 
戦略である。 



手ツ 
相ダ 

•手が恚識に追いついていな 
い瞬間を攻める 
•無意識の a ちに反射で動い 
ている瞬間を攻める 
•相手が予想していない行動 
を取り無意識の動きを誘5 

これが私の相手を攻め崩す 
ための持論。今後も私が担当 
した記事は' 時間軸を利用し 
た内容の攻略が続くので' よ 
く理解しておいてもらいたい 
(笑〇 

ちなみに中0キャンセルダ 
ッキングに対しても手を出し 
てくる相手は、1回ガ—ドを 
始めたらボタンを連打してい 
るだけの可能性がある。この 
よ5な相手に対しては、屈み 
小 K から屈み中 P につなげて 
キャンセルダツキングを狙つ 
たり'屈み小(©|ブロッキン 
グを狙つたりするといい。連 


携といえよ|つ。 

IB ランク— 

(2)屈み中©を出してからの連 
携 

•キャンセルダッキング 
•キャンセル C カウンタ— 
•下段ブロッキング 
•立ち大 © 

屈み中©は出が爭くリ I チ 



とりあえず有力なのがダッ 
キング投げ。相手は、あらか 
じめ技を置いてお办ないと対 
処しにくい。ダッ辛ングを見 
てから技を出してくる相手に 
は、ダツキングアツパ—も混 


さて今回の内容は前回の内 
容の続きになる。密着した間 
合いでどんな技を出していく 
か、とい|つテ—マだ。 


1 


IA ランク— 

⑴ TC (中® t 大@)を利用 
しての攻め 

この TC は非常にダメ—ジ 
が高く、ヒットした場合は屈 
み小 (© が連続技としてつなが 
る。もしガ—ドされた場合で 
あつても、再び中 €) を出して 
いくか(もちろん他の技も使 
つていく)ブロッキングトラ 
ップを使つていくかで相手に 
選択を迫ることができる。間 
合いが離れずに連携していく 
ことがで吉るので、優秀な連 
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スカウンター命中— 
するといいなあ。 




零： 


打させているので、素直なブ 
ロッキング入力をするだけで 
いいのがメリツトになる。 
ただ'屈み小€)1中章ャン 


ン〇 
□あ 
力な 
。い 
伸き 
屈大 
す。 
えね 
あだ 
りし 
とま 

セルダッキングは実は難しい 
ので、もっと簡単に連携を組み 
立てる手だても紹介しよ一つ。 

屈み小 (© の後に、再び出の 
早い攻撃を出していくのも一 
つの方法だ。これは、間合い 
が近いと吉は屈み小®、少し 
離れていると杏は屈み小®、 
少し離れているときは屈み中 
© がいい。相手がガ—ドして 
いたらさらに分岐させよう。 




相手がブロッキングを狙って 

くることも考えられる。もし 
ここで屈み小 (© (中©)を出 
してしまった場合はブロッキ 
ングを決められてしまう。こ 

のブロッキング対策も練って 
おこう。 

最も単純なのが、屈み小 ® 
や中©でなく、屈み大@を出 

してみること。大 (© は出るま 

でがかなり遅いので、ブロッ 

キングを狙っている相手に時 
間差攻擊になる。また、下段 
に乏しいダツドリ—に対して 

立ってガ—ドをする相手は結 
構いる。リ—プアタックに用 
心している相手にも有効だ。 
もし屈み大 €) が相手にヒット 
したら、この連続技がいい。 

•屈み大 ( g ) i 中ダッキングァ 
ツバ,一 発目 S キャンセル 


ロケツトアツパー阢コ—クス 
クリユ—ブロ| 

見た目にも華やかで威力も 
大吉い。ゲ—ジが溜まつてい 
ないと$はダツキングアツパ 

!発でも十分だ。 

今回もレパ—入力法を説明 
しておこ I つ。 

屈み大 ( g ) がヒツトしたら、 
ちょつとだけ遅めに♦##% 
螓とレパ—を入力する。屈み 
大 ® のモ—ションが終わった 
かな、そ|つ思つたら中 K を押 
そ*つ。このダツキングはほぼ 
リバ—サル(最速)でないと 
追い打ちがかけられない。ま 
たまた感覚的なものだが、二 
ユアンスは伝わるはず。 

- つまくダツキングで$たら、 
♦ %峰 ㊣ 畢%©と連続で|気 
に入力しよ一つ。アツ•八—の一 
段目と©のタイミングが合っ 
ていれば連続技の完成だ。 


一 


ちなみに、画面端で屈み大 
® を当てることに成功したら、 
•屈み大 ( g ) 丨(ダツキングア 
ツパ12ヒツト) X 2-> ダツキ 
ングアツパ—一発目 S キャン 
セルロケツトアツパ—〇「コー 
クスクリユ—ブロ— 

とい|つすごい連続技が入る。 

相手の体力を半分は奪える 
ぞ。屈み大 ® も上手に使えば 
強いのだ。 

屈み大 ( g ) 以外のブロッキン 


111 I 1 = 

グ対策は、少し近いがリ—プ 
アタックも悪<はないし、最 
初の屈み小 (© にキャンセルダ 
ッキングをかける手もある。 
屈伸したのを見てから投げる 
のもいい。 


さつきか 5 
パ ； VKJHa 
ク□スつて 
何な Q そ； 


隠し技が見つかつた。コマ 
ンドは•%畢#••+©0こ 

のコマンドを入力すると、立 
ちパンチを I 瞬出した後にキ 

ヤンセルクロスカウンタ—が 
出る。 

屈み小 €) から中©アンド C 
を使うと、割り込もうとして 
きた相手の技に対してクロス 
カウンタ—が成立— 

するといいなあ。 

立ち大 © が届かない間合い 
から大 © アンド C を使-つと、 
反擊しようとした相手にクロ 


いや本当に k 
小ネタ 1 か 、 b 


笑える内容は' 中のパンチ 
アンドクロスだ。|つまくいつ 
たら拍手されることうけあい。 
さあそろそろ密着戦も佳境に 
入ってきた。次号でも続けて 
いく予定だ。ダツドリ—分岐 
多くて最高だね。 


まずは訂正。前号の TC 特 
集ぺ—ジであつた記述だ。 
屈み小€)1中©(中0のミス) 
前中© i 中 €) 丄大 ©( 前中0 
のミス) 

•レパ—入れ中©と立ち中© 
は出の早さが違|つ。見た目は 
全く変わらないが、牽制時は 
レバ—を入れないこと。 

•レ八—前入れ大 ® からの T 
C 中 €) は、使わないほ I つがラ 
ツシユをかけやすい。 
•前号の連続技、間合いが近 
い場合は大ジエツトアツパー 
のほうがスタン値が高い。 前 
号を読み直してほしい。 






































上段蹴り起きだが、謎にしゃがみ判 
定。スカしだら下段投げを。 


より安全に起ぎ上がるだめに 

状账応じ战き上が呢 

ダウン状態とい5不利な状況を 
ローリスクで回避するために 


の蹴り起吉は要注意。馬歩衝 
靠やシヨ—トシヨルダ—など 
を重ねられると、ひどい目に 
遭 I つことに…。 

これに対し、後転上段蹴り 
起キ J はスキがなく、ガ—ドさ 
れても確定の反撃を受けない。 
エスケ—プでかわされるのが 
玉にキズだが。 


の経過は横転とほぼ同じ、か 
つ相手との距離が開く後転起 
きは、中でも安全度の高い起 
き上がり方と言える。ステー 
ジの中央部であれば、その場 
起$と、この後転起さだけで 
十分といつても言い過ぎでは 
ない。 



押しの強いキヤラに対しては 、 U 
ングアウトを常に警戒しよう。 


デメリツトはもちろん、後 
ろに下がること。リング際を 



背にしていると吉などは、当 
然のごとく使用を控えたい。 
ジェフリ—など、押し出し能 
力に優れたキャラだと、まだ 
まだ大丈夫なんて思つていて 
も、思わぬ位置から一気にリ 
ングアウトまで持つていかれ 
てしまうぞ。 

また、背後に壁があるとキ J 
には、後転起$はでをない。 
壁から少し離れた位置からで 
も意外に出ないので、その場 
起きが暴発してあわてたりす 
ることのないように。 


フンポ V ント 

特殊な倒れ方をした 

と W の注意点 


主に投げられたあとなどに、 
キヤラクタ—は〃仰向け敵頭 
方向"で倒れる。こんなとき 
の注意点を少々。 

このとキ J の上段蹴り起キ J は、 
エスケ—プでかわされるぼか、 
上段のやられ判定が小さい技 
に非常に潰されやすい。特に、 
相手が対応しやすい横転から 



蹴り起キ J が見切りづら<な 
つたことにより、 『2 J のとき 
と比べると、起き上がる側の 
不利は若干軽減された。しか 
し' ひとつ間違 -5 と大ダメ I 
ジを被ることは紛れもない事 
実。バリエ—シヨンを増やし、 
相手に的を絞らせないことは 
基本として、ここではより安 
全に起き上がるとい一つことを 
考えてみよ|つ。 


横転起さの危険性 


ダウン攻撃を回避しつつ、 
ヘッドスプリングのよ - つに選 
択の幅を狭めてしま -3 ことも 
ない横転起きは、『2』のころ 
から多用されて$た。しかし 
13 J では、この起$上がり 



方は少々危険度が高い。 

その大 4 TJ な理由となるのが、 
前号でも紹介した起き上がる 
前のくらい判定の存在。横転 
起きは、当然のことながら起 
ぎ上がるまでが長く、その分 
このくらい判定も長い。その 
上、落ち着いて対応するのに 
十分な時間を相手に与えてし 
まうことにもなるのだ。 

ダウン攻撃が絶対にこない 
状況(小、大ダウン攻撃をく 
らつたあとなど)や、落とさ 
れる心配がない(角度をずら 
す必要がない)とさには、こ 
の横転起吉はなるべく控えた 
ほ一つがいいだろ~つ。 

前転起きにも同じことが言 
える。こちらも、相手を追い 
つめたい特別な理由がないか 
ぎ〇、やらないほ I つがいい。 

ただ重量級など、ダメージ 
の高い上、下段投げを持つキ 
ャラは、あえて相手に起き攻 
めをさせることで、逆にプレ 
ッシャ I をかけることもでキ J 
る。読み勝てればォイシイか 
らね。 


基本はそ®場起寺で 


一番の基本は、やはりその 
場起吉。即座に起ぎ上がるこ 
とで、相手に考える余地を与 
えずに済むのが大吉い。特に 
アキラなど、起き上がりに重 
ねる強力な技を持つキヤラク 
夕—に対しては、これを中心 
にしていきたい。 

ただ、デイレイをかけない 
上、下段の起き蹴りが比較的 
■見切られやすいとい I つ欠点も 
ある。デイ レイ 蹴り起きや蹴 
りを出さない起き上がりも混 
ぜ、相手に的を絞らせないよ 
ラに。 


堅く IV くな B 
後転が I 番 


起き上がりが完了するまで 
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起き攻めは 
ぬるいそ！ 


ジ”キ - 


職り起きは 
キケン！ 


ラク 





択て身いキ利が 
がか双こラ用る前 
飛ら虎と°で前号 
んの掌をもぎので 
で右と読しるく取 
く端 'ま蹴キらり 
る i 撃れりャい上 
°修歩る起ラ判げ 
ど羅翻ときが定た 
ち覇— 

ら王 

擊歩翻胯の2択が飛んで < る。どちらもアキラに蹴り起きしないのを読まれるもの 
半分。痛すぎ。 と、崩擊と…、 体2 



蹴り起きを 
多めに 


膀 を " " 

で崩出こを起 ■/ T " —TI 

崩擊さの最き/^ - f - J 

し運なア大上ノ ■ノ 



素早くその場起きから蹴〇起 
きを絡め、 2 択、 3 択に持つ 
ていこう。特に' 迷いなしの 
その場下段蹴りは有効。これ 
を出されると、ジャツキ—側 
は小ジャンプすらできない。 


柔軟な対応を 


ここまで、 3 キヤラに絞つ 
た起吉上がりを考えたワケだ 
が、これらは〃確率のいい" 
選択肢にすぎないことを忘れ 
てはならない。結局これらの 
ものも、完全に読まれてしま 
えば意味がないのである。 

本当に重要なのは"対キヤ 
ラ"ではなく、〃対人"の対応 
なのだ。闘いの中で相手の行 
動パタ—ンをよく読み、それ 
に応じた柔軟な対応をしてい 
くよう心がけよう。 


通常時の戦闘能力こそ高い 
ジャッキ—だが、起き攻めは 
ぬるい。その原因とし 
ては、投げの種類が少ないこ 
とと、小ジャンプ攻擊が貧弱 
なことが挙げられる。しかし、 
何だかんだ言っても小ジャン 
プ Ki 大ダウンで十分痛いし、 
投げも読み負ければ痛い。堅 
くいくなら蹴り起きは少なめ 
にしたい。 

ベストの対応は、立ちガ— 
ドしながらの起き上がり(様 
子見)。ジャッキ—はダウンを 
奪える下段を持っていないの 
で、立ちガ—ドさえしていれ 
ば、怖い打撃はないのだ。し 
かも、下段蹴り起$を狙った 
小ジャンプ K を力—ドできれ 



ば投げが確定する(知って 
た?)。強い強いと言われるジ 
ャツキ—も、こんなところに 
弱点があったりするのだ。 


踏まれ fc あとが 

チャンス！ 


ジャッキーの小、大ダウン 
はスキが大吉めで、その後の 
距離も近い。くらつたあとは、 


全キヤラ中、もっとも起き 
攻めを得意とするキヤラが、 
このラウである。何といつて 
も下段蹴り起$を読んだとキ J 
の騰空斜掌〜飛燕転身掌とい 
ラバウンドコンボが痛い。 


かといつて上段蹴り起きも 



キケン。ガ—ドされると、確 
定の投げ技もダメージが大キ J 
く、投げ抜けに合わせる飛燕 
転身掌もあるからだ。 

よつ•てアキラのとさとはま 
つたく逆に' 蹴り起きは極力 


控えていきたい。 


地插11を第一に磨戒 


ではここで、蹴り起きを出 
さずに起き上がることを考え 
てみよ-つ。 

第 I に警戒すべきは地掃腿。 
この技は姿勢が低く、上段の 
蹴り起$をかわしつつ足下を 
すく|つことができる。 n イツ 
を起き上がりに重ねるとい5 
ことは、ラウが勝ちにくる際、 



地掃腿は、上段蹴り起きをかわし 
つつ攻擊することが可能。 


もつとも多い選択肢であると 
言える。見てからガ—ドでキ J 
るなら問題ないが、緊迫した 
状況下ではなかなかそラもい 
かない。ここは最初から腹を 
決めて、しやがみガ—ドしな 
がら起き上がつてみてはいか 
がだろ5か。 

別にしやがみガ—ドがいい 
という理由は、地掃腿の存在 
ばかりにあるわけではない。 
そう' 実はラウには思い切つ 
て重ねられるほどダメージの 
高い完全中段(しやがみガ— 
■■ Klt -- もダメージを与えられる 
中段)があまりないのだ。し 
かもダウンを奪えるものと言 
えば…。 

ただし、下段蹴り起きを狙 
つた騰空斜掌はちやんと見て 
立ちガードすること。コイツ 
をくらつちや元も子もない。 


ダッシュしやがみ丨馬歩衝靠 
からの空中コンボのふたつが 
とっても怖いのだ。 

ょって毎回投げ抜けを入れ 
るのはちょっといただけない。 
選択肢のひとつに'〃立ちガ— 
ド"を必ず加えておきたい。 

下段をガ—ドされた場合、 
真っ先に轚戒しなければなら 
ないのが撃歩翻胯。これだけ 
はくらいたくないので、エス 
ケ—プを多めに。撃歩翻胯を 
かわせるので、すかさず投げ 
に繫ごう。 

そのほか、しやがみ P で暴 
れる(しやがみからなので発 
生が早い)のもいいかも。 


力の半分を奪ろ強力な2択だ。 

よつて、これらをくらわな 
いために、蹴り起き(早めの 
入力で)をやや多めにしてや 
る必要がある。相手のパタ— 
ンが読めないと吉は、ガ—ド 
されても確定の反擊技がない 
その場下段、反擊しづらい横 
転下段などで様子を見よ~つ。 

蹴り起きを出さないで起$ 
上がるなら、その場か後転起 
きガいい。どちらもアキラ側 
に素早い対応が要求されるた 
め、落ち着いて対応しやすい 
横_きよりも攻めにくくな 
る。 


次は、蹴り起きをガ—ドさ 
れたあとのことを考えてみよ 
ラ。蹴り起きを多めにしたと 
きには、当然このケ—スが I 
番重要になる。 

上段蹴り起さをガ—ドされ 
た場合' 投げが確定なので投 
げ抜けを…、と簡単にいかな 
ぃのがァキラ。そ5、投げ抜 
けに合わせる崩擊運身双虎掌、 



IS 


擊ーフ 


K y 靈ガ I ド 

rv - Jn - ct あわてず対 S ! 


3キヤラをピックアップ 

こ©キヤラにはこラ 
起き上がれ 

相手キヤラの起き攻めを考え、そ 
れに対応した起き上がりも考えて 
おきたい。 
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悪 < ても投げ抜けが成立。ぜひフスター相手が打搫にこよ^としだ場合、及び運 
しだいテクニックだ。 が 0 A し)場合は下段投げが、 





スカされたとさは、素直に投げ抜けを入 
れたほラが無難。 







八-チヤフアイタ‘ 


’ィタ : 3 JB 




2段目で抜ければ問題はないが、 
そのだめには累早い反応が必要。 



ウルフのキヤツチ後の投げ 
(サンダ—フアイヤ—パワ— 
ボム、チェンジなど)を抜け 
ると、ウルフ側の投げが確定 
(牖嵐以外)。キヤツチ後に投 
げ抜けを入れ、肘を返すモ— 


肢で。口 —カウンタ>肘な 
ら、立ち P (〜投げ抜け)で 
演すことがでキ J る。 


アキラの口—キックカウン 
夕—後は、打撃投げ抜けでほ 
ぼ安定だ。選択肢のひとつで 
ある崩撃(〜雲身双虎掌)は 
技の出が遅いため、ほとんど 
の技でつぶせるだろう。 

逆に、ただ投げ抜けだけを 
入れるのは非常に危険。最初 
から崩撃だけを轚戒したぼ I つ 
がまだマシかも。 


シヨンになつてしまつたら' 
素早くコマンド投げ抜けを入 
れょぅ。 

鷹嵐は' キャツチ〜チェン 
ジ後の投げ(ジャ I マンス— 
プレツクス他)を抜けるとウ 
ルフ側の投げが確定してしま 
-つ。チェンジ自体を投げ抜け 
しておけば問題はないが。 


こうなつてしまつだら、ウルフ側 
の投げが確定してしま-5。 



カウンタ—で ve > r ' たら、すかさ 
す下段投げ i 上段投げ抜け。 


いくつかの投げコンボには、 
投げ抜け後、投げ抜けされた 
側の投げが確定するものがあ 
る。する側される側、どちら 
から見ても重要なので、ぜひ 
とも知つておこ|つ。 


ジェフリ—のトリプルへッ 
ドバット (3 段目)を投げ抜 
けした場合、フレ—厶的には 
五分の状況となる。しかし、 
距離が問題。このときには、 
重量級のみ投げられる間合い 
となるのだ。従って、投げ抜 
けしたのが中•軽量級だった 
場合には、ジェフリー側の投 
げか確定となる。 

ジェフリ—と同じ投げ間合 
いを持つ重量級(廳嵐を含む) 
が抜けた場合には、五分の投 
げ合いとなることは言-つまで 
もない。 


一部のキヤラクタ—のロー 
キックをカウンタ—でくらつ 
た場合、そのあとの投げが確 
定で入つてしま I つことは、み 
なさんご存じのことだろ1つ(縻 
嵐には入らない)。しかし、そ 
こで相手が素直に投げにくる 
とは限らない…。そんな状況 
に対する対処法を考えてみよ 

I つ。 



重量級がローキックをカウ 
ンターで当てたとき、投げ以 
外の選択肢は、しゃがみ阢：^ 
キャンセルで投げスカリを誘 
一つのが主。こんなとさには打 
撃投げ抜け(中段)で対抗。 
投げ抜けをしつつ、投げスカ 
リを誘おうとした相手には打 
擊が当たる。 

打撃を肘など発生の早いも 
のにしておけば、もし打撃に 
こられてもつぶすことができ 
る。ただ、足位置平行からの 
ショ I トショルダ I (八の字 
スタ—卜の口—キックから) 
はキツい。判定が強く、逆に 
潰されてしまうことも…。 


S フライアンツ. 

V ?ラウ(二置 


下段投げを持つているキヤ 
ラなら、下段投げ i - H 段投げ 
抜けで決まり。これらのキヤ 
ラクターの口—カウンター後 
は五分になつているので、相 
手が投げ以外の選択をした場 
合には確実に下段投げが決ま 
るのだ。 

下段投げを持たないキヤラ 
は、対重量級とほぼ同じ選択 


口—キックを 

カウンタ—で <ら0たあとに… 


•下段•上段投げ抜け 
下段投げを入力後、上段投 
げ抜けを入れる、あるいはそ 
の逆。その性質上、使用範囲 
は限定される。 

• E 投げ抜け 

E ボタンを押したあと、即 
座に投げ抜けを入力。打撃技 
をエスケープでスカしつつ、 
投げに吉たら投げ抜けが成立。 
ただ、エスケープ〜投げスヵ 
りがワンセツトになつてしま 
5のが欠点。 


禊台 4 P 可能だが… 


これらのテクニックの性質 
を考えれば、当て身 ip+G 
コマンド抜けというふうに、 
複合させることもできる。理 
論上だけの話なら、 EI > 打撃 
ip + G コマンド抜けなどと 
い|つ神業も可能。あくまで理 
論上の話ではあるが…。 

しかし、これらは当然投げ 
抜け受け付け時間内にすべて 
を完了させなければならない。 
つまり10フレー厶以内に、で 
ある。相手に技をガ—ドされ 
たと$など、先行入力が効く 
ケ—スであれば、ちよつとだ 
けこの範囲は広がるが。 

このことを考えると、事実 
上あまり無茶な複合はでキ しな 
い。特に技をスカされたとき 
など、素早い投げ抜けが要求 
される場面での使用は危険を 
伴うことも覚えておこう。 



前号で紹介した投げ抜けテ 
クニック。今回は少し掘り下 
け、具体的な使いどころを紹 
介しよラ。マスタ—でキ J れば、 
大きな戦力になることは間違 
いないぞ。 


本題に入る前に、前号で取 
り上げた複合投げ抜け法を復 
習しておこ|つ。 

• P + G コマンドは抜け 
すべての基本。 P + G を押 
し' すぐさまコマンド投げ抜 
けを入力。 P + G 投げとコマ 
ンド投げを同時に抜けること 
がでさる。 

•当て身投げ抜け 

任意の当て身を入力したあ 

とに、投げ抜けを入力。取れ 

る打擊技を返しつつ、投げに 

キ J たら投げ抜けが成立。 

• 打撃投げ抜け 

任意の打撃技を入力後、投 

げ抜けを入力。投げが確定の 

状況で' 相手が投げにこなか 

ったら打撃技が出る。投げに 

きたら当然投げ抜け。 


トリフルへッ i パ？'卜 
投げ挟！？後 


…とその前に 
ちよつ. g 復習 


II 投げ抜けしたのに投げ確定? 
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ら当 
こちて 
れ高身 
に々投 
対とげ 
抗浮抜 
すかけ 
るさは 
のれ不 
はて可 
'し° 
ちまど 
ちろち 


当て身を持つキャラな5、当て身(し\なし）アキラに上段蹴り起きをガードされだ 
投げ抜けでもク•一。 ら、 E 投げ抜けがいい。 




状況に応じた複合投げ抜けの使い分け 






ロー キック 

しやがみ待ち◦「 

打擊投げ抜け 

しゃがみ待ちに対しては 

カウンター後 

K キャンセル 


下段投げ上段投げ抜けでも 


エルボー スピンキツ 

立ち P 投げ抜け 

重量級は不可 


ク（ジ ャツ キー） 

下段投げ±雖げ抜け 



ショートショルダ 

E 投げ抜け（背 

投げスカりが出るが、も5 


一 （ウルフ） 

中方向） 

1度投げを入力すれば OK 


崩擊雲身双虎掌 

打擊投げ抜け 

E 投げ抜けは不可 


(アキラ） 



上段蹴り起吉 

崩擊雲身双虎掌 

E 投げ抜け 

パイ、アオイのいなしも可。 

ガード後 

(アキラ） 

(重量級は 背_み) 

パイの場合、その後自動的 



上段当て身投げ抜け 

に投げが入る 


ショートショルダー 

E 投げ抜け（背 

臟嵐は不可 


(ウルフ） 

中方向） 



飛燕転身掌 

E 投げ抜け(腹方向） 

振り向き斜下はくらろ 


(ラウ） 

打撃投げ抜け 

アキラの裡門、躍歩、鉄山、ラウの 



(一部のキヤラのみ） 

足正位置でジャッキー、リオンの肘 


K キャンセル、ダ 

打撃投げ抜け 

ダッシュ W がみに対しては下 


ツシュ しやがみ 


段投げ上段投げ抜けでも 

下段蹴り起吉 

ショートショルダー 

E 投げ抜け（背 

ヒザに関しては、避けられ 

ガード後 

ヒサ （重量級） 

中方向） 

ない場合も 


E — 横下段投げ 

上段投げ下段投 



(重量級） 

げ抜け 




ろん中段打撃投け抜けだ。崩 
撃もカウンタ—ヒットになり、 
2 段目、 3 段目につながる可 
能性が低くなるしね(ゼロに 
はならない)。 


服 


ウルフが打撃にくるとした 
ら、シヨートシヨルダ—がメ 
イン。これの場合も、 E 投げ 
抜けが有効だ。ただし、ちや 
んと背中側にエスケ—プしな 


シヨートシヨルダ—は、背中側に 
よける。腹側だとダメ。 


いとダメ。腹側だとくらつて 
しまうぞ。ちなみに臈嵐は、 
どつちによ竹てち当たつてし 
まぅ0 

11 -- l --- ブラストの場合は' ど 
5し^ ■• つ ‘4 P ない。当て身を持 
0キヤラなら、中段当て身投 
げ抜けで〇にだが…。 


ウルフに起キ J 上がり下段を 
ガ—ドされた場合、上段投げ 


藥ャツチ_身を投げ抜けせよ！ 


ウルフのキヤツチをくらつ 
た際、次の投げを抜けるとウ 
ルフ側の投げが確定してしま 
|つことは、前のぺ—ジで触れ 
た。ではどラすればいいのか。 

それはズバリ、キヤツチ自 
体を投げ抜けすればいいので 
ある。やり方は、キヤツチの 
あと、次の投げがくる前に〇 
P + G 。 素早い反応が必要だ 
が、成功すれば腕をふりほど 
くモ—シヨンとなり、そのあ 
とは仕切り直しとなる。 

また、これは應嵐の投げコ 
ンボ、四つ身にも応用できる。 
これまた2段目が<る前に〇 
P + G だ。ただし、もろ差し 


(コマンド投げも可)丨下段 
投げ投げ抜けを入れるといい。 
下段投げをミスつた場合はも 
ちろん、投げ抜け下 P 狙いの 
エスケ—プからの横下段を狙 
いにきたときにも、立ち投げ 
で投げ返すことができるぞ。 

打擊対策は上段蹴り起さの 
ときとぼぼ同じ。足位置や、 

自キヤラの避け性能にもよる 
が、ニーブラストも E で避け 
ることが PI 能だ。 




ラウもまた、投げ抜けに合 
わせる技が強力なキヤラの一 
人。旋風牙からのバウンドコ 
ンボ、あるいは直接飛燕転身 
掌。どつちをくらつても体力 
の半分以上を持つていかれる。 
旋風牙は出が遅いので、出 


の方はダメ。 



そのあとは五分の状況となる。 


が早目の技で打撃投げ抜けを 
すれば0<。問題は飛燕転身 
掌のほ-つだ。 

飛燕転身掌のほ I つも、技の 
出はやや遅め。しかし上段を 
スカす性質があるため、立ち 
P (〜投げ抜け)では止まら 
ない。しかし中段だと遅い…。 

蹴り起きの種類にもよるが、 
打撃で止められるのは、アキ 
ラの裡門、躍歩、鉄山、ラウ 
の足が正位置のときのジヤツ 
キ—、リオンの肘のみとなつ 
ている。まあ、ラウ側が毎回 
最速で出してくるとは限らな 
いので、とりあえず出の早い 
中段攻擊による打撃投げ抜け 
をやつておいて損はないかも。 

堅くいくなら、ラウの腹側 
エスケ—プ i 投げ抜けがいい。 
旋風牙はくらラが、そのあと 
のコンボが入らなくなるし、 
飛燕転身掌なら、振り向吉斜 
下以降を <ら5だけで済むぞ。 

ちなみに E —> 打撃-> 投げ抜 
けと入力で吉れば、斜下も止 
めることができる。難度は高 
くなるが、余裕があつたら狙 
つてみては? 


投げ獲の f れ—… 


投げ確定の技をガ—ドされ 
たあとの投げ抜けを読まれ、 
ひどい目に遭-つのはよくある 
八ナシ。そこで、そんな状況 
を回避する方法を考えてみよ 
5。投げ確定技と言っても星 
の数ぼどあつてキリがないの 
で、ここではその代表として 
上段蹴り起きを例にとつてみ 
た。 



アキラに上段蹴り起きをガ 
I ドされたあとは、投げ抜け 
狙いの崩撃運身双虎掌が怖い。 
こんなときには、 E 投げ抜け 
がベスト。崩拳を避けること 
がでさる上、投げ抜けが自動 
的に横投げに化けてくれるの 
がオイシイ。ただし、應嵐を 
含む重量級の場合、アキラの 
腹側にエスケ—プしないとく 
らつてしまう。注意。 

当て身を持つキャラなら、 
上段当て身投げ抜けでも可(力 
ゲの小手返し、パイ.葵のい 
なしを含む)。崩拳を取りつ 
つ、投げ抜けをすることもで 
きるぞ。 

しがし、アキラ側がダッシ 
ユしやがみからの馬歩衝靠を 
狙ってさた場合、 E 投げ抜け、 
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いよいよ最終段階に突入！ 

中•上級者に向けての 
最終チェック 

初心者講座も今回で最終回。 

しめ«〇として、 

最終チェックをしてみよろ。 



エクセレントに決めるだめには、それ相応の潰み 
重ねが必要。 





主：二， 




今までの初心者講座をひと 
とおり読んでキ J て、「パーチヤ 
3 J の基本は理解で$たと思 
う(チ—厶一同、そう期待し 
ています)。でも、いざ実戦と 
なると、これがまたまた難し 
いもので、そう簡単には勝た 
せてくれないもの。何てった 
って相手は人。コンビユ—夕 
でなく人間なのだから。 

てなワケで今回は、「オレの 
キヤラ、0口：3相手なら生さ 
生告と動くんだけど、対戦に 


1 


なるとなんかダメなんだよな 
あ」 とか、「 I 般人にはわりと 
勝てるよラになつたんだけど、 


チェック④ 

ち^と^运 - gy 6? 


チ5ク@ 

有利養* 

不利な状露—い擊 


チ H ック② 

震！ i 問 fl - v 擊 


サイドフックキック 
(サラ) 

出が遅く、大カウンタ—以 
外ダウンを奪えない。ヒット 
させても状況がきわめて悪い。 

___ J 

状況だ。例えばカゲで、中段 
キックをガ—ドされているの 
に肘を出すとい5行為。中段 
キックは返し技こそないもの 
の、ガ—ドされた後は完全に 
不利な状況。こんなとキ J に無 
理に技を出すと、相手の打擊 
技をカウンタ—でもらい、手 
痛いダメ—ジを被ることとな 
つてしまいがちなのだ。 

もちろん、相手が投げよ I つ 
としてきた場合、この行動は 
正解。しかし、それはあくま 
で結果的なもので、それが毎 
回|つまくいくとは限らない。 
たまには堅く ガー ドしたり、 
ということも必要になるのだ。 

結論。自分が有利な状況(技 
をガ—ドしたとさや、こちら 
の技で相手がよろけたと$な 
ど)不利な状況(技を ガ—ド 
されたあとなど)をしつかり 
把握、不利な状況になつてし 
まつたときにもちゃんと相手 
の行動を読んで対処すること。 
打撃技がきそラならガ—ドま 
たはエスケ—プ、投げにきそ 
一つなら打撃で止める、つてな 
具合ですな。 


ある程度レパーと 4 つのボ 


対戦中に出したいときに出 
したい技をミスなく出せるこ 
と。これは対戦に勝つための 
最低条件である。とは言って 
も、あせつてしまうとどうし 
ても///スつてしまいがち。 

「あそこでちやんとあの技が 
出ていれば…」なんていう経 
験は、誰もが持つているもの 



技の失敗ひとつで、試合が決ま 
つてしま^ことちある。 

である。実際、かなりの上級 

者であつても、こういうこと 

はあるのだから。 

落ち着いて入力すれば、ど 

の技もちやんと出るんだけど、 

実戦になるとどうも…なんて 
人は' 動く CPU 相手にもう 

少し練習を積むことをオスス 

メする。もちろん、た^令み 

くもに技を出すのではなく、 

CPU を対戦相手に見立て、 
相手の動きに応じた技を出し 
ていこう0 


CPU 相手の練習も、心構えによ 
つては大いに役に立つ。 


あとは緊張しないこと。常 
にチヤレンジヤー精神を忘れ 
ず、思い切つて技を繰り出し 
ていこう。対戦相手にビビつ 
ていては、いつまでたつても 
勝てるよ I つになれないぞ。 


技がちやんと出るよ5にな 
つても、肝心の技選択が間違 
つていたら、なんの意味もな 
い。八デな技を決めてカツコ 
よく勝ちたい気持ちは分かる 
けど、そんな技は得てしてリ 
スクが高いもの。ガードされ 
るたびに手痛い反撃を受けて 
いたのでは、勝率が上がるは 


ライジングエルボ— 
(ジヤツキ—) 

出が早く、ガ—ドされても 
反撃を受けない。ダウンを奪 
える派生技が連続でつながる。 


バクチばかりで勝利を得ても、本 
当の強さは身に付きにくい。 


ずもないのだ。 

ここはじつとガマンの手。 
肘や立ち©など、リスクの少 
ない技で地道にいくことが大 
切なのだ。もちろん' 時には 
大ダメ—ジを期待し、リスク 


最初は、口 — u スクの技$心に 
組み立てだほラがいい。 


を承知で♦八クチを打つ度胸も 
必要な.のだが…。 

使いやすい技についてもつ 
と良く知りたい人は、本誌 4 
月 30 日号、ヘルパー借金によ 
る〃使える技を探そ|つ"のべ 
—ジを参照のこと。 


初心者にありがちな典型的 


な間違いが n レ。自分が不利 
な状況にあるのに、無理矢理 
技を出し、いいよ一つにカウン 
夕—を取られてしまうという 


こんな技^^—ドざれているのに 
無理矢理攻めよ -5 とすると…、 


痛い目を見ることに。結果的にそ 
れが正解のときちあるが…。 


ど一つしても常連のアイツに負 
けちや-つんだよネェ」とかい 
う人のために、中•上級者に 
向けての最終チェックをして 
みよ|つ。全部に0にランプが 
点灯したなら、自信を持つて 
大丈夫。そんなアナタは、も 
ラ立派な才•卜•ナ。 




























































UIRTUR FIGHTER3 Ret.0.5 


❿各キャラクターの技が簡潔に 
理解できる基本書。 

戦いの第一歩はここから記せ。 




UIRTUR FIGHTER 3 Ret 


se/vmH 


•各 V F 3 の膨大な技の数々を大量の 
連続写真と詳細な解説付きで網羅！！-; 
華麗な連続技の数々をしかとその目> 
に焼き付けよ！！ 
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防御面で… 


をちやんと用意しておく必要 
があるのだ。ちやんと相手キ 
ャラ固有の連携技(連携に限 
らず、でぎれば全ての技の性 
質を覚えておきたい)を考え、 
それに対する正しい対処をし 
ていけるよ-つになりたい。 

ほかにも、立ち©をくらう 
といつも立ちガードしてしま 
一つ。とか、しやがみ©をガ— 
ドしたあとにいつもしやがみ 
© を返してしまう、などはわ 
りとありがちなクセ。これら 
も有効な選択肢のひ' i つであ 
ることは間違いないのだが、 
毎回はヤバィ。別の選択肢も 
必ず持つておくようにしよう。 
気づキ j にくい細かい点でも、 
しつか〇チェックしたい。 


チ5ク⑤ 

同じバタ—ンに 
はま〇てはいな I . VZIV ? 


チェックポイントをすべて通過し、旅立0方々へ… 


攻撃面で… 


タンに慣れ、自分のキャラを 
自由に動かせるようになつた 
とキ j に陥りやすい間違いが n 
レ。そ一つ、なまじ対戦に慣れ 
てしまつているがために、行 
動がワンパタ—ンになつてい 
ることに気づかないのだ。特 
定の人間に全然勝てない、な 
んてことがあつたら、このこ 
とを今 I 度振り返つてほしい。 


自分が有利な状況になった 
とき(相手の技をガードした 
あとなど)、ちゃんと2択をし 
か！；}ているだろ一つか。毎回同 
じ艰に頼ってはいないか?あ 
る. IV .は；い •<•• つ力の違ぅ技を出 
していても、それがちゃんと 
2択になっているのか。強い 
技に頼るのも悪いことではな 
いが、そればっかりでは当然、 
話にならないのである。上級 
者を相手にしている場合、こ 
ぅい I つ穴は必ずと言つていい 
ほどつつつかれる。こちらの 
やることがヤケに裏目に出る 
な、と思つたら、このあたり 
をチェックしてみよう。 

逆に、相手のパタ—ンを読 
めたなら、その試合は勝った 
も同然つてことですな。 



防御面も同じこと。こちら 
の技をガ—ドされたとキ J や、 
よろめかされたと$の対処が 
いつも I 緒では勝てるはずも 
ない。常に基本を振り返り、 
そして自分の行動を振り返つ 
てみよう。 


前のチェックポイントをも 
I つ少し掘り下げてみよ I つ。 

まずはデイレイ。ジヤツキ 
—のェルボ—スピンキックに 
代表されるコンビネ—シヨン 


これらのチェックポイント 
をすベてクリアしたアナタは、 
も*つ立派な上級者。相手を K 
0することに関しては、申し 
分ない実力を持つていること 
は間違いない。でも油断は禁 
物。テクニックにおぼれ' 全 
体が見えなくなることぼど恐 
ろしいことはないのだ。常に 
基本を振り返り、調子を落と 
したときには必ずここに戻つ 
てキ J てほしい。 

そして、「パ—チヤ 3 J にお 
ける勝利が、 Ko だけではな 
いことも覚えておいてぼしい。 
エスケ—プを巧みに使つた場 
所取り、ここぞとい i つときの 
容赦ない押し出し。強さ、そ 
して巧さとは' 状況に応じ、 
常に冷静な判断を下せること 
を指すのだから…。 


のデイレイは、攻める側から 
すれば常套手段のひとつと言 
える。とい-つことは、守る側 
としてもそれに対する対処法 



よ/つじやあ、勝利は遠い。 


引吉続吉ボ集！ 


投げ抜けがあるのだから、投げ技 
もひとつだけではダメ。 
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I 祕 


店舗予選大会听.5/1 


地区予選大会_97.6/29 • 7/6 
全国決勝大会 '97.7/27 NEW PIER HALL (東京 


‘--ラス、女性クラス合わ.せて先着32名はジャワティ持昝で大会 
※通»は 200 R の P 加資が必要となリます* 

K ) R い ft * S ! クラス大会と' 女性のみが!*加で孝る女性クラス • 
お問い合わせ先： （ tt ) セガ • エンタープライゼニ 


も協賛してるぞ 


これが大会概要だ! 


W^k UM4MM 


© 4 大阪店 
© 4 池袋店 


6/8 © 4 名古屋店 
(日） ® 4 仙台店（予定） 


© 4 神保町本店+ G-model 
® 4 札幌店 


75 m 

開催ま 
決定る 

☆エントリーは各店にて絶 
賛受付中！ 

☆各店当日イベント開始は 
午後2時から。 

☆その他詳細は各店までご 
連絡ください0 


主催は 

セガ • エンタープライゼス 

特別協賛として 
大塚ぺバレジ株式会社 

が参加 
そして… 

ゲーメストも協賛している 
という素晴らしさ！ 
•開催日程 
まずは店舗予選 
全国47都道府県すべて 
を網羅するセガ系列約500 
店舗にて各店舗代表として 
無差別クラス1名•女性ク 
ラス1名を 決定！ 

開催時期は1997年5月 
11日から6月15日まで。 

な、なんとこの店舗大会、 
全国各地のマルゲ屋でも行 
われるつてんだからすごいよ 
ね0 

そして地区予選大会 

日本全国の各地の会場で 
開催！セガ系列約500店舗 
の代表から、無差別クラス 
代表48名 • 女性クラス代 
表32名を選出。 

開催時期は199フ年6月 
29日と7月6日 
最後 I こ全国大会！ 

無差別クラス代表48名 
による卜ーナメントを実施 
し日本一のプレイャー 
"king of Virtua Rghter 3" 
を決定します。そして女性 


クラスチャンピオンも同日 
決定されます。 

開催時期は1997年7月 
27日（日） 

開催場所は、な、なんと 
ゲーメスト杯争奪大会が数 
多く行われた NEW PIER 
HALL (東京 • 竹芝）だ 
っ！ 

•参加方法 

参加費用は200円。だ 
けど、各店舗先着32名に 
限り、未開封のジャワティ 
1本を店舗予選大会当日に 
持参すると参加費がなんと 
無料になってしまうぞ。急 
いでいかなきゃね〇 
•ちょっと注意点 

未成年の方の地区予選大 
会、全国大会決勝大会への 
出場は親権者の同意書が必 
要となります 

女性の方は、無差別クラ 
ス、女性クラスの両大会の 
どちらかを選んでご出場く 
ださい0 

今回の大会のチャンピオ 
ンは無差別クラスの優勝者 
がバトル甲子園チャンピオ 
ンとして認定されます。女 
性クラスチャンピオンと無 
差別クラスチャンピオンに 
よる王座決定戦はありませ 
ん〇 
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_殺意の波動に目覚めたリュヴの使^ If ンド _ 

キャラクターセレクト画面でリュウに合わせる 

1 

スタートボタンを1回押す 

1 

1 P カラーは小 P + 中 K + 大 P 
2 P カラーは小 K + 中 P + 大 K で決定 
これで 殺意の波動に目覚めたリュウが 登場！ 
(E X p I u s でのみ使用可能です） 


波動拳 


昇龍拳 


竜巻旋風脚 


必殺技 


4^ 兮 +P 


+P 


ルビ扣 +K 


■パーコンボ 


4 ^ 4 v=o+P 




リプル IT ブレスと—言う. 
:5のも確.認してぃる。ま. 

V 裳シ T 

プなものだった。 

とにか < 襄 


じながら 

ている (jlpl 
ものもぁ-^%,-1^^ 

が7ヒット麗だ^^™ 


VD 1® 


•• •シ^^ティスフィストから輿空 

:滅神龍拳亏卜雲 i る 


|>ボが多いので、スーパー：今回こ5いつたキヤラを拝見 
P ンセルの組み合わせを考： r きた晋景には、こ/(7)グ • I ム 
だけでも2、3日釋さ 

うだつ^•という事実が S かに重要^一 
X たりする。ドット絵？ぅ— 

-1 M .3 II 

沾一：受_1>,’....：が楽し|とぃぅ点で 

* 接 , a : :3.违：'7';«んな感じるのだ 


雪だ撼_ 

S — 拜 > ' 1 ( i 

これは EXI^P 


係のないこ忘が、：いつか。 


1、殺 il 

11 y . 

/i-ttvvT" < .-i-VITlf f Av. 


\ぉ待たせした。「殺意の吗«| 
に目覚^^ユウ」の使用方 
法と技コマンドの発表だ。 


bh ______ v____wh - 














































スーバーキャンセル連昇激。 

辞 ，《<>■_ —-- 

，■••，一 



ストリ—トフアイ ター 


(ネームエントリー画面に裏ほくとが出ていることが条件） 
セレクト画面で豪鬼に合わせ、スタートポタンを3回}* 


カイリに合わせてスタートポタンを2回押す 


b-M 


ほくとに合わせて 
p カラーなら中パンチボタン 
P カラーな5中キックボタンで決】 


これで血の封印をとかれたほくとが登場 


p ば： 

m 


i 




⑴辟 I :,r;r を又るほど発生が早 < 
きれ :iiji みからの1発狙いが 
^^技;!5て,.4或る‘のかゎりガ|ドさ 
nij^^¥:i1!:'i : ^^?nl!lir;. , -4--1LI ま I っと隙だ^けなので 
必殺技に関する大きな変更•スし八—キャンセルが必須だ。 
点は次の3つ。^^^ i 震 S— は G 特性#て 
ii . 

ノ^IVルほ^：とでは肘^^汾^道具を消せる 
の追い打ち技だった sis ^ rt :;- ;1というものもある。 

単体で使え_权技、.掌燐擊：も J} ろん掌撃破のよIつに肘 
p[c 生まれ変わつ^激崩からの追い打ちとしても 
擊は流水からの追い打 M 使える。この場合、掌撃破の 


必殺技、に関忮| 
点は次の3つ。 ▲ 

•掌燐擊 k 


A 


前号で紹介したも >つ 
ほくとは、「血の封^;^^^ 
たほく¥とである 

が判明した。気になる変 

、更点をまとめてみたぞ。 


>たもぅ- 

である .. 


鹽パ n、w 

is# 


「血の封印をと€た| 

と」(以下11 p< と)の最大の 

謹点ンボでぁ 
、る。撃鳳りあえずその 
ままとして|^気錬射が技|8笼 
別技となつた。 

•気連射 fj ゞ 
気錬射の連の字が変^01 
連射となつた。もちろん名前 
が変わつただない。 

気を溜める辽とができるの 

は気錬射と.変わらないが、溜 

めている A| ぎにヒットしても 

jm 動的には発射しな<1た 

相手はそのまま吹き飛び、そ 

れに追い打—かける 

ボタンを離して、溜めに溜め 

た気を当ことがでキ J る。 

p^lir— ほかに、ス—パ 

—i 


_スカロ：^#%^ 21^1 
不能技。走る距離はあまり長 
<ない。もちろんゲージ•—つ 

1〇 |審％ 

llsii 

•連昇^^!^ 

豺狼兇手似の技だが、ぼく 
とは空中にいかないため、ど， 
ちらかというとホームランヒ 
Iロー。様々な技で追い打ち 
をかけ▲こ！！ができる。もち 
ろ^ U ホ—^ SP ンヒ—口—のよ 

議ぉ手 r 可能だ。 


1 B<-u 

_ 無口だけど'やることは激しい、 

このほ<と。君ならどち-1^1選ぶ? 

担当：珈琲ふり一< 
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もい追掌 


1 


ん最な 


*• 肘激崩の硬直が長くなつた。： 

*«♦ 強力な固めル—ブだつた、.： 

: しやがみ小キックキャンセル： 

:寧-、し^み_ック" 

" が I ざれ—の. t 際 
•小肘激}徘後、スト Exi 4 j 
:フレーム_皆けていたが、： 

: mx プラ^^ムも〕 
1後になつてしまう。7フレ— ■•» 

⑴厶も遅 v^^^jhgt^jpo : 

肘激崩ク -m_ :** 1 . 

:态る。-メ^/.調べ) 

V• 護流攻 . の打撃部分が無敵に： 
: なつた上、発生も早くなつた。： 

!要は麗攻で技を寥 

:つたと^ぶされ允り、_ル 
2 BS^J れた D *、 す^^^^ 

‘しにく <# つたと言〇ことだ。： 
技をとった瞬： 

:間、気錬射でスヤン. 



コマンド 


fQ 3 K を入れな 
A てはいけないため、最 f 
戸惑一つかもしれない 。^^ 
I パーキャンセルに^^追い 


打ちも可能だ。 

—饗 

ゝ X 中の振脚 
$い技にな 


ゝ中の振脚_タウンさ 
、 "s ぃ技になそれに伴 
い、振脚■掌燐撃を追加 
人力で ^^ うになつた。振 



セルしてる人も' 今回は II 流-^ 
攻の打擊部分を^^^からス： 
I パ—キヤンゼルして4ては •• 
ぃかが -I 

(;• 導4シン^^ 


PT 


なつた^^^ ^ 

振空擊や_擊の戻りをキ 
，ヤ，ンセルして後3 . に下がる振。 
その後 ‘ 退距離ぽ振空擊 or 振脚 
擊距離+振の後退距離 
である。 EX ではそれを振空 
擊 a 振滕擊の小中大と振の小 

一！® 


出る打擊の部分が *N 


早<なつだ。 


1<墙み< 

た私 


と ^^ 芒たが、 E >^ ラスで 
は振の後退距離が小中大のど 
4も同じになった。卜 —^^ 
a いは振空撃 or 
/振脚擊の小中大のみで決定さ 
い一つことだ。 

スト EX のほくとと、 EX 
プラスのノ—マルほくとの違 
いを簡単に言ラと、肘激崩が 
使いにくくなり、護流攻が使 
--ts やすくなつた、となる。プ 
ラスマイナスで差し引ぎゼロ 
たいところだが、主力 
兵器であつた肘激崩の、大幅 
な性能ダウンと、補助兵器で 
‘ ある護 1 Q 、 整備レベル H 
1 のパヮーアップでは1ベもの 
になるわけもない * 

まあスト E ' x では強キヤラ 
の名を欲し：^まにし ru た 
わけだし、まがこれくらいは 
…(いわゆるやせ我惺)。スト 
EX から護流攻にこだわつて 
きたプレイヤーにては、 
時代，が送たつてらとですかね。 


かつ攻撃的にな〇た i; 
掌燐擊を生なし ^ いため,''ノ 

I マルほくとよ〇は近い間合 
いで戦わな <r はならない。 
対空をしやがみ大パンチでは 
な < 、立ち中パンチに . T る間 
合いだ。 

間接的で、ある種と6-えど 
ころの想い、液体のようなノ 

^^ほくととは異ぬ - D :、 打 
て§ くよ-つなわか g やすさ 
^ぼくとの魅^と言|^^っ。 
W キヤラとの n ン¥度か増 
したので、 u _ に使え## 


「こ % なのは、1っちの 

_;<^: じやな： 5 " - 」とい 

ぅ人もいる ^ glo 。 そんな人 

はその想いを「裏」狩りにぶ 

1て '^ ■LV' - かが？ 

「鬼と ^^ fr しまったもの 

»^^J えぬし自身であって 

ねばならぬ。」と、ほく 

$ 義父が言ったとか言 t ) な 
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必殺技を持つている志 


る。そしてそ 


たキヤラ 


にもいくつか読みあ：^^ 
い難$連携が存在-^いる。 

ここではその連携を知り、 
そして読みあいとして認めら 
れるかど-つか検証していこう。 

a::irn •: it. 1 ;:',;.lultf'u.:» I- 

{•: >, 

*(H» / J . • UF It . ii. 


ザンギエブ^ rHf いてすぐに 
「あれは八/じやね一よ」と 
:とはわかる。でも 
くれ。ここで\|/ 


手に問答無 
すわ。 


a バスタ— 
ルがかかる とい*つ 
こと¥相手のガード硬直が 
いるということ。なら 
一^ノギエフの入力成立前に 
攻擊できるはずである。■卩 
しかし実際にやつてみると 
かなり難しく感一^れるかも 
しれない。それもそのはず、 


1 




ンピングを相 
$、4発 

にスーパ 
て FAV 
とが ^ dl 


昇竜！^^^動どつちが出て 
もい^^^バガチヤでいいや。 



判^ p ^<0 せ售 


0M 

1 しか 


の残り〇^顰は、ジャ/ノブし 
た場合必ずくらうことになる。 

ス—パ—スト^^^^'グ 
A パスタ—の内容はと 

して見る^^だどぃ達 
fr 思ぇて^^^ 

が、^ J れはザンギエフ側か.完 
の IP しか 
も完璧に入力できたとしてち 

，^:^^で婷ればス^— 

ストンビングの最後の2発を 
<ら1つだけでザンギエフのゲ 
i ジを一つ便わせたと考え 

でき%そ竜秦 
系の必殺技を持つているなら 
返すことも p ぎるわけだしそ 
んなにひどい連携で； 

:#しれな ：^ T 


X プロシブを重ねるこ^^起 
がつた瞬間^^発 
する。そこ0 : GB が襲いかか 
るという連携だ。 


ゲ—ジがない俺は r >~ 
/つ負けるしかないの 


/fe 状況^ 

:さ T - 

kAIVT 


さて、^ fz を決めよ^か。 


□•ダドクをメインキヤラ 
クタ—として遊んでいる読者 
はも一つすでにご存知の攻擊パ 
•夕—ンとなるが、ほかのキヤ 
ラを使つている人の中ではい 
まだに本質を理解していない 
人が多いので考えていこ|つ。 
• KILL ブレ t ド！藩地 E 
X ブロシブ - >GB 
i K ブレ—ド 

ダウゾして^0相手に E 


KILL ブレ—ドでダウン 


させられた後の Ex ^ v 口^あり、またその手段がある_ 


をガ—ドしでしま Ir ^ l 14 J 
が回避不能/ ( Z なる時間が存在 ：切 
する^- ui ^ 埃感 咖票 lb 。 " N 
しかし起き上がりにリバ—サ •• • I 
ルで対空技を出したり、わざ •• • :3£ 
と爆弾をく i ことで G 巳を： /-+ 
回避することがでさるのであ I ア 
る。体力に余裕があるときな： 
らば、爆弾1つと GB 1 回分 • • • > 
のダメ—ジはそれほど痛くな • • +7 

^ KKB - 


dB が遅いと爆弾を<らつてい 
るのに気絶することちある。 


もちろんそれを見越してダ 
―ク側がワイヤ—を使つたり 
跳び込みから攻めてくるなど 
攻擊を変えてくることになる。 

つまり全キヤラ通しての回 
避手段は「爆弾をくら - つ」で 


TD こそダ—ク側が GB 以外の 
攻擊をすることが考えられ、 
それに対する_手_「ガ 
—ドする」となる 0 ここまで 
選択肢が用意されているちの 
は分は悪いが読 f あい_ん 
でいいかもしれない. 0 

またダークが i # 前進した 
とき glLL . ブけードでキ 
ヤー！^めり込 > ときに EX 
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れ大滅そ 


は龜動 


フ配のなも g > 


{ iVi 


ヤ避た 


とば命ド 


スガもを中 


け 



流である。 


した条件 


の間に爆 


ド硬直«入 


にはなんと立つて 
f るだけですかすことがで4 
さらに前に歩くことも ^ Sb 
ともできる。これは I がす 
かつた状態になつて* U るため、 
リバ^'ル以外の^ I * •でも脱 
33^ことがでキ%爆弾が 
間に入 O ^ RhsI つとい|つ 
力をや al ^ t 6 つた愛くる 
いダ^^は、おつがたく 
_を展開しダメ—ジを頂戴 


P 展拳るこ-^る^ 
/ J 知つだる一つか c § w の 
#付かな；^こ5,で、¥と 
#»でもな： M めを^てぃ 
f もしれぞ〇 
修瘇ね灼熱§拳 t>GB 
滅殺 IK^IGB 
@のリ—_長く、._ 
ガ如させる身かでき _ 
び道#持っ 豪 #はこ^ 
芸当#能だつ-^だ OJ 
灼熱 t 動は、 普通に 重ね 
ても硬_間が長いため ^ G 
はとて-ない^^ 



は次の連携を知つてからだ。 

• しやがみ中 K ->* 波動幸， 
滅殺豪波動 iGB 丨 

途中まではただの連続技。 
相手にヒツトしたときは G 巳 


そして豪鬼： UG 巳をもらつ •• 
たら最低でも、 f/-.—r 
がみ中： 

T 大龍卷斬空脚^ 

i ® rl ! : 

を覚悟しなければならない。 ■• • 
つまり裹鬼戦は、 

K をガ—ドした時点で運 
発動し、「これすなわち負けで ••• 
すね：説： 
クンのべしやりを聞くことに： 
なるのである。と、それはゥ • 
ソだがとりあ T 又ずかなりの危 H 
喉度がある連携だったことは： 
分かつてしまつたね。 •• 
それでは検証してみよ 一つ。 • 
実際豪鬼が滅殺裹波動から、 • 


ラウ 
差は 

| :決めやすさは群を抜いてい:« 
つ考えていくとやはり危^ 
ね。後は君た 

^ 40 の判断に任すとしよう 0 


を打たなければいい。問題は#... GB -% 使うためには絶雜ゲ I 
^•ドしたとき。 》，；^£つ必要とな各。！！のた 
非常に危険な連携導 <た、めに必死にゲ 
㉟ 説明-はでと承る。そし 

73' み中 K から滅殺聚波動まで••てゲ—ジを2つ使奶、とれる 
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カプコン CPD の価格は常に翊)し天地を喰らう n ¥15,000 達人 ¥5,000ゼクセクス ¥25.000 ゼピウス ¥10.000 

ますので電話にてこ*確認してくだ戦場の狼 n ¥15,000 KOF 96 ¥ 26,000グラディウス II ¥23.000 バラディーク¥22,000 

さい。毎日基板が入荷しています。□ストワ-ルド(謂)¥123,000 KOF 95 ¥12,000サプライズアタック ¥5.000 ギャプラス ¥15.000 

ストリ-トファイタ- Il ¥150.000 1943 ¥12,000リアルバウト關伝説¥12,000餓流禍 ¥14,000ス-パ-リアル麻雀 PD ¥5,000 

ストリ-トファィタ - EX ¥185,000カプコンワールド2 ¥5.000 リアルバウト顧 fii { SP ¥52,000 ガイアポリス¥22,000ス-パ-リアル麻雀 P 1 V ¥12,000 
x -* eJvs 7 Nj - K 7?< H 0 i )¥65 ,0001941 ¥25,000神凰拳 ¥12,000パ□ディウスだ ¥5,000ス-パ-リアル麻雀 PV ¥8,000 

虹色町の奇跡(ロム）¥68,000レイス!-ーム¥68,000 メタルスラッグ¥20,000サラマンダ2 ¥28,000麻雀学園 ¥2.000 

7 t ' ZER 027) b 77( D / i )¥45,000 レイフオース¥17,000ビューポイント¥8,000サンダークロス ¥25.000 イメクラ麻雀 ¥12.000 
スト ZER 02( ロム）¥10,000パブルポブル ¥22.000 R-TYPE ¥14,000スカルファング ¥32.000 スーパー⑱版 ¥9.000 

DGD ^-/(-5^( nw ¥45,000 ダライアス外伝¥62,000闩 -TYPEII ¥12,000コブラコマンド¥8,000パ十フバタ-3(方スト)¥698.000 
マィルス-パ-ヒ~〇~ズ_¥23.000ダライアス外伝(サブ） ¥3.000 R-TYPE LEO ¥12,000 SRD ¥11,000 

サイパ-ボッツ(ロム)¥22,000 iia + ァクシ 3 ンリタ-ンズ¥62,000スペランカ ¥28,000ダーウィン4078 ¥19,000 基板売り有り TEL 

エィリァル VS プレデタ-(〇ム)¥32,000 ha -?- ァ物ンリタ-淡 W )¥3.000 ヤンチャマル¥15,000キャプテンア刈力¥15,000 その他多数在庫有り 

ス-パ-スト IIX (ロム）¥4,000奇々怪界 ¥12,000ラストブロンクス¥135,000ネビュラスレイ¥15,000 水曜日定休日 

ストリ-トファィタ - D ダッシュ¥5,000ボルフィード ¥7,000ダイナマイト刑事¥80,000アサルト （ P 付) ¥38. 000 
ストリ-トファィタ - D 夕-ボ¥5,000カダッシュ ¥7,000テディ-朮-イブル-ス¥32,000スプラッタ-八ウス¥28,000 

基板高額買取0します。 TEL ■ FAX どんどん<ださい 
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★お申し込み方法：現金書留、または代金引 


■擬 




飛び道具を追いかけてい 
<戦法で固めてみますか。 


ストリートフアイタ- 
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31 jslgi) 

1 冠 g 

煮 

回 ^ 




止するなどの選択を迫られ fc .'.. はこ®変更点は嬉しいね。 


今まで説明して吉た攻めの：確定- 
連携が、プラスでは微妙に変：ると： 
- UTT てで早速その：れも L 
変化を説明していこ一つ。 〔た後 i 
まずはザ ンギエフの連携、 rhA ^ 
— P 4 —パーストンビング iFA :爆弾+ 
パスターから。 •• 行動 i 
4発®^—^^^^^^^ 

ジャー「ノブン^ ai—gyy 
こ * であつたが*;；ため' 

ラスではなんと、ジャン^^^避で+ 
ても残りのわ.^ • • しふ 
なって s るのだ II これ4より、：藏^1 
るだける：ちろ/ 
よう^#-っているので、 -4 U に H 短く一 
; 0r び越して背後から攻撃する：りに減 
ことが^た。 :も返 t 
のた_にザンギエフ側：とら -r 
1が t パ—ストンビングを停•豪鬼 -/ li 


とい芨上|つ。 

続いてダ—ク。 KIL しブ 
レ—ドヒット後の EX プロ^^ 
ブをガ I ドしてしまつたら、_ 
確定してしま-つ時間が存在す1 
るとい I つものであつたが、こ 
れも EX プロシブをガ—ドし 


変更点；^さらにもう I つ。 
ダウン k てしまつたあとち 
_<パであ f 飛び道具を追 U メ 


••かけての、 

:蠡重ね灼熱， GB 

H 4 Pt 飛び道具の持続する長 
:さが短<なつたため1 


た後に反撃ができる隙が生ま _ 
により落ち P て， • T •. 
爆弾をガ—ドしてから_の 
行動に対^^ることもできる • 
i ^ T になった。 •" 
最後に豪鬼。減殺豪&の： 
卜硬直時間が見直された： 
ため' ジャンプでも簡単に回 • 

ザ避できるようになつた。 ： 
しやがみ中 Ki 豪破動拳—: 


Ha これは者段-<!:は違う方法で 
重ねるため、飛び道具を打つ 
と411 切自1:の硬直賭間をなく 
しっとぃぅ：|でぁっ 
たが' ブラ r 5 r では追いかけて/ 
もほとんど p の前で消えて I 
ま-つのでできなくなつている。 

とまあ、ブラスではこのよ 


C 弟豪波動拳からの G 巳はも •'■ うな変更点があるわけだ. 0 キ 
ちろんのこと、ガード時間が•ャラによつてはあまりうれし 
短くなつて： S るので起き上が* •• くない変更をされたところも 
りに減殺豪波動を一^られて；^るだろう'^、.対戦のバラン 
も返すことができる。動:スを考え r の変更と信じて% 
とらえることがすな乂 ―いシの闘いに慣 
豪鬼だけに、闘うもめとして •• れてぃ P てぼし：：^^ ぺ， 


V 5 うしかなかつだ残りの攻擊 •• ちやんと割り込めるようになつ •!? つてあれ。もう跳べてるんで • • アレ H もう弾が消えちやつだと 
すら当だらす回避できる。 ているので必殺技を入力しよろ。 すけど。 よ。 





































•90,000 

■75,000 

■55.000 

•38.000 

.30.000 

•65,000 

•45,000 

•32,000 

*30,000 

••5,000 

•• 6,000 




•15,000 
• 20,000 
••3,000 
•• 1,000 
•25,000 
• 500 
■• 1,000 
•• 1.000 
•• 2.000 
.. 1,000 
■• 1,000 
•• 1,000 
••3,000 
• 10.000 
• 10,000 
‘•4,000 
• 12,000 
• 20,000 
.. 2,000 
• 10.000 
•• 2,000 
••3.000 
••5,000 
•• 8,000 
• 10,000 


40,000 

20.000 

•3.000 

. 2,000 

• 2,000 

•3.000 

. 2,000 

•3,000 

• 2,000 

• 2,000 

. 2.000 


7.000 

4,000 

3.000 

7,000 


■ム Toco 


あら!！ 

こんなに安ぐ T 良い访かしらん!？ 


随時 

低金利分割払 L 市 OK です!詳細は TEU こて 


カプコン 

X-MEN vs ストリートファイター••… 

虹色町の奇跡 . 

スト ZERO 2 アルファ . 

ストリートファイター ZER 02". 
ストリートファイター ZERO …… 
D & D シャドーオーバーミスタラ” 

マー ブル スーパーヒー□ー ズ . 

ヴァンパイアハンター . 

ヴァンパイア . 


スラムダンク2 . 

サッカースーパースター ズ •• 


ストリートフアイター n . 

ストリートフアイター IT . 

ス トリートフアイター IT 夕—ポ… 

タイトー 

レイストーム . 

まじかるで一と . 

パラメデス . 

ブレビアン （ P 付） . 

レイフオース . 

スラッノシヨット . 

スペースインベーダー DX . 

クイズ世界は SHOW by シヨーパイ • 

地獄めぐり . 

中華大仙 . 

ニュージーランドス I リー…… 
サンダーフォックス . 


麻雀 

雀々しまし よ . 

スーパー リアル マージ ヤン PVI • 

スカウトマン . 

リアル麻雀牌牌 . 

お雀子館2番館 . 

ナンパストーリー . 

コミック劇場 . 

麻雀やるなら . 

ちゃんねるズームイン . 

麻雀エンジェルス . 

麻雀 シスター ズ . 

ギャル10連発 . 


ときメモ対戦ばずるだま . 40,000 

セクシー パ□ディウス . 38,000 

極上パ□ディウス . 32,000 

対戦ばずるだま . 30,000 

ツイン ビー ヤッ ホー . 30,000 

進め対戦ばずるだま . 8,000 

出たなツインビー . 5,000 

ガイアポリス . 20,000 

実況パワフルプロ野球’96 . 15,000 

クオー 人 . 3,000 

デ_■タイ ー スト 

チャイナタウン . . . 12, mo 

ファイターズヒストリー . 3.000 

ミッドナイトレジスタンス （ P 無）••…3.000 

クルー ドバス ター. .. 8.000 

スタジアムヒーロー…* . 2.000 

ファイティングファンタジー . 15,000 

ロボコップ . 5,000 

タンブルポップ . 4,000 

ダークシール.. . 10,000 

ダークシール n . 12.000 

ヘビースマッシュ ... 20,000 

強行突破 . 8,000 

MVS カセット 

リアルバウト餓狼伝説 SP . 45,000 

わくわく 7 . 20,000 

ティンクルスタースプライツ . 25,000 

ブレイカーズ . 18.000 

サムライスピリッツ天草降臨 . 18,000 

サムライスピリッツ斬紅郎無双剣… ‘3. 000 
マネーアイドルエクスチェンジャ-30,000 


〇 広告に載っている在庫はほ 
んの一部ですので、他のリス 
卜希望の方は、80円切手3枚 
同封の上、当店まで封筒で送 
ってください。 （1 ヶ月分） 

FAX BOX の番号が 
変わりました 

① 06-488-489 1を 
ダイヤルする 

② ガイダンスの後 BOX 番号 
195#をダイヤルする 

③ ガイダンスに従い、発信音 
の後スタートポタンを押す 

_ (情報料無料）_ 

その他 

マクロスプラス . 53,000 

ソニックウイングスリミテッド…… 63,000 

ソニックウイングス . 7,000 

パイプドリーム . 3,000 


パズルポブル . 

アンドロデュノス . 

ラスト U ゾート . 

キングオブファイターズ’册 • 
ぐるりん . 


•受付時間平日11:◦◦〜20:〇〇 
土 13:0◦〜20:30 
•定休日日•祝祭日(臨時休業もあります） 

とこと人や3なら KU — Z^Toco 

(当店は通販専門店です） 

〒330埼玉県大宮市丸ケ崎町 4-7 TEL 048-685-9834 


インストカード•取 
説の有無ハーネスの 
種類他、確認 • 質問 
はお客様のほうから 
お願いします。 

故障以外の返品•交 
換は一切承りません C 


鮫！鮫！鮫！ . 25,000 

達人王 . 15.000 

ギャルズパニック n . 15.000 

ガンネイル . 15.000 

上海 . 3,000 

忍者くん阿修羅の章 . 20,000 

ジェミニウイング . 6,000 

熱血硬派くにおくん . 8.000 

フック . 20,000 

剣豪 . 12,000 

フアイヤートラップ . 15,000 

ネビユラスレイ . 15,000 

ダンシングアイ . 80.000 

豪血寺一族 . 7.000 

豪血寺一族2 . 15,000 

豪血寺一族外伝最強伝説 . 25.000 

だるま道場 . 2.000 

へウンズゲート . 48,000 

ガンバード . 17.000 

マジカルキ ャッ トアドベンチャー…13,000 
もうぢや . 5,000 


各種ロム•サブ 

ギャルズパニック4遊 . 

ジャンジャンパラダイス . 

イント DDon ! Don ! . 

水滸演武 . 

コラムス 1 97 . 

ぱくぱくァニマル . 

エジホン探偵事務所 . 

ゴールデンアックスザデュエル” 

タントアール . 

ファイナルアーチ . 

バー チャファイ ター リミックス” 

パーチャファイ ター キッズ . 

プリンセスクララ大作戦 . 

蒼穹紅蓮隊 . 

セクシーパロディウス . 

極上パ□ディウス . 

サッカースーパースター ズ . 

スラムダンク . 

ゲーム天国 . 

グラディァ . 

アイドル雀士スーチーパイ n ••… 

スーパーリアル麻雀 piv . 

バーチャファイタ ー2. 

バーチャファイター 2.1. 

ウオーサード . 


籲価格は全て消費税別です 0 

籲商品の価格•在庫は常に変動して 
いますのでお気軽に TEL 下さい。 

•在庫リストは月2回発行になり 
ました。(月始•中旬頃です） 



























































































































☆☆副議 


RGB 21 コード •• 

.…¥3,500 

RGB 15 コード. 

…•¥5,000 

S 晒子コード— 

…-¥2,500 

VHF コード••… 

…-¥2,000 

☆☆腫 

RGB 21 延長コード…_¥5,00(] 
RGB 15 延長コード… • ¥5,000 


大型マージャン用パネル 

コントロールボックスに差し込むだけで 0 K (接耪コード付} 

型番 MST - 日 ¥9,800(35 ox 2 oo «) 


•シグマ用八ーネスを作ってくれる会社名# 

RSK 052(732)3874/ イェローバッグ 075(343)4860 
宇宙 堂 052(916)1407 /•ゲームファンタジー 0284(62)6926 
クエスト 0276(63)4766/ ソフトショップマリオ 0263(36)5536 
往 TAMAYA 03(3323)9911/ テクナート 06(643)7641 
トライ 03(5295)0667/ メッセサンオー 03(3255)3453 
，ッビー商会 0798(71)2910/ □—タスプレス 03(3760)6630 


プレステ-シヨン用：]-卜* ¥4,000 

(注意）マルチタップには対応していません 


2 -8< D ( D©TnU IRIBO の特徴 

* 別売のコードを差し替えるだけで、サターン • スーパーファ 
ミコン•メガドライブ • PC エンジン • パソコン • ビデオ 
ゲームとほとんどのコンピューターに使用できます。 

* すべて業務用のパーツを使用していますので、操作性 • 耐久性 
ともバツグンです。 

* 連射スピードを連続的に変えることができます。 

* 金属ケースならではの重量感と安定感があります。 




* 商品のこ*注文は住所、氏名、電話番号、ご希望の商品名、型番を書いて 
八ガキか、又は、お急ぎのかたはお電話でお申し込み下さい。 

* 商品到着後1鋼以内なら返品自由です。なおその場合 E 送料はお客様 
負担になります。 

*アフタ-サ-ビスは完全ですから安心してご酬出来ます。 

* 送料は錐-籠)0円です。 

* 代金は繭と? I き魷にお蝕い下さい。 


| 亍 673-05 兵庫県三木市志染町広野 5-293 

シグマ霪子 

通販部： TEL 0794(84)0476 
開発部： TEL 0794(85)1 933 
FAX 〇フ 94(85) 65フフ 

営業時間12〜21時 


ゲ-长ン塞板の鼉終 ft 器 v-qr 


カード挿入口 

ゲーム8板収納庫(寸法:横 430 X 高100メ奥430) 


オーディオ出力 
ステレオ/モノ SW 
R G B 21入力 
画面の左右位置 V R 
画面の上下位置 V R 
上下の同期 VR 
上下の拡大縮小 VR 
明るさ V R 

_消磁 S W 
電源 S W 

_ J 0 Y 1、2 ( Z 8 0 0 0 へ） 


本体寸法：横480 X 高560 X 奥430 


25インチ中古モニター（ナナオ製） 
RGB 21 入力：1 5/24 KHZ 両用 
詳しい事は開発部に賺話下さい 


型番 V -9 ¥99,800 

V — 9は直接販売しかしておりませんのでご注文は 
直接当社にお申し込みください。 

V - 9の特徴 _ 

* モニター、コントロール BOX 、 ゲーム基板収納庫の 
一体化により場所を取りません。接練が簡単です。 

V — 9に Z 8000とゲーム基板を接統するだけです。 

* モニター調整に必要な V R を前面につけていますので 
調整が非常に簡単にできます。 

* 5 V /15 A の霣源パックを使用していますので大霣流の 
必要なバーチャ等のゲーム基板も0 K です。 

* ゲーセンの19インチ モニターを 使用していますので 
今までみたいにゲーム基板によってテレビに映らない 
という間题もありません。 

* 縦置き、横置き可能ですので縦スクロールのゲームも 
問題ありません。 

* RGB 21 入力がありますのでサターン、プレステ、 

スーファミ等の RGB コードが使用できます。 


A V -5000の特徴 

* ゲ-ム_をテレビに财装置です。 

* テレビのビデオとオディオに鼸するだけで 
すから簡単です。 

* くっきりと鮮やかな RGB と同じくらいの色 
彩の S 端子対応(別売の S 靖子が必要） 

* 超小型(縱 125 x_x 奥 95) 


付属品:テレビ接続用ビデオ]-ド S スティック接続コ-ド1本 

醒 AV - 5000 ¥26,000 注意:本体だけでは使用出来ませんので別売りの Z 腿)が必要です 


2 8000専用 


k スーパーファミコン用コード(型番 SF ). ¥4,000 

K ネオ用コード(型番 N ). ¥2,500 

K メガドライブ用コード(型番 MD ). ¥4,000 

^ 2 ポタン専用 PC エンジンコード(型番 PC 2 ) •…¥2,000 
>=6ポタン専用 PC エンジンコード(型番 PC 6 ) .…¥4,000 

片マスターシステム用コード(型番 MM ).¥2.000 

片パソコン用コード(型番 PP ). ¥1,500 

^コントロ-ル BOX 接続用：]-ド(型番 AS ).¥2.500 

片サターン用コード(型番 ST ). ¥4,000 


大型2 *4 *8 方向 
切換付きレバ 

mum. 


. —ス□ーモーション SW 
-2 の連射 SW スタート SW 

ゲーム基板の時はコイン SW 
-3の連射 SW 


-6 の連射 SW 
■5 の連射 SW 


寸法 320 X 220 x 30 mm 重1 1.5 kg 

型番2■的 00 TB ¥15,800 


-4の連射 SW 

- SL の連射 SW 

セレクト SW 

_ゲーム基板の時はスタート SW 

注意:本体だけでは使用できません 
別売りのコードが必要です。 









































—■ — 

ストリートファイター m 

ストリートファイター m (□ムキット） 

ウォーザード（ロムキット） 

ストリートファイター EX 
デッドオァァライブ 
ラストブロンクス 
鉄拳2 (日） 

ソウルエッジ （ A ) 

ロックマン2 
サイバーポッツ（ロム） 

パズルファイター（ロム） 

戦国ブレード 

X - MENVS ストリートファイター（ロム） 
ストライカーズ1945 

カプコン ■ 
スト ZERO (ロム） 

X-MEN (ロム） 

クイズダンジョンズ S ドラゴンズ(ロム) 
スト n ダッシュ 

スト nx 

スターグラディエイター 

アムコ ■■■ 

スーパーワールド コー ト 
ゼビウス 3 D/G 

ダンクマニア 
ディグダグ 
ドラゴンバスター 
ナムコクラシック （ Vol . l ) 
ニューマンアスレチック 
パックマニア 
ネビュラスレイ 
スーパーワールドコート 
スーパーワースタ'95 


クオース 
サラマング2 
実況パワフルプロ野球 
対戦ばずるだま 

タイトー. . 

究極タイガー n (ロム） 

サイキックフオース 
レイフオース 
レイス!-ーム 
ファイターズインパクト 
パズルボブル2 (ロム） 

その他 

機動戦士ガンダム 
ギャルズパニック m 
クイズな禁 

ゴークス（センサー付） 

ゴジラ 
スカッシュ 
闘姐伝承 
ドラゴンポール z 
パーニングライバル 
バルーンブラザース 
富士山バスターズ 
示パィ(海外) 

まじかるデート 
マジカルドロップ +}_ 

— 固 ■■ 

鉄挙3 (発売中）（八ーネス付税込 ）I 
パトルサーキット（ロム） 

ヴァンパイアセイパー 

マーブル SH VS ストリートファイター 

ときメモ教えてユア八一卜 

ファイティングバイパーズ n 

サムライスピリッツ64 

パーチャストライカー2 

ストリートファイター DI (ロム） 1 




ストリートファイター瓜 
シグマセツト 

ストリートファイター in ( pcb ) 

X 1 
ーポ 



特製ノ v —ネス/ステレオコード 


初回 ¥31. 620 初回 ¥17.790 
¥_31,60 0 X 11 回 ¥17, 200 x 23 回 


通販特価(送料.脱) 

¥335,000 

初回 ¥13. 860 
¥12.200 X 35 回 


RAS-HD ¥14,500 

(PS、SS アダプター付） 

MS X 用アダプター ¥2.500 

3 チヤンネルセレクタ ー ¥4,500 
4 チヤンネルセレクタ ー ¥5.000 


¥4.000 メガドライブ用コ 
¥4.000 PC エンジン用：] 


シグマセツト 


in I — JUJB 


B TEL . 03-3472-8511 / FAX . 03-3472-8512 

〒140東京都品川区東品川 1-5-10 

営業時間:平日 AM 9:30 〜 PM 630/ 日、祝日休み 

振り込先：第一勧業銀行笹塚支店普通 1982824 (株）玉屋商品センタ- 


★初心者歓迎★これから基板を始めたい方に詳しい資料差し上げます。80円切手2枚を同封の上、上記住 
所宛に請求してください。 


無料 

他にたくさんの特典がついています。詳しくは電話で 


TAMAYA メンノ V — ズカード再募集 


自作キット 

ブラスト/アスト□シティ底ケース¥7,500 
ブラスト/アスト □ 2 L 12 日パネル ¥13.500 


レバー LS 32 セイフミ ¥1,500 

光センサーレパー ¥3.000 

30 $SW ¥150 

リード SW ¥450 

12色リポンコード ¥200 


とき功きメモリア/し 
教えマ Your HEART 

¥680,000 

予約受付中 
(価格、発売日未定） 


^ 鉄拳3 (ブラスト新品) 

獨 ¥500,000 

/ jVj ! 分割 ¥25.700 x 24 回 

¥18.200 X 36 回 
拳3 (アスト□シティ中古) 
¥404,000 

分割 ¥21.800 x 24 回 
¥15, 500 x 36 回 

鉄拳3 PC 巳 ¥268,000 


八ーチヤファイター3(ブラスト込) 
_ ¥898,000(新品) 

分割 ¥33, 800 x 36 回 
ifff / ¥22.900 x 600 

.■胃/ ¥580, om (中古) 

¥31.300x24(5) 
1 ¥22.200 x 36 回 

(他に送料が必'要です） ¥18.100 x 480 


ホードマスター 特価 



サターンコード ¥4,000 


ベカ JR . ¥29,800 


サターンコード¥8,000 
プレイステーションコード¥8,000 


VEGA JR ( DX ) 


サターン用コード （2 P 用） 
プレイステーション用コード （2 P 用） 


21 P 接続コード ¥4,000 


Q サウンドステレオボード ¥4,800 
ケース、 AC アダプター付¥85,000 

顯@鴒 

令好 7 □•ブラ;^シティ用 ¥ R 800 


21 P 用 4 ch セレクター 


スト ffl + ウォーザード 
ベガ JR セツト 

スト HI (中古 PCB ) 

ウォーザード（中古ロム） 

ベガ J 闩 

八ーネス/ステレオコード 



通販特価(送料•税込） 

¥222,000 


初回 ¥21. 404 初回 ¥11,748 初回 ¥ 8,652 

¥20.900X11 回 ¥11.400 X 23 回 ¥ 8.100x35® 


スト皿+ウオーザード 
ポードマスターセツト 

スト ID (中古 PC 日） 

ウオーザード（中古□ム） 

ポードマスター 
ハーネス 

ビデオコード/ステレオコード 



臃特 <5(送料•観） 

¥238,000 


初回 ¥23. 016 初回 ¥13. 092 初回¥ 8.708 

¥22.400 X 11 回 ¥12.200 X 23 回 ¥ 8.700 X 35 回 


スト III + ウォーザード 
シグマセツト 

スト m (中古 pc 日） 

ウォーザード（中古ロム） 

A V 5000 X 1 /28000ターボX 2 
AS コード x 1 

特製八ーネス/ステレオコード 



舰觀翊.般） 

¥248,000 


初回 ¥24,436 初回 ¥13. 932 初回 ¥11. 368 

¥23, 300X11 回 ¥12.700X23 回 ¥ 9,000 X 35 回 


スト m + ウォーザード 
ベガ JR DX セツト 

スト in (中古 pcb ) 

ウォーザード（中古ロム） 

ベガ JR DX 

八ーネス 
ステレオコード 


初回¥2〗，596 初回 ¥12. 252 初回¥ 9.548 

¥21, 500X11 回 ¥11.700x23 回 ¥ 8,300 X35 回 


I QwnBBgJ] PI 

ElS J 

通販持®(送 8 •税込） 

¥228,000 


ウォーザード（中古） 

ベガ JR セツト 

ストリートファイター in ( pcb ) 

ベガ JR 

八ーネス/ステレオコード 

通販特価(送料•税込) 

¥288,000 

初回 ¥27,916 初回 ¥14,992 初回 ¥11,508 
¥29. 600X11 回 ¥14.800 x 23 回 ¥10.500 x 35 回 



ストリートフアイター DI 
ポードマスターセツト 

ストリートファイター DI ( PCB ) 

ポードマスター 
V—ネス 

ビデオコード/ステレオコード 通販特価(送料•税込) 

¥305,000 

初回 ¥29,560 初回 ¥17,570 初回 ¥12. 880 

¥28.700X11 回 ¥15.600 x 23 回 ¥11.100x35 回 



ストリートファイター in 
ベガ JR DX セツト 

ストリートファイター in ( pcb ) 

ベガ j 闩 DX 

ハーネス 


■ LjMjMHa 

I □ 

|_GlS ] 

通販特価(送料•税込） 

¥295,000 


初回 ¥28,140 初回 ¥16. 730 初回 ¥13.720 

¥27.800X11 回 ¥15.100x23 回 ¥10, 700x35 冋 


鉄挙 3 

ポードマスターセツト 

鈇挙 3 PCB 
ポードマスター 
ハーネス 


r ? 鱷 

通販特価(送料•税込） 

¥330,000 


初回 ¥31. 460 初回 ¥18,500 初回 ¥14. 280 

¥31. 100X11 回 ¥16.900 x 23 回 ¥12.000 x 35 回 


鉄拳3 

ベガ JR セツト 

鉄挙 3 PCB 
ベガ JR 
ハーネス 

通販特価(送料•税込) 

¥314,000 

初回 ¥29. 848 初回 ¥17.176 初回 ¥14. 224 
¥29.600X11 回 ¥16.100 X 23 回 ¥11, 400 x 35 回 



鉄拳 3 

シグマセツト 

鉄挙 3PCB 
A V5000 x 1 
28000ターポ x 2 
AS コード x 1 
特製八ーネス 




通販特価(送料•税込） 

¥335,000 


初回 ¥31. 620 初回 ¥17,790 初回 ¥13. 860 

¥31.600 x 11 回 ¥17.200 X 23® ¥12.200 x 35 回 


鉄拳3 

ベガ JRDX セツ I 

鉄挙3 PC 巳 
ベガ JR DX 
特製ハーネス 




通販特価(送料•税込） 

¥320,000 


初回 ¥31.140 初回 ¥17.680 初回 ¥15. 120 
¥30.100X11 回 ¥16.400 x 23 回 ¥11.600 x 35 回 


15578201581581486848122083865453158555853528 . 12 . 20 . 25 . 520 . 8 , 5 . 3 ’ 18 , 





































案内「こちらはファクシミリ情報巳 ox センターで 
す。ボックス番品を押して最後に#を押して 
<ださい J 

基板を売りたいなら岭5 6 7 8 9 9 # 
基板を買いたいなら岭5 6 7 8 9 0 # 
家庭用ゲーム買取価格表なら蟀5 6 7 8 9 1 # 
レーザーディスクなら岭5 6 7 8 9 2 # 

案内「あなたの FAX 番号を市外局番から押して最 
後に#を押してください」 ■♦□□□□□□ 
案内「ご指定の FAX にお送りいたしますので、電 
話を切ってしばらくお待ちください」 


東京 03-3940-6000 大阪 06-455- B 000 
名古屋 052-453-6000 福岡 092-488-6000 
札幌 011-210-6000 仙台 022-268-6000 
広島 082-223-6000 _ 





FAX サービスを ご利用 
くだされば、最新の買取 
価格表が取り出せます！ 


家庭用ゲーム買取価格表 
&基板情報 
FAX サービス利用法 


Hi 團 


回〇奶叨發 

TEL 075-343-4860 
FAX 075-344-0515 

コミック専門 

TEL 075-343-3144 

t 600 京都市下京区七条河原町 
西入南側 KS ビル1 F 
営業時間12:00〜20 :〇〇 
年中無休 

☆新作基板、予約受付します。 


下記の内一番近い巳 OX センターにタイヤル 
してください(情報料は無料です)。 


TEL にて特価 


TEU こて特価 


f アニメ •特撮物 レーザーディスク'! 
^高価買い取りします （ BOX 専用 ） j 

ゲーム関連.コミック etc . の買い取りも 
やっています。 

詳しくは電話か BOX 番号567892 #へ。 

t 家庭用ゲームソフト 1 
k 中古基板買い取りします ！ J 

特にプレイステーション • サターンソフト 
高価買い取りします。基板は古いものから 
新しいものまで一枚からでも買い取りしま 
す。必ず s で確認してから送ってください。 

f 中古基板.家庭用ゲーム1 
k ソフト販売します！ > 

在庫確認は®で、詳しい U ストは80円切手 
2枚同封の上、右記まで請求して下さい。 

御注文方法 • ••在庫確認の上現金書留で御入 
金くださるか、安全便利な代金引換システ 
ムを御利用ください (3 時までに申し込んで 
し)ただければ一部地域を除き翌日に届きま 
す)。コント□—ルボックスから基板，パー 
ッ • 家庭用ゲームまで取り扱っています。 


NEO-GEO CDZ 


SEGA SATURN 


レーザーディスク（ボックスに限り） 
買取りやっています。 

ゲームグッズ関連、コミックその他 
買取りやっています。 


ボ—ドマスター(ボード A ) 

¥48,000 


¥34,000 


PANA CUSTOM LONG 

a u u • * • u Q* ( D^ 

.が 8 ，:微 


シグマ-8000 TB 


¥15,800 


¥38,000 


¥26,000 


PANA TWIN LONG 


IEO GEO 新作ソフ 
〜予約受付中 - 


シクマ AV - M 00 


基板販売•買取り•コントロ-ル BOX •各種パ-ツ…日比 


«Aa り 


河原町 its り 









































皆様に親しまれて 15 年! 15 th フェア！! 


L ^ KSIf こ取揃えてあります。 


R-TYPE D 10 K 

R-TYPE 14 12 K 

述部•棚伝 各 5 K 

イメ-シファ仆 10 K 

ビ巧 >f •灯翊さん& 2 K 
10 t -卜•ファ仆 3 K 

D - ドラントト IV 各 28 K 
* » D-fll S 22 K 
晒9 2 K 

围咨 n 3 K 

ぐつ mt 3 K 


サイコソルジャ- 68 K 
サスケ vsJ ? ンダ- 28 K 
杵ングウォ-ズ 5 K 
スト 1 J - トスマ-卜 5 K 
イ圳 S なし 5 K 

ネオ対1務用 

MV -1 骒 18 K 
☆☆☆特報 ☆☆☆ 
MV-lffl メモリ-か •[： ス 卩ット 
M 、 パ-ネス-式 10 K 
メモ 1 J -力-卜(舳 ）3 ft 付 


KBam 

mum 

25 K 

ガンス t •ク 

邠 K 

ストリ-トファイタ- 

15 K 

SF-E 

5 K 

Sh '- ll ダッシュ 

6 K 

，夕-未 

8 K 

US ネイビ- 

18 K 

mm 

18 K 

辦ボ-イ 

20 K 

峨 

18 K 

AIM 

18 K 

マジック V - ド 

18 K 

ナイツ打ザラウンド 

15 K 

ストライダ-躺 

fum d 

28 K 

10 K 

CPU 各袖 

1安 

■ 


讎 FIHiL 驪 _ 〇 钃 》 llllHMffiti 


中古基板は 、 g 


在庳確認は必ずして下さい。 
興販の場合は、 Q) 現金苒留 
，ぶ代引宅配便(ヤマ!^《あります。 
仿到便の場合、代弓I手数料が1 K 加算 
送料は1万円未満の注文のみ1 K。 

1万円以上は不栗。 

※（: OMBO AV 専用の 

比問ハーネスは2 K です。 


グラディウス(龈 H 付） 35 K 
I * » D 25 K 
* * ID 25 K 
ス-パ-ヘリ-ガラ （ c ) 5 K 
パ Of ィウ戏 3 K 

クライムファイタ- 10 K 
1 » 2 12 K 

出綱ンピ- 3 K 
7-舛ルチヤンピオン 10 K 
ツタンカ-ム 18 K 

パンクシ 3 •ノト 3 K 

卿8ばずるだま 8 K 
サ-カスチヤ-リ- 15 K 

GX _ポイ 料 1 K ~ 

sraroi 

プラスアルファ 28 K 
D ッドラン卩 12 K 
セイント H ラゴン《|®) 6 K 
2 -^-imm 1 K 
P -仍イシス* 1 K 
綱争 » 1 K 
ゲ-础 » 1 K 
メガシステム 7 ザ-#安 

空手 f - nl コッブ各 5 K 
歹-クトル 8 K 


SSH 

{ 12 K 

フリッ 4- 12 K 

フアンタジ-ゾ-ン 15 K , 

タイムス4+ナ -16 B 5 K 

力听ット2 16 A 18 K 
シヤ 6 K 
ボナ:^讨-ス S 24〉10 K 
妍イア 15 K 

ごル ' C ぇ酿昏り- 18 K 
孖イボ-イブ Jh ス 18 K 
赭ス枓ンダル 15 K 

アップンダウン 18 K 

ビットホ - M 18 K 

ワンダ-ボ-イ W 5 K 

モンスタ-ラント 12 K 

パ-ニングライ/地 18 K 

• TO 、 タント) Hk コラムス 
2、コラムス 各 1 K 

バ士-ファイター 10 K 
(コ扇••ネス (0 


:ペ-スインぺ-ダ - Ci 


/ S ^( F . SHARK ) 5 K 

铺タイガ- 5 K 

アルカノイト S # 5 K 

* リベンジ - Sf / 8 K 

ヴォルフィ-卩 3 K 

レイメイズ 18 K 

フォイィラブ 10 K 

グレ_ト ソードマン i 5K 

ちや：)く AffW 68 K 

レ仃才-ス 18 K 

アラビアンマジック 18 K 

IlMEiBagS 

ヲ リルラ 38 K づタルブラック2 
0 K •ガン斯ィ蓮•ミ 
ズバグ大礮 5 K •杆; I ルトラ 
イセ:4••付 10 K •麻雀ク I ス 
卜 6 K •ダイル y クス 5 K 4 者 
キッズ 5 K . MJ -12 5 K •デ 
ッドコネクション 5 K •ドント •]}： 
ン 7 K 

I マザ-不要の8合- 3 K 

F 2 V ザ- 3 K ( MS ) I 


毎週金曜日に更新されます 


アルゴス棚士 18 K 

スタ-フれス 15 K 

UTA'yn-l 5 K 

5 K 

雷牙 10 K 

サンダ-ドラゴン 10 K 

ボンジャツク 15 K 

腹れギンくん 5 K 

スイマー .18 K 




ア-ムド17 5 K 

污クレスタ （ FMg | fi [〉10 K 
S 肋らぺ(述珠〉 3 K 

ム-ン I イ 1 J 7 ン PIIW 18 K 
クトジ-クライマ- ( C )18 K 
ムーンクレスタ | c } 12 K 


スクランブルエッグ 
ウル77ァング 
ク H バスタ- 
タンブルボップ 
ファイタ-ズヒストリー 
ブ OJ ルフ•テニス 
マ烈ル阳ッブ 
» * +1 



PD . PD . W 0 


各 5 K 

クイックス ttE 

18 K 

8 K 

ア m ンスキ- 

25 K 

10 K 

ジヤン m ング 

25 K 

18 K 

ドクタ七べ臟 

5 K 

18 K 

ベ!^ベ- 

18 K 

5 K 

メイズオナ70ット 

3 K 

5 K 

产ファイタ-針イドン 18 K 

4 K 


3 K 

各 3 K 

似ニック 

10 K 

2 K 

バブルボブル 

12 K 

5 K 

酬 

18 K 


I 

鄉 SHOP では、 


クレヨンしんちやん.クイズ HQ . 
クイズ人 t ««. ゆ•聊クイズ. 
綱預.14メキチャ-卜. 
ファイナルブ□一.各 1 K 
ItftBiW 找 - Ml .パ； 

ダラィァ ;^ T 1 K 

バプルシンフォン 0.5 K 

エレペ-夕- Ac リタ-ン 0.5 K 
バズルボプル2 0.5 K 

アッカンペ-ダ- 0.5 K 

撇 0.5 K 

魏タイ 0.5 K 
碣、猶安 P 37 ザ， 


シュトテ-ル 8 K 
バンダイク 3 K 
タスダ7才-腑- 5 K 
并ラ 5 K 
アクロバットミッション 3 K 
ノバ2001 _ 8 K I 


コスミックアベンジャ - 68 K 
コスミックモンスタ- 88 K 
コスミック I イリアン 68 K 
ミスタ - DO | c ) 3 K 

Mr . Do OZ > •ン 10K | 
Mr . Do ワイル F ライ F 12 K 
ジャンビングジャツク 15 K 


SU-H?m) 3 K 
ナ ia クラ7シク Voll 12 K 
• • Vo 12 35 K 

マ-ペルラン卩、才-ダイン 18 K 
アサルトパネ JW 28 K 
バックラント 18 K 

3■•ラリ -X 15 K 

ラリ -X 18 K 

H ラゴンス t リット 28 K 

ドラゴンパスタ- 28 K 

補一 25 K 

マツビ- 15 K 

料ブラス 8 K 

ドル •/- 減 28 K ( 

コ挪ングビデオ 5 K 

スカイキソト 28 K 

スカイキ V ド DX 48 K 

ホッビング7 •ノビ- 68 K 

ワンダモ 38 K 

F/A 10 K 

ス-パ-ワ-ルドコ-卜 3 K 
ス-パ-バッグ?ン 28 K 

ゼビウス 10 K 

テインクルピ•ノト 3 K 

杆勃 5 K 

バック并ル(ミ; m * ノク 8 K 
パッ穴 Xc ) A ングリ7ン 8 K 
It ラクシア MejPffln ^ 5 K 
タンクバタリアン （ c ) 8 K 


削ェ-ス 15 K 


80 K イタイブ邮 g )8 コント r 

38 K ルパネル 0 V •ネス fOtt 、 6 
85 K 7仆ル S 紐顔,ファンクう 
28 K g 齬フライデ-,ビタ 
^18 K ン C , ズ-ムイン fgf.MA 
28 K g 脱 i=r-=h 
28 K 麻■，版叙グッと 
38 K iU ん餅大 A の囍、各1 
10 K トリブルウオ-ズ，クラブ90, 


SI ROM キット各 5 K 
がラストド、びすとる大名 
ft ラ舰、ワ-ルね-卜、 
バッ穴ニア、ワ-スタ、_ 


COMBQAV ^ IliM !；, A 腦 /V ■辦卄-！^ 


鄹 Km S ?•■力?(―り） 80 K A ン微加雀用コント: 
?\PVuV^} S 2 K 抓-ル P 付 38 K ルパネル(ハ-ネス f }) H、e 

ぱ : イ1ね1ットぷ p # 85 K •/ 偏 _ a ファンク. 
B ，？? 餓煦 K f レダ 28K _，麻雀フラィデ-，ビ- 

ユル 8 K 杆ブテンスタントマン 18 K ン C ， ズ-ムイン m,%t 
JK Xg -7 >H 28 K ると蠲 0, ミ^■シ•こ 

SD ガノダム、上海 & 2 K ぺ7升ン 28 K 麻 ifB , 版—ヴ•ハ 

?ィムマ功(加ク)}恕 Q パ' 38K U 人! AS ? 各: 

二-、洲 10 K フ II ックス 10 K トリブルウオ-ズ々ラブ90 
68 K 份イト卩沙醜、/微夕^^ 
ぶ|ノたコく〜 ？忠 18 K 咖、刪!、臌各: 

s as , « m m 

蒸^ 

n ぐ;ド 1 ,, § 

ZZ ^ ； >~ t ^ S „ S 12 匕 H Tva 、 l 台で OK ! 
ギゲ Z クンーフオース fl 初 20 K 0 11= 3备も可 

会卜冗イ名フター料 25 K 9 二! 顒切替え八-わ 
スーパーチェイス 28 K H 

:公ダプ之一 11 28 K - j - COMBO AV 

スターノレート V 21 D 28 K H 事 IA - ネス 

エア-コンバット V21 ( a ) 28 K 4 

ソルバルウ V 21|5 j 28 K 尸酬賭え/\-ネス 

_於リ-ズ B 、 翻、シ:ョィステック服 II COMBOAV 03 hU 

てゴマぞストーム 381 ^—-を附ごとに酾败 
卜れミブヵ？ _ J 」 ■操_丁 

ウオーリアブレード 10 K =11は1みで〇|〇 2H 

大卵_贈咖ント IHVB 0 X 刪ます.出く伽. 06 

— 0MB0 Avmmmm . - 

w gfera > fD -^^ x - cawi 0 isi ^ f)^ o 

ft _祓コ观書ァン侧 (+2 K ) 

适他社のコントロール BOX 用 
*•_••■■* の中問ハーネスは2 K 増しです 


ftTVffi 力例)替えスイ 
チ (3 顚の1つを出力 
TVS 、 1台で 0 K ! 
I 3台も可 

肖 S 切替えハ-ネス! 


COMBO AV 
賴 A - ネス f } 


1(=鼬搬八-ネス j 
COMBOAV 03 トリ; 

-mamm 

•、操麵⑺ 
J B 1 台で 0 K 〉 2晰 


他社のコント 

n - ル box 
にも対応 


帖基板 


展示説明もして贈„橼歉ご魆くだ执リスト脈も豊富！:_えてあり11二■遍^ f __1 


gj 全商品消費税； 


5/4,5 
と各口曜卩 



1 s インチ モニター 新発売 


手頃な大きさプライべ一卜用に最適、画質は最高!！ 

/_ケードゲームだけでなく、各種家庭用ゲーム機も 0 K 。 


〇スチール製キャビネット入り 
◊ 15、 24 kHz 両用 

◊18 インチナナオ製デュアル8ブラウン管 

◊サイズ ( W )450 x ( H )410 x ( D )450 mm 
25 kg 

◊入力 RGB 21 PIN 、 音声ライン出力端子付 
※各種コント □— ル BOX は勿論、スーファミ、 
サターン、プレイステーションも可。 

◊縦画面、横画面いずれも可能(縦おき、横おき） 
◊中古価格¥38,000 (程度良)税•送料別 

18インチモニター+コンポ AV セット| 
¥65,000 (税•送料込） 

JAMMA 八ーネス+サービス p 、 CB 、 付 c 


中古基板情報は FAX で!24時間 OK ! 


•操作方法# 

FAX の受話器をとってください。 

0990 -6 1 -8888 をダイヤルしてくださし、。 
60110の番号と#を押してください。 
ピ—といつ発信音がしてからスタート 
ボタンを押し、受話器を置いてください。 
FAX からあなたの欲しい情報がその場 
でお手許へ！ 


新型コ : f ポ A V 発売中!！ IIeeh 

満足のいく性能で安心価格 冥 

"コンポ AV 1 ,（12 ポタン） 

籲▽タイプ 

( s 齡' ビデォ対応) . ¥28,000 中ド 

•RGB 2 1 PIN 、 1 5 PIN ケーブル另院…¥3,000 Y yM 


さなぱ〇ィがで;" 子ン対ョ ぶ 出現★し、 ちばん 新しい コン トロ-ル BOX 


:すべてが標準装備 （本体保証1ヶ年） 

: COMBO AV の機能(サイズ W :500 D : 200 H :155 mm ) 

-令&小已方向切換付ジョイスティック 

スピ：■力— x 2 による迫力のサラウンド&ステレ 
▲ 2、, TV 、フソカセへットフォン接続可。録音も OK !! 

♦局出力電源(国産品)で安定した画像、余裕のパワー 
♦電源出力のチヱック機能(発光ダイオード表示)各電源ラインに安全 
ヒュ-ズ付(取替もワンタッチ） 又王 

f S 端子、 VIDEO に対応する高性能ビデオコンノ (ータ使用。ビデオ録画も OKI ! 
♦保守調整は全て外部より可(ヒューズの取替も外 1よ 09 V ^ V ^) 
♦ 1 P 、2 P のトリガーボタンのすぐ上に各スタ—トボタンを配 
コンティニューがとてもし易くなりました。 


12ポタン全てオートトリガー可。 

60^/ f $( MAX ) の比類なきシンクロオートトリガ•一 


映像信号（シンクロ）より、オートトリガーのパルス灰 
取り出していますのでトリガーのパラケ、途切れがなく' 
その上、超高速 （ MAX 60^/ f 少）でオートトリガーを 
利用できます。ゲームの種類により、トリ ガー モード 
を自由に最適値に IS 定できます。 （1 6段階|») 


哲3?時間 ^ 

LJt,, _ AJ\ \ // fcjan pmi ： oo-'PM7.«) | 

-定休日日5¢日 | 

== L =&— l (随日は sx して 
L います} 

1朿京都品川区大«1-20_16 003-3490.520〗（代） 


(株)キョーワインタ_ナショナル 

〒141東京都大崎郵便局私書箱11号凍京都品川区大崎卜20.1 6) 

在庫確認、代引注文その他質問なんでも . 

TEL.03-3490-5201( 代） FAX.03-5496-1047 
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籲 6 回〜 60 回のローンを取 D 扱ってお D ます。詳しくはお電話を 


も 




■Bl - 

• 灣_ 


パナツイン 


AV -5000 • 2-8000 ターボ19インチ高画質モニタ_ 


ゲーム基板 


6ポタン対応のコント□ール BOX と麻雀パ 
ネルが合体しました。 

連射装臞など従来の機能はそのままに、1 P 
と2 P の間が拡大してさらにプレイしやすく 
なりました。 

ビデオ / S 端子標準対応。 

本体 ¥38.000 

別売 RG 日 (15 ピン/21ピン)ケーブル ¥3. 000 


コント□ーラーが独立していますので、 2人 
同時プレイも余裕をもってできます。また、 

トリガーボタン同時押しの設定も自由にでき 
ます。ビデオ • S 映像出力標準。 RGB 15 ピ 
ン .21 ピンケーブルは別売りです。オプシヨ 
ンで家庭用ゲームもコント□ールできます。 
本体 ¥26.000/ コント ローラー ¥15.800 
家庭用コネクタ ¥2. 500より。 


アーケードゲームのディスプレイ専用に開発 
されたモニターです。アナログ RG 巳15ピン/ 
21ピン対応。 15 KHZ /24 KHZ 切替可。縦画面 
/横画面兼用。音声出力端子付きです。画面は 
19インチフラットスクウェアです。 ¥85.000 


「大阪アミューズメントマシン • オペレータ協会会員」 

^5^ 安〇ナート 営業時間 （ 

〒556大阪市浪速区日本橋東2 -10-13 Ainn nr ... nn ( 

TEL.06-643-7641 AMI 0:00 〜 PM 7 :30 ( 


中古基板も常時2,000 
枚在庫！ くわしい資 
料ご希望の方は、80円 
k 切手2枚同封のうえテ 
クナート GM 係まで！ 


新製品からなつかしのレト□ゲームまで、在 
庫豎寓なテクナートへお電話ください。 

入荷時と出荷時の2度にわたるチエツクで完 
全整備、さらに3ヶ月のアフターサービス付 
ぎです。 

買取保証も OK ! 


通信販売ご希望の方は 
安心な代金引換えシス 
テム fe あります！ 


線^) // 


httD ：// www . Dic - internet . or.jDrtechnart ネツトでご覧いだだけます。 


► いらなくなった基板功高価買い取 
りを実施しています。 

► R - しも取り扱ってお4ます。 

► 第1•第3日曜は休業しています。 

► 3し卜 R - ル BOX と基板をセット 
で買勹&/、ーネス％無料ザーヒス。 


;勺ナ功あ知 


う4だフて，永がキ 7 feM をい 
が、 s ^ orG 女芝3化して 

フてんけ^'、六声^^ 

、一？ん它 UHP ん也ゃ 


木ントの多、1ぅ^だな 
今-^でに$3ちか卜、 

島 C/V 中 r ' 小 <f し Z / H 1 ん六 i ^ 


索^よ>/フき 
上が則に9 

^^:便し 1 
ズ V ' H 泰硝 


0 


有—ぅめ I 。では^零 

^■/ c 》5、 コ J ン—牛\乳^> 


1に^ 

1 J 
























い場合は本数のみでも珥） 


の中に入れておいて下さい。（タイト^ IS が 


※必ずタイトルを記入した紙 


勤務先(学校名) 


;し:‘:誰 


年齢 

歳 


本人氏名 


ソフト1 




下記のことが翳いてあれば、とんな紙でも OK ! GAMEST の何圬号か？を忘れずにね！！ 



ぬ齡敬 


故 


朝10時から夕方5時まで土、日、祝日休ホームページ: http://www.geonet.co.jp/ 


士 CD アルバムは5校以上になるように送って下さい。：帑無し、ケース割れのもの、汚れ、レンタルシール付きは、マイナス100円。スリ馕は程度によりマ 
イナスになります。•:•ひどい灌、音飛び、表紙無しは两い取りできません。 （§) 返品はできませんので、発送の際は聞取価格や注) g 事項をよくご確 SS 下さい。 


★1 8歳未満の方は、保3者の氏名記入、捺印が必要です。必ず、诹話番号を記入して下さい。★ソフトは郵便小包、 
もしくは宅配便で左の住所に送って下さい。★送り状は必ず保管して下さい。ソフト送料は、申込者の負担にな 
ります。★現金書留の料金 （600 円）は贸い取り金額の合計から引かせていただきます。★同じタイトルのソ 
フトは、お一人1本までとさせていただきます。★贸い取り代金は簷後2遇間以内に必ず送金します。（みなさん 
からの申し込みが多い場合、多少遅れることがあります。）★おもちゃ厘さん、ファミコン屋さん、 CD 屋さん、新品、 
特価処分品興い取りします。★買取金額はすべて税込価格です。★この表にないものは、? BI 舌で確認して下さい。 
そのまま送っても 0K です。女5月分は、5月25日発送分まで、有効です。★(月1回の掲載のため）この本に 
載っていない時でも®取します。お気軽にお®I舌ください。取不可商品はまとめ売りの対象外です。 


••:•ケームソフトは3本以上になるように送ってください。（送料、現金窗留料がかかりますのでいっばい送ってネ!）※ソフトの茵取金額は、箱、説明 塞、 
付属品がそろっていない場合、この表の金額の約3割となります： 《FC、PC、MD、 ゲームギア、ネオジオ、パーチャルボーイは两い取りできません。 
※サターン、 3D0、PC-FX、 プレイステーションのソフト、及びゲーム八ードは、箱、説明画なしでは、»い取りできません。※ディスク又は本体のキズ、 
汚れ、破損、落叢き、ケース割れのものは、 B い取りできません。 （1) 返品はできませんので、発送の際は茴取価格や注1寧項をよくご確認下さい。 




★J*POP 高価買取一例 ★ 

Iceman) POWER SCALE 
アニメタル） ANIMETAL MARATHON 
イエロー•モンキー〉 TRIAD YEARS actD 
井上限水奥田民生）ショッピング 
UA) FINE FEATHERS MAKE F 


この他のタイトルもジャンジャン買取します。どんどん送って下さいネ。 




ウルフル X>Let_s Go 
エヴ U •リトル•シング）エヴァーラステイング 
エレファントカジマシ）全アルバム 
岡本真夜〉 smile 

尾崎 H> Before the Seventeen 


2,000円 
2.000円 
2,000円 
1.500 円 
2.200円 
2,000円 
1.800円 
2,000円 
各 2.000 円 


小谷美紗子 >P0FILE 
加地秀基》 S ニスカート 
カヒミ•カリイ > クロコダイルの涙 
嘉門連夫> Oh! My God 
globe) FACES PLACES 
米米 CmB> HARVEST-SINGLES 〜 
近 SH 彦〉 GET BACK 
ZARD> BLEND 〜 SUN&STONE 
ジュディ ー& マ _J-> 全 CD 
JUDY AND MARY) POWER SOURCE 
SMAP> Wool 

スピッツ》バチミツ/空の飛び方 


2,000円 
2,000円 
2.000 円 
2.000円 
1 .800 円 
1 .800 円 
2,000円 
2.000円 
各2,000円 
2.000 円 
3.000円 
各1,700円 


SOPHIA) little circus 2,000円 

T.M.Revolution) 全アルパム 各1,700円 

TWO-MIX) BPM BEST 1,700円 

原田知世> 丨 could be free 2,000円 

hal) Way of my attitude 2.000円 

B'z) FLASH BACK 3.000円 

フェイバリットプル-) DREAMSMEMORIE1,500 円 
古内東子〉全アルパム 各2,000円 

布袋寅 SPACE COWBOY SHOW 1,700 円 
檟原敬之》 SMILING 2,000円 

ミッシェル•ガン•エレフアント}全アルバム各2,000円 
Mr.Children) BOLERO 1,800円 


★洋楽最新作“特"寅いコーナー ★ 
アリ-ジャズ•アティフク}ル-ルズ•ザ•ワ-ルド 
エアロスミス> ナイン•ライヴズ 
シェリル•ク□ウ）シェリル•ク□ウ +UVE 
ジャミ□クワイ》 SINGLE BOX 
>ジャミ□クワイ/リターン•オブ ，SC 
スウィング•アウト•シスター}シエイブス 
スー グラス）イン•イット•フォ_•ザ•マネー 
デヴィッド•ポウイ〉アースリング各 
ノー•ダウト> ノー•ダウト 
八一卜> THESE DREAMS HEART'S 
bis) ニュー■トランジスター七一□ーズ 


1，フ00円 
1,700円 
2,000円 
3.500円 
各1,500円 
1,700円 
1，フ00円 
1，フ00円 
1.500円 
1.フ00円 
1 .700 円 


ブラー〉 blur 1,700円 

ベン•フォールズ■ファイヴ > シガレット1,700円 
ホワイトスネイク）レストレス•八一卜1,700円 
ボール•マツカートニー）フレミング•パイ1,700円 


U2>POP 

★★★オムニバス■他 ★★★ 

GAME) ENEMY ZERO 
アニメ》るろうに剣心一京都決戦 
オムニバス >80_s Alive/3 稽 
エヴァンゲリオン》全問連作 


1,500円 
1.700円 
各1,500円 
2.000円 


描入盤のみ讎が额となる齢がございます。 





F 高値で^ 


_ [ NINTENDO；jgW 

タイトル名 员取金額 

栄光のセントアンドリュース 3,300円 

実況パワフルプ□野球4 4,500円 

スタ-フォックス64 6,000円 

ドラえもんのび太と3つの稍1石 4,000円 
ブラストドーザー 3.300円 

マリオカート64コント□ーラ付き 6,000円 
麻雀 MASTER 4,000円 

麻雀64 4,500円 


[SEGA SAlBii 

タイトル名 買取金額 

アドバンスドワールドウォー 2,500円 

アンジェリーク Special2 プレミアム BOX 5,000円 
エルフを狩るモノたち 4,500円 

下級生 5,000円 

機動戦士 Z ガンダム前編初回限定 3,500円 

機動戦艦ナデシ] 4,000円 

グレイテストナイン’ 97 2,500円 

クォヴァディス2 3,000円 

THE 野球拳スペシャル (18 韵 4.500円 

サクラ大戦 2,000円 


ニンテ ンドウ64本体 
セガサターン本体 

Play Station 本体 SCPH- 5500 


12,0 00円 
8,000円 
16,000円 


サクラ大戰スペシャルパックサクラ S □ボット日,000円 
サクラ大戰スペシャルパックサクラ S 大勢7,500円 
サイバーポッツ限定版 4,000円 

SANKYOFEVER 翔シミュレーション S 3.000円 
SANKYO FEVER 実两シミ;Iレ-シヨン S 初回限3,000円 
ザ•コンビニあの町を独占せよ 3,500円 

棚対戦コラムス3,300円 

三团志孔明伝 3,500円 

上海グレートモーメンツ 4,000円 

新海底1艦 3,000円 

新世紀エヴァンゲリオン 2nd 3,000円 

シヴイライゼーション新世界七大文明3,000円 
シーバス•フイ•ンシング2 4,000円 

雀帝バトルコスプレイヤー 3,500円 

SKY TARGET 4,000円 

センチメンタルグラフティ -1st ウィンドウ1,500円 
テトリス S 3,500円 

DEKA 四駆 TOUGH THE TRUCK 3.500円 
トウームレイダース 3,000円 

ときめきメモリアル Selection 蒔«詩瑾 1,500円 
パズルボブル3 3,000円 

ビクトリーゴール • 97 2,500円 

ふしぎの国のアンジェリーク 3,000円 

ぶよぶよ SUN 3,000円 

フリートーク•スタジオ RED CASE 3,500円 
ホーンテッド•カジノ 4,000円 

幻のブラックパス 2,700円 

マジカルホッ八’ーズ 3,000円 

メタルスラッグ(拡張 RAM セット） 3,500円 
價駿クラシック□ー ド 2,500円 

レジェンドオブ K-lPRIX 泊6 2,300円 

新テーマパーク3,800円 


GAME BOY. 

f GameBoy MI 

タイトル名 M 取金額 

ボケットモンスター赤パージョン 1,800円 
ボケットモンスター緑パージョン 1,800円 
名深伯コナン地下遊園地怪事件 1,500円 


スーパー将棋3 5,000円 

す一ば一ぶよぶよ通リミックス 4,000円 

ストリートファイター ZER02 3,000円 

スーパーボンバーマン5 3,500円 

スーパーダブル役満2 3,500円 

実戦パチスロ必勝法! TWIN 3,300円 

実況パワフルプ□野球3,97春4,000円 


_ 

[^PlayStati^^g 

タイトル名 興取金額 

悪 M 城ドラキュラX月下の夜想曲 2.500円 

アンジェリーク Special2 プレミアム BOX 4,500円 

アランドラ4,000円 

あすか120%エクセレント BURNING 3,300円 

イワトビべ:/ギ薦_(™ 3,000円 

永世名人 n 3,000円 

エリア51スペシャルパック 4,000円 

SD ガンダム GCENTURY 2,700円 

エルフィンパラダイス 2.800円 

オリンピア•山佐バーチャパチス DII 2,700円 

金沢将棋 • 95 4,500円 

党悟のススメ 2,500円 

ガメラ2000 3,500円 

GUNDAM0079 4,500円 

キャ□ムショット 3,000円 

クラッシュ•パンディク 2,500円 

クオヴァディスイべルカーツ戦没 3,000円 

ザ•クロウシティオブエンジェルス 2,500円 

ゲームの連人2 3,700円 

競馬鼉勝の法則’ 97 Vol.l 2,500円 

ザ•コンビこ跡！!を鮎せよ3,300円 

ザ•心理ゲーム2 3,000円 

±58グレートモーメンツ 3,500円 

シムタウン 3,300円 


UCfMMOVTMNTWCD 


SUPER Famigomi 


タイトル名 

伊 S 果六段の将棋通壩 
糸井重里のバス釣り No.1 
オセロワールド 
ステイブルスター囲舎物語 
B 速思考将棋皇 
上海3 
将棋麻雀 
将棋®強 n 

スーパーテトリス 2+Bombliss 限定版 

テイルズオプフアンタジア 

ときめきメモリアル伝説の樹の下で 

ナンバーズ八ラダイス 

早指し二段森田将棋2 

プ□麻雀兵 

プロ麻雀極3廉価版 

星のカービィスーパーデラックス 

本格麻雀徹萬復刻版 

マスターズ New 遥かなるオーガスタ3 

桃太郎電鉄 HAPPY 

スレイヤーズ 

スーパーテト U ス3 

スーパージ x ダイの復8 


首都高パトル R 3,500円 

新テーマパーク3,800円 

スーパー□ポットシューティング限定版 4,000円 

セイバーマリオネット J 限定版 3,000円 

ゼビウス 3D/G+ デラックスエディション3,500円 
戦闘国家•改- 3,500円 

ダカール’ 97 3,000円 

チョロ0 2 2,700円 

テトリスX 3,800円 

m 2 2,500円 

TILK 青い海からきた少女 3,000円 

ディスラプタ ーDISRUPTOR 2,700円 

ときめきメモリアル限定版 7,000円 

トゥームレィダース 3.000円 

ときめきメモリアル Selection 睡崎詩抵1,500円 
ドキドキプリティーリーグ限定版 3,000円 

T0BAL2 3,500円 

にゃんとワンダフル 2,500円 

パイオ八ザード 2,500円 


パラッパラッパ- 

HASH 旧 IYA 狼たちの伝説 
Parlor! PRO 
秘•宝•王 

ブリーディングスタッド 
ぶよぶよ通決定盤 
フ エーダー 2 
フィッシング甲子園 n 
FIGHTER'S IMPACT 
ベプル ビーチの 波涛 PLUS 


3,000円 

3.000円 
3.300円 
2,800円 
3,500円 
3,500円 
2,700円 
3.500円 
3.300円 
3,000円 


ベルデセルバ戦記_章4,000円 


MASTERS 新•遥かなるオーガスタ 
マクロスデジタルミッション VF-X 
麻雀大会 D Special 
Max Racer 

ffi 電ディーエックス 
ランニング•パイ 
レイストーム 




3,500円 
3.000円 
3,500円 
3,000円 
3,000円 
2,700円 
2,500円 J 





免画200适 


TV ゲ: T 音楽 CD " © 高く買います。まとめ売りも大歓迎！ 


ゲ—メスト4月30日号 

買取申込書 
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『ス = 八 = 力 = 』： 『 Jt 鼸』 3= ス毫竈暴 


ツインタイプもかなり出回 
り、やり込んでいる方も多い 
と思-つが、ど一つでしよ一つ。小 
さいクルマばつかりでプレイ 
されていませんか?いかがで 
しよラ、そろそろ「ス—パ— 
力—」に手を出してみては！ 
とい5わけで、前回からス 
夕—卜している「ス—パ—力 
IJ 攻略、第2弾に入りたい 


と思一つ。 

今回は、一番高いところか 
らスタ—卜する「上級」モー 
ドでプレイを展開していこう 
と思う。 

さて、その「上級」モ—ド 
でど I つ走るのか…。 

今回は、「ス—パ—力—」 

のそのスピード感を味わって 
もらいたいので、 I 番スピ I 
ドが出せるル—卜を選択した。 

そのルートとは…そ I つ一 I 
番大回りするル—卜だ！ 



ドド—ッと加速へ—•すぐ下り一 
すぐ V ンに切 1 :) 込まない と…。 

しつかりコントロールする 
ために、 AT で走るよ5にし 
たい。なんたつてスピ—ドが 
出るんで！ 


スタ—卜は、シグナルグリ 
—ンを待ち、 GQ サインでス 
夕—卜| 

スタ—卜は何も考えず、ア 
クセルを踏み込む。 

グワ〜と加速し始めたとこ 
ろで n — スは下りへ。 

右へ曲がりつつ下るのだが、 
その下りの途中で大ジャンプ 
をする一これを覚えておキ j 外 
へふくらみす•ぎてクラッシュ 
しないように気をつけ(強め 
にインへ切り込んでおこう) 
スピ—ドをロスしないよ|つに 
したい。 

そのスピ—ドに気をつけな 
がら下る一そしてガ—ド下へ。 

左へ切りながら中へ一 
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オエ— ッー 速え一 つ— 
〇、ガ—ド下へ一 
























真つ暗になるガ—ド下を左 
に曲がりながら通過する。 

このと$、スピ|ドでふく 
らむことを忘れないように。 

その上でスピ—ドをキープ 
するために、アウト側を走る。 
右寄りを走り、その先へ！ 
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建物の下を通過したらあの 
ヘアピンカ—ブへ。 

ここは' アクセルオフのブ 
レーキで短い時間で大きな減 
速を行い、 I 気に八ンドルを 
切ることで、このヘアピンを 
クリアしてい <o 
ただその減速も少なすぎる 
とすぐオーバ I ランするので、 
八ンドルを切る前に終了させ 
ておくこと。減速中でやると、 
遠心力が大吉すぎてインをキ 
I プで吉ない。 

ワザと大きく曲がり、先の 
ジャンプに備えてもいい。 


ラ V バルカーにすつご<注意し 
な♦から外へ！大回 1 0ルー トへ！. 

ライバルカ—との接触はか 
なりのタイムロス S スピード 
ロスになるので、かなり遠く 
を見て走り、よけられるよう 
にしたい。 

さらに真つすぐ進み、一番 

外側のルートへ。 

その奥で左べ。かなりのス 
ピ—ドで進入するぞ！ 


少しでもインへ一く〜つ気持ちいい— 

少しでも速く走るため、し M 
つかり インへ！ そのと キ J 、 テ： 
I ブルだのイスだのを弾ねと： 
ばすが、気にせず突つ$る 一 M 

ここの部分が一番爽快な部： 
になる人つて多いんじやない ••• 
かな?だつてスピ—ドが落ち •• 
ないんだもん— .. 


零 


ストレ—トエンドで右へ一 
ここはかなりキ J つめに曲が 
るので、アクセルオンのまま 
ブレーキで進入すると///スを 
しにくいぞ！ 
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大回りに曲がると、♦シャン -7 へ 
真つすぐ入れる一 • 

ジャンプは、斜め左(かな 
りきつく)へ飛び、 GS にぶ 
つからないようにしていく。 

ただ先が見えないのがつら 
いところ。 


きつ<はないが、スピ—ドが出 
ているので気を抜かないこと一 


道幅が広いが、その先の右カー 
フを考えて、左へ寄 1 0始める。 

スピ—ドが出ているので、 
しっかりインに切り込みなが 
ら走り、港前のストレ—卜へ。 

道幅は広いが、ライバルカ 
—の他に I 般車も走つている 
ので、しつか〇よけていさた 
い。スピ—ドがある分、ロス 
も大きくなるからね！ 


かな 1 0怖い右カーフーギ U ギ U を…通る— 
注意するとすれば、しつか： 

りアウト=イン=アウトで大： 

きな弧を描くようにして、少 • 

しでも速く走れるよ一つにする • 

こと。攻めるぞ- H 
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18 才未涡の方は保 1 者の®話確認が必要です。•送料•代引手数料及び消费税は別途お申し受けいたします c 籲通販®格と店頭価格は異なる場合があります。 


ネオジオ CD コ 


-ニンテンドウ64本体 ¥ 

•ゆけゆけ!！トラブルメーカー 
㈣•ワイルドチョッパーズ 
鲁スターフォックス64(振動パック付）1 
秦ヒューマングランプ U ¥8, 

書 J リーグライプ64 ¥8, 

書実況パワフルプ □» 球4 ¥7, 

-PC-FX 本体 +パトルヒ-卜付 ¥19,800 

[^•Pia キャ□ツトへようこそ!！ ¥7 

_•较•恋愛物語 ¥7 

春；—ク IJ ングフェザー ¥8 

翁ドラゴンナイト4 ¥7 

春ラストインべリアルプリンス V7 

翁同級生2 ¥7 

鲁ブルーブレイカー ¥6 

g •ファーランドス!'一 'J-FX ¥4, 

每•パウンダ U —ゲート ¥4, 

ふ•チームイノセント ¥1, 

〒癱アニメフリーク FX Vol.3 ¥1 


—海外からやってきた 

泰プロアクションリプレイ（日本語版） 

秘技コードと呼はれる12ケタの英数字を入力するだけで 
«々な技定をコントロールす*ことが可掂になります： 

PS.SS 用 各 ¥8,880 

PS 用別冊3-ド集 PART2 ¥1,500 
SS 用別冊コード集 PART2 ¥1,500 
PSffi.SSfflBHD-HiPART3 ¥1,980 

_ゲームキラー（N64用） ¥5,980 

対応ソフト…スーパーマリオ64,マリオカート64、 

ウエーブレース64、パイ□ットウイングス64 

他の新作ソフトもスマートカード（別亮）にて対応予定 

參大容屋メモ U — 

1^1 20プロック ¥4,980 

g 360プロック ¥6,980 

戸] 480プロック ¥7,980 

720プ〇ック ¥8,980 

EED 10倍 ダイレクトメモリー ¥6,的0 

モ U—20 倍 ¥5,980 


ネオジオ本体 

(限定50台） ¥ OfOUU 

書リアルバウト餓狼伝説 

フペシヤ J レく不知火 B ステッカ-プレゼント!!〉 

@¥32,000 -► | EL 
_ ブレイ カー ズ v 24,800 

•サムライスピリッツ天草降臨 ¥26,800 

_ザ.キング.オブ.ファイターズ '96 ¥ 19,800 

•マジカルドロップ3 ( 4 沒 5 発売予定） ¥24,800 

春クイズ•キング•オブ•ファイターズ v7.980 


ネオジオ CDZ 本体 
ネオジオ CD (トップ□-ディガ)本体 
真説サムライスピリッツ武士道烈伝 (6/27JB!fS) 
リアルバウト餌狼伝説スペシャル 
<不知火 S ステッカープレゼント!! > 

參ブレイカーズ/予約者の中から抽理で 1 〇名®に 

^\r ナコルル目覚まし時計 j プレゼント 
參サムライスピリッツ天草降臨 
籲ザ•キング•オブ•ファイターズ96 
參テインクルスタースプライツ 
參ザ•キング•オブ•ファイターズ^96ネオジオ CD コレクシヨン 
•メタルスラッグ 
•神助拳 

鲁ニンジヤマスターズ 


鲁販売価格は変更する場合がありますので TEU こてご確認ください。參商品発送後のキャンセルは往復の送料をいただきます。 


サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 ¥5,980 
リアルバウト餓狼伝説 vl4,800 

ザ•キング•オブ•ファイターズ_96 vl6.800 


•セガサターン キーポー ド . ¥7,800 

•セガサタ-ンフ〇ツビ••ディス外ライプ . ¥ 3,的0 


メァイアカード . 

v 2,00£ 

みてねつと (インターネット用力ード)…… 

•- ¥2 ( 50 C 

醜 パ-チヤ〇ン豳対■船•-… 

¥1,580 

1鲁セガラリ-•チ1>ンピオ》ノプ•プラス… 

¥5,220 

ぢ•デ仆ナ USA サ-キットエディション…■- 

¥4,880 

五•サタ-ン iD パ-マン (删 U 腳 …- 

¥2 f 8 «J 


• 052 - 482-3093 

〒453名古屋市_区新關2. 4 .20 fiilpl 1:㈤〜21 :〇〇 


^セガサターンモデム 
セガサターンモデム 
パ-チヤ□ン for セガネットパック S 
⑥セガサターンワープ□セット 
@ SS ワープロ •キーボードセット 


SNK 正規代理店 

kTV ゲーム専門店 


-セカサターン本体 ¥19,800- 



スピ—ドが出るだめ、かな 1 0飛 •■ アクセルオンのままフレ—キで 
ぶ！ それを考えて左へ一 •• スピードを合わせるといい。 


ツナクン狼 
リィンマ餓 

ス 


さあジャンプへ一 
しつかり右から斜めに入り、 
ジャンプ直前に左、インギリ 
ギリを通れるル—卜を走る一 
これにより飛びすぎても G 
S にはぶつからない！ 


正面に最後のチ H ックポィ 
ントが見えたら上りへ。 

道幅が狭くなるので、それ 
に気をつけ、左へ八ンドルを 
切つていく。 



左力—ブを曲がりきると d 

I パ へ! 

ゴ—ルの直前に左力—プが 
ある。ここはかな〇きつい力 
—ブなので、アクセルオフで 
ブレ—キを踏む減速で対応し 
しつかり曲がれる(よく才— 
パ—スピ—ドでクラッシュす 
ると ころ！) よ i つにしたい。 
ライパルカ—にも注意—. 


-5わつ！ゴチゃゴチャしてる 一• 
しつかり減速して曲がるぞ！ 

最後のカーブのところつて 
よくライバルカ—にインを突 
かれることがあるので' アウ 
卜 H イン H アウトでインを渡 
さないよ - つにしたい。 

でも「スーパ—力—」の速 
さなら関係ないかな? 

あつとい - つまに一周終了！ 

さすがは「ス—パ—力—」 

つ感じ。でもこれで街中を走 
るのは…。怖〜い！ 






























































































































そして縁石へ。ここでは減速しない 
そ。 


この位置から、 


TIX | I 八 

い寄をに 
S せ抜坂 
g てけを 
はいる上 

象な。り 

g いこつ 
念とこつ 
注、 ア、 



>いた上級コース。今までのドリ フ トは通用しない。 
ネオ • ドリ フ トを マスター ■すべし！ 

担当：スカッド研究会 


◎SEGA 1997 




つたら、アクセルを全開にい 
れ'ハンドルを右に切る。こ 
のとき' 左側にある城壁の縁 
石を走り抜けるのが理想。こ 
の中に入つても減速しないぞ。 


やつときた、上級 n — スク 
ラシック•キャッスル。 

シングルバ—ジョンのとき 
もマニアックな難度を誇つて 
いたが、このチユ—ンアップバ 
I ジョン(ツインタイプ)にな 
つてその難度はさらに増し rc 
感がある。 

個人的には' デイトナ US 
A の上級 n — スに次いで面白 
い n — スだと考えている。 

ドリフト派の場合は、連続 
する R のキツイ複合 n — ナ— 


つきる。この性能のおかげで、 
この n I ナ I のやたらと多い 
コ—スでは' 完走も難しくな 
つてくるからだ。できればポル 
シエ911で、「まずは」とい 
つたところか。 

スタ—卜すると、まずは目 
の前に緩やかな右 n — ナ—が 
見える。ここは、次に見える 
左 n — ナ—へつながる軽い逆 
S 字なので' まずはキツチリ 
右に車を寄せる。 

次の n — ナ—に入るまでに、 


次に坂を上りつつ' 左 n — 
ナーを抜ける。ここで車体を 
左に寄せていないと、必ず後 
で報いを受けるので注意。 






rl 


一^会 


屬 


を支えられるのか？)ス n — 
ピオンブリッジに入つたら、次 
の急激な右力—ブに備えてブ 
レ—キを軽く踏んで減速。 


ギアを3速に戻し' アクセ 
ルを離して八ンドルを切る。 

ドリフトがスタ—卜したら、 
軽くハンドルを左右に切りつ 
つ微調整をおこなぅ。 

そして次の直線にさしかか 
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中古ソフト 

中古のファミ：]ン、 S ファミコン、サターン、ブレステやレト□ゲー厶のソフトや 
八一卜书取り扱つております。 

•連絡先# 

南京都港区南青山 2-10-7 
外苑 7 ンシヨン 1F 3 号 

參お問い台わせ* 

TEL/FAX 

03-3293-4888 

• FAX は 24 時間受付 

• TEL は牛後 3:00 か 5 
n:oo まで受付中 

中古 ゲ-ム 音楽 CD 

廃盤、絕版物なとは高額胃い取しています。 

ゲーム クッズ 

ゲー厶に関するクッズを取り扱つています。 

コスプレ n 装 

あなたの着だい 0 装をオーターメイト！芒して中古罠い取り.販売书してお U ます。 
7T — ジーメイトの場台は眼のサイズ、身長等を明記して下さい。 

同人誌 

有名作家のみに関して、中古買い取り、販売を行います。 

上_ 嚷鹂認 V ズ ，鸞 





り口の壁に激突するので注意 
してほしい。 

これさえ抜ければ、あとは 
ストレ—卜たけだ。タウ□ス n 
□シアムの中には' 自車とく 
らべるととんでもなく大きい 
黒牛が爆走しているが気にし 
ないで走り抜けよう。 

ストレートを加速中に、ギ 
アを4速に戻せばやつと一周 
が終わる。これをもう2周も 
しなければならな5。 

しかも1ミスもしくは2ミ 
スすると、まずクリアは不可 
能というとても厳しい n — ス 
だ0 


ストレ—卜を抜ければやつとゴ— 
ル。それにしても美しい。 


この n — スで^-となる' ブ 
レ—キング始動のドリフトは、 
前回紹介したミステリ！ル 
I ンズの。八 I ルティァヵ I ブの 
クリア法を参考にしてほしい。 
少し自信がなかつたら' 中級 
を完璧にしてから' 上級に挑 
戦するくらいがいいと思う。 

それでは完走をめざしてが 
んばつてほしい。 



右側をゆつくり寄せなが i る。 


に入れてやる。 

そして、次の左コ|ナ—の 
ために車を左に寄せる。ここ 
から 4 PK 変だ。 

左 n — ナ—のインにつけク 
リアすると、タウ□スコ□シア 
ムが見える。 

この先に、タウロスコ□シ 
アムへの入り口の右 n I ナ I 
があるのだが、実際に見える 

白い路面を走行していると、 

その右 n — ナ—へはかなり減 

速しないとクリアできない。 

このようなことをしている 
と、かなりのタイム□スになり 
クリアにも響いてくる。 

では、どうするか。それは 
左側に見える' 黒い路面のほ 
うに突つ込んでいき、そこか 


らドリフトを始めてタウ□ス 
コロシアムの入り口に突入す 
る。 

まず、左コ|ナ—を曲がり 
きっても、まだハンドルを左に 
軽くいれつづける。 

タウ□スコロシアムの左に 
立っている、黄色い建物の右 
半分を目標に突っ込んでいく。 

そして' 右に見える黄色の 
指示看板の残り4つ目を通過 
したと同時に、ブレ—キを半 
分くらい踏み' 減速する。 

アクセルを例によって離し 
たら、ギアを3速に戻し、八 
ンドルを目|杯一^る。 

最後の指示看板の横をかす 
めるようにして抜けたら、ア 


クセル S 開に踏み込む。 


そこからすぐに八ンドルを 
左に入れて、体勢至' I て直す。 
これが少しでも遅れると' 入 



「あぶに—」このように壁をかす 
めて曲がりきる。 



このラインで滑つていき、 


アクセルを緩め、 



ここかへ大きく切り込む。 


指示看板^つ飛ばして、コ—ナ ここでブレーキングを始める。 
1外に進入0 

























すぐに C の天眼拳で裏にまわ 
•0、 


A 巳立ち〇をヒットさせたあ 
と、 



CCC - X - C (ダッダメージは最大。当たり方によって 
シュ)大天耳拳 は、大天耳拳が入らなしヽことがある 


CCC—C _ 

AB 、。キヤ:/ tz ル大 
天耳拳 


ダメージ的には普通。起き攻めしやすい 

ダメージは大きい。間合いが遠いと大天耳拳は入ら 
ない。キャンセルがかかるので面白味がある 


AB キャン tz ル神足拳 AB からのはやりの形。神足拳はやは〇おいしい 


A 巳立ち C 

近立ち。キャンせル神 
足拳 


画面端で威力を発揮する。牽制時にも使うコ 
ンビネー シ ヨン アタック だ。 ダメージは少ない 

前作からの形。近立ち C の発生は少し遅 
いが十分に実用範囲。ダメージは普通 



そこからは、相手キヤラの 
後頭部を狙5感覚で、小ジヤ 
ンプ C を出すのが一番きれい 
な形であろ-つ。そこからの連 
続技は表を見てほしい。 

この A 巳立ち C からの C 神 
眼は、ダウン回避されると、 
神眼拳からの出現時に反撃さ 
れてしま a 。 ダウン回避を酱 
戒するなら、次のぺ—ジのパ 
夕—ンがおすすめだ。 


ぐに C の神眼拳をを出し、夕 
ウンした相手の裏側に回り込 
む0 


まずは相 f つ養たい 


リアル八ウトスペシャル崇 
秀の起き攻め能力はすさまじ 
い。こと、起キ J 攻め初手のパ 
リエーシヨンの豊富さに関し 
ては、他ゲ—厶を見渡しても 
比肩しうるキャラはいないだ 
ろう。 

これが崇秀とい-つキャラの 
すばらしさだ。今回の記事で 
はそれを遅ればせながら紹介 
したい。リアルバウト、リア 
ルバウトスペシャルの2作と 
もテクニカルマニュアルを出 
せず、崇秀を思 I つ存分には可 
愛がつてやれなかった、筆者 
のふがいなさのお詫び記事と 
思つていただければ幸いであ 
る。 


起ぎ攻めは、基本的にダウ 
ンさせる技、移動、攻撃、の 
3つが必要だ。さらに補助と 


してタイミンクをとるための 
行動が必要に応じて入る。た 
だしこのタイミングをとる行 
動は移動にとられることが多 
いため、単体で使うことは少 
なぃ。 

崇秀のダウン技で代表的な 
ものは神足拳である。実際、 
神足拳からがもっとも起$攻 
めしやすい。しかし神足拳に 
持っていくためには、原則と 
して連続技から入らなくては 
ならず、元気な相手にいぎな 
り狙つていくのは、少し苦し 
い。跳び込みが入ってしまえ 
ばそれで0<なのだが、それ 
よりもっとお手軽な、相手を 
捕まえる方法があるのだ。 




崇秀が跳び込み or 神眼に頼 
り$りにならないために必須 
な牽制技が、コンビネーシヨ 
ンアタックの A 巳立ち C だ。 
最初の A 巳は相手に触れなく 
てよく、相手の出鼻をくじく 
感覚で、立ち C の部分を当て 
ていこう。前作と違つてガ— 
ドさせたときに先に動けるわ 
けではないが、出し得と考え 
て使つていける。 

ヒットすればもちろん相手 
はダウンする。ここからのお 
すすめな起吉攻めルートをい 
くつか挙げてみよラ。 

• C の神眼拳 

A 巳立ち C をヒットさせる 
と相手はふつとぶ。かなり離 
れてしまうので、ふつうに近 
づいて起キ J 攻めするのは大変 
だ。しかし崇秀には神眼拳が 
ある。神眼拳は巳を使|つとい 
I つ選択肢も存在するが、巳の 
神眼拳は決定打になりにくい 
ので、ここでは C を扱う。 

A 巳立ち C のヒット後、立 
ち□の硬直が切れるのを待つ 
て動けるよ-つになつたら、す 
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• タッシュさらにダッシュジャ 
ンプ振り向き C 

A 日立ち C 後すぐに前ダッ 
シュ。そのダッシュ中で相手 
がダウン回避したかど-つかを 
見極める。相手がダウン回避 
していなければ、さらにダツ 
シュ入力後すぐにジャンプし 
て、□ボタンで振り向いてか 
ら C を出す。そこからは連続 
技がつながりにくいので、ダ 
イレクトに神足拳か、しやが 
み：3につないでいこ5。 

ダッシュ中に相手がダウン 
回避したら、そのまま対ライ 
ン立ち0で攻めていこ5。さ 
らにダッシュして相手の裏か 
ら対ライン立ち C を使う手も 
ある。 
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そして究極のダウンを奪え 
る技、神足拳の登場だ。神足 
拳によるダウンには以下のメ 
リツトがある。 

.ダウン回避されない 
神足拳によって転ばされた 
相手は、崇秀によって地面に 
たた41 J つけられるため、ダウ 
ン回避でキ J ないのだ。そのた 
め安心して起き攻めする事が 
でキ J る。 

•ダウンさせたあとほぼ密着 
状態 

相手と間合いが離れないた 
め、起き攻めに移行しやすい。 
•ダウン時間が長い 



A 巳立ち C をヒツトさせだあ 
と、 


ダウン回避していなければ、 
ダツシュ。から振り向き0。 



前ダッシュして相手の行動を 
見極める。 


ダウン回避していれば、ダツ 
シ2対ライン立ち C 。 


これは相対的な部分もある 
が、相手をダウンさせてから 
起きあがるまでに、崇秀が動 
ける時間が長いため、様々な 
起き攻めの形を作ることがで 

キしる。 

•ダウン中の相手の存在に重 
なることがで$る 
神足拳で相手をダウンさせ 
たあと相手側に歩くと、相手 
を通り越して逆側にいくこと 
がで杏る。地味だが非常に重 



神足拳でダウンさせだあと前 
に歩 < と、 



踏み越せる。シ U — スを通し 
てのお約束だ。 


神足拳でダウンさせたから 
には、これらのメリツトを十 
分に生かした起き攻めをした 
い。もちろん神足拳からの起 
き攻めバリエ—シヨンはいく 


らでも' と言えるほど存在す 
るが、ここではおいしいとこ 
ろをいくつか紹介するにとど 
めておこ-つ。 

•別ラインからの2択 
基本は神足拳後、ダッシュ 
□で別ラインへ行き、さらに 
別ラインで前ダッシュし相手 
の起きあがりにあわせて対ラ 
イン立ち C を出す、という流 
れだ。対ライン立ち C は神足 
拳でキャンセルをかけるが、 

A ボタンを押すのはぎ D ぎり 
まで我慢し、対ライン立ち C 
がヒットしたのを確認したい。 
最もさけたいのは、対ライン 
立ち C をバックダッシュなど 
でかわされたときに、神足拳 
を出してしまうことである。 

対ライン立ち C がガ—ドされ 
たときは、そのままキャンセ 
ル神足拳か、対ライン立ち C 
後、強引気味だが跳び込んで 
いつて4 P よいだろ-つ。 

相手がバックダッシュを入 
れているよ-つなら、気合を入 
れて絶妙な位置で対ライン立 
ち C を出し、前ダッシュを誘 
ろか、ダッシュ□後の前ダッ 
シュが終わつたところから対 
ライン C を出すか' ダッシュ 
D 後、 C の神眼拳を出し、そ 
こから対ライン立ち C を出す 
とょぃ。 

• 移動後跳び込み 
そのまま跳び込んでもよい 
のだが、 より 相手を惑わせる 
行動をとりたいので、相手が 
ダウンしている時間を利用し 
て移動する。 

•手つ取り早いところでは前 
ダッシュが挙げられる。前ダッ 
シュ後はいい感じに相手の存 
在判定と重なつているので、 
そのまま垂直小ジャンプから 
C を出すか、前小ジャンプか 
ら0を出してぃこ5。ここで 
は C の代わりに A も狙い目だ。 
空中神眼拳を使 a チヤンスで 
ちある。 


歩くのも重要な選択肢の I 
つだ。おもむろに前に歩き、 
相手を踏み越えたところで C 

cc t i C を出す。 I 度消え 
てからの t i C を当てるよ -5 
にすれば、相手はいきなり逆 
ガ—ドにしなくてはならい。 
ここからは(ダッシュ)大天 
耳拳が追い打ちで入るが、/// 
スしやすい時は t <— C ヒット 
後、 C の神眼拳を出すとよい。 
するとまたそこから ccc t 
i C を出して t <— C の逆ガ— 
ドを狙えるのだ。 

CCC ―> I C 後にダウン回 
避してくる相手なら、 C の神 
眼拳で出現してから、対ライ 
ン立ち C による2択をかける 
ことができる。ゲージを使わ 
せた上にチヤンス到来といラ 
わけだ。 



ダウンさせだ相手に重なつて、 
CCCT ic の CCC を空振 
らせ、 



► < C を逆から当てる。 



そこから C の神眼拳を出せば 
も/つ一度狙えるぞ。 


この起き攻めは、神足拳か 
らの前歩キ J 後か 、 ccc t <— 
C からの C の神眼拳後でない 
となかなか5まくいかない。 
これらの技がヒットした時の、 
有力な狙い目なのだ。 


天耳挙1雪 S 


天耳拳からできる起ぎ攻め 
は、神足拳からでもで吉るが、 
神足拳からで吉る起キ J 攻めの 
中には、天耳拳からではで$ 
ないものがある。こ-っ書くと 
寂しいが、天耳拳がらみの連 
続技はダメ—ジが大吉いため 
無視でキ J ない。 

基本的には神足拳からの起 
き攻めの、別ラインからの2 
択と、相手の後頭部を狙 e ) 跳 
び込みを狙っていくとよい。 
ただし神足拳と違いダウン回 
避される危険がある。相手の 
様子には細かく気を使ってお 
こ I っ。 もちろんダウン回避を 
読めれば、わざわざこちらか 
ら別ラインに行かずとも、別 
ラインからの2択をかけるこ 
とは言うまでもない。 



駆け足で崇秀の起吉攻めを 
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☆ダウンさせる技 ☆移動手段 


* A 巳立ち C 
* 神足拳 
籲天耳拳 

• CGC——C 

• しやがみ大 K 

參\〇 

• 対ラインしやがみ C 


籲神眼巳 
• 神眼 C 
* 空中神眼 

參タツシユ 
春後ろダッシュ 
• 各種ジャンプ 
籲神足拳 

I • \C 
• —A 


立攻撃 

• KK りジャンプ CorA 
鲁 J 寸ライン立ち C 
參神眼巳 

• 神眼 C からいろいろ 

• ccc->—C 

• —A 

• 空中神眼拳からの c 

籲神眼 A 

p 垂直ジャンプ CorA 








RBS 崇秀❼究極的な狙レ 

C のルフラン 

連続ガード、ガード不能、気絶、 

この恐怖にキ S は耐えられるか!？ 

担当：珈琲ふり一く 


力—ド八ックする 。 ccc T 
i C をガードさせた後先に動 
けるのは崇秀だ。ここから近 
距離立ち C が連続ガ—ドにな 
る。もうお解りいただけただ 
ろ一つか ? ccc tic からの 
ccc TIC が連続ガ—ドな 
のだ。すなわちゲ—ジがなく 
ては脱出不可能である。もち 
ろん ccc t iC をガ—ドし 

ていればゲ—ジは溜まつてい 
くので、いわゆるはまりでは 
ない。しかしこの固めの恐ろ 
しさはここから先にあるのだ。 


見てみた。しかし何度も言一つ 
よ一つだが、崇秀の起き攻めパ 
リエ—シヨンはこんなもので 
はない。あとは崇秀を使ラ側 


の人間が、そのポテンシャル 
をどこまで使いこなせるかに 
かかつている。違いのわかる 
対戦相手も必要だ。 



実は、 CCC ― ♦ I C はガ— 
ドキャンセルにめつぽ1つ強い。 

その理由は ccc T iC の最 
後の C が、消える技であるこ 
とにほかならない。 

特に3発目の C にガ—ド 
キャンセルをかけてしまつた 
ときは、ほとんどのガ—ドキャ 
ンセルが役に立たない。攻撃 
判定が長く残つているガ—ド 
キャンセル技で、よ I つやく相 
打ちである。最後の C は出現 
と同時に攻撃判定を持つてい 
るのだ。 

ガ—ドキャンセル技の発生 
が遅いキヤラは三発目でなく 


3 発目にガ—ドキャンセルを 
かけられてもわりと大丈夫。 


攻擊判定が残つていても相打 
ちだ。 


ても危険である。ご存じの通 
りコンビネ—シヨンアタック 
はガ—ドさせなくても出せる 
ため' ガ—ドキヤンセルされ 
ても入力し続ければ t iC ま 
でいける。消えてしまえば崇 
秀のものだ。相手のガ—ドキヤ 
ンセル技をすかしつつ、裏に 
回って反撃を狙えるぞ。 


ccc Tic 後崇秀が技を 
出さないと、裏を向いた相手 
は当然のことながら自動的に 
振り向く。その瞬間に技を重 
ねてやれば、相手はガ—ドす 
ることがでさない。 


1 C 後そのままにしてお< 


相手は振 1 0向<。その瞬間に 
ガ—ドが出来ない。ジヤンプ 
攻擊からならよ<あるけど。 


起き攻め以外の、リアルバ 
ゥトスペシャル崇秀の狙いと 
して挙げられるのが、画面端 
における、 CC 91-^ c の固 
めだ。基本的には 1 P 崇秀専 
用の戦法だが、 2 P でも緩や 
かながら狙つていくことがで 

キしる。 


この戦法を行 I つための最良 
の条件はかなり限定される。 
1 P 側の崇秀で、しかも左側 
の画面端に相手を追いつめた 
と$、使える戦法だ。しかし 
その効果たるや、絶大なもの 
がある。 

画面端に相手を追いつめて 

から' CCCIC をガ—ド 
させれば、お膳立ては整った 

ことになる。これをガ—ドし 

た相手は逆を向く。そして崇 

秀側に引き寄せられるように 
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次号 I ぁ® 

ウ關流イライラ棒 
攻 ill 


5、 


方向右手前方 150 m 。 
理轚店マーセルとなり。 


亍145東京都大田区田園調布 1-47-2 

003-3721-1933 


店舗 


■来店できない方は、銀行振込又は現金書留をご利用下さい。 
第一勧業銀行蒲田支店普通1869777 
有限会社クリーンハート 
■運賃は手経な着払いです。 


定休日 ► 

営業時間 ▼ 八唯口 

13:00〜20:〇〇 


♦ナムコ18インチコンソレツト筐体¥18,000。 ♦ 

スト ZE 闩〇アルファ（ロム）30,000スト ZER 02 (ロム） 9,000エイリアン VS ブレデタ-(ロム）25,000 
キャノンダンサー 25.000クイズ S ドラゴンズ 4.000闘姫伝承 30.000 

パワフルプロ野球’9615,000バンバンボール 14,000グラティア（ロム） 5.000 

得点王炎のリベロ（ロム）18.000ギャルズパニック4 (ロム） 7,000サムスピ天草降臨（ロム）7?,000 
ガンバード 18,000 PAN ! 3 18,000対戦とっかえだま（ロム）18,000 

ソウルエッジ 40,000ナイトスラッシャーズ？？,000蚤穹紅蓮隊 （ STV ロム）15,000 

K . O . F 96 (ロム） 15,000雀々しましょ（ロム） 20.000ゼピウス 3 D/G ??,000 

スー八•ースラムス 7?,000ストームブレード（ロム）18,000プリクラ大作戦 ( STV ロム）4,000 

I リスト中の価格はすべて消費税抜きの価格です。在庫リスト ■ 

ご希望の方は、80円切手3枚を同封の上、ご請求ください。 ■ 






• H 5 

C 

ZL 

シ 

V 

チ 

前 

ない。 

画面端では CCCTic か 
らだけではなく、 A 巳立ち C 
からでも大天耳拳で追い打ち 
でぎることも覚えておこ|つ。 


ライタ— CHU とス—のふ 
たりは「ウルトラ電流イライ 
ラ棒•キヤサ夫攻略法」情報 
を入手し、「池袋ゲー厶フアン 
タジア」へと挑戦しに向かつ 
た I 

はたして「キヤサ夫攻略法」 
は通用するのだろうか?真相 
はいかに…。 

また、あんなモノからこん 
なモノまでも、あらゆるアイ 
テムを「イライラ棒」に置き 
換えての攻略などを試みてみ 
た。これは必見だ(1?:) 

攻略になつているか否か、 
どんなアイテムを使-つのかは、 
次号にて…。 

二人の勇士 (?) に乞うご 
期待' していてね！ 


画面端の CCCT r C が 
ヒットしたら 、 t ic でふつ 
とんだ相手に大天耳拳で追い 
打ちすることができる。この 
連続技は 5 ( 揺れやすい壁は 
6) 回ほど壁を揺らして くれ 
る。あと2回ぼど何かで稼げ 
ば、相手は気絶だ。 

もし壁にひびが入つている 

ようだつたら、ダウンした相 

手に密着してからパックダツ 

シユし、レバ—前 A を狙うと 

よい。バレパレになつたら下 
段や様子見を混ぜていこう。 


ここまでは、 1 P 崇秀によ 
る画面左端前提で話を進めて 
いたが、右端や 2 P 崇秀の場 
合は、少し攻めを変えな <て 
はならない 。 T ic で相手が 
逆を向く、ということがない 
のでガードできないタイミン 
グがない上、相手と離れてし 
まう。 

しかし ><— C 後の有利な時 
間は健在なので、それを利用 

してダッシュ C から ccc T 

< C を狙つていける。割り込 

まれる可能性はあるが、崇秀 

が先に動けているので、圧倒 
的有利であることに変わ〇は 


タイ///ンヴが良け socc が 

ガ—ド可能に。 

このガ—ド不能から脱出す 

るには、別ラインに逃げるの 

が手っ取り早いが、ばれてい 

れば崇秀に C を我慢されて、 

対ライン C の餌食になること 
は言うまでもない。 


ぃ共和国^ 

一 g 

品 ■新品•中古基板 r ^ 
商 ■各種筐体 
扱■コントロ—ル Box 
取 ■「分吉くん」総発売元 


具体的には 、 ccc T<--c 
からの近距離立ち C を、ぎり 
ぎり連続ガードにならないよ 
|つに遅らせて出せば、ガ—ド 
できないタイミングになる。 
このタイミングはシビアだが 

慣れてくれば、 cccti C 

と同タイミングで入力できる 
ので、十分に狙つていける。 







































…新品基板販売価格… 

ヴァンパイアセイパー . 予約中 

ストリートファイター 3 . 235K 

リアルバウトスペシャル . 115K 

…中古基板販売価格… 

アサルト(パネル付き） . 45K 

1943 .10K 

ウルフファング . 30K 

黄金の城 . 35K 

ガルメデス . 5K 

キャノンダンサー . 38K 

機動戦士ガンダム . 15K 

奇々怪界 .15 K 

クレヨンしんちゃん 2 . 5K 

クレヨンしんちゃん . 5K 

クイズ 365 . 5K 

ごんべえのアイムソーリー . 35K 

上海 . 20K 

スト 2 ダッシュ . 6K 

ディグダグ 2 . 38K 

范神腐塊 . 42K 

テトリス . 10K 

B3 神<云 2 . 25K 

ドルア-ガの塔 . 55K 

ニューラリー X . 45K 

忍者プリンセス . 35K 

パックマニア . 2QK 


パックランド . 

八イパーアスリート . 

ファイナライザー . 

惠士山バスター . 

ぶよぶよ通 . 

フェニックス . 

ボンパーマン . 

マジカルエラーを探せ…•… 

瓸界村 . 

マッスルポマー . 

メトロクロス . 

モンスターレア . 

US ネイビー . 

妖怪道中記 . 

ライフフォース . 

ラリー X . 

リターンオブインべーダー 
レジェンドヒーロー トンマ • 

レイフォース . 

レディーバグ . 

レインボーアイランド EX 〜 

ローリングサンダー . 

ワンダーモモ . 


… CPS 2 ソフト価格… 

カプコン CPS 2 マザー . 

スーパースト 2X . 

スト ZERO . 


スト ZER02 . 15K 

ヴァンパイア . 5K 

ヴァンパイアハンター . 15K 

X-MEN.15K 

サイバーポッツ . 35K 

スーパーマッスルポマー . 15K 

…中古麻雀基板価格… 

スーパーリアル麻雀 P5. 10 K 

ファイナルロマンス . 5K 

バニラシンドローム . 10K 

…新品コントロールボックス… 

パナツイン . 35K 

パナカスタム . 32K 

VEGA Jr..29K 

… - g 体•大型匯体-… 

ボニー MKIH 26 現状通 . 40K 

ポニー MK 0126 整備源 . 50K 

キャンディ 25 現状渡 . 40K 

キャンティ 25 整備渡 . 50K 

ネオ 18 アップライト . 40K 

プレイザス 29 . 60K 

プレイザス新品 . 80K 

ダライアス 22 画面 . 30K 

ウォリアーブレード . 30K 

ドラゴンガン . 30K 

ソルパルウ . 80K 



ク§«7>ズ 


〒556大阪市浪速区難波中 2-4-2 スペース難波1 F 

tel * fax 06-644-5349 

営業時間12:00〜19:00/年中無休 


★電話か FAX で在庫をお問い 
合わせ下さい// 

★御注文の場合は代金引換に 
て基板をお送り致しますの 
で、商品と引換にて代金を 
お支払い下さい。 

(送料1回1500円） 

★広告の価格は全 
て、約ーヶ月前の 
在庫価格ですの 
で現在更に安く デン W ] r 
なっている基板 ( ~ 
ちありますので V 一_ . _ 

どんどんお電話バ气厂 

下さい// U リ 


ニノミヤ PCTown 


I f マ;^<7 ® 島®東 

) ャマキヮ|_»1« 


今月の激安おすすめ基板"（全で込み/) 

その他たくさんの基板があります//お探しの基板があれば TEI ■下さい// 







遷漏 1 
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GAMEST MOOK Vol.66 


GAMEST MOOK Vol-74 



/ 






沢 


の完全技 


mn 


本体価格951円 


アルバウト酣狼伝説スペシャルシリーズ* 































































































ついに登場したゲーメストアイランド 
血風録！！サブタイトルにあるように、 
みなさんの贈ってくれた大量の投彳局イ 
ラスト作品を山のように掲載！！ま 
I tc . 歴代アイランド担当のメッセー I 
\ ジや爆笑•内輪暴露マンガなど、感/ 
\\動ものの特別企画も満載している/ 
へそ。さあ君も本屋さんへ急げ！！ / 

\ アイランド血風録. ブ D ヴ、 

' sA ラムドライブ！！ / 






























































































調子にのつて攻めていつた 5 不通週この V サイン、いつつもしてるんだもちろんあの「雪だるま j でも「ワ 
が多くて…。 U タイアしちまつた丨よね丨でも1位！やるね〜'! —ルドシ U — ス j を戦えます I 



CITIZEN 





第2戦は「八イスピ—ド」 
コ|ス。ここは、しつかりラ 
インを取つていかないとオー 
八—ランするところが多い。 
暗記は 0 K かな? 


「スタンタ—ド」 n — スを選 
んでクリアすると、第2戦は 
ここ「八イスピ—ド」 n — ス 
にやつてくる。 

1つ目のコースを選んだあ 
との展開は、 n — スセレクト 
時に表示されている3つのコ 
—スを右へ右へ移つていくル 
I ルとなつている。 

「テクニカル 」 n — スを選ん 
だ人は、次は「スタンダード」 
となり、最後に「八イスピ| 
ド」 を滑ることになる。 


右へ右へとコ—スが展開し 
ていく形でレ—スは進む。 

第1戦、第2戦と進むと、 

3つ目が第3戦、最終戦とな 
る。この3つ目をクリアすれ 
ば'「ワ|ルドシリーズ」が 
終了となるが、君はポイント 
が取れているかな? 

ちなみに^—位だと^—00ポ 
イント、 CU 位だと80ポイント、 
3位だと60ポイントとなつて 
いる。才 I ル"~位だと…3 CD 
〇ポイントになるわけ だ！ 


第3戦はここ「テクニカル」 
コ—ス。旗門がコ|スギリギ 
リにセツトされているため、 
攻めす‘ぎると新雪に入る一 •攻 
めすぎないよ-つにしたが…。 


邊 I. 



0 則 DLD3 
03 : 0 3 

① ag 0 
0 
1^ 


含 I 


しつまつた〜つ一2位でゴ— ル！ あと20ポイントだつだのに： 


少しでも速く一と思いすぎて旗 
門不通週が多 < てタイムが…。 

攻めすぎてミスをするのも 
経験のろち、その中で成長が 
で$ればね一 

3つのコ|スをミスなくク 
リアしていくには安定した滑 
り' コントロ —ルが要求され 
る。やはり回数をやらないと 
ダメつてこと?がんばろう一 



コ—ス幅もしつかり熟知し 
ないと「テクニカ 
は攻め切れないので、タイム 
アタックでしつかり n — スを 
v ンスぺクシヨンしておきた 
い。かなり八イスピ—ドで攻 
めるから大変だぞ！//〖スな< 
ゴ—ルするのは…。 
























































このボスの主な攻撃は大吉 
く 2つに分けられる。 

まず後部エンジンのパ—ナ 
I 噴射攻撃、そして通常弾の 
ばらまき攻撃の2つだ。 

パ—ナーの噴射攻撃は、自 
機を画面の I 番下に位置させ 
て' 左右どちらかによけよう。 

ボスのパーナー噴射時の移 
動の速さは通常の比ではない 
ので、決して画面の真ん中に 
いかないよ I つ注意。 




通常弾のばらま杏攻撃は、 
見た目の派手さとは裏腹にか 
なり簡単なので、落ち着いて 
よけよラ。 

ある程度時間が経つとも5 
彳機ボスが現れる。 

2機同時に暴れられると収 
拾がつかな <なるので、1機 
目をなるべく早く倒すよ5に 
心がけよう。 


11 の広 # 


;-:-:-::sg''B : : 面低ズ :a ァステーシ 

、赤仿苽場/ばハ：ダニックウ 
イン：クスI作目の&面に非常 
はょく似た構成になつている。 
:y*: :1 ;:r ックウィングスを知つ 
ている人は、思わずニヤリと 
させられるはずだ。 

開幕：；きなり大型対空戦車 
ドラ3とザコ戦車が后の荊に 
れてい：る:-:〇.: 

癤で凍苽货3戦車を処理し 
を菟：：取ラ tl は画面の上に走 
り去 >o ていくので、少し我慢 
すればずぞ忙：状況はょくなる 
だろラ。 .. 


,a.-ils' 




スタ—卜直後。いきな^太醫ぎ。 . 


ドラゴを倒すと宮殿のよ*つ 
な建物にさしかかる。屋根の 
部分が飛び立0:て攻單ルでく 
るのだが' ここでは; <1::::($:: 秒く 
敵に押されないこと#■重要に 


になつてくる。：：先手を打0て、 
弾を撃たれる H 破壊してし 
一一まわないとパ—. •( l ^^^ ii いな 
しだ。 

宮殿から出現す&ヂ*::|ぞ： 
厶を回収する頃に、ドラゴが 
再び登場する。 

ドラゴと戦うときは常: le ; IE :; 
面に位置ずるょぅにしょ3;:發： 
横に逃げてし: s : つと大きい.费： 
弾の餌食だ。. 


中型機が左若から出てくるた 

























































2 丁目 3-28 JR 塚口駅徒歩10分 


〒 661 兵庫県尼崎市御 


古いゲーム基板から JAMMA 基板、モニター基板にいたるまで、15年の修理実績が 
ある私たちに何でもお気軽にご相談ください。安心価格でご奉仕しております。 

また、アイデアを形にできずにお悩みの方、お電話ください。形にします。 



一:<:;::^:^::®:な:^: ssKi 

:寨：ス奄倒す燊：画酒：左 
.現 g る照明囊か開震0::照:-: •: 

:崩迖夕乂--ジを与次^^ 
么パフ— T --> プアイテムを出 
す？少し待マでから擊ち込も 
. - - ^ 

こ-(7>:ァィテムの黹狗も、ボ 
:スが出現する京:^泳がせて4 G 
<ょ-つにしよ-つ。： • 


.楠耋水絵 U 9910 

てから、ボムを使いアイテム 
を回収しよ-つ。 

またボム使用中に'ボス本体 
についている砲台を全部壊し 
てしまお|つ。このボスは本体だ 
けにしてしまえばザ n 同然だ。 

自機を正確に狙つてくる弾 
も、画面をいつぱいに使つて 
よけるのだ。 


1 6 面震又 

沒ナ1纖 


高得点を稼きだした者だげ 
がたど-0:つける面だけあつて' 
敵の攻擊は非常に激しい。 

しかし、激しい攻擊に見合 
うだけの大き為稼ぎ場所が CU 
力所もある、や： a がいのある 
面なのだ。 

スタ—卜售後' 画面右にあ 
る街灯にダメ—ジを与えると、 
V :— i 定ダメ—ジにつき一個パヮ： 
I アップアイテムが出現する， 

まず最初にボムを使つてパ 
•.-. ワ—アップアイテムを限界ま 
で出現させる。ここで、出現さ 
せたアイテムを熟成させるた 
めに、もラ I 回ボムを使用する。 

そしてアイテムを全都 -1 万 
点で回収したら' 照明爾か画..：. 
面の下にくるまで待つ史^^::：: 
を使い、アイテムを出現さ$-:-:0-:: 

照明灯が画面の下にあ$ 
きに擊ち込んで出現させた.ヂ 
イテムは' このあと泳ガせて.' • 
お<と、ちょ-つど熟成0 rl 
万点に泡つた瞬間に ■- 取つて 
くださいといわんばかりに画 
:»,平：； lc:: : 流れて4る。回収時に 
なんの危険 .t> なく高得点を稼 
••:-:-.々$とがてきるゎけだ。 

この場面で$ムの使用は 


勤: : 3铟になっ 'r 5 #t:-:v 芯: S :: で-: • 
ボムの濟 - : D 数が P になってし 
まってもまったぐ i はない。 

次に砲台ガ多数配置されて 
いる場所にでる。 

5*<丫弾龙:8 : 連射してく 
る砲台がなかな龙奶強敵だ。 

酎久方4 P 他の砲台に : t & : ベて: §:•:• 
めなので優先して破壊じよ1フ〇 
砲台地帯を抜けると中ボス 


力あ：々の登場だ。 

ヌ您§5動杏に惑わさ 
れ芬：：；よラ？左右に大きく切 
:^法うによけよう。 
x:-:*:-:-#^ スを倒すと輸送潜水艦 
9が現れる。弾数低::-;- 
多：$が、 IE: 面13位置すれば、 
:弾奪の最後の類を少し横に動： 
; 5てよけるだけでいい。敵が 
擊ち休んでいる間に左右：： 
め錐第'^壊しにいこう。 

次に画面左に現れる照明車 
潤！^の凋:^灯同様、 
夕^;;:)::::ジ_えるとパワ—ア 

ツブア V テムを出す。少し待 
つてから撃ち込もう。 

このアイテムの群れは、ボ 
スが出現するまで泳、かせてお 


ボスが出現したら、泳がせ 
ておいたアイテムを回収する 
ためにボムを使一つわけだが、 
注意しなければいけない点が 
ひとつある。それはボスが完 
全に浮上するまで、ボスにダ 
メ—ジを与えられないという 
ことだ。 

ボスが攻撃したのを確認し 


.•，-:速以^^い弾の混合攻擊ガ厄 


ス G 

沭願 X 
ァ圖ムフ 

ス 
高 

耐 


/ - V ヮー卩ップァ VAN - zi ガモ：>:至:-:- 









































胃 4 月 30 日発売/ 

mm 織) az 6円 


醒顔 


,： : 


國纏 


超強力連載暉 




tgasftj/ciis 


Sla&Slisi 


S 出力、 PAL 信号装備、高性能ビデオコンノ ('一夕一 

PAN A TWIN LONG ¥38,000 
PAN A Custom LONG ¥34,000 


——共通オプシヨン- 

•各種ハーネス ¥3,000 
•ホビーゲーム 

インターフエ_スカード 

¥3,000〜¥8,000 


SUPPORTTING YOUR GAMELIFE! 〒213神奈川県川崎市高津区千年818サンライフ橘 

KTC rnVTn TEL:044-754-7594 f 主！行武蔵中原支店 
XVi し CO..LTD. FAX:044-754-7597 普通520412 

営業時間八1\/110:00〜？1\/17:00(土曜日？1\/15:〇〇マデ^日曜日定休日デス （株)ケイ’1ノー 











































I ゲーメストムック/ EX シリーズ 
サターン版 

WP 


ム天国 . 



m 

©1997 JALECO LTD. 


iKW* •/ 


ぶつ飛0シユ_テイン:)ゲーム.ここに参上！ 

個性的なキャラクター達がゲームの世界を飛びまわる。 
あのミラクルシューテイングがサターンに登場！ 
ステージ攻略は当然として、ゲームキャラの原画や、描 
き下ろしイラスト • 描き下ろしマンガまでとキャラクタ 
一の魅力を余す所無く掲載した超豪華な攻略&設定資料 
集。クリアを目指したいなら、この本をゲットしろ！ 


★近日発売★価格未定 ^ A 4 判 


■ 1 * ‘ 自分のフアイティ：;クス5イルをみつけだせ！ 

アーケード版で人気を博したタイトーの本格的 3 D 格闘 
ゲームが、ついにプレイステーションで登場。このゲー 
ムをパーフエクトに攻略したいのなら EX ムックを手に 
入れろ。システム解説はもちろんのこと、このゲームの 
特長でもある流派(格闘スタイルシステム）についてもバ 
ッチリ攻略しているぞ!！ 


_。_ 997 ★絶類売中★撕250円 * A 5 判 


關 



吃 ^^^ 


_圍*國 i 

P ^— :へ ^ 



. 逢 .\ V^T で 

せ：.'-” 


©GUST CO 丄 TD.1997 


目指すは究極のアイテムづ< y ! ? 

どこにも無かった。新感覚 ロール プレイングゲームを卜 
コトン攻略！システム解析はもちろん、個性豊かなこの 
世界の人々の原画や設定資料。そして、このゲームの特 
長でもあるアイテム作成の製法や原材料のデータベース 
まで、立派な錬金術士になるための方法を隅々まで攻略。 
キミもマリーと一緒に究極のアイテムを創り出そう！ 


★5 月 23 日発売予定 ★ 価格未定 *A4 判 



©1997 Technosoft Co.,Ltd 


新感覚 RPG ここに誕生！ 

全ての謎をクリック！クリック!！難解でいじわるな卜 
ラップをキミの手で解き明かせ！このカーソルしか動か 
さない新感覚ロールプレイングゲームを EX ムック編集 
部は魂を賭けて攻略するぞ。謎の解明はもちろん一風変 
わった基本&戦闘システムまで、「これは役に立つ J と 
いう本になっている。キミも、もうこれで安心だ！ 


★5 月23日★価格未定 * A 5 判 


FB 


:ア向 ( ナマシン 


シリーズ 


ス 


サターン用_プレステ用 
、ネオジオ用 • 3DO 用 L X- 



I クレジットシステム ¥17,000 


FBO/ 


?; N (サターン用） 


サターン 


¥29,800七支払方法 

r 送料-消費税別 . 代金着払ヤマト代引システム 
TV ^ y ^ r ^ _ •その他は応相談_ 

^ダイヤモンドコーポレーション(株) 


279浦安市東野 2-2-26 TEL.047-390-9401 FAX.047-390-9468 14 


22 : 00年中無休 


























リポート 2 



U ポーター:松山祐之介 








桜の季節は終わつてしまつだけれど、気候 B 良</3つて S て新出会いの時期。 
今回はコナ云フアンとメモラー仲間が集5店を紹介穸咨よ。キ云 B 行ってみよ5! 


I 丄 

I コ "7 黐場 I 

ビガロ新痏店 

Tlffi 東賴新宿区!？8伎印音砵-ルスタ-ピル 18-31 

TEL . 03-3204-7390 
営業時間：11:00〜23:30 


_ I I 則丨上尾店 L 

I I "" 

チルコポルト上尾店 

〒362埼玉県上尾市谷津 2-1-50(1 階〜3階） 
TEL . 048-777 -没77 
営業時間：1〗:00〜23 :〇〇 


ビガロ梅田店 

f 530 大强市腿鯽 - l !-4 大販闘寂ピル IST 1 宿 
TEL . 06-344-0523 
営業時間： 9 ： 30-22： 00 


卜、ーバーランド店^ 

チルコポルト神戸八ーバーランド!^ 

〒650神戸市中央区東 II 胞町 1-8-1 モザイク館丙' 
TE し D 7 B -36 D -0744 営業時間：1! ：00~£3：00 

チルコポルトモザイクガーデン店 

〒蒯神戸舯舰剌1_1屮モザイクガ-デン遊鼸館内 
i TEL .078-360-8477 営業時間：！！:〇〇〜22:00 


mm 


カラオケラフダフ 
「飲み物フリーバス引換券」 
(有効期限5/1〜 5/31) 


圏待券 （このページの右下を切り取ってお持ちく 
さい）カラオケラブダブ 
「飲み物フリーパス引換券 j 
(有効期限5/1〜 5/31) 


f.wa > 7 »} I- 1 

^ ド瓦 


優待券ご使用について 

•カラオケラブダブ「飲み物フリーパス引換券 j 
カラオケラブダブ（チルコポルト上尾店3 F ) にて、 
「飲み物フ U —パス券」と交換致します。カラオケ 
ラブダブご利用時に「飲み物フリーバス券 j をご提 
示いただければ、ソフトドリンク、ビール、カクテ 
ル、サワーの中からお好きな1杯を無料サービス！ 

5月中なら何度でもお使いいただけます。 


ビガロ梅田店 

5/1-5 たまごつち大抽選会 I 
(詳しくは店頭で） 

* ビガロ梅田メンバーズ募集中 n 無料ゲー厶など特 
典いっぱい丨（定員間近丨詳しくは店頭で） 


ビガロ新宿店 

5/3〜5 GW もやつばりときメモ！ 

〜ときメモ3 DAYS 〜 

(ときメモグッズが当たる大抽選会丨詳しくは店頭で) 
5/18 と吉メモばずるだま大会(要参加予約) 


チルコポルトモザイクガーテン店 

* プリクラ • ディズニーシールホルダープレゼント 
(シール3枚につ吉1個進呈） 

* プリプリステーション • 当たりクジ付きサービス 


チルコポルト上尾店 

5 / I 〜5ときめき景品大サービス丨 

( UFO キャッチャー100円3回設定） 
5/1-31 マルゲ屋と吉め吉グッズ大福引大会 
(3000円以上お買いあげで1回抽選丨） 
5/10 ストリートファイター EXplus 大会 

5/31 第2回鉄拳3大会 
* メダル2000円以上借りられた方およびビリヤード、 
カラオケをご利用の方には、上尾西口大駐車場の2 
時間無料券を進呈 


チルコポルト神戸八ーバーランド店 

5/5 GTI CLU 巳逆おにごっこ大会 
(15 : 00より) 

電撃イライラ棒大会 
•八イスコアを目指せ丨 （14: 00より） 
5/17 第2回鉄拳3大会 （17: 00より） 
5/24 第4回バーチャロン大会 （17 : 00より） 

5/3〗 スーパービシバシチヤンプ大会 

(15 : 00より) 

* モーニングサービスとして対戦格闘コーナーでは 
全台に g クレジット投入済丨（土、日、祝日除く） 


次回予告 


ービガ□新宿店 

今回は、1回目のリポ—卜 
でちよこつと紹介した「ビガ 
口新宿店」特集だよ。コナ/// 
ファンとメモラ—の集う店と 
して名高いことは前回ふれた 
通り。キミはも一つ行つてみた 
かな?何せ直営店ならではの 
非売品グッズ放出(「詩織ちゃ 
んクリアファイル」や以前だ 
と幻の「ときメモコ—スタ—」 
まで—)や、月 I の「ときメ 
モばずるだま」大会をはじめ 
とした各種イベントとくれば、 
メモラ—たるものも 5 行くし 
かないでしよ一 

新作ブライズの早期入荷と 
取りやすさもここならでは。 

3月の「とキ J メモキ—ホルダ 
I バカ取れの日」では、1日 
で数千個のキ—ホルダ—が出 
たんだつて。 


コミュニケ—シヨ ンノ— 卜 
も一週間で一冊の八イぺ—ス。 
ノ— 卜で知り合つて カツ プル 
になつたなんて話も$くぞ。 
仲間作りにはもつてこいだね。 
で、初めて会つた人とは名刺 
交換1「プリプリステ—シヨ 
ン j で名刺を作つて交換する 
のがビガロ流だから、お店に 
来たらまず名刺を作ろ-つ一 

それから、「詩織メイト」の 
支部活動ももちろん盛ん一ま 
だどこの支部にも加入してい 
ないキ///は、仲間を増やすチ 
ヤンスだね— 

コスプレも新宿店名物！ゲ 
—厶大会やイベントともなれ 
ば、青いセ—ラ—服の一群で 




きらめき高校ご I 行様お立ち 
寄りつてな状態だ。でもとキ j 
メモ〇问し丫つてわけじゃな 
いので、いろんなジャンルの 
コスプレィヤ—が集まるぞ。 

そして、ときメモネタで今 
目が離せないのが「おしえて 
your heartj 1 4 P 
ちろん5月に早期 S 大置設置 


予定—店頭の告知をチ H ック 
して来るべき日に備えよぅ| 

I マルゲ屋 

チルコポルト上尾店 

チルコポルト上尾店1階の 
マルゲ屋は、プレイステ—シヨ 
ン S セガサタ—ンソフトとと 
キ J メモグッズがメインのお店。 
グッズの充実度はもちろん折 
り紙付き。5月にはときメモ 


グッズが当たる大福引$大会 
を開催予定—八ズレちやつて 
もコナミ特製「ツインビ—卜 
ラべルポ—チ」がもらえるよ。 
こつちが欲しいキミは八ズレ 
を引$たくて複雑な心境?期 
間は5月いつぱいまでだから、 
こりやイチロマルゲ屋だね一 


大阪に、ついに新しいチル 
コボルトが登場—梅田ロフト 
前に5月才—プン予定なんだ 
つて。やつばりとキ J メモグツ 
ズと n ナミ最新ゲ—厶がアツ 
いお店なのかな?こりや—来 
月さつそく特集しなくちや— 
次回•コナ///元気ロケ通信 
「出現1花の浪速のチルコポ 
ルト」みんなみるでゥパよ= 
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さるかに八ムぞ50て 


なに? 


「火力発電だ」と、男は断言：全生物的平等を考慮すれば、 


した。友人はその論理を必死 
で止めた。まさか対戦ブロツ 
クくずしゲ「さるかにハ 
ムぞう」が 「 i 発電」だな 
んて暴論過ぎる。しかし、•、男 
は制止も聞かず' その「猿蟹 
ハム象ィクオ—ル火力発電説」 
を男らしくハツキリきっぱり 
熱っぽく述べた。…友達なく 
すぞ。 

「さるかにハムぞうが『火力発 
電』である理由」 

一このゲ—ムのデモ画面には 
「さるかにハムぞ4って何？」 
のセリフが3回も登場するが、 
その回答がハムスタ—の「火 
力発電…かな J の一度しか用 
意されていない。 

その後の反論「ちがうよ」 

は、このデモ中で摊一、誰の 
発言か不明確であり、信用で 
きない。 

:このゲ—ムにおける「かに」 
および「ぞう」はブレィヤ— 
キヤラ、「さる」と「ハム(ハ 
ムスタ—)」はボ—ルとして扱 

われている。あの見るからに 

弾性ゼロのパドルに幾度とな 

くぶち当たるポ—ルとしては、 

骨格上最も過酷が予想される。 



このゲ—ムが「火力発電 J そ 
のものであることは当たり前 
と言えるだろう。 

:》このゲ—厶全体に流れる素 
晴らしいエネルギ—、多種に 
渡る日本語を超越したセリフ 
群、このゲームの主電源が製 
作者たちの「火力」なのは疑 
いょうがない(睡眠き ちんと 
取って作ったのだろ—か)。 
「あわわわ…」ボケとツツコ 
ミの心などこの男にはきつと 
通じないのだ！友人はあとず 
さつた。 

そして明かされる「さるか 
にハムぞう」の謎とは？彼ら 
の無謀な旅は続く… 

PS このゲ—ム 唯 | のまと 
もそ—なヒト、ぞ’役の女の 
M 子がとても可愛いと思う。フ 
ァンクラブ設立希望。 

(広島県菅原敬君 fA ) 

⑱ブロックくずしで風火水土 
の心を表現し吉つている名作 
さるかに八厶ぞ5。風は風船 
ステージ、火は火力発電' 水 

は水道面、土は…|つつ表現で 

さてないかちワアオ I 

n ンテイニュ—画面に ZO 

UKQ ちやんが出てきたら3 


秒まで待ち、困り泣きべそ顏 
(すこ k 身タイツを脱いで 
くれます)を拝んだのち…コ 


イン投入' 彼女の笑顔とい -5 
のがさるかにのスタイルだろ 

- つ。 


も5でてるはず 

f 5F 血 


.7 


アイランドムック血風録の 
発売日が(いろいろあつたに 
しろ)決まつたよぅなので、 
その予習も兼ねて「アイラン 
ド黙示録」を読みかえした。 

ぅむ！ よい！ ゲ I ムについ 
て父親と拳で語りあつた話、 
補導員や教師との論争の話、 
病気で悲しい思いをしている 
女の子の話、その子を励ます 
話…。 

そんなシリアスなのから、 
PD のショウコのグラビアが 
良いだの、ワルキユ—レはノ 
I パンだのと馬鹿丸出しなネ 
夕まで。まさに、ゲ—ムとゲ I 


マ—とゲ—ムセンタ—の歴史 


がここにある"：すばらしいつ H 
そんなわけで、アイランド 
ムックには超期待 H ハンパな 


物作りやがったらなあ、全国 
50 万のゲ—マ—が許さないと 
思え"： 

(埼玉県 DOR 君®) 
☆「これ以上やったら田渕さ 
んの命が—もラ無理でお 
ま IJ 

俺の投げ込んだタオルがリ 
ングに落ちたとき、彼は血風 
録から解放されるのだ、も5 
すぐ…。と、その時— 

ガッチャア！ 

掴んだ一過酷な労働で魂が 
どっか行った田渕氏の手が夕 
オルをしかと一まだ、彼は戦 
ラつもりだ一血風録と— 
「ばかあれは如月さんタオル 
だよ」条件反射ズ〜ン。…立 
ち読み中に鼻血が出るとカツ 
コ悪いので、買って— 


L— ^ ■! : . .― . > ド —.^:: f :_ - - V.....: ___ 




























目指せ店員マスター 
東〇ガ〇バー松〇店の1階に配 
属され新たなる一歩を踏み出し 
た私だった。 

しかし、何かが違ろ！そラ、 
ビデオゲームが1台もない。辺 
りは UFO キヤツチヤーに囲ま 
れ、入口付近には恐るべき(笑） 
プリクラがあ〜!!私は何をすれ 
ばいいんだあ〜!！ 

だがっこんなことで (7) では 
負けない。真の店員になるまで、 
絶対に負けるわけにはいかない 
のだあ〜!！とりあえず「いらっ 
しゃいませーウ」続く。 

(千葉県道明君®) 







ク投入し、こいつで我が保険 
をヨロシクルゥ！とくるとこ 
ろだが、それがない。そこに 
は保険屋と客ではなく、保険 
屋とゲ—ム友達っつ—相関図 
があったの さ！ プロだ！ 

しかたがないのでポケット 
マネ—の 50 円で、チッ社会人 
のくせしてしみつたれたファ 
ッキン野郎だ、などとはちい 
とも 思考せず、レッツスタ— 
L. _ 

口 I ドランナ I を知らない 
レデイのために説明しょぅ。 
口— ドランナ—とは敵に追っ 
かけられながらダンジョンを 
徘徊し、金塊を回収して脱出 
するといぅゲ I ムだ。レ I ザ 
I 銃で穴を掘り、敵を埋め殺 
す ことが 唯 I の攻擊手段。な 
ぜ直接敵をあぶらないのか？ 
については、この類のぐっす 
んキャラは皆アホであるとい 
ぅこと にしておいてくれ。 

いくぜぇ保険屋ァついてき 
や がれぇ！と 走る マイ キャ ラ 
だが敵にプチ当たってすぐ死 
む。デイギングボタンに左右 
があるので反対方向に穴を作 
つてしまつたのだ、まつたく 
私ってやつは。 

暗転する画面、え？まだ保 
険屋さんが生きているのに。 


そう！この協カプレイは連帯 
責任なのだ！なんてこったい' 
すまない！保険屋さん！ 

「…ドンマイ(脚色あり)」 
こんなとき、保険に入つて 
いれば…ハッ！違うょ！俺は 
だまされないぞ！この世は二 
枚舌と嘘八百に満ちているん 
だ一、とか考えてたらうっか 
りデイギングボタンを押し間 
違い、穴に特攻しちまった 
い！動けねえ一•ここまでか… 
と、その時！ 

「ほ、 保険屋！」 

「待ってろ！今掘り出してや 
る！ピュルル、ビュルルル— 
(デイギング音)」 

結局、彼の必死の救出活動 
空しく俺は死に、頭渡りのテ 
クができない我々は2面を越 
せずに席を立った。 

数日後、俺の銀行印が朱に 
染まつたのはいうまでもない 
だろう。それから 
「ォロの天狗石に災害保険は 
適用されるのか？ '- 
といった謎本みたいな謎を考 
えつつ眠った。 

(東京都フヌッキ—君©) 
⑱ゲーセンで保険の契約がま 
とまることもあるという最初 
で最後の好例だ。 

追記によると掛け捨てらし 



ノ東 <s ノ都ノ >ox 君 ㊣ ) 

ジンジンジツプデモかと思つた。 

いが、デイギングメイツに発 •• 緒に穴を掘れるといいですね。 
見された喜びに比べれば所詮 
は金。契約期限が切れても I 


峰(大阪府ボツツ命— YOR さん②)@姫君はサタ—ン版でも大活 
躍なのか^:買ラならやつばり超限定版でしよ。 


峰(東京都みくに葵君④) 

⑭193号の「今回の彼の使命」つて誤植? 



、 cyt / レは、 

^—す3か〇)本 
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ゲ—マ ー K 生 IZ 
保険を 

ある日' ゲ—センで保険屋 
の人とあった。少し前' 家に 
保険を売り込みに来た人で、 
そのときはちょつとしつこか 
ったので断るのに苦労したが、 
まさかこんなところで再会す 
るとは…正直「アイヤ IJ っ 
てカンジでした。 

当然向こうは俺に気付き、 
また保険はドデスカ攻撃が始 
まるのかいい：—とか思ってた 
らさ にあらず、 

「あ一こんにちは。ゲ—厶好 
きなんですか ？ J 

と I 言。さ、さわやかだ。 
以前にあったときはこんな男 
ではなかった(無礼)。わく 
わく 7 やハイパ— リア クシ ョ 
ンが彼の商気を消しているの 
か？ 

「ええ まあ… 保険屋さんもゲ 
—ムですか？ , - 
「うん。休憩でね。どう？一 
緒になにかやらない？」 

ドッゴオオ オオ！ なんで！ 
なぜ私は保険屋にゲ—センを 
エスコ—卜されるはめになっ 
ちまつたんだ！ホワ—イだ 


せ一•対戦格闘か？それなら台 
越しだからまだいいが、紫炎 
龍だったら隣り合わせ …。I 
番近くにあるのはクイズマイ 
エンジェルという—キチョル 
I 具合！ 

「そうねえ、君はママ側に座 
ってくれない？」 

とか言い出したら、俺は I 
生保険には入らないだろう。 
だがそれは杞憂に終わった。 
あたりまえ か。人には心の準 
傭っつ—ものがある。彼の提 
示したゲ—ムとは…。 

『ロー ドラン ナー でもやり ま 
す 力 IJ 

意外！ノストラダムスでも 
予知不可能だぞ保険屋ょ！だ 
いたいあるのか？…あつたよ。 
ゲ—セン別館のほうに口—ド 
ランナ—帝国の逆襲が。兄ち 
やんあんたのそのアイレムス 
ピリッツに免じて一度だけや 
って やろう！ 2人同時 プレイ 
をな！ 

私と保険屋は椅子に座った。 
彼はコインを一枚投入し、不 
動の姿勢でプッシュスタ—卜 
の画面を見つめている。ここ 
でまた私は彼に敬意を払つた。 
1コイン、つまり自分の分し 
か入れない(ドオおオン) 




通常なら、2コインをサクサ 












































:，僕はすぐにバンパイアセイパーと書いてし 
まぅ。 

(和歌山県こいけっち君① ） 

♦変移ヴァッ刀霞斬り。 

1 ずそのうち「ゲーメスト」はギャルゲーオン 
リーとなり、「ゲーメシスター」に名前が変 
わるだろう…。うお一！！ゲーマーの最終形態 
はこれ！！ 

(千葉県劇団木目菓子君®) 

⑱どんな最終形態なんだ!？ねえ MIO さん。 
⑭「これ II 」チッ、 ゲー 飯 スターと 勘違い 
してやがる一。 

••，ダラン〜ウ 

(石川県ムーミンマン君®) 

會 EX 大会のダランズには笑ったな一。ラリ 
アットでやってきて、橋決めて帰った2人。 
握手しときやよかった…。サイン求めときや 
よかった…。 


ず ストリートファイターシリーズの次回作は 
「ストリートファイタートリロジー」に違い 
ない。たぶん。 

(静岡県たそがれロンり一君⑥） 

♦ 4月2日現在で46キャラ使用可能に違いな 
し、。おそらく。 

y 小鉄まだ？ 

(千葉県神崎流君®) 

會部下の私たちがいろのもなんですが、お待 
たせしました。 


冒舞 

、愛奉1：'を> f ： 

A 


7 と心泌リか とつこ. ざ i 味した • 


會誰かつ丨俺の頰をつねって下されっ丨⑤ 


1愛生ちゃんが男！？ど一りで胸がないと思 
ってたらそうゆうことだったのか…。ってこ 
とはこれで女性でも安心してプレイできると 
いうわけだね。 

(和歌山県 W * B ， B 意味なし君⑨） 

獲ニホンノマージヤンドコカヘンデース。 


會青木君、よく聞いてくれ〜(新幹線大爆破）⑤ 

アルカノイド R をやっていて気がついたら 
財布が空になっていた。最近そ一いうことが 
なかったので新鮮だった。 

(新潟県ろしにあ君®) 

會アルカノイド闩は協カプレイがサワヤカでいい。 


^ なぜブランニュースターズの水奈瀬愛生ク 
ンは女性じやないのでしよ一か。 

あの目が自分の脳髄を刺激して止まないの 
でス。ああ、遠い世界へ行けそうだ…。 
(福井県もふ君®) 

⑬だからぶらん、、ニュースターズなのか7 


’ メカキートンっていらっしゃいマシーンみ 
たい（特に頭のところ）。 

(長野県 IVM 君®) 

會計画は御利用的にね。 

ぼ 石川県の粉ふきイモさん、「遊園池」って 
なんですか？ポートしかなかったりして…。 
(宮崎県ザイン間君®) 

會192号のシャオユウネタへのつっこみ。読 
者間つっこみゃ一も熱くなってきましたねえ。 







_( 神奈川県寅根樹沙霜さん⑦) 

ゆめのくに?私、腐法使つてないのに…— 


峰(千葉県でもヤン使いしろがね隆乃さん®) 

.世界へ行つて確かめたいんだ、力を、俺の、新しい力を。 



いぅ謎オブアトランティスな 

コ I ナ I です。あ、 M I 〇さ 
んの獄リが到達する…。 



忍者は永遠の 
パ—トナ— 


☆スト m やってて思ったので 
すが、自分ってダッドリ—以 
外使用したことがないんです 
けど。これはもう異常です 
か？いや異常に決まつてる。 

そんなことを考えているう 
ちに思つたんですけど、いぶ 
きとエレナつてもの凄く可愛 
いくありません？自分にはい 

ぶきとエレナは「滅茶苦茶可 

愛いい。守ってやりてえ?.)」 

という感情で|杯です。その 

他はもうどうでもいいです 

(ダッドリ—は違う)。 

それで、自分は今猛烈に悩 

んでいます。いぶきとエレナ、 

どつちを使えばょいのかを。 

やはり、大和撫子命な自分は 

いぶきなんでしょうか？ 

(神奈川県不屈のダンマス 

夕|君@) 

☆全長 15 £もの巨大ぁみだく 

じを作つて調べた結果、「ユ 

—ア—ダツドリ—」という答 

えがでちやいました。 



俺がジュリ—で 

ジュリ—が俺で 


☆サムスピの天草を「ジュリ 

Ij と呼んでもよろしいです 

か。 

(千葉県敦賀谷圭 I 君©) 

「現世での恨み、晴らしたい 

とは思わないか、 ジュリ—」 

「我が名はジュリ—。 いまこ 

そ太平の世に破壊と滅亡 

を 1• 」 

そんなわけで『ジュリ—が 

俺で、俺がジュリ—では 

マンガでありがちな人格交換 
ネタを活字でやつち まおぅと 














































會（大阪府ゲレゲレ君⑩） 

@フアイタ-つて何かこうなりがち…南無。 


狐 



ゲーメスト大賞べストアクシ 
ヨンゲーム第1位、投稿量も多 
かった人気ゲームにちかかわら 
ず、ムックにアイランドはなく、 
アイランド血風録にも載せられ 
ない…ああ版権物の哀しさよ。 

とい5わけで、淀破りの救済 
コーナー、 DS □©の巻だつ！！ 
(心はいつも「やつてやら一つ！！ j 

M I □) 








魔法無しクリアを達成したの 
だ。 

ゲ—メストには「ハ—ピ I 
激厶ズ」「これは無理か」など 
と書かれていた。それが逆に 
オレにやる気を起こさせたの 
だろう。 

■..しかし最初は辛かった。 
マンスコでやられる日々が続 
き' 次はハーピ I 。お次はリ 
ッチ=ディモス…。お先真っ 
暗だつた。だが、やりこむに 
つれ、だんだんとハ—ピ—の 
動きがわかるようになる。ハ 
I ピ—を安定して抜ける…そ 
の先は早かった。アィテムを 
駆使し、リッチ &D •ビ—ス 
卜を。殴りだけでレッドドラ 
ゴンを。そして浮遊城での四 
天王との戦い。ナグパで一度 
挫折しかかつた(ブラックド 
ラゴン強すぎ)が、エザホ戦 
から無理やり L •ボルトリン 
グを残してくるというゴリ押 
しで勝利 (L •ポルト X 3 の 

後ィフポト+ジンサモで以 

上)。 レッ ドドラゴンを棒き 

れ一本で倒したオレのマジツ 

クユ—ザ—には、シンは強い 

相手ではなかった…。 

たてつづけにエルフでも達 

成。次はクレリックである。 
当分、この D&D® という 


壮大なスト—リ—をやりつく 
すことはないだろぅ。さて、 
ゲ—セン行くか！ 

(神奈川県 G • 鳳龍君⑧ ) 
⑭やつた人ならわかると思ぅ 
が、マジツクユ—ザ—魔法な 
し クリアはかな リオワ ツ チョ 
リングなのだ… ょくやつ た n 
ところでマジツクユ—ザー攻 
略担当の C • LAN さんはこ 
れを達成したんスか？ 
c * LAN 「ハ—ピ—は越せ 
たんだけどそのあとのテルア 
(以下略)」…鳳龍君エラィ。 

I 緒がぃぃね 

★ゲ—メスト様。今回はとて 
もうれ しいことがあつたので 
お手紙書きました。 

それはゲ—センに連れて行 
つても横で見てるだけだった 


友達が 「 D & D 及2なら|緒 
にブレイしてもいいよ！」と 
言ってくれたんです。 

私は今までゲ—ムを1人で 
プレイし、友達同士でプレイ 
している人たちをうらやまし 
そうに見てるだけだったので、 
友達のほうから言ってくれた 
時は本当に婿しかったです。 

友達は野郎いっぱいのゲ— 
センを嫌うので、あまり野郎 
のいないゲ—センに行き早速 
プレイしました。友達はゲ— 
センのゲ—ムをしたことがな 
いのでレバ—操作がうまくで 
きなかったけど、やっぱり D 
&D:R' はパ—ティ—プレ 's -! 
というだけあって楽しくプレ 
イすることができました。今 
は対戦プレイが盛んですが、 
これからは D&DR みたいな、 
みんなと協力しあつてプレイ 


できるゲ I ムがたくさんでて 
ほしいと思います。 

D&DR 2のおかげで本当 
に心からゲ—ムを楽しむこと 
ができました。|生の思い出 
の一つとしてこのことを忘れ 
ないよう、これからもゲ—ム 
を愛していきたいです。 

{徳島県ぶくさん⑤) 

® 私もそうだけど。 D&DR 
をきっかけに友達ができた人 
も多い。自分が危ないときに 
仲間がナイスフォロ—してく 
れたりすると涙出るほど嬉し 
かったなあ。仲間のためにこ 
の先もがんばらなくちや、と 
思える。こういう気持ちにさ 
せてくれるゲ I ムは少ないよ 
ね 0 
























































マジカルドロップのムックを出し 
てくれ一。読まして！早く読まし 
て！（ベイビイフェイス調） 

あと、エンプレス以降に勝てない。 
n のエンプレスの数倍強い。人間に 
はあの動吉は無理だ（泣)。 

(培玉県不死崎死織さん©) 









まず最初に110円からスタ 
I 卜して130円、150円、 
そして何年かたつたら200 
円にするといつた具合に。こ 
れは各メ—力—とゲームセン 
夕—側が足並みを摘えなけれ 
は料金体系が煩雑になり混乱 
を引き起こすことになるであ 
ろ*つ° 

またはすベての箧体を大型 
化し、現在のアミユ—ズメン 
卜施設のアトラクションのよ 
ぅにすれば1プレイ料金の高 
さもある程度納得してもらえ 
るのではないだろぅか。これ 
も地方や小さいゲ I ムセンタ 
I などはスぺ—スの関係上取 
り残されてしまう事になる。 

ア—ケ I ドゲームがより多 


くの人を引きつけることがで 
きるよぅになるためには、料 
金を上げることまで含めた長 
期的視野(新しいジャンル. 
システム開発など)が必要な 
のではないのだろぅか？ 
(東京都江口隼人君⑪) 

☆ 10年以上続いた1プレイ1 
コイン体制。一番しつくりく 
るのだが、このままでは lo 
0円分の H ネルギ—もないゲ 
—ムが出る可能性がある。 

突飛な考えだが、プレイ内 
容や時間で料金 (_ い)を 
判断してくれる店員なんての 
は？「無限コンポで終わった 
から8 円！」 とか。 


公平な超絶攻略 
の在り方 

☆もつとたくさんのぺ—ジで 
攻略してほしい、または全然 
誌面に載っていないから次は 
記事を掲載してほしい、とい 
ぅゲ—ムはス—パ—ビシバシ 
チャンプ、マジで。できたら 
6 P ぐらいぶち抜きで。 

(広島県森戸隆文君®) 

I ☆愛するゲ—厶たちを等しく 
攻略したいのはやまやまなの 
ですが、ぺ—ジの都合等でど 
うしても偏りは起きてしま I つ。 

しかし、あきらめないで攻 
略希望ビシバシ頼みます。 


このような現状では、ゲ— 
厶人口全体は増えてもア—ケ 
I ドゲームの人口は伸びてい 
くものではないであろう。 

ア I ケードゲ I ムの1プレ 
イあたりの満足度をより上げ 
るためには、インべ—ダーゲ 
—ム以降続いてきた1コイン 
1プレイを見直す必要が出て 
きたのではないのだろうか？ 
ア I ケ1ドゲ1ムがア I ケ 
I ドたるゆえんは、開発者が 
自由に筐体や操作系まで含め 
た設計ができるところにあつ 
た 0 

だが、1プレイ料金が現在 
のように低いままでは、おの 
ずと使える予算も限られたり、 
家庭用移植を前提として考え 
ざるを得ないといつた制限が 
あつたりするのではなかろう 

しかし、1プレイ料金が上 
がることに対するプレイヤ— 

の反応は厳しいものである。 

例えば V F 3は発売当初1プ 
レイ200円の店が多く、そ 

の時点では眺めているだけと 

い、つプレイヤ—も多かつた。 

この問題の解決として、 

徐々にプレイ料金を上げてい 
くというのはどうだろうか。 







In インとの 

☆次世代機と呼ばれる { i 用 
ゲ—ム機の出現にょって、ア 
I ケ—ドゲ—ムの優位はそれ 
以前と比べて著しく減少した。 

現在の主流である i 格闘 
ゲ—ムは' 1枚の基板に対し 
て2台の筐体を使わなければ 
ならないという若干のデメリ 
ツトはあるものの r 対人間¬ 
という奥の深さ、 1 プレイあ 


たりの時間の短さからくる高 
インカムと' プレイヤ F 側' 
ゲ—ムセンター側双方に非常 
に有益であつた。 

しかし、似たよぅなゲ—ム 
が市場に氾濫した結果、1夕 
イトルあたりの寿命は短くな 
り、その間により多くのイン 
カムを稼ぐためか1プレイあ 
たりの時間はさらに短くなる 
傾向にある(連続技、ゲ—ジ 
の使用など)。これでは初心 
者はますますそのゲ I ムがや 
りたくても家庭用に移植され 
るのを待つことになる。 


_( 大阪府竹井床 La Mart さん⑬) 
☆アンタ、 いい 首持つてるネ…勝負しない? 



































會（香川県バタンブラウン君 ㉓ ） 

.V 体育館のカーテンにくるまれてるみて 
一だ。 


會（千葉県 S . N . O 君 ㉘ ） 

方つ、いじめの対象がジョーから移つ 
たのか7と…思いきや。 




用^〇ためな#块它& W ん" 






峰(東京都源次郎 ㉑ ) 
☆ザラゾフが無事だったから〇にでしょ。 


突如として、 SNK 学園格 
闘クラスに吹き荒れるひどい 
扱いの嵐—今日も今日とてジ 
ヨ—東の叫び声が校舎に ! i き 
渡るつ—「よつしや—」喜ん 
でるじやん、とその時！ 


「止めい—この主役クラスど 
も一私が格闘クラス先生—ギ 
—ス•八ワ—ドであ一る H 」 
「夢オチ番長のおでましかい。 
アンタのは墜落シヨ—(ヘラ 
クレスの栄光)なんだよ—」。 



リニュ—アルまで 
あと数刻… 

瞻靄_ 

41 l 



參(茨城県 MK - m 君⑰) 
☆蒼 穹バレツ隊。 



よ， て 雨 我％ 失 xr = キ 
I ^ ^^ u .- 
74 

Y はキ•二の. 



♦(大阪府ェ厶八ラ君⑬ ) 

☆このイカ' ネクロにできますか? 


二京都府村田真吾君⑲) 

:八ツキリ言お-つ' 女に用はない！ 


時(青森県怒羅エ門君⑳) 

一流の堀りつてモンをな。 
























































































































q レナの # 并っ 



サリ—、- £た#は.…「ザンねか谷っノかゎリー 


LD 

マイテイ害 

テ/ファニー 





Z 東京都ミュ—トロン君 ㉕ ) 

:いわゆるプレイカ—ズの戦い。 


峰(神奈川県 PKC 君 ㉖ ) 

☆銀の力が僕を変える。変わりすぎ。 


落ちてくるかもしれないらし 
いで—す。ちょっちデンジャ 
I ゾ—ン入ってるってカンジ。 

でもイチバンデンジャ—な 
のは、女性客ゼロのこの店に 
平気で頻繁に出入りするよう 
になってる私かもしれない。 
テへッ(爆死) 

(香川県アドン X 殿®) 
☆おおう爆死乙女だっ！ 

/ストの新住所はスグ覚え 
^ました。なんでかとゆ一 
と、誕生日が 1 月 26 日だから。 
そりだけ D 

うらそはク—ルな水瓶座さ 
んなの£> (死) 

(埼玉県ウラソ235さん®) 

ンああ…また一人乙女の屍が 
打ち寄せる。ここはアイラン 
ド、別名少女モルグ。 

m 日、新聞を読んでいたら 
夕護生に対するアンケ| 

卜の「おすすめのゲーム 
は？」という問いに対する回 
答で最も多かったのが「プリ 
ント倶楽部」だった、という 
記事があった。、…あれってゲ 
1ムなんですか？ 

(宮城県河村裂破君 ㊣ ) 

■'• シ—ル自販機なのにイイ— 
!こ-つなつたら撮影機能付 
キ」の筐体出すしかないでしよ 


一っ。 プレイ中の気合の入った 
顔写真が撮れるとい5 … だめ 
ダー。 

一 >1 メスト読んでるみんな 
A はプレイ中に何を感じま 
すか？有情？感動？やっぱり 
愛ですか？ 

僕は時々"疲労，してしま 
います' ゲームの演出で。 

最近のゲ - JA は画面を必要 
以上にフラッシュさせたり派 
手に 揺らしすぎたりと、目に 
悪い過度な演出が多いと思ぅ。 
こぅいった安易な方法でごま 
かすことのないカッコイイ演 
出を考えてもらいたいです。 

(石川県佐伯勇©) 
t ) カッコイイ演出から連想す 
るもの、それはと$めきセン 
サ—。プレイ中にマイ心の臓 
がドバッても我が生涯に一片 
の悔いなし状態だっ。 

演出を絞った結果' プレイ 
ヤ—から「しよぼい」とか言 
われたら XI 力—さんもがつ 
かりだしなあ、ゥ厶厶。 

£を半強制的に®屋名古屋 
，店に連れていったときの 
オハナシ。 

友 K 「… 何、ココ」 

友 H 「出せ n 出してくれ H H 

—nj 


八ガキの締め切 D について 


笛度ゲ—メストアイランド 
をご愛読戴いてまつことあり 


友—「……(無言で引き返す)」 
わかった。オレが悪かった。 
君たちにはつらい世界なんだ 
よな。と言いつつスタンプ溜 
まつてる。 

(愛知県 K • T 君©) 

☆魔〇空間に引きずり込め— 
い、ヤーダヤーダとよく似た 
風景。ヤーダは不思議獣か。 

这日、「死にたくなければ走 
f れ」とメ ッセ—ジがあっ 
て牛の背中を走っていくゲ— 
ムがあったのですが、そのゲ 
—ム名がどぅしても思い出せ 
ません◊そのゲ—ム名を教え 
てサミアどん。 

(群馬県銀色侍君 ㊁ ) 

☆ n ナミのサンセットライダ 
—ズっぽい。 


と 


きメモとつかえだま…。 
いつそのこと「ときメモ 
ドラグ—ンマイト」とか出し 
てみたら？ 

(兵庫県上田洋君 ®) 

ン伝説の木の枝で回転だ？>り。 


がとラございます。して、今 
回はリニ2|アルしだ締め切 
り情報を皆さんにお伝えしま 

しよ*3。 

今号以降、15日発売のゲ— 
メストアイランドは今回の 
「福田 • M — on ンビ」が担 
当します。15日発売号の締め 
切りは、前の月の10日必着。 
例えば、6月15日発売号掲載 
を狙^ルだつだら、5月10日 
必着を目指して八ガキを出せ 
ばいいのです。 

30日発売号アイランドは、 
以前通り田渕健康が担当。締 
め切りは発売の前の月の25日 
必着です。よろし<ね。 

それと、®回アンケ—トハ 
ガキで集計しております「ア 
イランドで面白かつた作品」 
の投票ですが、これは本来の 
目的は「ア V ランド大賞」選 
出のだめに設けられだちので 
す。ですが現在は「大賞」自 
体の改定案が固まるまで' 大 
賞選出は凍結しております。 

しかし、 S 回皆様に投票頂 
いているこの項目は、アイラ 
ンド誌面の向上と傾向分析に 
は非常に役に立つております 
ので、これからも投票をよろ 
し < お願いします。 



臻(東京都 E •あかりさん ㉔ ) 

•;.: 浮かぶわ一、真昇入つてるシ—ン。 




やつてみて初めてわかるマ 
イテイ害 DX のタイトル選び 
の難しさょ。人類が地球の資 
源を食い潰していくが如く失 
われていく日物ゲ—ムタイト 
ル！ 

田渕さんと我々で山手線ゲ 
—ム日本物産ゲ—ム編をして 
るょ—で楽しい。どちらがバ 
パを引くのやら…。 

1やあ—久びさにメスト買 
しつたんですけど相変わら 
ずマニアックながらなぜかア 
ットホ—厶で「これぞメスト 
よね——(マ 〇 ルさん風に)」 
つて感じでいいつスねェ。 

も—メストライタ—さんの 
キレかたがやばいぐらいイケ 


てます(仕事疲れでしよ—か 


ね？)。これからも立ち読み 
で応援させていただきます。 

(三重県服部日1君®) 
S 買って—=ス W 購買 懇願)。 

A DK じやありません(泣)。 
A (大 g AKDT 本物 

君 ®) 

. Y - V すいませ I ん I でもテイン 
クルのイラストだったのでノ 
リだったのかも。…ごめんな 
さぃ。 

Jli — ナスが出たのでアスト 
ロシティを買おぅと思っ 
たのだが、我が家の入り口の 
幅が 65 cm しかないことが判明 
したため一時断念しました。 

誰か何かよい方法を教えて 
いただきたい。 

(愛知県ミスタ— SFC 君 

@) 

☆クレバ—なトンチ持ってる 
人はお便り下さい。それか、 
本誌好評連載中の「春から中 
級編だよ一番1最終形態ア— 
ケ—ダ I 」に期待ですか。 

く行くゲ—センで小学生 
C がよってたかって脱衣マ 
I ジャンゲ I ムやってる光景 
をこの頃とみに見かけます。 

しかも入り口付近は街灯の 
割れたガラス片が強風の日は 
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C 商談勿場 

★このコーナーでは、読者の皆さん同 
士の交流をお手伝いします。文通希望、 
譲ってぼしいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部に八ガキでお便りくだ 
さい。 

なお、当事者の金銭に関するトラブ 
ルにつ去ましては、編集部では責任を 
負いかねますので、ご了承ください。 
当人との連絡は往復八ガキか返信用切 
手 • 封箱入りの手紙を使用すること0 
これは最低限のマナーです。 

掲載項目以外での当人との接触（強 
引なサークル勧誘、一方的な手紙など） 
や業者の方のご利用はご遠慮ください。 
あて先 • 編集部内 1 ■こ•商談の場」まで。 

一番最初の八ガキが来た時点で締め 
切り— ① 

掲載された次の月末で締め切り— ② 

J 締め切り なし一⑧ 
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〇 ぬ用ッフト 
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逢 (練^; 

— i | 絲先一 
fsni-oi 

大 料 到が 1 Tg 枝切 
\ B 也兼 法 K . 




カプコン . KO F . ときメ 
モ等のゲームグッズを 
売ります。ポスターや 
キーホルター、人形等 
とにか< 多数有ります。 
まずリストを8 0円切手 
同封で請求してください, 


ゲーメストアイランドではあなたのご投稿を一日千秋の思いで待 
ち焦がれております。締め切りは毎号発売の】0日後あたりで一す。 
イラストを封霤で送る際は一枚一枚の裏に住所氏名を忘れずに。 
本名の後にアイランド掲載回数も明記してほしいよん。ド肝を抜 
くよろなスバラシイ作品にはテレカプレゼント丨さあ、八ガキを 
送るのは一時の恥、送らねば一生の恥だ一っ。亍101東京都千代 
田区神田神保町〗-28新声社ゲーメストアイランド係 
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ハ匕 IvX 夕-ジげ 
C / Fo 知人形 etc . 

人抑 ■ 

① VF 20-， レ）人ノ り') 

@ VF 2( 针全入‘|•料柳喊ま末） 

③/ドババ私，玫で，ち） 

.客 •① (ipti vx < h . 办，チ-.1|わ.ちぅ I し+ よし〉 
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③ （ IP .2 PM-XWVT ゆイ抑） 
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ぺ1 ( VF 1 の j 300円 

W-. 

織雜概下 1?' 涊 
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养望偭格嘯 
WI 3 び 5 i こ乙！ 



(〒腳-83長野県南安 S 郡穂 
高町穂高6208 -171 石川 
崇) 

▼交換•その他 

•こちらのとぎめさメモリア 
ルスペシャル版パインダ—を 
あなたの不要なゲー厶グッズ 
と交換してください。まずは 
交換物を連絡ください。(②) 
(〒 930-03 富山県射水郡小杉 


町黒河 3747 -3 黒田か 
おり) 

• ミユ I ジツクシ I ケンサ I 
を使ってスト n とヴサンパィ 
ア八ンタ—混合のメドレ—曲 
を作ってみました。試聴して 
くださる方にはカセツトテ— 
ブを送るので連絡ください。 

(@) 

(〒謂埼玉県草加市西町 14 
OOJ ― - 502 较原和幸) 


(〒040北海道函館市宝来町2 
_12 中山晴江) 

•ソウルエッジの , 97 年カレン 
ダ—、その他ソウルエッジの 
景品を買います。希望価格明 
記の5え W 葉書か80円切手同 
封の封書で連絡ください。 

(②) 

(〒370-リ群馬県佐波郡玉村 
町南玉 975-3 前原武) 

f 売 y ます 

•処分のため、ゲ—ムグッズ 
を売ります。 UF 0 キヤッチ 
ヤーのぬいぐるみやフィギユ 
ア、ポップ、ポスター、ゲ— 
メスト‘八ックナンパ—、その 
他アニメからアイドルものま 
で様々なものがあります(プ 
レミア厶付きグッズもあり)。 
リストを送りますので80円切 


手同封のろえ連絡ください。 

_ 

(〒 923 石川県小松市城北町 1 
91浜村真哉) 

•KOFS キ—ホルダ—9体 
セット(柴舟を除く)と KO 
F*96 タベストリ—全7種を希 
望価格で売ります。希望品名 
と価格を明記の5え連絡くだ 
さい0 § 

(〒 285 千葉県佐倉市上座 97 
9三橋みどり) 

•と$めきメモリアル写真ホ 
ルダ—全種、レリ—フカレン 
ダ—全種、キ—ホルダ—全種、 
サイキツクフォ—ス、レイス 
卜—厶、ファイタ1ズインパ 
クト、クレオパトラフォーチ 
ユ—ンのポップ ( F インパク 
卜は等身大)を売ります。希 
望価格明記のラえ連絡<ださ 
い0 (②) 


▼買います 

•寺田克也さんの「パ—チャ 
ファイタ—2 TEN ST 
◦ RIESJ という本を買い 
ます。希望価格明記の|つえ連 
絡ください。 (®) 
(〒664熊本県荒尾市増永24 
45 -2 野中恵) 

•セガ' カプコンに関するグ 
ッズを買います。商品名と希 
望価格明記のラえ80円切手同 
封で連絡ください。 (③) 
(〒 941 新潟県糸魚川市上刈2 
— I 3-20 小林善幸) 

•ゥォ I ザ—ド、ストリート 
ファイタ I 瓜のシ I クレ,^:(<_ 
ファイルを買います。保 i 
態と希望価格明記の5え W 葉 
書か80円切手貼付の封書で連 
絡ください。 (②) 
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キヤンペーンは、カードが無くなり次第終了とさせていただきますのでお早めに。 


|^1 

P-.mUikjj.iJ5l 


この看板のあるお店で実施中！ 

一部実施されない店頭も 
ございますのでご了承ください。 



この夏開催される 
VF 3 バトル甲子園に参加しよう! 


店舗予選大会' 97.5/1 1〜6/1 5(4/1 5よりエントリー開始）地区予選大会 ’97.6/29 • 7/6全国決勝大会' 97.7/27 NEW PIER HALL (東京，竹芝） 
特別協: 大塚ぺ八レゾ 

詳しくは JAVA TEA バトル甲子困蓽務局まで TEL03-5736-7997 電話受付：土、日•祝祭日を除く月〜金10:00〜17:00 


大塚 W レゾ/大塚製薬 









やる気のある人、才能のある人、そしてゲームが大好きな人、そ 
んな優秀な人材を募集しています。業界経験者はもちろんですが、 
この業界で好きをカタチにしてみたいという未経験者も歓迎します。 
我こそはという方、ぜひご応募お待ちしております。 



■募集要項__ 

職 種1.ゲームプログラマー2.ゲームデザイナー3.ゲームキャラクターデザイナー 
資 格高校卒以上〜30歲位迄の方経験者優遇（未経験者可） 

給 与能力•経験•前給などを考慮の上、当社規定により優遇 
待 遇昇給年1回、賞与年2回、社会保険完備、諸手当 

(住宅•家族•役職•時間外）、退職金、財形貯蓄制度あり、交通費全額支給 
勤務時間9:00〜 17:45( 実働8時間） 

勤務地神奈川県海老名市 

休日休暇年間休日123日 (96 年度)、年次有給休暇(入社時1昍最高20日)、土曜日(年末 
年始に振替有）•日曜日•祝日■年末年始■年末年始•慶弔休暇•特別休暇等 
応募方法屜歴軎（写真貼付）と職務経歴 S (害式自由）を郵送ください。 

追って面接等についての詳細をご連絡いたします。 

応募先〒243-04神奈川県海老名市下今泉250 
(株）夕仆-採用係 

応募問い合せ TE し 0462-35-9579 担当/上野 
交 通海老名駅（小田急線、相鉄線）専用送迎バスあり 

株式合社~~: 
タイ f 'ーホームぺージ http://www.taito.co.jp 












通常では快速となっている東海道本線。後半で 
通過駅が登場するこの路線も、コマンドを入力す 
ることで各駅停車にすることができる。この各駅 
停車コマンドは、 ブレーキレバーを 開放した状態 
でマスコンを手前に引き、警笛ペダルを踏みなが 
らスタート。途中の高槻駅を起点にし、快速では 
通過する摂津富田や千里丘、岸辺、吹田、東淀川 
にも停車することができる。 



山陰本線ロンクバージョンとは、山陰本線初級 
で省略されていた、嵯峨嵐山〜太秦〜花園〜二条 
〜丹波口間が停車できる上級モードのこと。ちな 
みに初級では見ることができない踏切事故のイべ 
ントも、条件次第で発生するようになっている。 
この路線をプレイする場合は、マスコンを手前に 
引いた状態でスタートボタンを押して、山陰本線 
を選択すればいい。 


山_本繊□:;ク八_ジ3ジ 



ゴールデンウィーク 



心應 

1つの路線で2度おいしい！ 

參山陰本線 • 東海道本線 
隠しモード公開 .115 P 

最大時速 120km の区間も… 

•東海道本線攻略 
高槻駅〜大阪駅 .116 P 

他車両と併走する快感が GOOD ! 

•山手線攻略 

五反田駅〜田町駅 118 P 


◎丁 AITO CORP .1997 





まだまだ電車はひた走る… 

噂の隠し路線コマが遂に公開！ 

担当 ： GYU 


フレ—キを開放しだ状態でマス n 
ンを引いて、警笛を踏みながらス 
夕—卜1 


快速なら通週してしま〇摂津富田 
駅などにも停車することができる。 


|>スコンを手前に引いだ状態でス 
夕—卜1 



通常では省略される太秦駅などに 
も停車することができる。 



コアな鉄道マニア(通称. 
鉄っちやん)の間で密かに噂 
されていた「電車で G 01 シ 
—クレツト n — ス」の存在が 
遂に明らかになつた。それは 
山陰本線ロングバ—ジヨンと 
東海道本線各駅停車パ—ジヨ .. 
ンと呼ばれる2つの路線。既 
存の路線のパ—ジョンアップ 
ともとれるこれらのコマンド 

入力方法と、その詳細につい 

て細かく紹介していこ-つ。 



n フンドを入力すれば隠し路線 

をプレイすることができるぞ！ 


D 5 は m 当だつた… 
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故•岡本太郎氏によるデザインで有名^ 7 .! 
な太陽の塔がそびえ立つ、万博記念公園 p 7 no 
の最寄り駅。茨木駅は、昭和45 (1970) Km 〇 ua 
年の大阪万博で大きく発展し、その利用/ m 
客の多さから、これに見合う駅舎（橋上 h 
駅舎）が建造された。 w 



発車すると早々に速度制限がかかる。ちゃんと守ろろね。 





illiA 


#到着時刻12: 
•高槻駅からの距離 
•進入制限速度 




東海道本線の後半戦に入る 
のだが、長岡京後は次駅まで 
の間に必ず通過駅を通る' 快 
速となる。 

当然次駅までの距離も長く 
なり' 電車自体の速度も上が 
つてくる。 


それにより電車の制動距離 
もかなり長くなるので、停止 
位霤のかなり前から制動し始 
•めるヒ，とを覚えておこ5。 

• 高槻駅を出ると、すぐに制 
限時速 35 km の表示が出る。こ 
れはダィヤに関係なく表示さ 
れるが、解除されるのもすぐ 
なので、残り162 om まで 
速度をキ—プしてやろ-つ。 

そのまま加速してぃ<と、 




茨木 




茨木 m 駅前 
明治9年開業 


摂津富田駅を通週。 




摂津富田駅を通過する。この 
ときの時速は約 90 km ぐらい。 

そして停止位置あと 800 
m を切つたら' ブレーキをレ 
ベル6に入れる。もしこのと 
き雨が降つていたら 、 loo 
om を切つた時点でプレ—キ 
をレベル 6 まで入れる。 

そのまま減速していると、 
安威川の鉄橋を渡る。この手 
前で轚笛を鳴らすと、持ち時 
間プラス2秒と なる。 



—. §出竽前のこの%:点で警苗を 
Jf 〇- 

f す駅の駅進 A - 速度は 75 km--TD 
ブ七—キをレ-ベル";6に入れた 
ま}|6ここまで走行すると、ち 
ょ _ Q : で表示が出たあたりで時. 
渡洛 Ir & i になってかると S '- 

駅構内に入つたら、ブレ！- 
キをレベル8ま10上げ、時速 


40 km まで減速してやる。 

時速 40 km まで速度を下げたへ 
ら、ブレ—キを I 度レベル〇 
まで戻しそのまま走行。停止 
位置 40 £を切ったら、ブレ| 
キを一気にレベル8まで入れ、 
速度計の針が急激に落ちたら 
ブレ—キを〇まで戻し、また 
残り 2 m の位置でブレ—キを 
非常レベルまで入れると、停 
止線に止まりやすい。 

少し距離が足らないと感じ 
たとさは、ブレ—キを小刻み 
に〇问\〇ド0_としてやると、 
少し距離が伸びるよ一つだ。 

また雨のときは、すべての 
行動を約2割増し程度で行ラ 
とうまくいぎやすい。 

この駅でゲ I 厶才 - K 八—に 
一なちなければ、ボ—尹スゲ— 
厶1お待ちかね。攻略法は山 
手線攻略を参照の- e と。 


茨 mi 新穴眼 


の区間はこの沿線最長の 
3958 m 。， なんとその間に 
駅を4つも通過する。 

•当澈、速度も時速 lcuokm 
をキ—プし続けるので、もの 
凄く気持ちいい。それではい 
〇てみよう。 


メ I 夕 I を振り切れ— 

C 上 S 

廉鼸蠢騸 

高槻駅〜大阪駅 

終点•大阪までは、か培り JL>raJIH 
疳運行 dl ^ s 。 やはり鍵は夕 Y やだ！ 

担当：ス— 
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どちらかといろと、新幹線の駅といろ 
印象が強い感もあるこの新大阪。外から 
見ると、まるで空港のターミナルと見間 
違えるほどの巨大感がある。駅構内のグ 
ルメ施設の充実ぶりは素晴らししヽの一言。 
まさに「大阪の玄関口」と呼ぶにふさわ 
しい駅。オフィスビルも多い。 



大阪の中心街からは、かなり北のほ a にあ 
り、地元の人々はこの周辺を「大阪」とは呼 
ばず「梅田」と呼んでいる。駅周辺はオフイ 
ス街やショッピング施設が無数に乱立し、常 
に活気にあふれている。駅のホー厶も、東京 
駅並みの広大さを誇る。 






平成9年3月、関西圏初のドー厶球場としてオー 
プン。内容積を自在に調整できる独創的な構造が大 
きな特徴。ベナントレースが開幕する前から、 
吕 lob 日、巳’ z 、 シャ乱 Q などのミュージシャンがコ 
ンサートを開催し、早くも話題を呼んでいる。地下 
1階から地上9階までの施設内には、ショッピング S 
レストランゾーン、ミニテーマパークなども入って 
おり、楽しむには申し分ナシ丨 JR 大阪環状線大正駅 
より、徒歩5分。 


グ 
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クリアしだぞ I [これを S 日やつてい 
る運転士さんはスゴイね。 










(J. 
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置 ： 

な1; 
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wms 








先の千里丘駅、岸辺駅まで 
何もなく、信号以外はなん 
く通過でキ」る。 

次の吹田駅の手前、停車位 
約1825 m 付近で酱笛を 
らすと、，ここでプ ZI ス CU 秒 
ボ—ナス。 

この後、停止位置あと lo 


m を切つたら、ブレ—キ 



吹田駅のこの位置で警笛を鳴ら 

すと4米一^スガ入る。； 

.ル0^ま減速に 

:止位置あと911 m 付近、 
川の鉄橋，を通過する手前 
C 警笛を'鳴らしてやると' こ 
j でも持ち時間プラス2秒の 



, i 神，崎川 i 橋の手 
—ナスが。全部取れだ 


13ボム 



東淀川駅を通週。し0かり減速 
€11い る かな9-1「|マ-\~ 

ノポ-^スが^-る〇つ； 

%して新大阪駅に入るのだ- 
が、 新大阪の駅進入速鹿は， 時. 
速75_。ここまで減速してい 
i れぱド難な <新犬阪駅に進入— 
で$るはずだ。 

あとは、先ほどの要領で停 
車してやる。停車までにかか 
る時間は約 30 秒を目安にして 
ぼしい。最後の大阪駅を目の 
前にして速度制限を取られな 
いよ一つに、ダイヤ調整をしつ 
かり行おう。 




ついに終点•犬阪駅だ。こ 
の区間甘それほど厳しくない！、 
はずだ。；しまっていこ5。 

一まず、！： 車位置あと 1 PMO 
LE 付 i で、警笛鳴らせのメー 
ッセ|又|&|?^,る。.すみ一 
やかに警笛を鳴らずと、淀川. 
の長い鉄橋を渡る。 ： 


1 大阪市北区 
明治7年開業 

•到着時刻12:16:58 

• 新大阪駅からの距離 1 B 43 E 
#進入制限速度 40 (_\^=) 



岸辺駅通週。このときすでに時 
速彳 2$ガ出ているはす。 



新大阪 


大阪市淀川区 
昭和 39 年開業 


•到着時刻12:14:35 

• 茨木駅からの距離3958 m 
•進入制限速度75(咖\卜) 



左手に見える夕 V 卜—ビルは、 
実際には存在しないらしい。 




淀川 Gf 鉄橋手前でメッセージが 
出る。鳴らさな： S と減点。 

そして、残り7--00阳を切 
一つたら、ブ レー キレべ：ルを8 
i まで I 気に上げて f ろう。 

なぜレベル8かというと、 
大阪駅の場内制限速度は時速 
40 km だからだ。しか^ P 、 かな 
り早めに速度を判定-^'-れるの 
で、注意が必要だ。 

.、'一この後無事停車したとして 
も、持ち時間の残りに注意し 
r ほしい。なぜなら、持ち時 
間が一秒でも残つ.て.いれば真 


大|駅の駅進入速度は時速 40 啪。 
間にあつてる? 


契眼〜穴眼 
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山手線各駅の中でも数少ない、山手線だけ 
の専用駅（他は目白と新大久保だけ)。昭和 
62 (1987)年、駅前に大崎ニューシティが完 
成して注目を浴びたが、他の山手線各駅に比 
ベると、どことなくもの静かな印象を与える 
街でもある。 


_ ^ . 參大阪5罔25日（日） JR 大阪駅構内あい•ピジョン大阪 

『葷車で GO !』初のイベント開催決定！口し，，：：：ス 




東京都品川区 
明 S 年開業 

•到着時刻14:06:39 
•五反田駅からの距離190 om 
#進入制限速度 75 (咖\^=) 


1900 m の長丁場となつて 
いる。ダイヤを守るためには 
かなりの速度が要求されるは 
ずだ。 





大崎〜品川の区間距離は190 
om。 時速 lookm 程度の運行 
速度が必要だ。 

しかし、大崎駅の停車時刻 
がダイヤよりも早かった場合、 
この区間で速度制限を示す信 
号が出現することがあるので、 
注意が必要だ。 

この区間の攻略だが、まず 
は思い切って時速 lookm ま 
で力行してしまおう。 

ただし大崎駅停車がダイヤ 
よりも早かった場合は、力行 
中' 山手線と成田エキスプレ 
スが併走する左カーブ直後に、 
速度制限(時速45_)を示す 
黄色信号が出現しがちになる 
ので' あらかじめ減速でぎる 
よう準備しておくこと。また、 
あまりにも大崎駅停車が早か 
った場合、緑色の信号(徐行 
予告時速25啪)が表示される 
こともある。これらの速度制 
限信号は、信号点灯から約3 
oom 後までに減速が終了し 
ていなければならない。これ 
は他の区間でも共通している 
ことなので覚えていてほしい。 

さて、目的の速度まで加速 
したならば、惰行から移行し 
て品川駅を目指す。 

そして停止線残り 400 m 
ぐらいで' 左のブラインドカ 
—ブに差しかかるので、あら 
かじめ時速 80 km 程度に減速し 


内回りの快感！ 

(上級) 

I 

五反田駅〜田町駅 

この区間をマユタ—すれは勺 U アは目前！ 

担当 ： GYU 



前回の五反田駅停車から引 
キ J 続き、今回は五反田〜大崎 
〜品川〜田町間を攻略してい 
こう。路線の中盤に位置する 
この区間こそ、山手線クリア 
の鍵。しっかり読み込んでマ 
スタ—してほしい。 


雨天の1;響 


前回でも説明したが、上級 
路線は「雨」という障害が I 
定条件下+ランダムで発生す 
る。もちろんこれは山手線も 
例外ではなく、ひどいときに 
は目黒駅からしばら < の間、 
雨天走行を強いられることに 
なる。二'.... 

さて本文での攻略だが' こ 
れはあくまで晴天時のプレイ 
を基準にしでいる。ブレ—キ 
性能が低下する雨天時は、早 
めの制動を心がけるよラに注 
意してほしい。 \ 


五反田〜穴 Is 


この区間は、距離にして6 
34 m と非常に短く、「力行丨/ 
惰行！減速」といった操作の 
流れがつかみにくい場所だ。 



五反田〜大畸の区間距離は63 
4m と短い。速度の出：^すぎに 
は注意が必要。 

操作の流れとしては、まず 
力行で I 気に時速 70 km ぐらい 
まで加速して情行に入り、停 
止線残り22 om で減速。後 
は前回説明した減速パタ—ン 
で停車すればよい。ちなみに 
前回のパタ—ンとは「残り一 
80 £程度で時速60啪丨40啪、 
残り 70m 程度で時速 40knli 25 
kmJ といつたもの。雨天の場 
合は時速 70 km まで力行した後、 
すぐに減速し始めればしつぐ 
りいくはずだ。ちなみに、残 
り33 om ぐらいで工事のお 
じさんが右手に出現するが、 
ここで警笛を鳴らせば隠しボ 
I ナスということで2秒ゲツ 
卜できる。見逃さないように 
しよラ。 



大崎駅停止線残 1 032om 手前 
で工事のおじさんが出現する。 
警笛を鳴5せ！一‘ 



晴天な e> 簡単だが、雨天時は駅 
進入速度を守るよう、早めに減 
速すること。 



大崎〜品川間は、区間距離 















































田町は、その昔田んぼだった場所が一度は 
都市開発されたものの、再び田んぼに逆戻り 
して、また都市へと変貌したとい5、非常に 
珍しい歴史を持つ。以前はジュリアナ東京と 
い5ディスコが存在し、にぎやかな街並みを 
形成していたが、現在は落ちついた雰囲気に 
なっている。レインボーブリッジが近い。 


進品到 
入川着 
制駅時 
限か刻 
速614 
度 g : 

in 

75離： 

S B 24 
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m 



ダイヤを先汚しだまま走行すると…、 



速度制限の信号が出現することがある。•この後…、 



約 300 m 以内に指示に従わないと減点される。 




"(■■■I 


「ふむ、 9 抄か… j 。10 抄ゲットを目指 
せ I 


時速 20 km でこの程度の距離に達しだら、 
一気に栽速 I 


山手線をプレイして、ノーコンテイーニュで田町駅に停車すると、機関 
車を動かして貨物列車に連結するといろボーナスゲームが発生する。隠し 
ボーナスが工事のおじさん （2 秒）2回のみの山手線では、絶対に見逃す 
ことができないフイーチヤーなので、頑張って持ち時間を稼ご 
ボーナスゲームの規定時間は20秒。通常なら時速 20 km ぐらいまで力行し 
て列車に近づき、残り 15 m ぐらいでブレーキ6〜7で減速といった感じだ 
が、このボーナスゲーム、時間内なら連結前に停車してもペナルテイにな 
ることはない。そこで、ある程度の距離まで貨物列車に接近したら、直前 
で停車する気持ちで減速してみよろ。連結直前で停車しても、時間内なら 
再び力行して連結すれば、意外に高得点を狙ろことができる。 


> Z-J -^ m u 

0 0 0秒 


010秒 


IIIUW 



このカーフを抜けると品川駅は 

目前！減速して進入速度を守ろ 


J つ0 


ておく。力—ブを曲がれば、 
品川駅のホ—厶は目前。キ JO 
ちり減速しておくこと。後は 
いつもと同じ手順で停車すれ 
ばよい。距離感をつかみにく 
P 区間だが、運行速度を把握 • 
すれば問題ないはずだ。 



品川〜田町の区間距離も、 

,167--3 m とかなり長い。こ 
の区間もかなりの運行速度が 



東京都港区 
明治5年開業 


• 到着時刻14:09:09 
•大崎駅からの距離1673£ 
•進入制限速度75(_\^=) 
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要求さ來る。 

ます DDn 7 l-l 駅を発車した/ '■!• 
力行.で時速95〜100 kn + 丨 



る。これも前出の場合と同様 
で、あまりにダイヤに先行し 
てぃると「徐行予告時速25啪」 
と指定されるので、特に注意 
したい。 


议号！ T 索京ま2 

一一 IR IZG■ 


品川〜田町間は 167-3 m 。 こ 


こもかな 1 0長い。 


引つ張る。そして惰行し、残 
り 5-' 0 - 0 - mvp いで駅進入速 • 
度の時速 -75 km 程度まで減速。 
これが基本だ。 

しかし、品川駅の到着が早 
かつた場合は、この区間でち 
速度制限を示す信号が出現す 


田町駅に無事停車すると、 
ボーナスゲ—ムが待つている。 
このボ—ナスゲ—厶は、得点 
チヤンスの少ない山手線にと 
つて非常に貴重なものなので' 
きつちりゲットしたいところ。 
成功すれば、目的地の東京駅 
は目と鼻の先となる。次回は 
ボ—ナスゲ—厶を見事クリア 
する' e とを前提に、|気に東 
京駅まで攻略するぞ— 



あまり X ダ V やを先行してし ^M P 速度制限時速 25 km とい^厳しい 
■5と…、__ ノ 指示が出る。正直痛い一 


一 M 



田町 


東京都港区 
明治 42 年開業 


ボ—ナスゲ—厶の重要性 

































© G たの心が知 1 .‘ 7■こいから. 
ゲーム中は、センサーから 
手をはなさないでね。 



エラーが出ないよ^に手をセンサーに置こ〇 



不死鳥羽ばた<とさ 

私はと$めさセンサーに心 
を通わせると、おもむろにゲ 
I 厶をスタ I 卜した。 

女の子セレクト画面で、私 
は「藤崎詩織(藤崎詩織はコ 
ナミの登録商標です)」に力— 
ソルを合わせる。 
n 「か…会長—ど 5 して如月 
さんを選ばないんですか 
け「フ ツ… コドモよ' ノリツ 
クはああ言ってはいたが、本 
当は全キヤラを均等にフォロ 
— するグロ—バルな視点での 
紹介を望んでいるのさ」 
n 「しかし、会長…」 

け 「とも すれば誌面の私的専 
有と受け取られかねない指令 
を遂行することはない…ゲー 
メストは商業誌なんだ。我々 
は大人の仕事をすればいい」 

そ*っ眩いた刹那…。 
n 「会長のバカ—ツー」 

コドモの捻りを加えたスト 
レートが、私の顎に炸裂した。 
け「ぐは—|つ—」 

コ「会長は自分を偽ってます。 
いつからそんな欺瞞を口にす 
る人間になったんですか P 
さらにこのゲ—厶は『人間の 
真心』が試されるゲ—ムつス 
よ—そんなフぬけたプレイで 
まともな紹介が書けるはずが 


フグ 

それは、春の嵐吹く穏やか 
な昼下がり。 I 日の労働に戦 
い疲れ帰途に就ころとする私、 
田渕健康 —— 通称ぶちけん俗 
称けその前に、鬼の編集ノリ 
ックが敢然と立ちはだかつた。 
ノ 「ぶちけん君、今度出るコ 
ナ///の「とキ j めキ J メモリアル 
〜おしえて your hea 
rt 〜 j 取材に行つてみない 
か?つてゆ一か行け。明日」 

け「ほほ一つ、この私にそんな 
話を持つてくるとは…それな 
りの心づもりはしてあるんだ 
ろうなノリックの」 

ノ 「…|つむ。今回のぺ—ジ構 
成は、すべて君に依存しよ一つ。 
つてゆ一か如月さん特集やれ」 
け「ぎゃふん」 

こうして、切羽詰まつた編 
集のストレ—卜な要求 S ゴー 
ルデンウィ—ク進行のドサク 
サに紛れて急遽決定した「お 
しえて your he a rt 
如月さん大作戦」が、今突如 
としてここに動キ J 出した。 

虎ノ門へ飛べ 

密命を受けた私は、ティー 
厶如月の I 員であり、 A 級編 
集アシスタントのコドモ(22. 
無免)を連れて、早速コナミ 
東京本社へと向かつた。 

我々を迎えてくれたのは、 
人間サンダ—八リケ—ンとの 
異名を取るコナミ販促部•小 
坂田さんであつた。そのゴ— 
ファ—もかくやと言わんばか 
りの鋭い眼光が我々を射抜く。 

ぶつかり合ろ漢と漢の眼差 
し。そ一つ、燃える心を伝える 
には、多くの言葉は要らない。 
私は静かに手を差し出した。 
け「ょろしくと$め$_」 


お「よろしくメモリアル¥」 

ガツジと交わされる握手か 
ら、熱いパルスがほとばしる。 
それは、ときめキ J で繫がった、 
勇者たちの魂の共鳴であった。 

我々はビルの高層部にある、 
コナミのセントラルドグマへ 
と案内された。厳重なセキユ 
リティに守られた回廊の先に 
は、最新マツスィーンが鎮座 
する極秘取材ル—厶があった。 
け「こ…こいつあ…」 

そこには、燦然と輝くピン 
クの筐体が鎮座していた。 
n 「か、会長1これがとキしめ 
さニユ—マシンつスよ 1 J 
色め$立つ我々を尻目に、 

小坂田さんはニヒルな笑みを 
浮かべる。 

小「このマシンには「攻略」 
なぞという下心は通用しない。 
貴様らの八—卜、それだけが 
信じられる勝利の鍵だ。まあ 
せいぜい頑張るんだな」 

小坂田さんはそう言い放つ 
と、我々を密室に残したまま、 
風のよ一つに取材室を去って行 
った。 

備あれ 

今、我々の目の前では、キ」 
らびやかなデモ画面が流れて 
いる。しかし、この華やかな 
ゲ—厶の裏には『本当の真心」 
とは何かを問|つ、遠大なテ— 
マが隠されているのだとい*つ。 
私はコドモに写真撮影準備の 
指令を下し、静かに筐体と向 
キ J 合った。 

と$めきセンサ—…これが 
戦いの鍵を握るアィテムであ 
る。このセンサ—が心拍数、 
発汗指数を察知して' きらめ 
キ」高校の女神たちに我々のと 
きめきつぶりを伝えるのだ。 

防菌コート仕様も心強い。 
n 「会長—写真撮影の準備完 
了しました」 


コドモのその声を受けて、 
私はスタ—トボタンを押した。 
最初の仕事は名前入力。おま 
かせモ—ドもあるが、もちろ 
ん己の魂のネ—厶を刻み込む 
がメモ道を邁進する真の漢よ。 

ゲ—ムは女の子をデートに 
誘い、その過程で起こる様々 
なイベントをこなして行くこ 
とで進行していく。期間は3 
年間。 JT 夏、秋、冬の4シ 
I ズンが3回やつてくるのだ。 

デ—卜をこなしつつ女の子 
たちのときめき度を上げてい 
き、光ある未来を摑むのが我々 
の本懐である。 

が、デ—卜の最中で女の子 
の質問などに頓珍漢な答えを 
してしまつた場合、主人公は 
心身にダメ—ジを受けて「ラ 
イフ J が減つてしまう。 

マズイ対応や酷い答え方を 
した場合などは、女の子に思 
いっ吉り嫌われる場合も。 

その際には、どんなにライ 
フがあつても一発死に…すな 
わち主人公がショック死いや 
さ失恋してゲ—厶才—バ I に 
なつてしま I つことだつてある。 

このデートでの受け答えは、 
前述のときめ$センサ—が大 
きく関わつている。とさめい 
てもいないのにそれつぼい言 
動を取つたり、興奮しまくり 
なのに冷静なフリをしても…。 

女の子たちは常に君の心を 
見透かしてくる。自分の心に 
正直なプレイこそが、明日を 
摑むことがで杏るのだ。 

ちなみに、デ—卜が I 回終 
了した時点で、「とキ J め吉力— 
ド」をプリントするかしない 
かを選択できる。プリントを 
選択すると、前回終了したデ 
I 卜、そして女の子の好感度 
に応じて力—ドの絵柄が変わ 
るぞ。 

力—ドの種類は数百種類だ。 
こいつは長い旅になりそ I つだ 
ぜ〇 
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さあ、君も早速ゲーセンへ走れ n 
小銭を大量に持って I ! 







「よし、 

まずは觔物圊で 
デートだ6 


f 職内沸点も振 y 切#德严 


ます。超燃えってカンジ卩」 
…すべてを見透かすときめ 
きセンサ—恐るべし。 

海水浴でも如月さんには好 
印象を与えることに成功した 
私は、さらにシ—ズンを進め 
る。ク八あ〜盛り上がつてキ j 
たああ。 


そしてやつて来た2度目の 
春…ここで大いなる過ちを犯 
すこととなる。いつもの優柔 
不断が災いして、如月さんの 
機嫌を損ねてしまつたのだ— 
け「ぐわつはあアアア I 」 



デ—トコ—スはプ I ル。こ 
こで、再び如月さんの水着姿 
を拝めるのだが…。 

け「こ…これは^:」 

そこに表示された選択肢を 
見て、我々は戦慄した。 
n 「か、会長…いつたいど 一つ 
すりやいいんスか〜卩」 

私のほほを冷たい汗が流れ 
る。不安に注がれるコドモの 
眼差し。しかし、もう迷つて 
いるヒマは無かつた。 

け「確かに、我々にはもう時 
間もフイルムもライフも無い 
..•あるのは…勇気だけだ一」 



シヨルシヨ I ック H 
壊滅的なシヨックを受け、 

車〇正美チックに宙を舞い、 
もんどり I つつて倒れる小生。 
もちろんゲ—厶中のライフも 
ゼロになりゲ—厶才—パ—ッ〇 
n 「か' 会長ォォォォォ」 

血の海に沈んだ私は、息も 
絶え絶えに顔を上げた。 

け「ワ…ワシやも一つダメじや 
あ…フツ…負け犬にはこんな 
死に方がぉ似合ぃ…カモネ罾」 


n 「でも、とりあえずここで 
一枚プリントしときます?」 
け「それだ」 

戦い終わって 

(前回までのあらすじ) 

田渕健康は' 文学少女•如 
月さんに憧れる' ちょつびり 
奥手なダメ人間。デ—卜を重 
ねるも、 I 向に仲は進展しな 
いあり様。そこで、彼は高校 
最後の夏休みに勝負をかける 
ことにしたのだが…。 



女の子の表情でもときめきつ•ふ 
りが分かる一見逃さないように 
ね。 


某日•コナミ東京本社。午 
後5時45分。 

n 「か、会長—大変でありま 
す、も5撮影用フィルム無い 
っスよ一」 

け「くつ…さらにも I つ取材の 
時間も終わり間近だ。…つい 
でにライフも」 

n 「会長、も - つこれが最後の 
チヤンス〇すよ 1 J 
無尽蔵と思われた私のとキ」 
め気力も、やみくもに使い続 
けていたために、も|つ限界に 
近づいていた。このデ—卜が 
最後の勝負となる…我々はそ 
5 実感していた。 


ないじやないですかッ」 

け「 . 」 

n 「会長—」 

け「 . フッ、コドモよ…才 

レの知らない間に大吉くなっ 
たな。いい•八ンチだった せ」 
私は口の端から流れる血を 
拭 5 と、再び筐体へと向き直 
った。そして、女の子セレク 
卜力—ソルを「如月未緒」に 
合わせる。 
n 「か…会長—」 

け「いくせコドモーこの命尽 
ぎるまで一」 


この画面で女の子を選ぼ〇。年 

数と共に女の子の数は増えるぞ。 


最初のデ—トコ—スは動物 

園。ここでのデ—卜は幸いに 

も如月さんに好印象を与えて 

終了した。震えるぞ八—卜1 

次のデ—トコ|スは海水 

浴—ここでは目も眩まんばか 

りの如月さんの神々しい水着 
姿を拝むことができる。むは 
ァ〜。いや、熱くなるな俺よ、 
ここは紳士たるべく冷静な言 
動をば…。 

n 「か、会長—ときめきセン 
サ—がボルテ—ジマックスで 
すよーメ—夕—が振り切れて 



残ったときめ気力をすべて 
センサ—に注ぎ込むと、私は 
勢いよく決定ボタンを押し 
た| 

「その水着破壊的だね j 
コ「何イイイイイ卩」 

光り輝く画面の中。コドモ 
は何を見たのか…。 

H はまた昇る 

新声社への帰途にて。 
n 「いや—会長。意外な結末 
でしたね」 

け「ろむ。やっぱり嘘偽らざ 
る誠意のみが世界を救-っんだ 
な。このゲ—厶には教えられ 
たせ」 

n 「ところで会長。如月さん 
力—ドの他に読者プレゼント 
の力—ドも入手せよとの指令 
も下ってたんですけど」 

け「…マジ?」 

嘘 偽らざる誠意のみでは救 
えない世界もあることを知っ 
た、ある春の日であった。 

『小坂田さん J — コナミ販売促 
P 進部を代表するダンデイ。ハ 
ングパイロットよろしく。 


登場人物紹 c 


a 


『田渕健康』—テイ—厶如月名 
誉会長。世界平和とメガネつ 
娘をハカリにかける熱血貧民。 




『のりつく J — 貧乏クジを引か 
せれば右に出る者の無い勤労 
編集。コナミ担当。 


a 


「コドモ J — 編集アシ。将来は 
GUTS に入隊希望な エコロ 
ジカル国粋主義者。 




とさめか AV ばか U 大 II 
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【特別付録】 

『CROSS ROMANCE 』 水着ギャル 
B 2 版 特製 ポスター ㊃ 


まる*冊ゲー厶 

美少女満載ジン 
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•^1 モ—ドでも勝利時の、 
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リフかな 
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発表！ 
「テインクル」 
STAR 
ランキング！ 

















順位 

キャラ名 

票数 

1 

スプライツ 

198 

2 

U ア 1 J— • テイル 

176 

3 

□ードラン 

134 

4 

ヤン • ヤンヤン 

100 

5 

マッキー • ペンテル 

98 

6 

ダークラン 

82 

7 

ド • ケスベイ 

77 

8 

メモリー女王 

58 

9 

メガネ中国娘 

54 

10 

テイン カー &U ン カー 

47 

11 

校長 

36 

12 

メヴイウス 

35 

13 

なんじやちんじや 

28 

14 

ラビキャット 

25 

15 

アーサー.シユミット 

17 

16 

7U スとテレス 

17 

17 

ク 'U フオン&エヴイン&バーン 

16 

18 

卜 U ブタ 

8 

19 

ダイダラー • ポチ 

6 

20 

ダークラビ 

4 

21 

|」ァリー • U ィズ 

3 


命^鹿 ■ 

我々は神をも恐れぬ所業に：録—その名もヤンヤン広場：て邁進していく所存でござい 
手を染めんとしているのか： ■• ッーゲ—メストはこれからも〗ます。 

そ-つ、今開かれる禁断の黙示〔皆様の二—ズに深く広く応え • 

i (福岡県ヤン や ン L 〇 VE 君) i (福島県小泉公寿君) 

☆ウエーブが強いのは人類普遍の原理— ☆リボンの n — ディネ—卜が素敵です。 

おいおい飛びフヲ、キャラが違うぞ。 やつばり子供は可愛い v な<ちゃ一 


1 © 

燃えよドラゴン 

『 U 7 U ! テ- f ル』 

第2位はランのライバル「リ 
アリ— •ティル」嬢。前回行 
われた人気投票と同じ順位で 
した。さらに、今回は前回敗 
北したライバルの口—ドラン 

の上を行く健闘ぶり-でも、 

スプライツに負けてるから結 
局帳消しかなあトホホ。 

(町の声) 

☆主人公' ロードランの最大 
の ライバル！とゆ— 割には影 
が薄い気がする…しかも弱い 
し(笑)。 

☆ドラビ— が可愛いので。 

©1 

光の公女 

『□—ドラン』 



3位はデフオルト主人公の 

口—ドラン。今回の人気投票 

はスブライツと票が割れてし 

まったのが残念かな。 

使いやすいし、キヤラクタ 

I 的にもスキ無しとい一つ主役 

ならではの強さを感じさせる 

彼女。伊達に ADK 初の女の 

子主人公張ってないんだよ才 

ラァーという結果ですネッ零 

(町の声) 

☆髪形が好みです。 

☆お約束の水着姿に ADK の 

漢を感じた。 


悪い大人が狙っているそ 

『ヤン•ヤソヤ V 』 



4 位はヤンヤンちやん。 7 
歳。 ヤンヤンに 投票して くれ 
た人の コメン ト欄を見てると、 
日本の未来に I 抹の不安を感 
じさせるものが数通見受けら 
れ…ゲ フンゴフン まあいいか。 
とにかく—並み居る強敵を押 
しのけての上位入貸はお見事。 
将来が楽しみな逸材でもある 
…え?そのままでいい? 

(町の声) 

☆弱くっても、遅くてもヤン 
ヤン！元気なヤンヤンが I 番 

さっ！ 

☆ムネぺ夕…多いに結構！ 
☆ヤン•ヤンヤンって女の子 
だったんですねぇ。 

@1 

でこぼこ：：ル 

『マッキ！6ノテル 』 



テインクル界の迷コンビ、 

マツキ— S ペンテルが5位に 

落ち着$ました。獣人系にし 

ては異様に可愛いデザインが 

熱ぃ。 

(町の声) 

☆ぬいぐるみ好きに悪人はい 

ないです。あと' 耳がポイン 

卜高し。 

☆金好きの関西人てのがいい。 


© 


第6位 
『ダ—クラン』 

お約束だけどいい味出して 
ますよね—。次は主役張った 
りすると面白いかも。 

(町の声) 

☆だってさ' 性格悪そうだし、 
つり目だし、服の色が紫だし、 
実はカワイイんじやないかな。 
☆本物より少し胸の大きいあ 
たり(笑)。 

第7位 

『ド•ケスベイ』 

男性 (?) キャラではトツ 
プのケスベイ先生。ネコロボ 
|体ほしいせい。 

(町の声) 

☆やっぱり猫でしよう。 

第8位 

『メモリ—女王』 

食べても太らない体質って 
いいですね。有線ビー厶砲? 
なんすかそれ。パ—フ H クト 
女王?いや、存じませんな。 
(町の声) 

☆こんな型破りな 30 歳子持ち 
はおりませんぜ！ 

第9位 

『メガネ中国娘 i 
何と、ボツキャラなのに10 
位圏内にランクイン kk — 
凄いぜ八二 i 
チャイナ S メガネ…ヤバ過 

ぎだあ。 ADK の未来に幸あ 

れッッ。 

(町の声) 

☆ボツにしないでほしかった。 

次回作に希望。 

☆セミロングのほうがいい。 

おすまし 系が好きです。 

第10位 

『テインカ— S リンカ—』 

機動性抜群—.攻撃力優秀1 

プレイヤ—として使一つには申 

し分ないんだけどなあ。スタ 

イルもいいですしね。 

(町の声) 

☆出さないつもりだつたとは： 

気にいっとるのに。 


投票結果(応募総数1219栗) 






















































カラーアイランド協賛特別企画 


子ィン7」ムノ2 

H 一 

今回のカラーアイランドはティンクル 
スター特別編。人気投票の折に寄せられ 
た八ガキを中心に構成しました 


Illustrated by 
Mimon Fujinomiya 
(ADK) 




—»( 愛知県ルナ—エタ—ナルフル—君) 
☆見事1位を獲得しだスフライツ。 

ゴツ K ラビがいい味出してます。 



t (愛知県夕霧君) t (愛知県□ビン君) 

☆次回作があるなら、もつと2人の掛け合いを増 ☆笑顔がいつちばんの、決め手ツ— 
やしてほしいですね。 



t (神奈川県藍屋キ un さん) 

☆憎めない悪役つてのがボ v ント高いのだ。 



T (東京都だかはしなこさん) 

☆ちよつと空回りなワルつぼさがナイス。 

- e こにシピれる一.憧れるウ ー ( ◎ジ m ジ〇) 



☆若いですよね〜。 



☆ n □ボックルのテレスちやん。 

2ではフレイヤーキやラ昇格超希望— 



s ^^^ai 
f Q^ii 



てな訳でティンクルがサタ 
—ンに移植されることになつ 
たよ。もちろん完全移植は当 
たり前田のパン〇ラス— 

さらに、今回のアンケ—卜 
でも大健闘したボツキヤラ「じ 
ぇみに五十鈴」(仮名)と、同 
.じくボツキヤラの「校長先生」 
が、2人 I 組で新キヤラとし 
て大登場決定。 

ここに、八0<よりもたら 
された極秘情報を公開しよ I つ。 

『ゲ—メスト誌の人気投票で、 
没キヤラ中トッブの得票をし 
た「眼鏡中国娘」が、パンダ 
(モドキ)の「校長先生」に乗 
つて登場だ— 

二人は登場人物たちが通5 
「ワンダ—ス魔法学園」の先生 
だ！勉強そつちのけで1険し 
ているランちやんたちに立ち 
塞がるのか?ちなみに美鈴さ 
さらぎ(仮名)の年齢は22嫌！ 
1 B 歳のテイン SU ンと、30嫌 
のメモリ—の間を埋める資重 


なメガネキャラだ！ 

ランやリアリ I ( 10 歳)は 
まだしも、ヤンヤン (7 嫌) 
にはまつているヤバめな(何 
が?)キミたちを正常な(だ 
から何が?)世界に連れ戻し 
てくれるお姉さんだそ。ちな 
みに校畏先生は…ど-つでもい 
ぃょな』 

さらに一これ以外にも -1 ヤ 
ツビ—ルツピ—な才—プニン 
グ厶—ビ IJ が追加1ラン役 
の加藤雅美さんが歌5テーマ 
ソング付キ J 1 

加えて、フアンの皆のイラ 
ストをすベて載せる r イラス 
トギャラリ—強化版 □><( 仮)」 
も収録—どこかでやつたつて 
い-つツツコミは無しとのお達 
しが来ておる一君もヌシもあ 
んさんち参加すべし。 
宛て先は 

ITCQ 60 J 

埼玉県上尾市愛宕 116—8 


レ—ベンビル 4 F 

株式会社 ADK 

「すぶら〜のィラスト」係 

まで送ろ - つ。締め切りは、 
7月85日(消印有効)入賞者 
にはプレゼントもあるで一 

一つはあああ-つ—やつてくれ 
るぜ ADK 1 ついでにこの調 
子で、イキのいいア—ケード 
の新作も作って下さいね—。 



美鈴きさらぎ(仮) 
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■ゲーメストがお送りする、 

「リアルバウト餓狼伝説スペシャル、もっと楽しくあそんじやおう!」企画。 
その名も「スターバウリング J ! 

ビデオではお馴染みになった超テクニックもさることながら、 

総勢24人の登場キャラでリアルバウトをこんな展開に！ 

ライター陣もノリノリで取り組んだこのビデオは、、 _ ___ 
まさにゲーメスト初の問題作？ ァ.:•.逆がパで:! 


革ジ七ンシリーズ第二弾、「ビリー革 
ジャン」堂々の完成。素材は 高級牛革 
使用で、 すぐに体に馴染んでビリーみ 
たく素肌に着てもゴワゴワしないで全 
然 0 K !快適サ。サイズはフリーのみ。 
ポイントは背中に禁煙のアイキヤツチ 
と文字…、.環境に優しい革ジャンだ 
ね。これを着こなして繰り出せばキ三 
はもう街の ファッションリーダー！ 




























サイ スヒ U ッツヴッス7エア 

■七瀬先生描き下ろしのナコ&リムが、グッズになって続々| 
非売品キーホルダーがもらえる特典あり！ 

言羊しくは、第一弾' 第二弾の解説を読んでね。 


七瀬先生描*下 
TL セ％卜！ 


コ跳マウスパッド (_ 

(キーホルダーは第二弾のものとは逸うイラストです。） 



. 







ナ.コ&リムマウスパッド、 
価格1575円送料 ： E 
通販番号： SS -167 


ヂコ&リム8玥テレカセツト 

価格2300円送料 ： A 
通販番号.： SS -168 


リムルルマグカップ 
価格893円送料 ： G 
通板番号: ss - i 7 o 


マグカツプは2個以上ご注文されても 
送料は800円です。 


**»<■ 


9 イネビ U ••ツ "■ 


ナコルルマグカップ 
価格893円送料：(5.- 
通販番号； SS -169 



r ナコ&リムマウスパッド（雅） j と「ナコ&リム cd ケース j 
をまとめてお買い上げの方にもれなぐ、 

七瀬先生描き下ろし^キーホルダーをプレゼント！ 
(キーホルダーは第一弾のものとは違うイラストです。） 


ナコ厶夫婦揚舀み 

このイラストが入った漘吞みのセツトです。 
(七瀬先生のイラストではありません。） 


J!lhK WN ^ 



厂ノパ 虹 " fe 町の奇8^?^シカ’ 


-紅§町の奇鋒めく:みデ!:九：：II色町の奇跡久美子テレカ 
価格 1 200円送料 ：A ….価格1200内:’,送科ゞ.ハ 
通販番号： C-149 通販番号: C-150 



マネーアイドルさくらテレカ 
価格1200円送料 ： A 
通販番号： FA -01 


マネーアイドルあさひテレカ 
価格1200円送料 ： A 
通販番号： FA -02 


マネ-7イトル1クスチ I ンジ f - テレカ 

価格1200円送料 ： A 
通販番号： FA -03 



虹色 BT <7 V 奋路/ 

'96 東京 ゲームショーで も大人気 〆 
だつたこのテレカ。 r 虹色町の奇跡 j 
テレカは、多分読サビとマルゲ屋でしか 
手に入らないぞ D 

マ*-7仆ル 
々ス亭ェャー 



第-强好評発芫中 


G AMEST 通信販売読者サービス部 


































































































毒錆組織に変革がこの春もたらされた。 

組閣に変化があり、かつ新たな拠点が設けられ 
たのだ。恐らくこれからこの新たな拠点から毒 
錆 NEW GENERATIONS 達の手によリ次々と強 
力な毒錆グッズが産み落とされてゆくことで 
あろう。毒銪読者は財布を暖めておかないとエ 
マージエンシー状態は必至と思われる。備え 
よ。そして私、毒錆広報一佐(臨時職員)の柴電は 
現状まま。戦友と拠点が変わってしまうのはち 
ょっちさみしい。しかも、なんと…(次号へ続く） 



•誘者サービス部の通信販売は本 KC ついている郵便振込通知票か郵便局の振込通知®でお申し込み<ださい。 

※現金書留 • 銀行振込.霣聒でのご注文は受け付けておりません。 

•ご入金後か5商品のお届けまで20〜30日ほどかかります。1ク月だつても商品が届かない J 8 合には電話でご確 SS < ださい。 
•返品はお届けの商品が不良品か配送中の破損以外、交換を受け付けません。 

•価格はすべて税込みです。 

參ご注文の際には必ず、住所.氏名.《結番号.商品番号をはつきりとお書き < ださい。 


••200円 
..400円 


2個まで… 
3個以上… 


••100円 

••200円 


E 何個でも . 500円 


F 何個でも" 


••800円 


1個なら . 200円 G 単品発送- 

2個以上 . 400円 H 何個でも¬ 


-•(サービス) 無料 


♦た<さんの商品を買った®合は、その中送料で一番高い送料を送って< 
ださい（単品発送の商品は別圾いになります）。 

例：デビロット様テし力1枚 . 100円 （ A ) 

龍虎2おとめ〜ずポスター1組（单品発送） . 800円 （ G ) 

=/ゃッキー革ジャン1看 . 500 円 （ E ) 

極パ□レポパ2冊 . 400円 （ C ) 

以上の商品を、一括注文された埸合の送料は F + E =1300円となります。 


通販のお申し込み金額1000円ごとに1点券を差し上げます。チケットが奧まつたら、ご希望の 
交換アイテムの番号と点数分のゴールドチケツトを同封し、住所•氏名•年齡•電話番号を記入し 
S 封書で 「 K 者サービス部」までお申し込み < ださい。 



①コインホルダー 
:10点 



③吉梅観音 

テし力:20点 


-JA 


④システム手根 
:30点 


⑤ゲーメストブしス 
T シゃツ:40点 





Mf - 沈戚ぼ 

■•- ... .. - ■ . 


黎 —— 事:， 霈こ 學琴 ^ . 譜驗 .，塞 ^ 


スト EX ダランテレカ 
価格1200円送料 ： A 
通販番号： C -155； 


ストテレカ 
価格1200円送叫 ：: A . 
通阪番身:: C -156. ， 


スト EX カイ■リ:テレカ： 
.価格1200円送料•:ん . 
通販番号：で-157 


.. ス來 EX アレ.シテ以力’‘ 
価格1ラ00円送料 ： A 
通販番号： C -158 


スト EX ガルダテレカ 
価格1200円送料 ： A 
通販番号： C -159 


スト EX ベガテレカ 
価格1200円送料 ： A 
通販番号： C -160 


スト EX 聚鬼テレカ 
価格1200円送料 ： A 
通販番号： C -161 



ll * GimY 2 は*タイトー描耷下9し CG ! 

▼ RAYSTORM 


亡テレカ」 *XHEX ゲンテレカ. •スト EX 春 期 テレカ .スト以ガイルテ：レカス，卜 EX ザンギ x ブ f - レカ. 

... S ㈣ 黑ル： S 蹀 H A . 黯鍇円溫 へ .：： 翡蹚円溫 : A . 



スト EX ほくとテレブ 
価格1200円送料： 
通販番号： C -142 


ヌブルムテレカ スト EXD . ダークテレカ スト EXC . ジャツクテレカ スト EX スカロマニアテレカ 

価格1200円送料 ： A 価格1200円送料 A 価格1200円送料 ： A 価格1200円送料 ： A 

诵皈番号： C -143 通販番号： C -144 通販番号： C -145 通販番号： C -146 



涵尚 il ll ': 2叫び 



(毒銷業務実行機エモンゲリオンゆ—こ—) 
彼の口癖は「ある種、なんてゆ—のかな—、い 
やある意味、そ—だね—結局、所詮•つんぬん」 
etc •…こんなちよつびり終末思想的な彼。 
なにか人に言えぬ趣味をもつてるらしい。 
















































































































いつも⑦屋にご来店いたださ、 
誠にありがとろございます。さ 
て、好評のゲームイベントに、 
より確実にご参加いただける 優 
先券をご用意しました。切り取 
つてお持ちください0エントリ 

一は11時から13時まで、イベン 
卜開始は14時からの予定となつ 
ております。詳しくは各店にお 
問い合わせください。なお、ス 
ヶジュールは変更する場合がご 
ざいますのでご了承ください。 


50 

(月) 


神保町店マジカルドロップ m 大会 
大阪店とさメモぱずるだま大会 
名古屋店 X - MENVSSF 大会 
札幌店と S メモばずるだま大会 
仙台店わくわく 7大会 
池袋店 X - MENVSSF 大会 


5/30.6/15 

合併号 



神保町店あすか1舰エクセレント大会 
大阪店シューティング大会(当日発表) 
名古屋店わくわ<7大会 
札幌店マネーアイドル EX 大会 
仙台店 KOF ’96 シングル大会 
池袋店スト 1 J — トファイター]1大会 

神保町店グルーヴオンファイト大会 
大阪店レゲー大会(当日発表） 

名古屋店鉄拳3大会 
札幌店マジカルドロップ n 大会 
仙台店 KOF .3 on 3 大会 
池袋店 X - MENVSSF 大会 

m 神保町店第14回 MTG 交流会 

神保町店ゲーム天国 ( SS ) 大会 
大阪店 X - MEN 大会 
名古屋店鉄拳3タイムアタック大会 
札幌店鉄拳3大会 
仙台店ゲームクイズ大会 
池袋店スト 1 J 一トファイター II 大会 


神保町店スト II ビデオ解説 
名古屋店ストリートファイター M 大会 
仙台店鉄拳3タイムアタック大会 
池袋店スト II ビデオ解説 


■開催中〜5/5まで 

ときめ吉メモリアルフェア■♦神保町店、大阪店、 

名古屋店、札幌店 
新世紀エヴァンゲリオンフェア "4 仙台店、池袋店 


I I ； / R C ； ア 

サクラ大戦フェア PARTI 神保町店 
トレーデイングカードフェア PART 1 — 札幌店 
ときめきメモリアルフェア - M 山台店 
シューテイングゲー厶フェア大阪店 


■ 5/13 〜5/18まで 
サクラ大戦フェア PART 2 ■►神保町店 
トレーテ'インク‘カードフェア PART 2 — 札幌店 
テレホンカードフェア - M 山台店 
オールドゲームフェア■♦大阪店 

15/19〜5/25まで 
GAL ゲーフェア — 神保町店 
同人誌フェア■♦池袋店、札幌店 
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〒3日0仙台市青葉区中央 
4-3-1 3仙台ホリビル 1 F 
TEL 022-712-4787 


〒〇60礼幌市中央区南二条 
西 1-1 宮本ビル 2 F 
TEL 01 卜 233-023 日 


〒450名古屋市中村区名駅 
4-4- 19ミスズヒル 2 F 
TEL 052-5 日 3-2970 


〒543大阪市天王寺区上本町 6-3- 
3 M 19う姐 A 法ち八イ八イタ0/1 F 
TEL 06-775-934 日 


〒101東京都千代田区神田 
神保町 1-26 •日1 
TEL 03-3293-9325 


〒170東京都 SE 区東池袋 
卜旧 -1 真下ビル 2 F 
TEL 03-3986-7891 
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ゲーム イベント 

優先券 


要チェック! ©屋 GW フ;:ァ_完全リスト 


5月の 

イベントスケジュール 


グ屋からのお知らせ 


GW でフェアづくし/ 


模型フェア — 仙台店 

アメコ s ゲー厶フェア—大阪店 


新商品ラインナップ (価格は全て本体価格) 


!GD -1 

①杉原真奈美 

5月2日サクラ大戦蒸気蓄音館 

②沢渡ほのか 

BMG ¥4272 ☆•二 

③綾崎若菜 

5月3日月刊ときめきメモリアル No .10 

コロムビア各¥1456 ☆☆☆ 

キング¥2136 ★★ 

ときめき X モリアル Ml DI コレクシ3ン 

金月真美のラジオデイズに恋をして4 

キング¥2913 ☆ 

キング¥2718 ★★ 

ツインビーパラダイス3⑫(完） 

5月16日ソルディパイド 

キング¥2913 ★★ 

ポニー ¥ M 56 ★ ★ 

5月28日電脳戦機バーチャロン vol . 2 

マネーアイドルエクスチェンジヤー 

東芝 EMI ¥2718 ★★★ 

ポニー¥ 1456 ★ ★ 

5月30日レイフオースラビング•ビート 

ヴァリアブルジオ 

ズンタタレコード¥2429 

ボニー ¥2427 ★ 

! VIDEO - LD .. 1 

スーパーロポット大戦ボーカル集 

5月9日機動戦艦ナデシコ① ( VTSLD ) 

フアーストスマイル¥2487 .V 

キング¥3700 ☆ 

タイムクライシス 

5月下旬ストリートファイター m 

フアーストスマイル¥8427 ★★ 

新声社¥4800(予） 

5月日ただ声が聴きたくて/金月真美 

家庭用ゲーム 

キング¥971 ★★ 

5月2日機動戦艦ナデシコ 

夢で逢えたら 

〜やっぱり最後は愛が勝つ〜 SS 特価 

コロムビア¥1068 ★★ 

5月9日あすか120%エクセレント 

センチメンタ)レグラフィティ 

PS 特価 


新編集担当 • 

松山祐 之介のひとこと 
唐突だが NORICK 氏からパ 
トンタッチ丨4コマは諸般の事 
情で今回もお休み残念さん。問 
題のマツプは思い切つて2段に 
したそ。中途半端7いやいや、 
いずれ2段すべてが埋まる予定 
なのさ（ほんまか一7)。そゆこ 
とで、さいなら御免 I ! 



どもども— PGW と鉄拳3 

でノリノリ☆の®屋のメルテ 

イで—す。今回は合併号だか 

らボケる余地もなくインフォ 

メいく?みたいな—。 


ア—トプレストさんのご協 

力により' 4月下旬より®屋 

全店で、あ(7)-センチメンタル 

グラフィティのポスタ—ドリ 

—厶のロケテストが進行中— 

ロケパ—ジヨンはこれが最後 

のチヤンスです一特に地方の 

グラフア I ( 命名私)たちよ、 

総決起せよ—みたいな—。 


さて、今回よりイベントが 

大幅に様変わりした⑦屋だけ 

ど、ど-つかな?特に各店独自 

に展開するフェアは要チェツ 

クータイトルは同じでも内容 

はオリジナルなの☆詳しく知 

りたい人は各店まで一 


ゲ屋神保町本店 
5月の定休日12日 


ゲ屋大阪店 
5月の定休日12日 


ゲ屋名古屋店 
5月の定休日12日 


ゲ屋札幔店 
5月の定休日12日 


ゲ屋仙台店 
5月の定休日12日 


ゲ屋池袋店 
5月の定休日12日 


イべントスケジユ—ル (1 面) 
新商品ラインナツブ (1 面) 


激報！全店に 

センチポスタ— 

入荷 


才—ガに平八 

GW にフェア 


129 


緊急特報 I 5 /17(土)®屋全店にて「ストリートファイター ID 全国大会」予選開催決定|詳 IX は各店まで II 





























































































































































•この コーナーでは、通販初心者用のあて名シール用シール入り r ■通販申込マニュアル J を通販していま 
す。「どうやって通販を申し込んだらいいのか分かんない」という人は、封筒に80円切手2枚 入れて 1 '〒 101 
東京都千代田区神田神保町 1-26 ㈱ 新声社ゲーメスト編集部 r DOHJIN 誌通販申込マニュアル j 係」に 
送ってください。ただし封筒裏に差出人（つまり君）の住所、氏名を絶対に書き忘れないでね。 


通麻で本を 
買ラ人へ ★ 


⑩ この コーナー に掲載された同人誌の通販申し込み 
をする場合、指定による定額小為替や切手のほかに、 
売り切れ時返信用の80円切手、手紙、あて名カード 
(シール）を必ず同封してください。電話厳禁！ 


HEYYOU 


^ORNER 評 ： apapa ^ 


① 本のタイトル、判型' 頁数。 

② 発行団体名と通販申込先。 
②通販での値段 (本の 代金 S 
送料)および送金方法。 

④ 掲載希望号を左記の書式で。 
(「7月15日発売号までに J ) 

⑤ 通販申込を受け付ける期間。 
(例「売り切れるまで」) 

◎セ—ルスポイント等の読者 
へのメッセ—ジ(37文字以内)。 
☆伝言板には会員 募集 や執筆 
者 募集、 イベント情報などを 
八ガキサイズで。 -1 〇月△日発 
売号までに掲載希望』と必ず 
表に書いて指定してください。 

同人誌紹介 麵廚 

bh_vhbbhh_h_hhhhhhhvm 

HEY • さ U 



同人誌の売値を決めるのに、 
印刷費+原稿発送料+本搬入 
費+ ィベン ト参加費+旅費+ 
宿代を部数で割るのが常識と 

言つた人がいると聞いた 。I 
部の人の反発を買うだろ1つが、 
ここできつばり言う。そんな 
ものは常識ではない。それと 
もその人は、同人誌販売の商 
売人なのか?税金払つてる? 


☆伝言板も同人誌も、非常時 
連絡用の住所、氏名、電話番 
号、年齢、性別を、掲載しま 
せんので必ず書いてきてくだ 
さい。ない場合は書類不備で 
没にします。どちらあての物 
も、 6 月 14 日発売号締め切り 
は5月6日、6月 30 日発売号 
締め切〇は5月20日必着です。 
☆同人誌は、必ず次に記す事 
項を書いた物を同封して本を 
送ってください。不備のもの 
は、選考対象になりません。 


横山浩子 p res 日 n t S 

発行 A 5 判オフ 40 頁表紙カラ 
I 。400円の無記名小為替 
+^—9 0円切手にて。 

「パイパ—ズとバ I チャコツ 
プの本。数少ないジエ—ン好 
さの人に読んでぼしいです」 
シリアス、ギャグ、ラブコ 
メととりそろえたレイジ S ジ 
エ—ンのカツプル本。ジエー 
ンの魅力に気づかせてくれる 
一冊。フアンでなくても買い。 
0 丁 6 D 2 京都府京都市上 
京区中立売通宝町西入三丁町 
室町スカイ八イツ 106 号 
六鹿三奈子) 


南瓜提灯発行日5判オフ44 
頁表紙カラー。500円の無 
記名小為替+270円切手で。 


第一次超能力大戦 



「キ—ス寄りのパ—ンとの話 
のシ U アス中心です」 


描けるキヤラの年齢幅、表 
情の深みなどに課題があるが、 
かなり高いレベルで描けてい 
る。もつとたくさんの本を読 
んで、どつかで見たよ-つな、 
とい5範囲を越えたものが' 
自分の中から出てくるように 
なつてほしい。絵柄が気に入 
れば買つておいて損はない。 

(亍920石川県金沢市南 
新保町口84-3中野武生子) 


sTIIRAr"SOUL. 



発行巳5判40頁オフ表紙3色。 
500円分の無記名小為替+ 
270円切手にて。 

「シリアスの短編•中編で構 
成のソウルエッジ本」 

ソウルエッジに魂を呑まれ 
るジ—クと、それを倒すソフ 
ィ—ティアの話がメイン。丁 
寧でしつかり描かれている。 

(亍 183 東京都府中市武 
蔵台 3-1716 .-- 103 中村 
方 W ) 

忍魂兄弟降臨 

奇人別動隊発行巳5判オフ 
28頁表紙2色。500円の無 
記名小為替にて。 

「風間兄弟のシリアススト— 



リ—がメインです。ギヤグも 
あります」 


やや子供向けに見える絵柄 
に、深読みを誘一つ話の取り合 
わせが面白い。漫画を読んで 
描いた漫画でないのがよい。 

0 丁 583 大阪府羽曳野市高 
鷲 5-4-317 高 驚 マンション 
巽 508 号佐々木八ンゾウ) 


NEUE TANZ 



蔵浜車庫発行巳5判オフ32 
頁表紙カラ—。300円の無 
記名小為替+270円切手で。 
「やや女体の多いマジドロ本 
です(笑)。でもギャグ本です 
ので、女の方にも安心です」 
チヤリ03スタ—、八イプリ 
S デビルがメイン。裸体に拒 
絶反応のない人向吉です。 

〇丁 30 〇茨城県土浦市神 
立東 113-12 小野里宣子) 

VA_ING SINT 

国東書院発行 A 5 判オフー 
80頁表紙カラ—。1000 
円の無記名小為替にて。 

「超マイナ—なナッシュ X ガ 
ィ小説本です。二人が好きな 
方に読んでいただキ J たいです」 
© 度は高くない。話が尻す 
ぼみなのが残念だが、読みで 
のある内容と量だ。 

〇丁463愛知県名古屋市 


守山区大森 4 丁目 2409 
酒井慶子) 

はらいそヶ原 

SHANGRILA 発行 A 
5判オフ 28 ぺ—ジ表紙2色。 
300円の無記名小為替+1 
90円切手にて。 

「ウオン X プラドの小説本で 
す。序編ですが話は完結して 
います」 

㊆ 度は低い。スト—リ—は 
あまりなく、キヤラのイメー 
ジに厚みを加える作品。 

(〒4^—8静岡県富士宮市 
大岩269- 11 エ藤方 S 
HANGRILA) 

青い花 >er2.9 

巳5判プリントアウト92 頁。 
390円分の切手にて。 

「嘘ばつか。おまけにエヴァ 
本。でもゲー厶関係。しかも 
本じやない。トホホ」 

対戦ゲ—ム 『エヴァ」 を中 
心に、対戦の哲学とエヴァの 
テ—マをからめて描いた小説。 
対戦とエヴァの両方に自分の 
心が関わつている人は読もう。 

(亍 430 静岡県浜松市中 
島 3 -9-5 中島ブル I 八イ 
ツ201号北戸方) 

Nephy r 



帝国堂発行巳 5 判 80 頁表紙 
カラ—箔押し。900円 の 無 
記名小為替+240円 切手で。 
「久々のスト n 本—とにかく 
いちやつきまくりのリュウ X 
ケンが拝める=……八ズ J 


公認恋人同士のリュウケン 
カップルちのが好$で絵柄が 
気に入れば買い。 18 禁。 
(〒343埼玉県越谷市赤 
山町3 i 96 -5 北村純子} 


冤罪 



QP 発行巳5判オフ88頁表 
紙3色。1000円の無記名 
小為替+ 270円切手にて。 
「甘々な庵 X 京に飽きた方へ」 
時が来れば殺し合わざるを 
えない二人の、タイムリミツ 
卜直前に燃え上がる愛、とい 
う庵 x 京スト—リ|。 18 禁。 

(〒 814-01 福岡県福岡 
市城南区七隈 2 - 6116 松尾 
方 QP 係) 

TIC-D 



いちのみ屋発行巳5判 n ピ 
—36頁表紙特殊紙。500円 
の無記名小為替+270円切 
手にて。 

「表紙通りのウオン X エミリ 
才。やおいよりエロ目指しま 
した J 

ウオンのおもちやにされる 
エミリオ。©よりエロ、とい 
ううたい文句に嘘はない。仕 
上げがちつと$れいにでキしる 
と良い。 18 歳未満購入禁止。 

(亍 721 広島県福山市幕 
山台 8-141141 ノ宮雅子) 




投稿規定 
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，掲載 ちれた ^■ ークルおよび個人に手紙を出して、 1 力月以上も返事がない場合 ' 郵便事故などが考えられますので、再度手紙を出すことをお薦めします。 # _ 塞 _ 

ミユ ' ジック丁ープ、フイギユアなどの販売広告については、著作権の関係上、掲載できない場合がありますので、内容にご注意ください。また八ガキの端 

III I ナ r I \/T\ 仁 ^** i I l\l r+i I— -4-^ La*^Y-=r=vi »— ~t ii _i^ し >• l . • ― l. ^ • — . . — - . 


- -- - ハ〆 u，—w - T=j I r |/|\_L_ % JCU 料 v_ じ, CSV/ 口/ j yy ■ノ cS y V/ ノ し、 |- r y-Q-|i 

は印刷に出ないので、端 5 ミリ以内に住所などが書いてある八ガキや、小さすぎる字で書かれたものは、掲載できません。 
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パンフコミケ原稿募集！ 

1 S P 縦 6 c mX 横 8 cm ¥500 

( 本代、 送料込み） 

2 S P 〜 1 SP ごとに + ¥ 2 0 0 

參 原稿（墨一色 • コピー可） +SP 代（為替 ）+ 
宛名シールで s 本のみを希望する方は ¥ 3 00 
+ 宛名シールで。ジャンルはカプコンのみ。 
• 表紙 大 募集！詳細は往復はがきで。 

• H 、 やおい は不可 ！ • 
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仨す:?ぃ姦 ^ 
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ヤ tc 个7ル 1 ^ボ 
ヤはが样 i : 六 
衷表肀マす.， 
傲相 W 

摩;^東嫌 
•布 - 
雀斤丘 H 3 访 
间村 1 便； 


— j ^ »7 » K 阳 - j コミックに王道あ笔 

ビ八 王子 1 " - ) Mif+\/_c?cirwQ 由 . Ii io. + M«+n= . Dir>l ODI=r1= 、 


八王子市果町 1-10 TEL.0426-45-9121 


f JR 2 IUIR 

ITK ストァ- 

• 

** ロノ, パチンコミナ 5 

すずらん；*り 

V 


まんか王 

□ 

參庄 《 

ノ 


立川市柴崎町3-シ9 TEL.0425-25-2178 




□ 

まんが 王 

• > n - 

冨； tu 行 • 

小 田¢19 

«□ / 

沢 w ノ 


世田谷区北沢 2-3(M3 TEL.03-3481-8432 


☆Niffy-serve 店 
GO MANGAOH 


か; 


☆ BIGL0BE 店 

☆Ju 遍店 JGA0H 
hfip://emall.jus+nei.or.jp/ 
8hop/jn_ gaoh/welcom e. htm 


Nifty‘serve 店 . JustNet 店 • BIGLOBE 店 
次々にオンラインショップを展開中 
24時間好きな時間にお買い物できます！ 
あなたのパソコンがお店です。 

お探しの本もきっと見つかります。 
お支払いはカードがあればとっても簡単 
在庫があれば、最速翌日にお届けできます！ 
情報は毎日更新しているから 
見逃してると遅れちゃうぞ 
品揃えには自信がありますので 
八王子、立川、下北沢各店をご覧下さい。 





ぼくらの 

基本！ 


认が王 




私たちの 

応用！！ 


FAX 糰報サー匕ス 
042 G -46-9414 
ご注文 FAX 
0426-60-8160 
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そんな肇節 ti 中な 0)9 



ナム1)ゲ- 
ェクスフ L 


もサウンド 

レス VOL .17( VE ) 




鉄拳 ( VE ) 


ずるずる 


スキーの検定があるんで高速ターンとコ 
ブ斜面を重点的にやっているんだけど、こ 
の前、平日に群馬にある玉原スキーパーク 
に行ったとき、すいてるために滑りすぎて 
背筋をまた痛めてしまった。リ八ピリはち 
やんとやったほラがいいっスよ丨ケガで 
コブに入っていなかったためもあるけど、 
やっぱ筋力はあったほ5がいいっスね I 


TOP 10 3/16〜3/31@屋東京店集計分 



順位 

前回 

ポイント 

タイトル 

発売元 

商品番号 

価格 


1 

2 

14已 

サイキめフォ-ス EXTRA ソングトランクス 

TA 

ZTTL-6 

1500円 

n 

2 

3 

140 

速攻生徒会2 

KR 

KICA-1193 

2800円 

D 

3 

4 

99 

ティンクルスタースプライツ 

PC 

PCCB-247 

1500円 

巳 

3 

4 

99 

月刊ときめきメモリアル No •日 

KR 

KICA-7744 

2200円 

5 

6 

90 

レ< ストームノイ•タンツ•ミックス 

TA 

ZTLL-5 

2500円 

ヒ 

g 

5 

6 

90 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル 

PC 

PCCB-240 

1500円 

" T " 

5 

9 

90 

パラッパラッパー 

SM 

SRCL-3742 

2000円 

1 

8 

9 

82 

ストリートファイター EX アレンジ 

PC 

PCCB-251 

2500円 

0 

已 

一 

8 P 

蒼穹紅蓮隊 

ME 

VOCR-5018 

2000円 


10 

一 

74 

スカツドレース 

TE 

TYCY-5541 

1800円 


1 

一 

98 

パトルガレッガ VT 

SS 

GV-27 

5800円 

ビ 

2 

一 

90 

ゲーメスト•オブ•ザ■イヤー1996 

SS 

GV-32 

2980円 

A 

3 

一 

53 

VF 3 サラ•ブラィァント 

CR 

COVC-4884 

2884円 

4 

一 

45 

VF 3 ウルフ•木ークフィールド 

CR 

COVC-4880 

2884円 

巳 

5 

一 

37 

VF 3 舜帝 

C 闩 

CQVC-4B86 

2884円 

E 

5 

一 

37 

VF 3 パイ•チェン 

CR 

COVC-4BB3 

2884円 

S 

5 

一 

37 

サムライスピリッツ天草降臨 

SS 

GV-33 

4800円 

1 

5 

一 

37 

X-MEN VS スト 1 」一トファイター 

SS 

GV-31 

5800円 

n 

9 

- 

30 

ソウルエッジ HIGH POWER ACT 

巳 M 

巳 VVR-77 

2900円 


9 

一 

30 

機動戦艦ナデシコ先行編 

KR 

KIVA-283 

1980円 


PC ： ボニーキヤニオン KR : キンク*レコード VE : ビクターエンタテインメント 
SS : 新声社 TE : 東芝 EMI RE : メディアレモラス TA : タイ!''■一 
CR : コロムビアレコード巳 M : BMG DC ： デジキューフ 


月刊と疰め疰 
メモリアル No .10 



1997年5月3日発売 
コナミレーベル/ 

キングレコード 

CD : KICA -7746 
価格：¥2243(税込み） 

ときメモフアンクラブ会報的存 
在のドラマ C □シリーズもも5 
第10弾となる丨今回のドラマで 
は古式ゆかりが主演丨大どんで 
ん返しでいよいよ完結する丨イ 
メージソングでは、美樹原愛が 
愛を歌い古式ゆかりが彼女なら 
ではの歌を披露丨バスルームト 
ークでは、ついに藤崎詩織が登 
場する！もちろん「きらめき高 
校男子更衣室」もある！君の名 
が呼ばれるかも…。 


究極パロテイウス 



1997年5月3日発売 

コナミレーペル/ 

キングレコード 
CD ： KICA -7756 
価格：¥2854(税込み） 

これぞ究極といといわんばかり 
の C □ドラマが登場する1秒と 
て聴き逃せない丨早い展開、滑 
り落ちる7ストーリー、個性的 
すぎるキヤラクターたち、そし 
てバカバカしい寒いとパロデイ 
ウスならではのあのお色気がい 
っぱいつまった C □なのです I 
豪華な声優陣よって作り出され 
るそれはまさに究極レベル丨ま 
ちる S ちなのドキドキピンナツ 
プも付いてくる丨 


エルフを狩5モノたち 

Characters 

SONGBOOK 



1997年5月2彳□発売 
エアーズ/ノレダイ•ミュージ'ゾ7 
エンターテイメント 
CD ： AYCM -567 
価格：¥1942(税抜き） 

人気アニメ 「エルフを 狩るモノ 
たち j の主人公役の声を担当し 
ている4人の声優さんによるキ 
ヤラクターソングコレクシヨ 
ン丨 TV シリーズのオーブニン 
グ、エンデイングのキヤクター 
カバーあり丨全曲、各キヤラク 
ターのセリフ入り！（全8曲で 
ラち4曲がカラオケ丨） C □に 
付録で付いてくるブックレット 
の中身は設定資料がいっぱいつ 
まっているそ’ I 


一つな独特の音色を期待してい 
たものだが、妙に整えられて 
しまつた感のあるものになつ 
たようだ(私はそのあたりが 
ちょつと不満なのだが…)。 

てなわけで' やつば一か2 
つてことで、今回は*~の入つ 
ているナム n ゲ—厶サウンド 
エクスプレス V 0- T 17 を才 
ススメするのだ一 


てなわけで、ビデオも鉄拳 
1としましよ|つ| 

ビクタ—からでているその 
ビデオ、中身のプレイは…も 
ちろん我がゲ—メストライタ 
—陣(残念…私はやっていな 
かった…)。 

ア—ケ I ド版をそのままプ 
レイステ—シヨンで楽しめた 
そのクオリティは、しつかり 
ビデオの攻略も役に立つてい 
た一これのおかげで上手にな 
つた人、多いのではないので 
しようか。 



鉄拳 3 が発売され、街中で 
すでに楽しんでおられると思 
うが、この3になつて気にな 
るのがサウンド。今までのよ 


今号のオススメタイトル 


2 

3 


11 

CCD 編 a 

強いですサイキツクフォ— 
ス！ さすがはタイト I もの。 

2位に速攻生徒会。ゲ—厶 
も発売される予定だが、その 
人気、さらに加速しそ 5 。 

テインクルスタ—が3位。 
これはキヤラ人気のせい? 

スカツドレ—スが10位。う 
I む。ど一つしたセガ— 

Bia 

あらまあバトルガレツガが 
1位に一他に注目どころの対 
戦格ゲ—厶がないこともある 
が(人気の下降も原因?)そ 
れでもこのパワーは八ンパで 
はない。まだ買つてない人、 
早いほろが役に立つつスよ— 
安定して 1996 版が強い。 
来年も作れそうつス— 
















































































孰憧がチクチク痛秒。 






M ♦讎 


CDK ラ 7 
卜 y フヱルス鷹法学固物語 
ェ_ペル_ジュ伝説 Vol .3 


1997年4月23日発売 
フィンフィン/ 

キングレコード 

CD ： KICA - 10003 
価格：¥2854(税込み） 


富士通より発売されたパソコン 
用 ゲーム「エーべルージュ」の 
C □ドラマ第3弾が発売された。 
このゲームは、最近大流行の育 
成シミ ュレー シ ヨンゲー 厶丨そ 
のゲームを中心に、昨年の9月 
からラジオ放送中の「三石琴乃 
の エーべルージュ 伝説」（文化放 
送）で放送された「トリフエ ル 
ズ魔法学園物語」の中より第6 
話から第10話を収録丨イメージ 
ソング等も収録されている丨 


今月齊夢 

MOONLIGHT LIPS 
ラジオテイスに恋をし 7 IV 


1997年5月3日発売 
コナミレーベル/ 

キングレコード 
CD ： KICA -7764 
価格：¥2854(税込み） 

金月真美、丹下桜の2人が主演 
で大好評のラジオ番組の C □第 
4弾が発売される、ラジオ番組 
の制作現場から送る。等身大の 
ラブス f -ーリー丨金月さんと丹 
下さんの恋の行方とそのお相手 
が非常に気になるところ！今回 
のストーリーは、出演者が高原 
へ1泊2日の収録旅行！（つラ 
設定になっている丨）その中で 
内緒のお話があったり、告白話 
があったり丨フアン必聴だね！ 


サクラ大戦 
蒸気蓄音館 


1997年5月2日発売 
巳 MG 

CD : BVCH -2601, 2602 
価格：¥4486 (税込み） 

予約特典：巳2ポスター 

テレポイスカード 
初回特典：ピクチャー CD 


3月21日発売から延期になって 
いた「サクラ大戦」のゲーム • 
サウンドトラックがいよいよ発 
売される。 C □の形は、 CD - 
EXTRA 。 オーケストラによ 
る VGM とメカ中心の映像を 
CD - EXTRA とした丨枚と、 
キヤラクターのテーマソング等 
が入ったコンピュータサウンド 
の2枚組となっている！ 


カメラ2000 
才 y ジナルサウン k 
トラックス 


1997年4月25日発売 
ZUNTATA RECORDS 
CD : ZTTL -0010 . 

価格：¥2550(税込み） 

1996年に「日本 SF 大賞」 を受 
賞した、 超極上エンターテイメ 
ント作品の「ガメラ」をベース 
にして作られた新しいシューテ 
イングゲーム「ガメラ 200 Oj の 
オリジナルサウンドトラックス 
が発売された。ゲーム内で流れ 
る未来感覚抜群のサウンドとい 
つしよに映画さながらのムービ 
一トラックの巳 GM も完全収録 
している作曲、アレンジはタイ 
卜一の ZUNTATA が担当 I 
こりゃ〜聴くしか！ 




國 



アニメ •ゲームの CD * ビデオ* LD •テレカ • 
セル画……何でもバンバン買います。 

宅急便かゆうパックで送って下さい。現金書留もしくは銀行振込にて代金をお支払い 
いたします。神保町店か横浜店まで。新宿店では同人誌以外は扱っておりません。 

『マジック:ザ•ギヤザリング』取り扱い始めました。 



同人アニメビデオ通販開始!! 

住所 • 氏名を S いた宛名シール 2 枚と 4.500 円分 
の無記名郵便小為替にて「腐女つ娘騎士ザ•ムービ 
一注文」とわかる紙を入れてご注文下さい。 


•同人誌委託販売承り中!！ 
•アニメ •ゲームグッズ販売 
♦コミック同人誌買い取り 


#コミツク同人誌販売 
籲美少女フィギュア販売 
#|~ 1 コミツク買い取り 


通販カタログあります。 

住所•氏名を書いた宛名シール2枚と500円分 

の郵便為替にてご請求ください。 

\_/ 


新宿店■⑩横浜店|⑩神保町店 ■ © 秋葉原店 
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〒160東京 2SJiS 区西新宿 1-12-7 アベピル 3F 

(どんどん 則，城南®黄色し读板が目印） 

TE し 03-3348-0887 


溫■故板田； F 


tIOI • 技 T-S2 ビル 3F 

财? 5AJDS □より砂 30tM F ビデ相) 


TEL.045-316-7733 Ltel .03-3295-0295 


品翻職■品 

TEL.03.3256-0560 














































































































『NUMBERS PAINT No.4 』 

出題 : APAPA 


PN あきら京太郎さん(福島県） 
㊣ 今回の 1\/1改9背後の瓦斯灯が 
いい 雰囲気。場所はロンドン9 


PN 三 瀬 FMT さん(栃木県 )㊣ 
これが正解/ 彳 ターンなのデス。 
何か背中にはりついてるデスか9 


PN 琴月御影さん(静岡県 )㊣ 
ij ユックしよつて < るつと振り 
向<と、まるるルのバンチ攻擊。 


PN かきのたね君（愛知県 ）㊣ 
ふと思〇。なぜバスルハガキフ 
ンガは4コマてな< 3コマなの〒 


PN ワタナベさん(岐阜県 )㊣ 
なぜこのシリースのフエ 1 J シア 
は泣いてばつかりなのだろ*5。 
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ナンパ—ズペイントも4回目。 
今回はこのル—ルに親しんでもら 
お I つと' 今までで一番簡単にして 
みました。敬遠していた人も、ち 
よつと手を出してみてくださいな。 


方〕 


マスに書かれた数字は、その数 
字の書かれたマスの周囲の8マス 
の I つち、 何マスが塗られるかを示 
している。つまり、〇ならまつた 
く塗られないし、8ならすベて塗 
りつぶされることになる。 

注意点は、その数字の書かれた 
マス自体が塗られるか塗られない 
かは、そのマスに書かれた数字と 
は関係がないとい 一つ ことだ。だか 
ら当然、数字は〇〜 8 までしかあ 
り得ず、9になることはない。 

塗るときには、塗つたあとでそ 
こに書いてあつた数字が見えなく 
なるようなペンは避けよう。 

そラして' すべてのマスが、塗 
られるか塗られないかが確定する 


と、絵が出てくるはずだ。 

今回答えてもら I つのは、そこに 
描かれている『メ—カー名 J だ。 

解く順序としては、まず、〇の 
周囲のマスに、塗らないぞ マー ク 
をつけていくことから始めよラ。 

解答がでたら、官製葉書に書き 
込んで、住所、氏名、年齢、性別 
を記入の5え' 5月20日必着で、 

—〇.—東京都千代田区神田神 
保町 126㈱ 新声社ゲ—メス 
卜編集部「ナンパ—ズペイント Na 
4 J 係あてに送つてほしい。 

正解者の中から、夢幻泡影を悟 
る5名を選んで「豪華な粗品」を 
送りましよ一つ。 

難易度アンケ—卜も継続実施中。 
上からベリ—八—ド、八—ド、ノ 
I マル、イ—ジ I 、ベリ—イ—ジ 
I の5段階で回答を。問題や、問 
題のアイデアも募集してるぞ。そ 
れから、八ガキイラストは当選落 
選には関係ないぞ'念のため。そ 
れじや、堅実に解くのだつ= 
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前回の『数塗 3 J パズルの正解 
者難易度アンケ—卜は VH 4%、 
H 5%、 n 15%、 e 51%、 ve 26% 

と、圧倒的にイ—ジ I という結果。 

ドツト プレイスに比べると、知 
力より手間に偏りがちなル—ルな 
ので、難易度を低めにしてみまし 
た。表示する数字を減らして、パ 
ズル性を高める手があるのは知っ 
てるんだけど、それで問題を作る 
のは、さらに手間がかかつちゃラ 
んだよね〜。 

♦当選者^ 

PN 元旦移民君(千葉県) 

PN 裕木康隆君(埼玉県) 

PN ひよたろ I つさん(長野県) 
PN AK-KAN 君(愛知県) 

渡辺洋君(山形県) 

以上5名。おめでと〜、ってわ 
けで、お返事コ|ナ—に突入 〜 f 
安西志保子さん、忍者キャラフ 
エチの同志はけつこ -5 いそ5だよ。 
暴暴人君、パズル投稿は、独創的 
なアイデアか、既存のものなら高 
い完成度が採用の必要条件です。 
XCT 君、ちくわとちくわぶつて 
違うものだじよ。 Mr マリンブル 
I 君、パ 〇 ラ—に紹介投稿ってど 
んなの?吉末千早子さん、バズ 
ル作ってる方は、デバグでてんて 
こまいです。後村弘君、 URL を 
知らせてくるべし。本多龍次郎さ 
ん、ミュシャですか。ポスタ—な 
ら一つちにも貼ってあるなあ。井上 
圭君、誤字と誤植は違ろちのだぞ。 
それから' 問題投稿は必要なこと 
が書いてあれば、形式は問いませ 
ん 。 S • REM 君、おお、君もガ 
レツカと思つていたか、|つんラん。 
Mr . Mt 君、問題を作ってるの 
は本の出る I 力月前だから' 八ガ 

キを描くのとは、題材選びにタイ 

ムラグがあるのだな。つてなわけ 

で今回はこれまで。ではまた次回 

のパズル n I ナ I でっ一 
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㊣ コーナーではラジオの FAX にまけないほどの熱いお便りを募集。 
宛先は新声社 ㊣ 係。 




王子のマジック熱はいまだ健 
在だ。八マ0てしま10と生活 
まで影 li されてしま5のが趣 
味の3わいところ。みんな=6 
身に覚えはないかな? 



ブスブスアス • 



最近、生活にマジックが染 
まってさた。 

朝から晩までマジックのこ 
とが頭から離れない。 

もちろん手品ではなく'力 
I ドゲ—厶のことだ。 

ど - つしてこんなに八マつて 
しまつたのだろう。 

元々コレクタ—癖のある私 
には絶好のゲ—厶だったかも 
しれない。 

数千種類もある絵柄。 

将棋のよラなチェスのよ 5 
な掛け引きのあるゲ—厶性。 

自分だけのオリジナルテッ 
キを作成し、力—ドとカード 
のコンボが決まった時の爽快 
感。 

八マつてしまつて当たり前 
かもしれない。 

そんな私だからアイサツま 
でマジックをしてしま-つ。 




例えばマジック仲間同士だ 
つたらこ-つだ。 

「アップキ—プ」 

「ドロ—」 

「アンタップ」 

「ドロ—」 

マジックを知らない人は I 
体何のことかわからないだろ 
50 

しかしこれらはツーと言え 
ば力—ととい-つ間柄なのだ。 

昨日も、マジック仲間のケ 
イロクスケ(仮名)と街で出 
会つた時だ。 

「アン タップ！」 

私は大声で叫んだ。 

するとケイは振り向き様に 
「アップキ—プ！」 

そしてお互いにこ I つ言つた。 
「KPIHJ 
絶妙なタイミングだ。 

いかに私とケイがマジック 
をプレイしているかがこのア 
イサツでわかるだろ I つ。 

しかし、この時にケイの友 
人、黒沢文太(仮名)は首を 
傾けながら両手で「才—ノ 
IJ のポ—ズを取つていた。 

「何なんだい、アップップッ 
I 、アップツプツ I つてのは?」 
マジックに関して何の知識 
もない黒沢は、私とケイのア 
イサツはまるで超次元レベル 


の問題だろう。 

そこで私は I から懇切丁寧 
にマジックに関して教えてあ 
げた。 

どれくらいの時が流れただ 
ろう0 

場所は新宿西口。 

大勢の人々が熱弁を振るっ 
ている私の横を通り抜ける。 

黒沢はブツブツとつぶやい 
ている。 

「アップップッ I 、アンタは 
プ —J 

まだ理解できていないのか 

? 

私は不安に思って大きな声 
で喝を入れた。 

「わかつてるのか — J 
"ギヨツ"とした黒沢は後退 
さりしながら I 言。 

「にらめつこのことだろう」 
チヤンチヤン。 


「ボィ？」 

下北沢 
ボィ？ 

壊れ^ 

こ^間行つたら 
まだ工事に入つ T いない 
ゃバィ 

by 六、たやん 






























放送局はご蘸のとおり!文化放送をキーステーションに、 

北は北海道から南は九州まで、全国規模で聴くことができるぞ! 

<放送局&放送時間> 

(東京）文化放送 ♦ QR 毎週金曜 26 : 00 〜 26 : 30 
(大阪）朝日放送， ABC 毎週金曜 25 :1 〇〜 25 : 40 
(名古屋）東海ラジオ • SF 毎週金曜 23 : 30 〜 24 : 00 
(福 岡） 九州朝日放送- KBC 毎週金曜 24 : 00 〜 24 : 30 
(札幌） STV ラジオ毎週日曜 23 : 30-24 : 00 
(仙台）東北放送. TBC 毎週金曜 23 : 00 〜 23 : 30 
•各（山形）山形放送毎週木曜 23 : 00 〜 23 : 30 
(福井）福井放送毎週火曜 23 : 00 〜 23 : 30 
※山形放送、福井放送は他の6局とは CM が異なります 


マ S 姉、やぎたんへの Lovely な 
メッセージ&イラスト待ってマス 

◎学校のこと、ゲームのこと.恋のこと, 
なんでも相談室！ 

◎ラジオでかけて欲しいゲームミュージッ 
クリクエスト！ 

◎ラジオで特集して欲しいこと、やって欲し 
いこともじやんじやんリクエストしてね！ 

〒101 畑区神瞧細-26 

(株） 新声社圍勒こ LOVE FOR YOU」 係 



大盛況だった新声社ブースミニ 
イペント。さわたりもご満悦。 


ントは終焉を迎えるのです。 
濃密な時間はすこぶる短く 
感じるちのですなぁ〜。 

I マミ姉、やぎたん、 
高橋クン、新声社 
ブ—スに登場！ 

ところで、われらが 新 声 
社ブ—スでもイベントを行 
いましたぞ。先ほどステ— 
ジイベントに出演したお三 
方をお招きして、メッセ— 
ジカ—ド配布&握手会とい 
う、素敵にイカした企画で 
す。 ですが' 予想以上に 襲 
来したお客様の数に新声社 
スタッフは大パニック！た 
だでさえ凄い人出に加え、 
ブ—ス付近に密集したお 客 
様を整理するのにそりやも 
う大騒ぎだつたのですよ。 
でも、フアンの皆さんはと 
てもマナ—がょろしくつて、 
ホントに助かりました。マ 
s 姉、やぎたん、お疲れさ 
ま！ そして ありがとう！ ラ 
ジオのほうもこの調子で盛 
り上げていきましよ—ね！ 
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/R 
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T G S で番組の公開録音を敢行！ 
今回はその時の模様をお伝えしま—す 


キユ—ブパトラ—のメインソングを熱唱する 
マミ姉 & i クン。死ぬほどキマってる！ 


トラッチの"「素敵に L 

OVE FOR You 」 

in 東京ゲ—ムシヨ—? 
リポ I 卜 I (ジングル)。 

ども。マウント虎こと 
トラッチです。ド—ナッ 
ツ大好きです。 

さて今日は、去る4月6 
日に行われた東京ゲ—ム 
シヨ—の、ラジオイベン 
卜の報告をモリモリお伝 
えしちやうぞ！ 

I なんつ—か凄い混み 一 
よ5であります 

東京ゲ—ムシヨ—も3日 
目、東京ビッグサイトは 異 
常な人出となりました。朝 
の9時だつつ—のに何キロ 
にも及ぶ、マクロスもまつ 
つあおの行列！軽く目眩を| 



覚えつつも' 卜 
ラッチは業界人 
特権(出展者と 
もいう)を駆使 
して無事入場し 
たのでありまし 
た。 


■特設ステ—ジにて 

ビッグサイ ト 内の広大な 
会場に設置された、イベン 
卜 用の特設ステ—ジ。むふ 
う、ここが今日これから始 
まるラジオイベントの舞台 
となるのだなあ…、と想い 
を馳せている間にも、押し 
寄せてくる群衆。あつとい 
うまにステ—ジの周りには、 
2000人以上のファンが 
びつちりと詰めかけている 
ではありませんか。会場の 
新作ゲ—ムには目もくれず' 
まつしぐらにステ—ジを目 
指してやつてくる人々、会 
場に入るだけでも大変だつ 
たろうに…。そのファンつ 
ぶりに感動すら覚える ト ラ 
ッチなのでした。 

特大イべント 
開始ぃ I ! 

予定時間11時をややまわ 
つたところで' 遂にイベン 
卜がスタ I 卜！できたてポ 
ヤポヤの〇〇-曲にのつて華 
麗に現れるマミ姉、さつそ 
うと登場するやぎたん、そ 
して歓喜のオタケビをあげ 
る20 〇 〇人—•圧倒される 
トラッチー番組のジングル 
録りにはじまり、マミ姉' 
やぎたんそれぞれのライブ、 
そしてゲストの高 橋 直純ク 
ンも登場してマミ姉と r キ 
ユ—ブバトラ—」の曲をデ 
ュエット！盛り上がりも最 
高潮のまま、瞬く間にイべ 
















今回は、ライトなフアンから 
デイーブなフアンまで存在す 
る、反射 W 3 SA •ズ^—ム >V 
ジカルドロップ in 」 の設定を 
大公翻!もちろん、開発者のコ 
メントも収録だ！ 

©1997 DATA EAST CORP ORATION. 


趣味は放浪！鼻水をブラブラさ 
せながら歩くさまは、かなりマヌ 
ケで可愛い7悩みなんか何ちない 
性格はうらやましいかぎり！ 


STQRY ) 魔法の本 「The Magical Drop 」 の中にあ 
る楽園マジカルランド。ここには愉快でかわいい妖精たち 
がいっばい。ふだんはしずかなこの楽園が年に1度だけと 
ても熱くなる!!理由はもちろん「マジカルドロップ大会」が 
開かれるから！ 

何で「マジカルドロップ大会」が熱いかって7それはこ 
の大会の優勝者にはどんな夢でも叶えてくれる、、マジカル 
ドロップ〃ってい5不思議なドロップが与えられるからな 
んだ！ 

そんな訳で今年も大会のウワサを聞いた妖精たちがたく 
さん集まりました I さて、誰がこの 1 ■マジカルドロップ」 
を手にすることになるのかな7 


1にくらへ_2の 
マジシヤンはかな 
リ軽いノリのキヤ 
ラになってしまい 
フアンの方からお 
叱リの声があった 
ので、今回は カツ 
コ上くするよラに 
努力しました〇い 
かがでしようか？ 


マジシヤン 

年齢 25歳 

趣味 腐法の修得 

性格 キザ、ナルシスト 

好さなこと鏡を見ること 

嫌いなこと格好悪いことは何でも嫌い 


自信家でナルシスト丨一見とっても 
イヤなヤツだが根はいい奴。頼んでもな 
いのに覚えたての腐法を披露してくれる 
など、サービス精神はお5せいだ I 
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1 でデザインされていたキヤラ 
クターの中で、一番描きやすかつ 
たですね s この男力、そのため今 
まで描いたラフを見返すと、いつ 
ちゃん数が多いです。 


THE CHARIOT 


















いつも逆さになっているせ 
いか性格もあまのじゃく。冷 
めた性格で、何があっても驚 
かない。神出鬼没で陰のある 
所ならどこへでも現れる。 


M h 八ングドマン 
Numbe 「 （隠しキャラ） 

年齢 19歳 

趣味 裏情報の収集 

性格 皮肉屋 

好きなこと一人でいること 
嫌いなこと日のあたる場所 


年齢 1歳 

趣味 うたた寝 

性格 ぼ 一つと している 

好きなこと転がること 
嫌いなこと特になし 


年齢 17歳 

趣味 おしゃれ 

性格 クール 

好きなことダンス 
嫌いなこと格好悪いものすベて 


まだ赤ん坊なので寝ているこ 
とが多い丨天性の明るさでいつ 
も「ダーダー」と愛くるしい笑 
顔を振りまいている。人懐っこ 
く、みんなの人気者 I 


的 ^- 一 ’ 

七和加甲篸篯 











ジャングルで赤ん坊のガオガオ 
(ライオン）と一緒に捨てられて 
いた所を父親に拾われた。 3歳の 
頃にはすでに一人で狩りができる 
ほど鍛えられていた。 


年齢 7歳 

趣味 いたずら 

性格 わんばく 

好きなこと暴れること 
嫌いなこと魔法の勉強 


いたずら大好きな悪 
腐っこ。生意気で憎たら 
しい性格だが、泣き虫で 
もある。飽きっぽい性格 
で何をやっても長続きし 
ない。 


1の時、とても人 
気が离く、 フアンの 
方が多かったので、 
非常にプレッシャー 
を感じながら描いて 
いました。そういえ 
ば2の時、かた耳ピ 
アスがあリましたが 
3ではありません！ 
城、 W なの!？ 


年齢 4歳 

趣味 ブタさんと遊ぶこと 

性格 甘えん坊 

好きなことままごと 
嫌いなこと歯磨き 


生まれた時からいつも一緒の二 
人は姉弟のよラな関係。一見頼り 
なさそろなブタさんは、いざとい 
ラときにはラパーズをしっかり守 
るナイトになる I 
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ジャスティス 

年齢 

1 B 歳 

趣味 

修業、悪を滅ぼすこと 

性格 

正義感が超強い 

好さなこと 

善の行為 

嫌いなこと 

悪の行為 



正義感が強く、曲がったことが大 
嫌いな戦士。愛用のジャステイスソー 
ドでこの世の悪をすべて滅ぼすこと 
が夢！ 







XX] 





2で新キヤラを何に 
するか 一って 時に、絶 
対に出したかったキヤ 
ラクターです。最初は 
もっとあっさリしてま 
したが、描いているう 
ちに一番複雑になって 
しまし、、動画を描く時、 
死にました0 


¥ 


く卑，'ユ W ?。 




JUDGEMENT 

ジャッジメント 

年齢 19歳 
趣味 体を動かすこと、山登り 

性格 しっかりもの 
好きなことラッパをふくこと 
嫌いなこと卑怯な行い 

そばかすに、ショートヘアのボーイッ 
シュで活発なキャラクター丨どんなに 
辛いことがあっても' へこたれない根 
性の持ち主丨気の強さもそ一と一なも 
の。 




今回本当にボーイツシュな女性キャラが 
多いのは個人的趣味もあるのかもしれませ 
んが、その中で、最も描いてみたかった夕 
イプのコです。•••こういう何でもプラス指 
向にもっていける人はあこがれっス〇 




⑩1 


THE STAR 


スター 







年齢 15歳 

趣味 歌をろたろこと 

性格 いまど$の女の子 

好さなこと歯磨き（歯が命） 
嫌いなことオンチと言われること 

歌手（スター）になることが夢で 
日夜レッスンに励んでいる。本人は 
気付いてないがそ一と一のオンチ。 
かわいこぶった仕草と笑顔は完ぺき 
にマスターしている。 










ポクにとって、この 
コが一番むつかし一 
キヤラです。毎回思、っ 
たように描けなくて、 
自分の力のなさを痛感 
します。•••もっとス 
ターをうまく描きた 
ひつ！！（他のキヤラク 
ターもだけど…） 


ハイプリ I よ^しい 
です。デザイン的に 
今まで描いたことの 
ないタイプのキヤラ 
クターだったので、 
初め非常に悩みまし 
た。今でもうまく描 
けなくて…〇 


Tarot Number 


年齢 23歳 

趣味 読書 

性格 タカビー 

好さなこと天文学の研究 
嫌いなことスポーツ全般 

本オタクで、いつもお勉強 
ばかりしてる。努力家でどん 
なことでも完璧を目指してし 
まろ。知性の低い相手には夕 
カビーな態度をとってしまう。 


THE HIGHPRIESTESS 


八イプ U エステス 


▼ 




























年齢 

趣味 首を集めること 

性格 プライドが高い 

好きなこと血を飲むこと 
嫌いなこと人から感謝されること 
頭脳明晰、 スポーツ 万能でプライ 
ドもとても高い。他人に合わせるこ 
とが嫌いで一人で行動している。勝 
負に勝つと相手の首を切ってしまろ 
恐ろしいキヤラ。 


ジャスティスの真のライ 
パルという感じで、デザィ 
ンしました0ゲーム中、出 
来ればデスとジャスティス、 
二人のェピソードを描きた 
かった …〇人 





今までのボスキヤラよリ 
圧倒的に強く見せたかった 
ので、はじめは白目むきだ 
しの t 布い顔をしてました。 


年齢 1万歳 

趣味 特になし 

性格 冷酷無比 

好きなこと人を苦しめること 
嫌いなこと平和_ 

腕、腰、頭等に時間や運命を 
操れる腐力をもった輪をもって 
いる。タワーを操りマジカルラ 
ンドを支配しよ5と企んでいる。 
自分に逆らうものは、誰であろ 
うと容赦しない。 


WHEEL OF FORTUNE 

ホイールオブフォーチュン(大ボス） 


とと 
ここ 
な江 
齢味格さい 
年趣性好嫌 



















礞 





物 


THE WORLD 


ワールド 


年齢 

450歳 

趣味 

水浴び 

性格 

母性的、落ちついている 

好ぎなこと 

空を泳ぐこと 

嫌いなこと 

おばさん扱いされること 


おだやかで母性的なキャラ。面倒見 
がよく、額の第3の目でマジカルラン 
ドの隅々まで見守っている。 






THE EMPRESS 


エンブレス 



2から登場のキヤラですが、タロットカー 
ドの意味合いとは、かなリ違う人物になって 
しまいました。ただもう一つの人格があると、 
設定の追加があリ、いいものエンブレスもデ 
ザインすることになリました。 



年齢 2日歳 

趣味 しもべを増やすこと 

性格 女王様 

好きなこといじめ 

嫌いなこと人から命令されること 

とっても女王様な性格で、いつも 
ワガママ発言をぶちかましている。 
デビルとストレングスの父親をシモ 
べにしている。時々いいモノ女王様 
に変身する。 




マジドロジリーズ最初のボスキヤラク 
ター。デイテールがシンプルなので、小細 
エがきかなくてけつこう大変でした0ただ 
メカニカルな絵ばかリ描いてた自身として 
は、大変勉強になリました0 


BLACKPIERROT 

ブラックピエロ（隠しキャラ） 

年齢 1 QO 歳 

趣味 復篛 

性格 いんけん 

好きなこと世界征服の夢を見ること 
嫌いなこといじめられていた過去の 
_悲惨な夢を見ること 

各キャラの下でこき使われてし\る ( ？ ） 
ピエロたちの無念の思いが作り上げた 
ピエロ。凶悪な顔で迫力満点！周りで 
応援7しているピーナッツギャルズは 
謎のコーラス隊！ 


ヒノ 7 ギ •七\し 之 

ず 1 Q ©©1 


2に続いて今回も隠 
しキヤラになリました0 
ビーナッッギヤルズは、 ( 
2でノーコンティ 
ニュークリアした時に、 
スタッフロールに登場 
したキヤラクターなん 
ですが' デザインは担 
当スタッフによるもの 
です0 


■ X - 巨、'^レ叫こキッつ产川 


ァぶ、 d >t= - '•ち 


PIERROT 

ピエロ 

ブレイヤーの下僕 






ゲームシ a ッフ 礼幌市西区 琴 似1菜4丁目 
〇夕•ビル（不=家） 2F 

( ^ A) J ) J ノ /J い TEL.011-614-6430 FAX.0 11 -614-6460 
XI ニノ LALJ 営業時間 A/vm:oo 〜 pmii:oo 


的 •> tf S やん摄雜 Vol .7 (ぃ ** T 塞 い T ないっ T -) 

零今®はちボっち东«ガ右; 9版ご苟秦 

Cj 亡きメモづップ（ま C ら、タオ It 、 ライター、キーホルダー、 Q >7/)' V 9\ ビッ勹ポフター、定期入れ、 CD ノ 
2、フ+ "ノ/)-、 /) しエダー、キゃラり一2瑤、/ ゞ >やつ）も格【2乙販充！ 9什夕ーエリつ卜もねっ！！ 

(通飯と芭闭て•は®格が S ちる埔合ガ fH )0> 上12商品は TE しご在磨&©格ち明〇こ®金180)み 0) 受付と右;〇紊本， 
C ? M , T , G 名瑤、 R 版入商しました. COORKS - tl 梅製/)*し一5キ、 v 卜菜乙ね， 

圆，送) n - iai ^ t 


CO ケー 


ダイエ—様 



<ぎん様 




















買い取り表です。お得な交換始めました。 

1 K は千円です。買い取り対象の商品の販売はしておりません。買い取り表は1ヶ月前の価格です。必ず担当に TEL してくたさい。 


買い取り注意事項 


交換システムの説明 


商品1万円の 
買い取りの場合 

〇現金なら1万円振り 
込みます 

◦交換なら1万1千円分 
(追い銭でそれ以上の 
商品も可）と交換い 
たします。 

1割お得です 


•学生、18歳未満の方は親の同意書が必要になります。 
•商品の送料はお客様負担でお願い致します。 

•代金は銀行振込させて頂きます。 

•買い取りさせて頂いた商品に関しての返品は致しません。 

(単位：千円）サンダードラゴン n 


參故暉品、買い取り出来ない商品に関しては返品致します。 
•注意を守らない場合、当社に掛かる負担金を請求させて頂きます。 
參買い取り値段の変更がある場合もありますので、必ずお電話 
にて確認後送って下さい。 


ア行 _■ 

アベンジャーギヤラクテイックストム 
アウトゾーン 
アクウギヤレット 
アラビアンマジック 
アンダーカパーコップス 
アラビアンフアイト （4 P ) 

アステ I ) クス 
ウルトラ*働隊 
エイトフォース 
エイリアン VS プレデター 
★ ST - V マザー 
X-MEN (コナミ〉 

★ X メン VS ストリートフアイター 

力行 ' 

ガンパード 
ガンネイル 
海底大戦争 
究極タイガー2 
グリッドシーカー 
ゴールデンアクス n (4 P ) 

極上パロディウス 
豪血寺一族!] 

聚血寺一族 in 

サ行 1 1 _ _ 
サイレントドラゴン 
サイキックフォース 
サンセツトライダーズ 
サンドスコービオン 
サンダーゾーン 
サンダードラゴン 


—— サンダーフォックス 
トム 15ジオストーム 

4ジョー S マックリターンズ 
16ジャドーフォーズ 
14ジャッキーチェン 
13 JJ スコーカーズ 
8 G . I ジョ- 

8ストリートファイター n 
8ストリートファイター IT 
8ストリートファイター ITT 
22スーパースラムズ（バンプレ） 
45ストームブレード 
8スノーブラザーズ n 


75 ★スターグラディエーター(ケーブル付 ） i 

—スカルフアング 

9スラムダンク n (ケーブル付） : 

5 セクシーパ□ディウス £ 

18 セーラームーン 
40戦国 エース 
7 ソニックウイングス 
20ソニックファイター（ケーブル付） ( 

20 ■ ■■■_ 夕行 " 

10ダブルウイング 

15 ダンジョン S ドラゴンズ J 

ダンジョン S ドラゴンズ2 : 

6タンクフオース 
25 ダイエット GOGO 

16 ダンクマニア（ケーブル付き〉 : 

4 ダイナマイト刑寧 f 

4 ダンクドリーム 95 
3違 人王 


大王 

ツインイーグル D 

ドラグーンマイト（キック線） 

明神 伝 n 

茴領蜂 

M 姐伝承（エンジェルアイズ） 

■ ~~ナ行 
ナイトスラッシャー 
ナックルパッシュ 
ナムコクラシック I 
ナムコクラシック n 
ノストラダムス 

i 、行 -- 

パイオレントストーム 
八イ パー デュエル 
ハ•ツキ—オヘア 

バーチャコップ（サウンド BD 付） 
パツグン 

★パブルメモ 1 」ーズ 
パズルボブル n 
パブルシンフォニー 
パイパーフェーズ1 
ビーラップボー - r 
ヒーデットパレル 
ビマナ 

ビッグファイト 
フック 

ファイナルファイト 
ファイナルスターフォース 
フィグゼイド 
ファイヤーパレル 
ブラッドブラザーズ 


16プレミアサッカー b 

20プライムゴール EX 5 

23 ★ファイティングパイパーズ(ケーブ )1/^) 80 

25 ★ヘブンズゲート 28 

26ボケットギャル DX 9 

20ボンパーマンワールド 10 

一 ■■■■■マ行 

18マッドシャーク 10 

9マーヴルスーパーヒーローズ 33 

7マーシャルチャンピオン 7 

28マッ八ブレイカーズ 27 

5マクロス B 

—マジンガー Z 8 

20ミスティックウォーリアー 18 

4 ムーンウォーカー 3 

12 メタモルフイックフォース 22 

80 ラ行 

10ラピツトヒーロー 15 

60ラストブ□ンクス（ハーキス付） 80 

45 mm 9 

50 28 

25 ファイターズ 80 

6 ® a®DX 30 

8柚神 8 

4リーサルエンフォーサス n ( PC 日） 25 
9レジオネア 7 

6 ロボコップ D 4 

3 ロックマン 4 

6 64番街 8 

4 ワ行 "― 

15ワールドラリー 10 


販売表です。よろし < お願い致します 


販売表です 


筐体販売価格 


セガ エアロシティ ー （ W 660 D 830 H 1320) ¥40,000毛り 

セガ アスト□シティー （ W 750 D 905 H 1443) ¥120,000より 

カプコン Q グランダム25 ( W 800 D 965 H 1425) ¥55,000よ g 

ジャレコ ポニーマーク 11125 ( W 600 D 740 H 1060) ¥35,000 よ D 


ブライズマシン各種アリ （ NEW スィ- 


トランド、ドリームキ ヤツ チヤー 等） 


注意：筐体の支払いは、代引き出来ません。 

入り口の幅をはかって、注文してください。 

基本的に返品は受け付けておりません。（返品の場合は買い取りになります） 
発送は入金確認後1週間くらいかかります。（整備の為） 


) ナツイン • y ナカスタム•コンボ A V 取扱店!！ 

•代引き出来ない商品もあります。また代引きの際は手数料もお支払い下さい。商品は 
全て着払いで発送致します。 

參故障以外の返品は一切承りません。尚、商品がお手元に届いた次の日までにお電話が 
無い場合の返品は故障と認めませんのでこ‘了承下さい。 

拳基板の価格、在庫は常に動いております。最新基板リストは80円切手2枚同封の上、 
GM 係までお手紙ください。 

•来社の際は、必ず担当に伝えた後来社下さい。 

參当店の価格は全て消費税は含まれておりません。 

鲁届きました商品の納關等は必ず目を通して下さい。 „ 

參商品に関する全ての質問はお客様の方からお願いします。； a —ノ 
♦商品内容の質問にはお答えしかねます。ご了承下さい。 OClnl 

•法人□—ン可能!！ 取间 dbU 


■カブコニ 

1ド 1 J-A 

ラックドフゴン 
:/ドギア 


エグゼドエグゼス 
ニモ 

パズルファイター nx (ソフト） 
サイパーポッツ（サブ） 

ロックマン2 (サブ） 

サイドァームズ 
パワードギア（サブ） 

"' タイ I ^一 PC 日— 
チャイニーズヒー□一 
飛§較 
パ文ニック 
レイフオース 
インベーダー DX 
クイズ人生劇壩 （ F 2 込） 

ガンフロンティア（サブ） 

クレオパトラフオーチューン（サブ） 
カゲキ 

■■■■ナムコ PCB 一 

ギヤプラス 
ドルアーガの塔 
□ンパーズ 
ワースタ’92 
ワースタ’93 

コズモギャングザビデオ 
バーニングフオース 
アサルト（レパー付） 

デンジヤラスシード（□ム 1 

•アイレム PtlB _ 


R-TYPEL 


イメこジフアイト _ ¥7.000 

—ジャレコ PC 日 ■ 

銀河任俠伝 ¥30,000 

グラティア ¥29,000 

テトリスプラス（サブ） ¥3.000 

キララスター（サブ） ¥3.000 

グラティア（サブ） ¥3.000 


―麻雀 PC 日 ■■■■ 

セーラーウォーズ ¥4.000 

スーパーリアル麻雀 Pin ¥5.000 

スーパーリアル麻雀 PVI ¥15,000 

レモンエンジェル ¥8.000 

麻雀ファンタジッククラブ ¥20.000 

麻々しましよ ¥48.000 

i — フ ■•ータ —PCB ■■ ' 画 一 

マジカルドロップ ¥3,000 

魔境戦士（レパー付） ¥30.000 

マジカルドロップ+1 ¥8.000 

空牙 ¥10.000 

■セツト PCB 
(下記の*板2枚で ¥4. 000$ 

( 3枚で ¥5. 0005 

マジカルドロップ • クイズ赤丸急上昇 
ワースタ93 •ねらってちゅ一 
ちうじゃ • グラディア（サブ） 

クレオパトラフォーチュン（サブ） 

アッボー ¥18.000 

ロボレス2001 ¥12,000 

エンゼルキッス ¥18.000 

フラワー ¥8.000 

ダークエッジ ¥12.000 

ドラゴンポール V 闩 VS ¥3.000 

コットン ¥12.000 

ずんずん教の野望 ¥5.000 

テト U ス ¥3,000 

コラムス ¥3.000 

ぶよぶよ通 ¥5.000 

イントロドンドン（カセット） ¥3.000 

蒼穹紅蓮隊（カセット） ¥5.000 

プリクラ大作戦（カセット} ¥4.000 

バーチャファイター(基板5 ¥4.000 

ウイングウォー純正コンパネ ¥8.000 

コナミ PC 日 11 

聞〜 via 

出たなツインビー ¥5.000 


成クロス 


A-JAX 

グラディウス n 
ダダンダーン 

セクシーパ□デイウス（サブ） 

大好キッス（サブ） 

対戦とっかえだま（サブ） ? 

ときメモ対戦パズルだま（サブ）= 
ゴルフインググレイツ2 (サブ、 P 付） 
サッカース-パ-スタ-ズ（サブ，ケ-ブル無） 

スラムダンク2 (サブ.ケーブル無） ' 
□ーラーゲームズ ' 

| — その他 PC 日一 
アラビアン 
ラビオレプス 

エクストリームダウンヒル 

ファイヤートラップ 

スターフォース 

ブラックタッチ 

R シャーク 

ウォーオブエアロ 

仮面ライダーパトルレーサー 

陳忍 

パズリ 

三刻志 

がんばれギンくん 
ち5ぢゃ 
パズル 番長 
ねらってチュー 
□ン□ン 

そこぬけ対戦ゲーム 
プレイガール n 
遍珠 資 磨 
五月陣戰 
大崮皆 
上海 

五目並べ 
究極のオセロ 
パルキューブ 

E 雀ハイスクール（ソフト） 

ギャルズパニック4遊 


マクロスプラス ¥65.000 

■ 奉仕品 ■ ■ 

(1 万円以上お興い上げの方に限ります） 
(個数に制限は有りません。幾つでも可） 
ゴルフィングレイツ2 ( サブ • P 無し} ¥300 
対戦ばずるだま（サブ） ¥300 

ツインビーヤッホー（サブ） ¥300 

沙羅曼蛇2 (サブ） ¥500 

パブルシンフォニー（サブ） ¥300 

バットトリックヒーロー 95 (サブ）¥300 
カイザーナックル（サブ） ¥300 

究極タイガー II (サブ） ¥500 

森ロクイズ（サブ） ¥500 

パズルボブル2 (サブ） ¥800 

アッカンべーダー（サブ） ¥1.000 

クイズ地球防衛軍（サブ） ¥100 

ワースタ90 (ロム） ¥100 

ワースタ89 (ロム） ¥100 

リッジレーサー（ロム） ¥2.000 

アルベンレーサー（ロム） ¥3.000 

ソニックザファイター（ロム） ¥5.000 

ファイティングパイパーズ（ロム） ¥5.000 
バーチャファイター2 (ロム） ¥3,000 

パイパーフェーズ1(サブ） ¥500 

戦球（サブ） ¥2.000 

エンゼルキッス（サブ） ¥500 

スーチーパイ2 {サブ5 ¥500 

ゲーム天国（サヲ） ¥1.000 

麻雀八イパーリアクション（サブ）¥300 
リアル麻雀 PIV (サブ） ¥500 

でろ一んでろでろ（サブ） ¥300 

フリーキック ¥500 

10ヤードファイト ¥2.000 

ドリームサッカー ¥2.000 

グランドストライカー ¥2.000 

メインスタジアム ¥500 

MVP ¥500 

グレートスラッガー ¥300 

グレートスラッガー94 ¥500 

ワースタ95 ¥800 

メジャータイトル ¥1.500 


レッスルウォー 
登龍門 
ぶよぶよ 
だるま道場 
能力向上委 M 会 
タントアール 
マジカルエラーを探せ 
中華大仙 

クイズ TV 合衆国 QSQ 
クイズ F 11.2 フィニッシュ 
クイズショパイショーパイ 
チャンネルクエスチョン 
所さんのま一ま一雀 
熱答クイズチャンピオン 
クイズ DNA の反乱 
クイズ赤丸急上昇 
クィズ麄 

ウイングウォー純正コンパネ 

VF 電源 

コズモギ r ングザパズル 




- ㈣ 。。 

經•ベ 

J 二 


定休日 
日曜•祝日 


(有)サンカンパニ- 


神奈川県川崎市麻生区王禅寺 7468-1 TEL.0 44.954-9459 FAX.044-966-8287 












先着 1 名まで 



エアロシティテーブル 

¥30,000 (パネル代別) 


11 カブコン_ 

エイリアン VS プレデター（ロム） 秘密 

19 XX (ロム） 

X-MEN (ロム） 7.000 

スーパースト IIX ( □ム） 4.000 

スト ZERO (ロム） 3.000 

スト ZER 02 (ロム） 秘密 

スト ZE 闩〇2アルファ（ロム） 秘密 

ヴァンパイァ（ロム） 3.000 

ヴァンパイアハンター（ロム） 7.000 

マーヴルスーパー ヒーローズ （ロム） 20.000 

cpsn マザー 秘密 

ストリートファイター ID 秘密 

ウォーザード 秘密 

アタックス 5.000 

1942 7.000 

1943 9.000 

ガンスモーク 25.000 

サイドアームス 12.000 

ストリートファイター IT 5.500 

ストリートファイター n •ターボ 8.000 

戦塌の狼 7.000 

関いの挽歌 20.000 

ナイツオブザラウンド 15.000 

ニモ 26.000 

八—ス 18,000 

ブロックブロック （ P 無し） 2.000 

ひげ丸 10.000 

マッスルポマー 6.000 

US ネイビー 15.000 

コナミ —' ■ 

悪魔城ドラキュラ 65.000 

グラディウス n 24.000 

スラムダンク 10.000 

サンダークロス 20.000 

セクシーパ□ディウス 35.000 

ときメキ対戦ばずるだま 40.000 

へクシオン 3.000 

パンクショット 3.000 

メガゾーン （ US ) 8.000 

— 東亜プランニング- 
ゴークス （ Pf 寸ぎ） 10.000 

ゴークス （ PM し） 1.000 

-八“ンプレスト 

アルチメイトテニス 1.000 

ウルトラマン（インスト無し） 1,000 

ウルトラマン倶楽部 2.000 

陲忍（オニ） 20,000 

仮面ライダーパトルレーサー 7.000 

ジャレコ — ■ 

エクセ U オン 10,000 

パーフェクトソルジャー 12.000 

早押し王座決定戦 6.000 

ビックストライカー 4.000 

フォーメーション Z 16.000 

わいわいジョッキーゲートイン 15,000 
■"データーイースト （ DECO )- 

アクトフェンサー 6.000 

キャプテンシルバー 20.000 

シークレットエージェント 6.000 

スタジアム ヒーロー 1.000 

パーディートライ 6.000 

ファイティングファンタジー 16.000 

ファイターズヒストリー 3.000 

麻境戦士 （ F ^ し） 4.000 

マジカルドロップ 5.000 


年中宇宙、夢中堂？あれっ 

買い取りは他店より500〜5,000高く mfr ^ 
売りは500〜5,000安い、びつくり！！ ILJ 


貴方のほしいゲーム基板が 
手続き超簡単クレジットで 
手に入ります。 （3 〜36回） 


ロポコップ 

ロー ドランナー帝国からの脱出 
■ テクモ|| 

ガンディーラー 
カズラー 
スイ マー 

ジエニミウイング 

スーパーハイインパクト（海外） 

ソロモンの鍵 

タンクパスターズ 

WWF レッスルフエスト 

テーカンワールドカップ （ P 照し〉 

鬪姬伝承 

Q 電 

"" アイレム. . 

闩 -TYPED 

イメージファイト 
エアデュエル 

海底大戦争 ； 

ぐつすんおよよ 
ボンパーマン 

- タイト— 1 

アクアジャック 

インセクターエックス 

ウォリアーブ レー ド （2 画面） 

ヴォルフィード 

ガルメデス 

草野球 

サイレントドラゴン 

サイキックフォース EX \ 

地獄めぐり 

スペースインベーダー DX 
トップランキングスター 
ナックルジョー 
八イパーデュエル 
パズニック 
八レーズコメット 
プレビリアン （ P 無し） 

ヒットジアイス （1 P 用） 

HOT VS スマッシャー 
メタルブラック J 

まじかるで一とドキドキ告白大作戦 
メンズオブフ□ット 
ライディングファイト C 

ライトブ IJ ン ガー £ 

レイフォース I 

- ライジング — 

疾風两法大作戦 1 

カネコ 

マジカルクリスタル 
- クイズ ■■■ 

クイズクレヨンしんちゃん2 
クイズめくるめくストーリー 
ク イズ殿様の野望 
クイズ殿様の野望2 
クイズ TV 合衆国 
クイズココ□ジー2 
クイズ八テナの■険 
クイズ365 

クイズ宿題を忘れました （ SEGA 24) 
クイズ世界は SHOW by ショーパイ 
クイズ激烈スクランブル 

セガ — ■ 

アフターパーナー n ( p 無し） 2 

イースワット （16) 1 

イチダントアール 


MVP 

エイリアンストーム (18) 
クラッチ ヒーター 
コラムス 
コラムス n 
獣王記 

スタックコラムス 
ソニックブーム （16 B ) 

ダークエッジ 
タントアール 

ドラゴンポール Z VRVS 
登竜門 

フューチュースパイ 
ペイルート 
ポトボト 

ムーンウォーカー （18) 
クラッチヒッター（ロム付き） 

— UPL — 

シュトラール 
パンダイク 
ムスタング 

■ ■■ SNK — 

アテナ 

ヴァンガード n 
サイコソルジャー 
スト u —トスマート 
怒号润圈 （ p 無し） 

スカイアドベンチャー 
原子島 

' テクノス— 

コンパットテイブス 
ダブルドラゴン ID 
熱血高校ドッジポール 

. NAMCO 一 

ゼビウス 
ゼビウス 3 D/G 
ギャラガ 
ガントレット 
マッ ピー 

アサル ト ( P ^ き） 

リブルラブル 
熱闕「激闘」クイズ唐 
グレートスラッ ガー ズ 
スーパーワールドスタジアム’95 
コズモギャングザパズル 
ナックルへッズ 
ディグダグ 

スーパー ワールド コー ト 
ネピユラスレイ 
グロプダー 
ソウルエッジ 
ソウルエッジ n 

鉄華 nverB 
ダンシング•アイ 

熱血麻雀宣言 
ギャルの告白 (2 コネ） 

ミス麻雀コンテスト 
麻雀チャンネルズームイン 
麻雀ファンクラブ 
麻雀吉本劇場 
麻雀早くヤッてよ 
麻雀グランプリギャル 
麻雀大予言 

麻雀キャンパス八ンティング 
麻雀クラブ’ 90 s 


1.000 

麻雀革命 

1.500 

9.000 

麻雀競馬王 

2.000 

2.000 

獅 

1.500 

2.000 

麻雀ダイヤル Q 2 

1,500 

2.500 

麻街スカウトマン 

2,000 

10.000 

お雀士八イスクール 

2.000 

2.900 

ファイナル□マンス 

3.000 

15.000 

U アル麻雀牌牌 

4.000 

15.000 

麻街いかがですか 

2.500 

2.000 

ねらえトップスター 

2.000 

11.000 

プリンセスリーグ ( JALECO ) (インスト無し)2.000 

5.000 

スーパーリアル pn 

7.000 

22.000 

スーパーリアル PIV (ロム） 

1.000 

5.000 

スーパーリアル PV 

10.000 

2.000 

P 斤さんのマーマージャン （SEGA 24) 2.000 

12.000 

ねるとん牌鲸団 

2,000 


莖をやらねば 

2.000 


華折 a 

3.000 

11.000 

個人教授 

2.000 

5.500 

家元 （2 コネ） 

6.000 

8.000 

麻街六本木ライブ 

3.000 

—■ 

麻雀バニラシンドローム 

2.000 

34.000 

麻雀トリプルウォーズ2 

5.000 

23.000 




アグレス（海外 ） (PALCO SYSTEM ) 5.000 
赤丸急上昇ドントアール（中日本） 5,000 
アームド F (日物） 6.000 

スーパーオセロ（フジワラ） 4.000 

グランドクロス （ P 付き）（エクセレント）5.000 
クレイジークライマー（日物） 25.000 
* 血寺一族2 (アトラス） 15.000 

サンダー Si テイトニング （ VISCO ) 5.000 
上海（サン電気） 4.000 

スパイナルブレイカ-ズ ( VIDEOSYSTEM ) 7.000 
スカッシュ（ガブリエル） 3.000 

セルフィーナ （ EAST テクノロジー）9.000 

テラフォース（ニチブツ） 8,000 

牌砦 （ METORO ) 4.500 

ドンキーコング IE (任天堂） 15.000 

プリ メー ラ （ NTC ) 3.000 

ブロック カーニバル ( VISCO ) 3.000 
ボパイ（海外）（任天堂） 15.000 

マジカルエラーを探せ（テクノソフト）15.000 
Mr Do vs ユニコ-ン(アンプ無し)(ユニバーサル)15.000 
五月陣戦 （ VISCO ) 5.000 

レゾン（アル]) 7.500 

速珠货族 （ VISCOW ) 8.000 

— 1 ■" 各社ロム ■■ 

SEGA STV パ-チャファイタ- 1 」ミックス（□ム ）1.000 
SEGASTV 水滸演武（ロム） 1.000 

SEGA STV ゴ-ルデンアックスザデュエル（□ム ） 1.000 
SEGASTV ゴジホン探偵団（ロム）1.000 
SEGA STV パーチャファイターキッズ（ロム）4,000 
SEGASTV ばくばくアニマル（ロム）1,000 
SEGASTV ベブル ビーチ （ロム） 2.000 
SEGASTV デカストリート（ロム） 17.000 
TAIT 0 F 2 ルナーク（ロム） 1.500 

TAIT 0 F 2 ハットトリックヒーロー "95 (□ム ） 2,000 
TAITO F 2 I レべ-夕-アクションリタ-ンズ(0ム> 2.000 
TAIT 0 F 2 逆鱗戦（ロム） 2.000 

TAIT 0 F 2 ダライアス外伝（ロム） 5.000 
TAIT 0 F 2 パズルポブル2 (ロム） 5.000 
TAIT 0 F 2 パズルボブル2 X (ロム) 8.000 
TAIT 0 F 2 カイザーナックル（ロム） 2.000 
TAITO F 2 森口博子のクイズでヒュ-ヒュ -( ロム)2.000 
TAIT 0 F 2 クイズシアター（ロム） 2.000 


[ オリコ ジャックス_ 

TAIT 0 F 2 クレオパトラフォ-チュ-ン（ロム）15,000 
KONAMIGX ツインビーヤッホー(ロム) 3 . 000 
K 0 NAMIG 观戦ばずるだま（ロム） 2.000 
KONAMI GXJ 少羅®蛇 D (ロム） 3.000 
KONAMI GX ときメモ対8ばずるだま（ロム）15.000 
ジャレコメガ32ゲーム天国（□ム ）3,000 
パイパーフェイズ1 S 日巳 U (ロム）2,000 

SEGA 32ザ3リーグ1994 (ロム）1.000 
SEGA 32パ-ニングライパル(□ム )( インス HI し)1.000 

—業務用 NEO GEO — 

キングオブファイター’94 2.000 

キングオブファイター’95 5.000 

キングオブファイター’96 秘密 

餓狼伝説 1.000 

餓狼伝説2 1.000 

餓狼伝説3 1,000 

餓狼伝説スペシャル 1,500 

瓶虎の挙 500 

能虎の拳 n 1.000 

サムライスピリッツ 1.000 

裒サムライスピリッツ 2.000 

サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 2.000 
サムライスピリッツ天草降臨 秘密 

パズルボブル 8.000 

ワールドヒー□ーズ2 JET 2.000 

ワールドヒーローズパーフェクト 3.000 
得点王 1，500 

得点王2 2,000 

ミューテイションネイション 2,000 

フットポールフレンジー 2,000 

風雲黙示録 3.000 

痛快ガンガン行進曲 3.000 

あしたのジョー伝説 3.000 

パニックボンパー 5.000 

クイズ大捜査線 2.000 

キングオブザモンスター 2,000 

キングオブザモンスター2 2.000 

スラッシュラリー 2.000 

ジョイジョイキッド 4,000 

ラストリゾート 3.000 

ステークスウイナー 5.000 

ザ•スーパースパイ 2.000 

忍者コンバット 2,000 

ゴーストパイ□ット 2,000 

2020スーパーベースポール 3.000 

ASOD 2.500 


★コン トロール BOX 及び 
基板高く買取りまっせ!！ 

価格には消費税（5%)は 
含まれておりません。 


最新ゲームの予約受付中★値引きありますのでお問い合わせ<ださい 


シグマ電子 


，へ'、^^ 


EH 


纏 ,^ iilB MM ■ ■ Pf^l- j 


[ AV -5000 ¥26,000 _|_Z -8000 ¥15,800 L 

宇宙堂おすすめのゲーセンへ今す ぐ GO // 
徹底的に安い10〜30円// 

★江南は江南ちびつ子センター 
名古屋は天白区八事交差点のももたろろ 
名古屋は昭和区曙通のゴジラ屋 
春日井は不ニヶ丘のゲームセンター ij サ 


•ナツインロング_¥38,000上パナカスタムロング¥34,000 [ 

= 新品•レトロ基板の予約 O K // 

(欲しい基板を爨方のためにおさがしします。） 

( 通販は ) 

ヤマトコレクトサービス（代引） 

か現含書留にてお願いします。 

( ショッ プは ) 

ひやかしついでに遊びにぎてね。 


し产^ 〆 パ， 

(嫌宇宙重 

新住 m :〒462名古屋市北区大杉 2-2-1 9宇宙堂ビル 

TEL ： 052 - 916 - 1407 / FAX ： 05 P - 916 - 150 e 

営業時間:朝 9:30 〜深夜 12:30 谐鏈に TEL ください） 














ナムコクラシック Vol .2 35 

ニューマンアスレチックス 8 

ニューラリー X 25 

エメラルディア 5 

器 

ギャラガ 5 

ギャラガ88 18 

クラックス •. 

グレー トスラッ ガー ズ 1 

グレー トスラッ ガー ズ94 

纖 f ングザパズル 3 

コズモギャングザビデオ 10 

スーパー パックマン 22 

スーパー ■ワ ー ルド コー ト 5 

スーパー ワールドスタジアム95 2 

スーパー ワールドスタジアム96 15 

スカイキッド 35 

スプラッター八ウス 23 

ゼピウス 5 

ディグダグ 10 

ティンクルピット 6 

トィボップ 38 

パック S パル 35 

パックギャル （*) 5 

パックマン （*) 5 

コナミ 

とべ！ボリス ター ズ 
バーサスネットサッカー 
対戦とっかえだま 45 

実況パワフルプロ野球_96 15 

進め対戦ばずるだま 7 

セクシーパ□ディウス 30 

ときメモ対戦ばずるだま（サブ）15 

I 贤 g 學ィ(怒)(サブ） I 

サッカースーパースターズ（サブ）5 
ツイン ビー ヤッ ホー （サブ） 2 

対戦ばずるだま（サヲ） 1 

A-JAX 20 

XEXEX 25 

悪麻城ドラ,キ、ュラ 58 

ア S ダー⑷ 5 

イーアルカン フー 10 

ガイアポリス 22 

餓流禍 10 

グリーンベレー 6 

クレイジーコップ 10 

恋のホットロック 45 

ゴルフィンググレイツ2 (サブ） 4 
魂斗羅 6 

サーカスチャーリー 15 

サプライズアタック 4 

ザ.ハスラー 3 

沙羅1蛇 n 35 

サン歹ークロス n 22 

シティーボンパー 12 

ジャイラス 10 

新入社員とおるくん 15 

離 ィン ビ - ,5 

ニヤンニヤンパニック 38 

八イパーオリンピック 8 

八イパーオリンピック_84 8 

ハイパースポーツスペシャル 8 

パロディウスだ！ 

プーヤン 25 


フ □ッ ガー 10.000 

フロ ッ ガー （*) 10.000 

メガゾーン 4.000 

メガゾーン （*) 2.000 

ライフフオース 38.000 

口ードファイター 10.000 

ローラーゲームズ 4.000 

ロックン□ープ 25.000 

スクランブル （*) 10,000 

スクランブル（海外） 10.000 

スラムダンク（里盤のみ） 10.000 

スーパーコブラ 20.000 

スーパー魂斗 H 15.000 

スーパーパスケットボール 1.000 

タイムパイロット 8,000 

パンプレスト 

クイズセーラームーン知力体力時の迹特価 
アクウギャレット 20,000 

ウルトラ* Mi 隊 20.000 

ウルトラ M 薄伝脱 4.000 

ウルトラマン倶楽部 3.000 

SD ガンダムサイコサラマンターの«威3.000 
SD ガンダムネオパトリング 6.000 

SD ガンダムレインポー大陸戦記 4.000 
美少女戦士セーラームーン 38.000 

ばづり 4.000 

マクロス 15,000 

マクロスプラス 括価 

マク□ス n 12.000 

マジンガー Z 18.000 

データイースト 

スカルファング 28.000 

ウルフファング . 14.000 

日 - WING 25,000 

アクトフェンサー 5.000 

空手道 5.000 

臥竜列伝 8.000 

強行突破 8.000 

ジェネシス 3.000 

スタジアム ヒーロー 1.000 

タンブルボップ 5.000 

対戦空手道（海外） 5.000 

チェルノブ 15.000 

ドラゴンニンジヤ 5,000 

ファイターズヒストリー 2.000 

ファイテイングファンタジー 15.000 

ファン+—ジェット 5.000 

ヘビースマッシュ 15.000 

マジカルドロップ 3.000 

ミステリアスストーンズ 14.000 

U パレーシヨン 4.000 

ワールドカップパレー’95 10.000 

アイレム 

R-TYPE LEO 13.000 

R-TYPED 12.000 

X マルチプライ 16.000 

イメージファイト 6.000 

エアデュエル 7,000 

クイズ F 1ワンツーフィニッシュ 2.000 

ぐつすんおよよ 4,000 

サンダーブラスター 15.000 

口ードランナー IV 20.000 

SNK 

サイコソルジャー 80.000 

アテナ 20.000 

怒 （ P 無し） 10.000 

ゴールドメダリスト 1.000 

ギャングウォーズ 2.000 


ハル21 20.000 

ヴァンガード n 22.000 

ファイティングゴルフ 5,000 

帰ってきたチャンピオンベースポール3.000 
スーパーチャンピオンベースボール1,000 
テクノスジャパン 
レッスルフェスト 2.000 

スクランブルエッグ 5.000 

VBALL 1.000 

シャドーフォース 16.000 

コンパットライブス 1.000 

出世大相揆 一 5.000 

デッドオアアライブ （ H 付） 15(^000 

ギャロップ レーサー 持価 

闘姬伝承（サブ）15.000 
でろ一んでろでろ（サブ） 3.000 

アルゴスの戦士 25.000 

エイトフォース 10.000 

駿ラ•— M 

ソロモンの81 40.000 

ティードオフ 3.000 

忍者龍剣伝人 12.000 

能力向上委員会 3,000 

ファイナルスターフォース 15.000 

ボンジャック 18.000 

mm 12.000 

リム□ッキンバスケットボール 500 

ワールドカップ 1.000 

ジャレコ 

銀河任俠伝 23.000 

□ッドランド 18,000 

スーチー パイ n (サブ） 3.000 

エンジェルキッス（サブ） 3.000 

湾岸戦争（3ブ）,、 4.000 

ゲーム天国（サブ） 3.000 

P - 47八〇日5_1サブ：^ 2.000 

東亜プラン 

ゴー クス 3.000 

達人王 5.000 

ドギ ユーン 10,000 

パツグン 20.000 

V • V 10.000 

カネコ 

ギャルズパニック3 20.000 

ギャルズパニック2スペシャルエディション18.000 

ギャルズパニック2 15.000 

ギャルズパニック 6.000 

アルファックス Z 3.000 

グレー M 000 マイルラリー 10.000 

DJ ボーイ 6.000 

その他 

F -1 グランプリ 1.000 

f — i グランプリ n 1.000 

5：000 

Mr.Do ! VS ユニコーン 16.000 

Mr . Do ! ワイルドライド 巧.000 

XXS ツション 6.000 

赤マル急上昇ドントアール 3.000 

アクロバットミッション 8.000 

アテナのはてな？* 1,000 

アグレス 2.000 

エアーウルフ 8.000 

エキサイティングサッカー 3.000 

才ーマ彳ガー 8,000 

大牌砦 10.000 


カイロスの館 3.000 

カンガルー 18,000 

カンガルー （*) 10.000 

ガンネイル 18,000 

ギャラッグ 5,000 

クイズ激烈スクランブル 2,000 

クイズチャンネルクエスチョン 3.000 
クラッシュローラー 25,000 

グランドストライカー 1.000 

クレイジークライマー2 35.000 


各レ妇ン 


ジグザグ 5.000 

将横 5.000 

上海 3.000 

上海 n 28.000 

上海 IE 30.000 

スーパー イーグルシヨット 2.000 

スーパー 上海 6.000 

スーパー フ オー ミュラ 2.000 

スプリンガー 35.000 

セルフィーナ 14.000 

卒業証書 3.000 

ソニックウイングス 5.000 

チャタンヤラクーシヤンク 20.000 

中国龍 8.000 

ドッグファイト 40,000 

ドリームシヨッパー 30,000 

ドンキーコング 50.000 

ドンキーコング （*) 35.000 

ドンキーコング（海外） 35.000 

ドンキーコング3 40.000 

ドンデンラパー Vol.l 12.000 

熱答クイズチャンピオン 3.000 

パーチャボーリング （ P 無し） 16.000 
八イパーデュエル 10.000 

ヒーテッドパレル 10,000 

麻雀 

VS 雀士ブランニュースターズ 特価 

ジャンジャンパラダイス 特価 

ラブリーポップ麻雀雀雀しましよ特価 
スーパーリアル麻雀 PD 5,000 

スーパーリアル麻雀 pm 5.000 

スーパ ー U アル麻雀 PIV 10.000 

スーパーリアル麻雀 PV 10.000 

7次元の妖精達 2.000 

TOKYO ギャル図鑑 （1 コネ） 2.000 
家元 2.000 

皂番雀 2.000 

お雀子館 2.000 


お雀子館2 
お®さん 

カルチャースクール麻雀編 
ギャルの開花 


cpsn ポ-ド 

高額買取り中!! 


ギャルの告白 

クイズ麻雀！早くヤッてよ 
クリスタルセブン 

雀士 
細己 

スーチー パイ SP 
スーパー 〇禁版 
セーフーウオー ズ 
セカンドラブ （2 コネ） 

スイートギャル （2 コネ） 

テレフォン麻雀 
天開眼 
とっても日雀 
ドラゴンパンチ 
トリプルウォーズ 
トリプルウォーズ2 
ナイトギャル 
熱血グランプリギャル 
パステルギャル （2 コネ） 

美女っ子学園 
美女っ子夢物語 
プロ麻雀極 

麻雀キャンパス八ンティング 
麻雀恋のマジックポーション 
下取りコーナー 
ストリートファイター EX 
X-MEN vs ストリートファイター 
クイズなないろドリームス 
スト ZER 02 アルファ 
マーヴルスーパーヒーローズ 
サイパーポッツ 
ダンジョンズ S ドラゴンズ 
エイリアン VS プレデター 
ダンシングアイ 
レイス!ム 
ダンクマニア 
サイキックフォース EX 
ドラ グー ンマイト 

パトルガレッガ : 

トライゴン 
アー ガス 
サイオン 
ザビガ 

サイパーステラ 

ヴァーテクサー 

ちゃっくんぼっぶ 

パーフエクトソルジャー 

パルト U ック : 

平安京エイリアン 

ニューヨークニューヨーク 

ブラックパンサー 

トランキライザーガン 2： 



トライホームページ開設！ 
http：/ www.try-mc.co.jp/ 
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シグマ電子 


KIC 


八ッ ピー商会 


« U. 〆 


A V-5000 
シグマ電子 


¥26,000 パナカスタムロング ¥34,000 VEGA Jr . ¥29,800 

KIC 麻雀パネル 


\m 


suwtpnO' 

2-8000 


どのコント□ール BOX 
¥15,800 パナツイン□ング¥38,000 にも取付可 ¥7,000 


® 日本信販トライカ■ド 


扨心者に 
やさしい 



《入会申し込み受け付け中》 ……その場ですぐお買物できるトライ 
メンバーズカード即時発行致します。 JCB * VISA •オリコ _ NICOS •マ 
スターカードもご利用頂けます。らくらくショッピングクレジット （3 〜 
60回）も取り扱い中。※通版でのクレジットもできます（手続きカンタン)。 


株式会社 


トフイ 


住所〒101千代田区外神田 3-10-5 イサミヤ第3ビル2階 
営業時間：10時〜8時日曜•祭日は10時〜6時半年中無休 

TEL.03-5295-0667 fax.03-5295-1958 

当社からコント ロール B 0 X をお買い上げいただいた方には基板の割引をいたします。 
お支払は現金書留またはヤマトコレクトサービス(商品代引き）をこ•利用ください。 




至新宿 





















gsi ミア■ケ■ド碁板ショップ您 

L 予約受付中！ | 


fl 


エリア明 
ガンスモーク 
キャプテンコ 
クイズ S ドラ 
クイズカブコ 
クイズカプコ 
クイズ三国志 
クイズ殿様の 
クイズ殿様の 
サイドアーム 
ザ•キング • 
ストライダー 
スト D —トフ 
ストリートフ 
スト n ダッシ 
スト n ターボ 

パーチャファ ■ 
バーチャファ. 
ダイナマイト 
パーチヤ□ン 
ファイデ¬ 
バーチャフ 
パーチヤファ， 

コラムス97 
ぶよぶよ S し'* 
プリクラブし 


1 二卜千ノ/ (ロム） 22 

•パー マツ スル ボマー （ロム）1〇 
■ンパイア（ロム） 3 

リアン VS プレデター（ロム）35 
■パースト nx (ロム） 4 

•パースト!！（ロム） 1 

.□タワーオプドゥーム（□ム ） 30 

2ク'ィ-ード 15 


ク 

フ 

レ 


ズ（ロム）特価 


ァンキーへツドボクサーズ（ロム） 
ーチヤファイターギツズ（口厶) 

VP 

チダントアール 



フ I フ タ クー 
ル ター イ □曲夕 
説剣ゴ I イパ ァト ナ進ツイ 
伝双 I ト ザァズ フイ |グ行ツァ 
狼無ナン イフー ブァ| パラ nN リフ 
餓郎ィメ カブロ ンムオフパ I ンク A ビブ 
卜紅ウナ ウオ伝 I ゴーグーンルィヨ VG スオ 
ウ斬ス I 人 I ゴグ霣ヒ録3ラリンシポブフシパ N イグ 
バヒクト3達夕囹ン境ド示説ドドキククポト|ス Ah ラン 
ルス I グ王のス学キ«ル黙伝ルクズラツルイレー G ムキ 
アムテツ点棋ル人.外一罢狼ブンイャニズァぺワ快サ. 
リサスビ谓将パ超ザ天ワ風餓ダダクギパパフオパ痛5 
























































































お支払いは、便利でお得な TSC カードで 
お申し込みはカンタン!！さらにポイントサービスが 
付いているので豪華な商品がもれなく当たります。 


とってもうれしい五大特典!! 


tfl 通常値引きよりさらに送料および代引手数料が無料になり 
ます。（ただし、筐体は除く） 

0 新品基板情報および中古価格リストを定期的に無料発行。 
❸会員さまのみバーゲン商品リスト無料発行。 

〇ポイントサービス。 TSC でのお買い上げ1,000円ごとに1〇ボ 
イント。累積ポイントに応じて豪華商品がもれなく当たる。 

©サインレスで最高30万円までのお買い物ができる。 

遠方の方には超ろれしいニュース。 

なんと来店せずにカードでお買い物ができる。 


ポイントを集めてもらおう!! GOOD プレゼント 




Orlco 


JKZB 

INTERNATIONAL 


響 0111 mm 

oi-c soo/ 'oo»jrj 


TARO NAKAWUKfi. 


O 内容が変更になる場合があります。 



〇 メーカー 販促 
オリジナル 
テレホン カ _ ド 




〇 SEGA テスト基板 
ドツトリくん又は 
〇メーカー 販促品ポスター 
(カレンダー■ボストカード etc.) 


纏 




〇ゲーメスト1年間 
無料購読権 


m 


〇スーパーベガ21又は 

oJALECO 
ワンダーハンティング 
5二(中古）景品1箱付 



SEGA アスト□用三和製 
300ボタン1箱 (50 個）又は 
oVF 用ジョイスティックレパ- 
(5 個） 


0 750景品払い出しパチスロ 
スターパイキング(新品）1台 
又は 

〇ゲーメスト当社広告擱登上権 


磡 


oTSC お買物券 
ガーンと2万円分 

(新品基板_筐体はのぞく） 




〇ボードマスター 
又は 

〇 SEGA エア□シティ 


oSEGA 

ニューアストロ 
シティ 





oK 0 NAMI | oSEGA 
ウインディ29 ■ブラストシティ 


おすすめゲームコーナーよろしく!！ PRODUCE 


by Clarion kansai 



ギタムラ AVIX 福知山店 

福知山市字篠尾小字沢1184 
(0773)24-4566 



翻ポ趣 _ i :: 胃 _ 











g しい物 を今すぐ手元に！! ■ 2 SS した 


★低金利ローン ★ ★商品の組合せは自由自在です。 ★ ★最高 60 回まで〇 !<!!★ 

IKONAMI 新型筐体ウインディ29 


SEGA ブラストシティ 

(筐体12ボタンパネル仕様） 


SEGA ブラストシティ+パ-チャファイタ- 3 組込 

(筐体12ボタンパネル仕様） 


SEGA ブラストシティ 
SNK リアルバウト餓狼 SP 組込 


(匡坏12ホタンパ不ル仕様） 





通販価格¥198, 000(税抜） 

☆通販価格に消費税と送料が 
別途必要になります。 

KONAMI 

ときメモおしえて your heart 筐体 


通販価格 
¥680,000(税抜) 


通販価格¥240,000(税込) 

初回 ¥ 22,400 ¥ 22, 400 X 1 1回 

初回 ¥ 12,400 ¥12, 400 X 23 回 

初回 ¥ 9,980 ¥ 8,300 X 35 回 

SNK リアルバウト餓狼 SP .ボードマスターセツ 
通販価格¥225,000(税込） 


通販価格¥980,000(税込) 


初回 ¥92,200 ¥91 ,400 X 11 回 
二、初回 ¥51,400 ¥50, 600 X 23 回 
ど/ 初回 ¥36,960 ¥34, 000 X 35 回 
SEGA ブラストシティ （12 ボタンパネ様） 
CAPCOM CPSD セット通販価格¥475,000 

IBm cren マザ-ボ -k (税込） 

■I 




cren マザーボード （祝 jZ 

スト ZER02 (カート） 

シ tK - 才-パ-ミスタラ（力一卜） 
マ-ヴルス-パ-匕-口 -; r (カート） 

ヴアンパイアハンター(カート） 
HBK ストリ-トフ 70- (力一卜) 


'• 初回 ¥44,700 ¥44, 300 X 11 回 
メク初回 ¥25,500 ¥24, 500 X 23 回 

inini U 17 onn 1 e 


初回 ¥17,200 ¥16, 500 X 35 回 


通販価格¥410,000 
(税込） 


初回 ¥39,000 ¥38, 200 X 11 回 

ど 〆 .初回 ¥23,100 ¥21 ,100 X 23 回 

_ 初回 ¥16,320 ¥14,200 X 35 回 _ 

SEGA ブラストシティ （12 ボタンパネ jl / ft 様） 
CAPCOM ストリートファイター ID セツト 
^ 通販価格¥490,000(税込） 


初回 ¥46,100 ¥45, 700 X 11 回 
初回 ¥ 25,700 ¥ 25, 300 X 23 回 
初回 ¥18,480 ¥17, 000 X 35 回 



ボードマスター 
リアルバウト餓狼. 
ハーネス 




Ml 


数量限定 


初回 ¥21,000 ¥21,000 X 11® 
初回 ¥12,200 ¥11, 600 X 23 回 

_ 初回 ¥ 8,700 ¥ 7.8 00 X 3511 

CAPCOM ストリートファイター 
ポードマスターセツ 
通販価格¥ 300,000(税込) 



ストリートファイター1 
ハーネス 


☆通販価格に消費税と送料が 
別途必要になります。 


wm^m 


鉄拳3 


初回 ¥28,000 ¥28,000 XII 回 
初回 ¥15,500 ¥15, 500 X 23 回 
初回 ¥11,600 ¥10, 400 X 35 回 


☆発売中/値引き有り 


ストリ_トファイター3 
パトルサーキット 
ウォーザ_ド 

X4CNVS ストリートファイター（カート） 
スト ZER02 (力一卜） 

ロックマン（新品） 

H 裨伝2 

D&D シャド-(力-卜） 

D&D 力一卜 
19 X X (力一卜） 

マーヴルスーパーヒーローズ（力一卜） 
スーパーパズルファイター nx (力ート） 
スト ZERO (力一卜） 

ヴァンパイア（カート） 

ヴァンパイアハンター（カート） 

X-UEN (力一卜） 

パワードギァ（力一卜〉 

cren マザーボ_ド 
トップシークレット 
ブラックドラゴン 

19 4 3 

k 埸の狼 n 

ラストデュエル 
エリア8 8 (海外） 

スト n ダッシュ 

»« の WH 


**« ドラキュラ（海外〉 

ときめ® メモリアル対«ばずる玉 

沙■曼 ft 2 

スラムダンク2 

スラムダンク 

グラディウス D 

ゼクセクス 

タートルズスーパー％忍者 
セクシーパロディウス 
対戰ぱずる玉 
極上パロディウス 
沙羅*蛇2 (ロム） 

出たなツインビー 
タイムパイロット84’ 


細 


ピットファイター 
サプライズアタック 


ソウルエッジ NEW Ver 
鉄幸2 ver B 
ゼビウス 3D/G 

クラシックコレクション2 (新品） 
クラシックコレクシ3ン1 
卜•(•ポップ 
グロプター 
ビストル大名の雷険 
ワルキュ~■レの伝奴 
ドルアーガの堪 
リブルラブル 


パック&パル 
アウトフオクシーズ 
パラデューク 
ディグダグ 
ゼビウス 
モトス 

ニューラリ ーX 
7ンダーモモ 
ドラゴンスピリッツ 
ギヤラクシアン 

スーパーワールドスタジアム9 5， 
グレートスラッガー9 4， 


アルカノイドリターンズ（新品） 
レイストーム 

ゲキリンダン（新品•ロム） 
パズルボブル2 (ロム） 

ダライアス外伝（ロム） 

エレベターアクシ 3 ンリターンズ（ロム） 
あっかんべえだ一（ロム） 

パブルシンフォニー（ロム） 

カイザーナックル （Q ム） 

レ*(•フォース 
ルナレスキュー（白 ») 


アルペンスキー 

50, 

インベーダー（カラー） 

50, 

カブキ Z 

15, 

パズルボブル 

15, 

パプルボブル 

32, 

ハーレーズコメット 

15, 

フ Q ントライン 

30, 

サイレントドラゴン 

15, 

ニンジャキッズ 

12. 

中鼙大仙 

8, 

テトリス 

5, 

地 W めぐり 

10. 

究極タイガー 

10, 




〜げ_7'ノパイアセイ 1 匕寸 ☆予約.値引き額.発売日等は TEU こて 
綱い合わせください。 

_☆その他、多数の基板を在庫いたしております。 


バーチャロン（*馆*板、パネル付： 
ラストプ a ンクス（ジャマハーネス付> 
デフト•オアアライブ（ジャマハーネス付） 
ダイナマイト刑事 

パーチャファイター3 (基板、新品〉 
ソニック•ザ • ファイターズ 
パーチャーファイター KIDS 
ファイティングバイパーズ（ジャマハーネス付） 
パ-チャ-ファイタ-2 (ジャマハ-ネス付） 
ペンゴ«正 
ファイナルアーチ 
パーチャファイターリミックス 
ばくばくアニマル 

上*万里の fi 城 

デカストリート（ロム） 

ドラゴンボール Z VRVS 
ァッポ ー 

W 春スキャンダル 
テディボーイブルース 
モンスターランド 
サンダーフォース AC 
00クルー 
ぶよぶよ 
ぶよぶよ* 

ゴールデンアックス 


ダンクドリーム95 (新品） 

マジカルドロップ 


クルドパスタ ー 
デスブレイド 
バックファィャー 


アールタイプレオ 
アールタイプ 
フック 
四川省2 
ボンパーマン 
ぐつすんおよよ 
サンダープラスター 


クイズセーラーム_ン 
スーパースラムズ 
アルチメイトテニス 
SD ガンダムサイコサラマンダ_ 

SNK 

マジカルド a ップ3 (新品） 

リアルバウト«狼伝脱 SP (新品） 
キングオブファイター 


15,000 uv-ia (新品） 

10,000 : MV-1F 
45,000 : a . s.o 

. キングオブファイター95_ 


ヘブンズゲイト（新品） 
ブレイゾン 

聚血寺外伝 S 法伝 K 
聚血寺一族 


パイパ_フ1イズ7 
マリオブラザーズ 
ヴィマナ 
ドギユーン 
ゴモラ 
パング3 
ライデン 
ワールドラリー 
忍者くん 
ガンパード 



至天王寺 
PJR 阪和線 


ローソン 


有限会社哲信クリエィト 

〒545大阪市阿倍野区美章園 2-21-11 朝日プラザ 1 F 
TEL.FAX 06-719-991 9営業時間10:00〜21:00 


反和線考_ 

朝日プラザ 
IF TSC 

參 • 

住友銀行 G,S 


♦お支払い方法秦 

•銀行振込 . 入金確認即商品発送 

•コレクトサービス . 商品代引 サービス 

振込先、相互信用金庫本店（当)0464186 

J22 


























-カプコン …一 

ストリートファイター ZERO 
ヴァンパイアハンター 
サイバーポッツ 
エイリアン VS プレデター 
X-MEN 

ダンジョンズ S ドラゴンズ 
ヴァンパイア 

ストリートファイター EX 
■jovy 

虹色町の奇跡 

スーパーノ（ズルファイター n X 
スターグラディエ—夕— 

スト]]ムービー 
パワードギア 
ウォーザード 
ダンジョンドラゴンズ2 
マーヴルスーパーヒーローズ 
スト ZER 02 
スト ZER 02 アルファ 
X-MEXvs ストリートファイター 
闘神伝2 

. ダンジョン St ドラゴンズ2 
•スト ZERO 2アルファ 
• マーヴルスーパーヒー□ーズ 
• エイリアン VS プレデター 
• サイバーポッツ 
• ダンジョンズ S ドラゴンズ 
• X - MENvs ストリートファイター 

-コナミ- 

サッカースーパースター 
八イパーアスリート 
サラマンダ2 
究極戦隊ダダンダーン 
対戦ばずるだま 
ツインビーヤッホー！ 

メタモルフィックフォース 
パイオレントストーム 
GI ジ ョー 

ミスティ ックウォリアーズ 
極上パロディウス 
サンセツトライダース 
ゼクセクス 


セクシーパ□ディウス 

バーサスネットサッカー 

X-MEN 

ガイアポ 1 」ス 

ドラグーンマイト 

サンダークロス n 

スラムダンク2 (ケーブル) 

-セイブ- 

雷電ファイター 
ゼロチーム 
雷電 
雷電 n 

雷電 dx p/A 
バイパーフェイズワン 

-タイト- 

ダライアス外伝 
パブルシンフォニー 
バブルメモリー 

スーパーフットボールチャンプ 
サイキックフォース 
ライトブリンガー 
アラビアンマジック 
パズルボブル2 
龍神 

サイレントドラゴン 
究極タイガー n 
サイキックフォース EX 
ラスタンサーガ 
ラスタンサーガ n 
パズルボブル3 
パズルボブル2 X 
ファイターズインパクト 
レィストーム//^ 

-データ4ース \ - 

ナイトスフッソヤ¬ 
エ ドワードランディー 
ポケットギャル DX 
キャプテンアメ I ) 力 
グレートラグタイムシヨー 
ヘビースマッシュ 
パックファイア 
ジョー S マックリターン 
ウルフフアング 


ダンクドリーム95 (ケーブル付） 
サンダムゾーン 
ロポゴップ2 
空牙 

空牙外伝 
多’ークシール2 
夕ークシール 
ファンキー JET 
多ンブルポップ 
ロボコップ 
デ戈ブレイド 
ア似ジヤー 

-ナムコ- 

ナムコクラッシック ve 「2 
鉄拳 II 巳 
鉄拳 n a 

マッ八ブレイカー 
ネビュラスレイ 
鉄拳 

ソウルエッジ 
ソウルエッジ n 
タンクフオース 
ダンシングアイ 
ダンクマニア 
プライムゴール EX 
ゼビウス 3 D/G 

-東亜プラン- 

バツグン 

お天気パラダイス 
ナックルパッシュ 
達人王 
達人 

フィグゼイト 
アウトゾーン 
V ファイブ 
ドギューン 

■ パイレム- 

格闘野球リーグマン 
海底大戦争 
ボンパーマンワールド 
アンダーカバーコップス 
フック 

ジオストーム 


R-TYPE LEO 
R-TYPED 
クロスブレイズ 
X —マルチブライ 
ファイヤーバレル 

——バンプレス!- 

美少女戦士セーラームーン 
ウルトラ轚備隊 
電神魔塊 
スーパースラムス 
マクロスプラス 
マジンガー z 
マク峨 
マクロス n 
戦国エース 
アクウギャレット 
ガンダーラ 

-セ刀- 

ファイティングバイパーズ 
ソニックファイター 
ラストブロンクス 
バーチャコップ1 
バーチャファイタ ー2 
パ—チャ□ン （2 マイ） 

-その他- 

聚血寺一族外伝 
豪血寺一族2 
首領蜂 

パ’トルガレッガ 
ガンバード 

デッドオアアライブ日 
ツインイーグル n 
戦国ブレード 
雷龍 n 
闘姬伝承 
ブレイカーズ 
サムスピ天草降臨 

わくわく 7 

キングオブファイターズ’96 


相 ゼクセクス ，ノルノノ，ノン ノりム丨 ， w ^ 



その場で賢い買い物ができます。もちろん、通販のクレ 
ジットも 0 K ! ポーナスー括、最長36回まで 0 K ! 

■板圍洞麗 I 

価格は TEU こてお問い合わせ下さい| 

卜〆 パ’パ ぢ 

アーケード基板買い取りリスト t 


ilHl 


JR 恵比寿駅徒歩2分•地下鉄日比谷線徒歩1分 
営業時問 AM 10：30- PM 7：00 

TE し 03-3770- 2731 
FAX.03-3770-2880 


* _.VII ノ I ツインズ 7F 

ロータス ブレス 

■い™ り J 

•:' パく，《ノ| 




リス!-以外の 
基板€高価 
買い取り中 


tt 轉 IMP — ノ 

肩 " 


1 ICU 3の y 
,- RC * J - l =- wfi ? 
ゲム蒌梓茗セッ K 
方 56^' オグ 






-カプコン- 

ストリ-トファイタ- ZER02 ¥38,000 
ストリートファイター ZERO ¥30,000 
マーヴルスーパーヒーローズ ¥47.000 
ダンジョンズ S ドラゴンズ 2 TEL 
19XX ¥55.000 

虹色町の奇跡 TE し 

ヴァンパイア八ンター ¥30.000 
X-MEN ¥35,000 

X-MENvs ストリートファイター TEL 
スーパーマッスルボマー ¥28.000 
ヴァンパイア ¥28.000 

エイリアン VS プレデター TEL 
スーパーパズルファイター ¥39.000 
スト ZER02 アルファ TEL 

スーパースト n ¥28.000 

關神伝 2 ¥32,000 

スターグラディエーター ¥68,000 

ウォーザード ¥78.000 

ストリートファイター HI TEL 

ストリートフアイター EX TE し 
ストライダー飛竜 ¥48.000 

キングオブドラゴンズ ¥14,000 
チキチキポーイズ ¥16,000 

cpsn 力一トリッジ- 

• X-MENvs ストり一トファイター TEI 
•スト ZER02 アルファ TEL 
•スト ZER02 ¥15 000 

•スト ZERO ¥5,000 

• スーパーパズルファイター ¥15.000 
•ヴァンパイアハンター ¥8,000 
•スニノ スト DX ¥3,000 

- エイリアン VS プレデター TEL 
• 虹色町の奇跡 TEL 

•19XX ¥28,000 

• ダンジョンズ S ドラゴンズ 2 TEL 
. マーヴルスーパーヒーローズ ¥27 ； G00 

-バンプレスト- 

戦国 X— ス ¥18,000 

嘛 ¥28,000 

マダンガー Z ¥18.000 

SD ガンダムサイ]サラマンダ- ¥3,000 
機動戦士 ガンダム ¥4,000. 

ウルトラマン ¥2.000 

マクロスプラス ¥65,000 

― 龄京 . 

戦国ブレード ¥38.000 

戦国エース ” ¥18.000 

-ソヤレコ- 

ゲーム天国 ¥28.000 

グラティア ¥28,000 

湾岸戦争 ¥28.000 

スーチーパイ n ¥28,000 

• ゲーム天国 ¥2,000 

. 湾岸戦争 _ ¥2,000 

-ァータイースト ー … m 

マジカルド□ッブ十丨 ¥12,000 

マジカルドロップ ¥7,000 

パルダーダッシュ ¥ 12.000 


空牙 

スーバーバー 光 —タイム 


_ --コナミ- 

) サラマンダ2 ¥32,000 

セクシーパロディウス ¥40.000 

極上パ□ディウス ¥40,000 

ツインビーヤッホー！ ¥35.000 

対戦ばずるだま ¥35.000 

ゴルフィンググレイツ （2 P ) ¥38.000 
コントラ ¥15.000 

パーサスネットサッカー ¥78.000 

進め対戦ばずるだま ¥8.000 

八イパーアスリート ¥58.000 

小林寺への道 ¥5,000 

エスケープキッズ ¥15,000 

ハードパンチャー ¥7,000 

ダブルドリブル ¥2,000 

エイ2アンズ ¥15.000 

ハ□ァィウスだ！ ¥4,000 

パンクショット ¥3.000 

スラムダンク ¥15.000 

吳ちな!!ツインビー ¥5.000 

GX ソフ I - 

•セクシーパロディウス ¥15,000 

-サラマンダ2 ¥8.000 

-ときメモばずるだま ¥25.000 

•極上パ□ディウス ¥10,000 

.ツインビーヤッホー！ ¥3.000 

• 対戦ばずるだま ¥3.000 

• ゴルフィンググレイツ2 ( P 付）¥15,000 
• サッカースーパースターズ ¥8.000 

-セイプ- 

雷電 ¥18,000 

tW “>¥45,000 
雷電 DX ¥50.000 

-東亜プラン- 

バツグン ¥23,000 

アウ.トゾーン ¥9.000 

達人 ¥6.000 

達人王 ¥13,000 

ヘルフアイヤー ¥8.00) 

フーピー . ¥5.000 

-ライジング- 

バトルガレッガ ¥45,( XX ) 

疾風魔法大作戦 ¥18,000 

蒼穹紅蓮隊 ¥72,000 

-ナムコ- 

ダンシングアイ ¥99.000 

鉄拳2日バージョン TEL 

鉄挙2 TEL 

パックマニア ¥15.000 

コズモギャングビデオ ¥10,000 

ナムコクラッシック VO し〗 ¥19.000 
ナムコクラッシック VOL .2 ¥48,000 
ソウルエッジ ¥50,000 

ソウルエッジ D ¥60.000 

子育てクイズマイエンジェル ¥48.000 
エメラルディア ¥2.000 

ドラゴンスピリッツ ¥28,000 

スーパーワールドコート ¥3,000 

ネビユラスレイ ¥19,000 

熱闘！激翮！クイズ島 ¥1,000 

ギャラガ ¥4,000 

鉄拳 TEL 

ゼビウス 3 D/G ¥38.000 


ス^-パーワースタ’95 ¥2.000 

グレートスラッガー94 ¥1.000 

アサルト （ P ナシ） ¥38.000 

ダンクマニア ¥28,000 

ワルキューレの伝説 ¥38.000 

... セカ " 

パーチヤ□ン PC 巳 ¥280.000 

ラストブロンクス PCB ¥125.000 

フアイテイングバイパース ¥125.000 


ソニックザファイター ¥125.000 

バーチャファイター2 ¥58.000 

ダイナマイト刑畢 ¥85,000 

デカスリート ¥85.000 

ぶよぶよ通 ¥9,000 

ぶよぶよ ¥5.000 

コフムス ¥4.000 

スタックコラムス ¥3,000 

ポトポト ¥3,000 

登龍門 ¥ 2.000 

コラムス II ¥3,000 

イチダントアール ¥3,000 

テトリス ¥8.000 

ウオーリーを探せ （ P ナシ） ¥1.000 
フラッシュポイント ¥1,000 

クラッチヒタター ¥1.000 

MVP 」 ¥1,000 

-ァクモ- 

デッドオアアライブ TEL 

スーパーピンボールアクション ¥8.000 

■ 1 アイレム- 

R-TYPE ¥12.000 

エアーデ： l エル ¥7.000 

イメージフアイト ¥7.000 

メジャータイトル ¥5,000 

メジャータイトル n ¥8.000 

ボンバーマン ¥5.000 

— タイトー 

究極タイガ ー D ¥58.000 

パズルボブル 2 X ¥63.000 

逆鱗弾 ¥53,000 

パズルボブル2 ¥63.000 

あつかんべ t だ一 ¥58.000 

エレベータ-アクションリターンズ ¥58.000 
クイズシアター ¥58,000 

八ットトリックヒー□一95 ¥58,000 
バブルシンフォニー ¥58.000 

ダライアス外伝 ¥58.000 

カイサーナックル ¥58.000 

ライトブリンガー ¥23.000 

フェニックス ¥15.000 

レイフオース ¥18.000 

.レイストーム ¥63.000 

アラビアンマジック ¥23.000 

スペースインベーダー DX ¥3.000 
メタルブラック ¥28.000 

グリッドシーカー ¥19.000 

ドンドコドン ¥8,000 

奇々怪界 ¥10,000 

ランディングファイト ¥18.000 

大旋風 ¥5.000 

ヘビーュニット ¥7,000 

ニンジャキッズ ¥8.000 

サイキックフォース ¥38,000 


I サイキックフォース EX ¥43.000 

1 キャッスルオブドラゴン ¥6.000 

人生刺場 ¥5.000 

ルナーク ¥10.000 

キャメルトライ （ P ナシ） ¥15.000 
F 3 力一トリッジ 
• パブルメモリーズ ¥15.000 

• ダライアス外伝 ¥5,000 

• バブルシンフォニー ¥2,000 

•ハットトリックヒー□—ズ’95 ¥1.000 
• クイズシアター ¥2.000 

• エレべ-夕-アクションリターンズ v 3.000 

. あつかんベーだ一 ¥3.000 

• パズルボブル2 ¥3,000 

• 逆鱗弾 ¥2,000 

• パズルボブル2 X ¥10,000 

-究極タイガー n ¥2,000 

-クイズ- 

熱關！激闘！クイズ島 ¥1.000 

アテナのハテナ ¥1.000 

DNA の反乱 ¥1,000 

クイズ365 ¥3,000 

クイズ 1.2 フィニッシュ ¥2,000 

ハテナの大冒険 ¥1,000 

殿様の野望2 ¥4,000 

クイズ学問のすすめ ¥1,000 

クイズスクランブル ¥1,000 

クイズ合衆国 ¥1,000 

熱答クイズチャンピオン ¥1,000 

-- SNK - 

パトルフィールド （ P 付） ¥30.000 
ゴールドメダリスト ¥2.000 

チャンピオンベースポール ¥2,000 

MVS カセット- 

• リアルバウト链狼スペシャル¥48,000 
• リアルバウト餓狼伝説 ¥9.000 

• サムライ天草降臨 ¥20,000 

• サムライ斬紅郎 ¥6.000 

• 真サムライスピリッツ ¥4.000 

• サムライスピリツツ ¥2 . 000 

• ギャラク シーフ ァイト ¥6,000 

. ダンクドリーム ¥9,000 

•パズル DEPON ¥8.000 

. リーグボーリング ¥6.000 

•パズルボブル ¥8,000 

•ダブルドラゴン ¥14,000 

• 風雲黙示録 ¥6,000 

•ステータスウィナー ¥8,000 

.パルスター ¥7.000 

• キングオブファイターズ '94 ¥4.000 

• キングオブファイターズ’95 ¥10.000 

• キングオブファイターズ•邪 ¥20.000 
•得点王2 ¥2.000 

•わくわくム ¥23.000 

-ビァオシステム- 

F 1グランプリ ¥2,000 

ソニックウイングス ¥8.000 

スーパーパレーポール91 ¥2.000 

- ) ':ズル- 

干支物語 ¥3.000 

ふ•るるん 2.000 

オー マィ ガァー ¥2,000 

ガンディーラー ¥2.000 


I ドラゴンパンチ ¥3.000 

! プリメーラ ¥2,000 

スーパー上海 ¥8,000 

ばづり ¥3,000 

ななめでパズル ¥1.000 

. その他- 

パニック□ー ド ¥2,000 

キャノンダンサー ¥18,000 

ギャルズパニック n ¥18.000 

ジンジンジップ ¥13,000 

ススメマイルスマイル ¥5.000 

エクストリームダウンヒル ¥8.000 
レッスルフエスト ¥1,000 

サンダー S ライトニング ¥4.000 

へべれけのぼぶ〜ん ¥3,000 

リングファイター ¥1,000 

カベール （ P ナジ） ¥3.000 

特殊部隊 UAG ¥15,000 

ダブルドリブル ¥3,000 

一-花礼-- 

恋こいしましよ ¥18.000 

華をやらねば ¥3,000 

華弥生 ¥1,000 

舞妖花 ¥1.000 

姐四季郎 ¥2,000 

一 将棋 一一"^^ 

名人戦 ¥7,000 

五月戦 ¥8,000 

- 麻雀 ———. 

麻雀ファンクラブ ¥1,000 

麻雀やるなら ¥1,000 

麻雀宣言 ¥1,000 

麻雀大予言 ¥1,000 

麻雀世界の神秘 ¥45,000 

スーパーリアル/麻雀 PVI ¥18,000 
ファイナルロマンス ¥3,000 

実験ラブス!^ーリー ¥1,000 

キャンパスハンティング ¥1,000 

リアル麻雀牌牌 ¥1.000 

とってち日雀 ¥2,000 

ごっつええ感じ ¥1,000 

鹿鳴館 ¥1,000 

ボン珍かん ¥2,000 

恋のマジックポーション ¥1,000 

ミラージュ ¥3,000 

実録まる恥麻雀 ¥4,000 

スーチーパイスペシャル ¥2,000 

雀師 ¥1,000 

ウルトラまる秘麻雀 ¥5.000 

個人教授 ¥1,000 

クリスタルギャル ¥1,000 

サーキットの女豹 ¥1.000 

パチ¥_語 ¥2.000 

カメラ小僧 ¥3,000 

ズームイン ¥1.000 

クイズ麻雀早くやってよ ¥1.000 

ハイパーリアクション ¥7.000 

セーラーウォーズ ¥17.000 


、ゲ j へ 


0 
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初めての方大歓迎!!お気軽に TEL ください 

㈱ □-タスプレス 

亍150東京都渋谷区恵比寿西 1-10-6 惠比寿ツインス 7 F 


アーケード基板販売リスト 


KIC PANA TWIN ( S 対応） シグマ AV - SOOO ( S 対応） 


ボードマスター ( S 対応） 


•♦•ごぬ：‘ 上 也 

.. pliiW ' — 

本体 . 38,000円 AV -5000. 26,000円 

RGB ケーブル . 3,000円 2 -8000 ターボ……15,800円 本体 • 


48,000円 


翌日商品がおてもとに 

日本全国早くて便利なコレクトサービスをご利用ください。 


商品代金と商品の 
引き替えシステム 









求人倍増！就職抜群!生徒の作画能力と充実のマシン環境に業界が注目!! 

麵 @淡3口 多 口？= 層 



現場でやっている ことを、授業で字ぶ！ 

マシン環境が充実しているこの字院のコンビユーターゲーム科て 
は、ゲーム制作のノウハウはもちろん、アニメーションの技法につ 
いても字習できるのが利点です。また、先生は現役のゲームデサイ 
ナーの方たちなので、わからないことや知りたいことは親身になっ 
て教えてくれます。いまは制作チームを組んでシューテイングゲー 
ムや RPG 、3 D アニメーションなどの制作実習に取り組んでいます。 

(コンビューターゲーム 科•神田毅） 


日程:5月10日•土/6月14日•土/7月12日•土以下、毎月第2土曜日の予定] 


学院見学•入学相談は毎日実施 


参加のお申し込みは、八ガキに住所•氏名•年令•電話•字年(職業)•字科名を明記し、下記へ」 


体験入字実施中 


特別 5 月生•各科願書爱过中！ 


♦ァニメ ーシヨン科 
‘アニメーシヨン色優 Jil 
♦コンピューターケー ム科 
d — ブラシ 彩色科 
♦アニメーシヨン 美術 科 
系"漫画家 ブ□養成科 
♦アニメキャラクター科 
♦イラストレー シヨン科 
♦漫画原作シナリオ科 
ク編集者養成手 i 


社団法人•日本漫画家協会賛助会員社団法人•日本映画テレビ技術協会 






101 東京都千代田区三崎町 3 - 4 - 9 Tel 03 - 5276 - 1511 (代) 



入学案内書 


住所•氏名•電話番号•雑誌名 (0 月号)を明記、切手250円分同封で請求。 
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ビデオゲームがなんと!！〗 PLAY 10円!! 


日本橋 ゲーム センター フエラー UPARTi .n は 
1 PLAY たったの 


全台数100台 


バーチヤファイター314台 
鉄拳3 


t^ZlPLAYimU 


——タイトー 

アースジョーカー 25.000 

スペースインベーダー 68.000 

スーパーマン 30.000 

タイガーヘリ 10.000 

ダイノレックス 18.000 

大旋風 10,000 

忍者キッズ 15.000 

MJ -12 23.000 

ああ栄光の甲子圍 10.000 

エレべ-夕-アクションリタ-ンズ 88.000 

エレべ-夕-アクシ3ンリタ-ンズ(□ム ） 28.000 
ダライアス外伝 88.000 

ダライアス外伝（ロム） 15.000 

バブルシンフォニー 88.000 

パブルシンフォニー（ロム）8.000 
カイザーナックル（ロム） 5.000 

ハットトリック ヒーローズ 95 88.000 

八ットトリックヒ-口-观 （ □ム） 8.000 

究極タイガー2 88.000 

究極タイガー(ロム） 20.000 

サイキックフォース EX 48.000 

ライトブリンガー 30.000 

サンダーフォックス 18,000 

ファイターズインパクト 58.000 

森口博子のクイズでヒューヒュー88.000 
森口博子のクイズでヒューヒュー（□ム18.000 
バブルボブル2 (ロム） 20.000 

リタ-ンオブインべ-ダ- ( A - ネス付き） 28.000 

レイフォース 45.000 

ラスタンサーガ D 39.000 

逆鱗弾 88.000 

逆鱗弾（ロム） 20.000 

ービデオシステム- 
スーパーバレーポール 5.000 

クラッシュレース 23.000 

ソニックウイングス 15.000 

ラビオレプス 18.000 

ーカプコンー 
キングオブドラゴン 28.000 

マジックソード 35.000 

ストリートファイター 20.000 

スーパースト！！（力一トリッジ） 8.000 


天地を食らう 48.000 

天地を食らう2 19.000 

ストリ-トファイタ - ZERO (力-トリッジ）6.000 
ヴァンパイアハンタ-(力-トリッジ）10.000 
マッスルポマー 18,000 

マッスルポマー DUO 30.000 

チキチキポーイズ 60.000 

キャプテンコマンド 30.000 

ストリ-トファイタ-(置体タイ: 7) 25.000 

サイドアームズ 19.800 

ブラックドラゴン 29.000 

アレスの翼（八ーネス無）17.000 
ウィ□- 98.000 

F 1 ドリーム 7.500 

戦場の狼 50.000 

パース 25.000 

エリア88 68.000 

ロストワールド 250.000 

US ネイピー 68.000 

八ワ-ドギア 50.000 

ハワードギア（カートリッジ）38.000 
ウォーザード 60.000 

大魔界村 88.000 

ストライダー飛竜 128.000 

X - MENVS ストリートファイタ- 95.000 

X-MEN VS ストリ-トファイタ- {»- トリッシ ) 75 . 000 
DSDO 65.000 

DSDD (力一トリッジ） 55.000 

ストリートファイター EX 180.000 
——バンプレスト 
ドラゴンポール Z 15.000 

ナムコ 

ニューマンアスレチック 18.000 

ギャプラス 50.000 

ギャラガ 98.000 

グロブ ター 98.000 

コスモギャングザビデオ(海外□ム no . 〇〇〇 
スーパーパックマン 98.000 

スーパーワールドスタジアム92 25.000 

ワールドスタジアム93 25.000 

ゼピウス 38.000 

デイグダグ 98.000 

ドラゴンパスター 90.000 


ドラゴンセイパー 8 

スカイキッド 9 

パックランド 9 

パラデューク 9 

フオゾン 20 

ドルアーガの塔 15 

ベラポーマン 15 

ニューラリー X 15 

マッピー 7 

マーベルランド 7 

メト□ク□ス 7 

未来忍者 8 

| J ブルラブル 13 

ワンダーモモ 15 

ブラストオフ 1 

グレートスラッガー 
ティンクルピット 1 

ソウルエッジ 4 

— ラ —タイースト— 
ヮールドカップバレ-ポ H 1/95 5 

力■」ノフ 1 

ザグレートラグタイムショー 4 
デスブレイド 1! 

ドラゴン忍者 2! 

ドリームサッカー94 3 

アクトフェンサー 1! 

ウルファング 51 

キャプテンアメリカ 21 

セガー 

ウ オー リーを探せ II 

バーチャファイターリミックス71 
パ-チャファイタ-リミックス(力-トリッ刃: 
ゴールデンアックスザデュエル71 
j -ルデンアックスザデュエル(力-トリッシ ■) 

コットン 2 

クラッチヒッター 1 

ばくばくアニマル（カートリッジ） 
掻み（カートリッジ） 

ボトボト II 

ぶよぶよ I 

ぶよぶよ通 21 

DD クルー II 

ファイナル アーチ （カートリッジ）! 


15.000 

クイズ人生劇壩 

30.000 

スーパーリアル麻雀 PV 

50.000 

250.000 

クイズ地球防衛軍 

15.000 

麻雀バイパーリアクション 

60.000 

180.000 

その他 一 

— 

麻雀上海3 

22.000 

10.000 

クレイジークライマ _n 

78.000 

上海 

9.000 

5.000 

ザ • コンパツトライブス 

3.000 

吉本劇場 

3.000 

180.000 

へッドオン （ JAMMA 付）100.000 

——その他 

— 

80.000 

テラクレスタ 

10.000 

その他 JR _ SUPE 闩 VEGA 

18.000 

WWF レツスルフエスト 

3.000 

S 端子ケーブル 

2.500 

80.000 

マジカルクリスタル 

3.980 

RGB 巧ピン 

3.500 

35.000 

スカイソルジャー 

20.000 

RGB 21ピン 

3.500 


ドラゴンポール ZVRVS 15.000クイズ人生劇塌 
バ-チ t ファイタ- 2.1 (アスト□付き）250.000 クイズ地球防衛軍 
バーチャファイター 2.1( S 板）180.000 - —その他—— 

ワンダーランド 10.000クレイジークライマー n 

タントアール 5.000ザ•コンパットライブス 

デエットオアアライブス180.000ヘッドオン （ JAMMA 付) 
S 穹紅蓮隊 80.000 テラクレスタ 

S 穹紅蓮隊（力一トリッジ）18.000 WWF レッスルフエスト 
ダイナマイト刑事 80.000 マジカルクリスタル 

ダイナマイト刑 P (カートリッジ）35.000 スカイソルジャー 

——アイレム ー -ぶたさん 

剣豪 20.000キャスルオブドラゴン 

ビジランテ 9.800グランドクロス 

メジャータイトル 30.000 富士山パスター 

ぐつすんおよよ 40.000 ゴークス 

□ー ドランナー帝国からの脱出30,000 ゲーム天国 

フック 22.000 ゲーム天国（ソフト） 

トンマ 8.000 バトルグロード 

——コナミー ——おいしいパズルはいりませんか？ 

恋のホット□ック 140.000 コンバットライブス 

対戦ばずるだま 50.000 はにくるファンタジー 

ばずるだま（サブボード） 8.000 グランドストライカー2 


トンマ 8.000 

コナミ-— 

恋のホットロック 140.000 

対戦ばずるだま 50.000 

ばずるだま（サブボード） 8.000 

サプライズアタック 10.000 

小林寺への道 10.000 

スーパーコントラ 48.000 

ゼクセクス 40.000 

パロディウスだ！ 8.000 

ハイパーオリンピック 18.000 

颺獸の王国 100.000 

ツインビーヤッホー!(サブボ-ド） 8.000 

メガゾーン 9,800 

グラディウス2 40,000 

エイリアンズ 20.000 

サラマンダ2 60.000 

サラマンダ2 (サブボード）8.000 
スラムダンク 30,000 

セクシーパロディウス 78.000 

セクシ-パ□ディウス（サブポ-ド）10.000 
マーシャルチャンピオン 30.000 

対戦とっかえだま 78.000 

対戦とっかえだま（サブボード）25.000 
極上パ□ディウス（サブポード）9.000 
クイズ 


ギャルズパニック2 
ハイパーデュエル 
でろんでろでろ（ソフト） 
裹血寺一族 
燃えよゴンタ 
パーフエクトソルジャー 
疾風麻法大作戦 
ヘブンズゲート 

NEOGEO 

フットボールフレンジー 
キングオブファイターズ94 
サムライ斬紅朗無双挙 
イ^«麻雀 し 

スーパーマル»版 
スーチーパイスペシャル 
実録マル恥麻雀 
麻雀ミラージュ 
衹園花 

スーパーリアル麻雀 pm 
スーパーリアル麻雀 p IV 


パナツインロング用 

RGB 15ピン 3,000 

RGB 21ピン 3.000 

ーコント□ールボックス 

SUPER VEGA 59.000 

VEGA JR 29.800 

VEGA JR DX 36.000 

パナツイン□ング 38,000 

——ハーネス—— 

VEGA 用 JAMMA 八ーネス4.000 
VEGAffl スーパースト！！ 4.500 
VEGA 用スト ZERO 4,500 

VEGA 用 NEO.GEO 4.500 

パナツイン用ナムコ 4.000 

パナツイン用セガ 3.000 

パナツイン用麻雀 3.000 

パナツイン用 JAMMA 3,500 

ーケーブル ー 
VEGA 900 0- SUPERVEGA - VEGA 共 J 

サターンケーブル 8,000 

プレイステーションケーブル8.000 
家庭用ネオジオケーブル 9,800 

スーパーファミコンケーブル8,000 

PC エンジン6ポタンケーブル8.000 
PC エンジンケーブル 2.500 

ネガドライブケーブル 2.500 

* 1万円未満の基板はアフターサー 
ビスは一切なしです。 


そのほかたくさんの基扳があります。おさがしの基板があれば TEL ください！ 


鼸4__備 WRM 眢—瞪灵 SIMB 险 


① 下記の内、一番近い日 OX センターにダイヤルしてください。 

(情報料は無料です。） 

大阪 06-455-6000 名古屋 052-453-6000 
東京 03-3940-6000 広島 082-223-6000 

② 売りたいなら一220011#買いたいなら一220022# 

③ あなたの FAX 番号を市外局番から押し、最後に#を押してください。 

④ もう一度#を押してください。 

⑤ あなたの FAX より価格表が出てきます。 

⑥ 価格表はリアルタイムに在庫が表示されています。 


caam Asm 


お申し込み方法 ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

•TEL でご注文 06-649-7177 #FAX でご注文 06-649-7222 
※通販価格*在庫のお問い合わせ 10 : 00 〜 18 : 00 年中無休 

お支払い方法 _■■■■■■■■■■■"■■■■■■ 

制 t 金駑払い…商品と弓 I 換に代金をお支払いください。 ( PM 4： 00 までにご注文 
いただくと翌日お手元に届きます。） 

•銀行振込…•お近くの銀行より下記口座にお振り込みください。 

三 和銀行應鷄須支店（蕾） 3593374 ㈱ 秀和通販部 
•現金書留…お電話で金額を確認の上、郵便局より現金書留にてご送金ください。 

〒556 大阪府浪速区日本 橘 5-14-9 松竹 ビル 6 F ソフトランド 秀和 
•ローン支払い一□ーン用紙に記入、審査後に商品引き渡しとなります。 


S_ft Isnul 

SHUWA Corporation 


< 新住所〉大阪市浪速区日本橋 5-14-9«m ビル 6F 
TE し 06- B 49-7177 FAX .06-649-7222 

年中無休なのでお気軽に当店へお立ち寄りください。 
資料こ•希望の方は80円切手3枚同封の上、当店までお送りください。 


ソフトランド 额鼸獅:て営業中!! 







㈱ ティー•エム.シージャパン Presents 



I 買い取り=1ヴァンバイアセイヴァー予約受付販売中 


X-MEXVS ストリ-トファイタ-??.〇〇〇 
ストゼロ2アルファ ？，〇〇〇 

CP 2 ソフト全般 ？？,000 

デカスリート ？,000 

雀々しましよ ？？,000 

E 雀八イスクール ??,000 

ファイナル□マンス R ??,000 

鉄拳2 — B 79,000 

忍者ウォーリヤーズ 79,000 


バーチヤ□ン 
ウオーザ-ド 


???,000 

??,000 


上記以外の基板ち高額 
買い取りします。 

最後に TEL してみるべし 


( TEL ) 

ヴァンパイアセイバー 
)\トルサーキット 
ストリータファイター ! n 
ウォーザード 

X-MEN VS ストリートファイター 
D & D ドゥーム 
D & D 5 スタラ 
スト ZERO 2 
スト ZERO 2アルフア 
虹色町の奇跡 
G ダライアス 
マジカルド^^プ3_ 


(TE し) 

鉄挙3 

トキメモおしえて Youe Heart 

VF 3 

VF 2. 1 

ラストブロンクス 
バーチャ□ン （ P 付） 


* 価格リストは、毎月15, 30日前後に発行し 
ている物が1番正確です。 

* 下記の価格リストは、1ヶ月前のリストか 
ら抜粋した物です。売切れ価格変動には御容 
赦下さい。 


CAPCOM I TAITO I SEGA I KONAMI 


新品ブラストシティ 220,000 
新品アスト□シティ 220,000 
中古アストロシティ(パネル新品)115,000 
中古;::！-アスト□シティ(パネル新品）135,000 
中古ボニ - MK 3 ⑷ 2 B 25 インチ）20,000 
中古エア□シティ（パネル新品）40,000 
中古 Q グランダム (2 L 12 B ) 80,000 
ボードマスター 48,000 

シグマ AV 5000セツト39,000 
パナカスタム□ング 34,000 
29インチモニタ-(腿両対応) 50,000 
26インチモニタ- (15/24 両対応）20,000 
25インチモニタ- (15/2 綱対応）30,000 
18インチモニタ- (15/24 両対応）20,000 


NAMKO 


エリア88 38,000 

大魔界村 25,000 

天地を食らう 23,000 

1942 17,000 

1943 12,000 

チキチキポーイズ 20,000 

サイド アーム ズ 10,000 

ワ-ルドクラスボーリング ( P 付)12,000 
キングオブドラゴンズ17,000 
ナイツオブザウランド17,000 
マジックソード 18,000 

□ックマンパワーバトル11，000 
バルガス 10,000 

19 XX (ロム） 28,000 


ナイトストライカ-（純 P 付）110,000 
ライトブリンガー 20,000 

バイオアタック 50,000 

スペースクルーザー 70,000 

レイフォース 15,000 

ガンフロンティア 35,000 

メタルブラック 30,000 

ス ラップファイト 8,000 

ダイノレックス 5,000 

クレオパトラフォ-チュン（ロム）4,000 
アルベン スキー 50,000 

ビクトリアスナイン 13,000 

キックスタート 10,000 

ヴォルフイード 6,000 


G-LOC ( PC 巳） 20,000 

ラッドラリー 10,000 

パーチャロン（純 P 付）148,000 
VF 2.1 (八ーネス付) 48,000 
ラストブロンクス(ハーネス付）125,000 
デットオアアライブ （ H 付） 90,000 
SDI (純正 P 付） 90,000 

ミサイルコマンド （ P 付）80,000 
ダークエッジ 12,000 

パーニングライバル 8,000 

クラックダウン 23,000 

テディボーイブルース25,000 
アレックスキッド 22,000 

VF 3 (プラスト筐体） 450,000 


大好キッス（ロム） 
セクシ-パ□ディウス（ロム） 
恋のホット□ック 
スーパーコントラ 
コントラ 
ダダンダーン 
XEXEX 

サラマンダ 
シンプソンズ 
グラディウス2 
ラビリンスランナー 
□— ラーゲーム 
進め対戦パズルだま 
リングの王様 


ワルキューレの伝説 
マイエンジェル 
ドル アーガ の塔 
ゼビウス 3 D/G 
メルヘンメイズ 
ドラゴンスピリッツ 
ドラゴンバスター 
デンジヤラスシード 
バラ ァュー ク 
ナムコクラシック1 
ナムコクラシック2 
ナックルへッズ 
ボスコニアン 
マツ ピー 


シンクロ連射回路¥20001回路2ボタン迄 
ゲーム PC 巳の同期信号からタイミングを測り、その 
PCB に最適速度で連射を行います。が、中には正常に 
動作しない PCB ちありますので、御注意下さい。 

ノーマル連射回路¥15001回路幾等でちボリウム 
調整による連射回路です。 

* 注意* 

上記2つの連射回路ともある程度の配線が必要です。 

配線.工作の知識の無い方は店の者に御辟ね下さい、お客様の 
希望にあわせて配線•工作いたします。_ 


RGB ビデオアンプダッシュ（完成品）¥9800 

家庭用ゲームの RGB 信号を業務用モニターに、直に入 
力すると RG 巳信号が弱い為.発色が悪かったり全体が 
白くボケてしまう事があります。 

その様な時は、この「ビデオアンプ」を使って下さい。 
大抵は綺麗に映ります。 

* 注意* 

作動用？8源として、コント□ール BOX ■ K 体内の®源を使う 
ので、どちらかをお持でないと.御使用出来ません。 

甩源取り付けの工作も行っておりますが、別料金が掛ります。 


★分割 • □ーンでも OK !これで高額商品があなたの手元へ。詳しくは' 電話で 
お尋ね下さい。 

★価格リストは八ガキでお申し込みください。不定期発行ですが、無料でお送りして 
います。 

★在庫.価格は常に変動しています。電話•来店でご確認の上、注文してください。 

★各種筐体(大型筐体も含む)は在庫確認の際にサイズをお知らせ致しますので、筐 
体が搬入可能かを確認の上、注文してください。 

★お買い上げの基板は全て着払い(代引きは除く）でお届けします。 

★通信販売は、「銀行振込/銀行書留」「コレクトサービス」の3種類があります。ご注 
文の際にはっきりと指定してください。 

★コレクトサービス(代金着払)は高額な品物ほど手数料がかかり割高になりますの 
で気を付けてください。 

★ハーネス等の製作•質問もやってマス。気軽に TEL ください。 

★大型筐体ジャンクパーツ(八ンドル•スティック•シフトギア•アクセル•ブレーキ 
ペダル等)も店内で販売してるから、是非!絶対!!に御来店ください。 


_者の方、大型箇体の輸出入等のお問い合わせは 
TEL -.0423-28-2322 ㈱ ティー.エム•シージャパンまで。| 



谓東ノ聽腎室酬 


TEL , 

年中無休 


03-3462-4541 

営業時 _/11 :OOAM 〜 7 :OOPM 























コントロール BOX 各種激安販売中！！ 価格は TELU ： て_ 



ゲームフリークのオアシス 

勿 <5サ2^ォ_•本店 

基獅売事業部〒101東京都千代 E 9 区外神田 3-14-8 


^ 03 ( 3255)3453 

FAX.03(3255)3455 


'*(EXI 


レイフオース， 
レイス!'ーム 
フェア ij ーラニ 
サイキックフ 
ファイターズ 
※タイ!'ーレト 


B •ウイング 
トリオ THEy _ 
ナイトスラツ i 
グレートラグ 
スカルフアン 
ミツドナイトレ' 
※デコレト OS 
《ナムコ》 
ベラボーマン 
フエ IJ：； 

フアイネ： 

F/A 

マツハ. 

アウト 


21世紀のコントロ 


ル巳 0 X 


¥1G1 JR. 



(特徴〉 

•同期連射 • ノーマル連射切り替え SW 付 
• 16トリガーボタン仕様で、家庭用ゲ 
ーム機にも対応 

參 5 V / 15 A 電源パック仕様で、パー 
チヤも 0 K ! 

•業界初の2万円台での価格で新登場! 


サイズ/幅650 X 奥行200 X 高さ1〇〇 


¥ 29,800 


不要な基板•コント□—ル 
BOX 等、高価にて買取 • 

下取致します。地方の方も 
どんどん TEL 下さい！ 


通信販売も絶好調!! 

お電話にてご注文後、即配達 
代金は商品受取時にお支払いとい 
う代引システムをご利用下さい。 


爾リク: ニック 1卜泰- 公 ラボ j 「ケームウ # j 
高価買 取再開しました。 詳しくは TEL にて どうそ！ 


ifcS 夕- 


シグ 7 AV 5000 
s 8000夕ーボ 


PANAOTNiLONG 


.-- 

PANAiCUSTOMiLOMG 


キラ ■ィン 恐^ 1 


ジャガー版が人気のテンペスト2000がサターンに登壩! 


テンベスト2000 . ¥7,200 

PS 版に嫌きサターン版も入荷しました！ 

クル セーダー . ¥7,200 

思 新カーアクションゲームが早速入荷！ 

クライムウェーブ . ¥7,200 


★KILLER INSTINCT 
★UMK 3 
□ケーシヨン中!！ 


15内未発売のジェネシス版ポンノ（ーマン！ 

メガボンバーマン . ¥4,980 

あの伝8«のゲームのオリジナル版を入荷しました！ 

ソードオブソダン . ¥4,980 

国内版のソフトち□ックオンできるスグレ物！ 

ソニック&ナックルズ . ¥5,200 

名作パズル、上海の海外版！ 

±MZ . ¥4,980 

傑作アクション RPG の海外版を入荷しました！ 

ランドストーカー . ¥5,200 

ソニックの第3薄を海外版で！ 

ソニックザヘッジホッグ3 . ¥4,980 


塞にミサイルコマンドが完全移植されました！ 
アーケードグレイテストヒッツアタリコレクシヨン 
. ¥7,200 

D 0 S / V 版のアクションアドベンチャーを充全移榧！ 

クル セーター . ¥7,200 




湖 Nintendo 64オリシナ紗イ Nt 


ムーンクレスタ(純正） 20K 

クレイジークライマー(純正) 30K 
フリスキートム .40K 

.33K 

※日物レトロ »£* 価 H 取 (TEL) 
«3^«> 

スペースファイアーパード (WE)---25K 
レトロ® SWffilTOCTEL) 

.22K 

エクイテス .25K 

リパーパト□-ル(興） 30K 

その他オルカ価篇取 
スターフォース(純正) 15K 

アルコスの»士 13K 

ソロモンの譲 20K 

K ! K ! K !.15 K 

ジャンプ/てグ .20K 

セーラームーン(全て>8正）…… 20K 
クレイジーコング <2含む） 1DK 

豪血？ S— 族2 .9K 

豪血六一族记 .15K 

マジンガー Z.12K 

ミ；！ータントナイト 20K 

ガンダーラ lOK 

:ファイト .lOK 

冨士山パスター.…….......…… 7K 

ジャッキーチェン 23K 

ナックル/Iンシュ .lOK 

アウトゾーン .5K 

サンダードラゴン2 .15K 


giajwfc*： 作戦 . 

ハイパーデュエル . 

ノストラダムス 
アークエリア 
ウノレトラ_隊 
ハチャメチャファイター..… 
ノノて2001 

バイパーフェイズ1 (NEW).. 
ノて卜ガレッガ 
ツインイーグノレ2 

mm 2 . 

SSDX. 

现神《愧 . 


ツインイーグ J レ2 .lOK 

3B 霭 2 .22K 

JRSDX.33K 

»»两<« . 15K 

ガーデイアンズ(/〇プレスト) 25K 
ストームブレード .17K 


セタ SSV 5M5.4. 

. 71 

f Super Nintendo ソフト j『Jaguar 本体 j【Gen 
esis ソフト j 等の海外ソフトを板コーナーにて 
K 取を始めました- 

※鄴送での H 取は行なっておリません 


の1咖 W 


木土祝 
^ • • 
月金日 










































































※情報は毎日 
リアルタイムで 


リアルタイ』 
変わります。 




家庭用ゲームソフト売リます買います。 
(関東近辺•東京•千葉•神奈川•埼玉•他エリア） 


mum 家庭用ゲ-ムソフト売ります買います。 

651関西近辺0 K !大阪•名古屋•他エリア〇 K です) 







ネオジオ，サターン.プレーステーシヨン 
64.売ります買います。何でも OK です。 

スーパーファミコン, 64,売ります買います。 
ソフト含む（関東エリア、周辺 OK です） 

スーパーファミコン, 64,売ります買います。 
ソフト含む（関西エリア> 周辺 0 K です） 

_ 裏技.裏コマンド ■ 隠し技、 
教えて下さい、教えます。 

© まごっ、ち最新情報、売ります、 
質います、ウラ技コマンド。 




利用方法 


瞳讎徽漏! 





|0027#1 

■^■0028^ 
SSiiS 


匯麵 

§かんた1 


謇_ 




j p ゃべ遍 

■ 無料伝 



登録 24 時間 OK! 

03 - 5680-6816 

※ただし通話料は 
Wi ^ Pk かかります^ 


UUwv+r I 


無料伝雷板録音専用電話髒号 03-5668-7666 無料伝普版録音審用 (6 M 番号 ■03-5668-7677 

パンジーネット事務局発信地/東京 TEL .03-5668-7777 (代）〒133東京都小岩郵便局私書箱26号パンジーネット事務局 


中杏ソフトや基板を 
安<翼いたい人 

マルチボックスに霄話をして 
メニユ_を逸び、 

相手に連絡して売贸する 
しご < かんたん！！ 


中古ソフトや基板、 し一一^ 

ント〇—ラー、同人誌、不要品、 1 
II 新_報、他河でも〇 K です。 

_ 自動的に▽ルチボツクスの 

^コンビ ユー ターに登録されます。 
全国の橘報が1万件近 < 登録されています。 
中 S ソフト和基板売りたし。 


24時間フル稼働リアルタイム。 
みんなもメッセージを入れようね。 
これを閎けば絶対学校ても人気者 


365日フル稼働（無人てす）。※ダイヤル Q 2、 ツーシ 


ツトとは関係あリません。 


ゲーマーとコススレイヤーの方はこちら \ A /マ！✓ガ♦アニメ♦同人誌フリークの方はこちら 

03-566B-76T6V/03-5668-01 20 


マ：/ガ好き、アニメ好き、嫌んな六集合 


S NETWORK 


^ ただし 

^£ LH 3 rl^nCVli ^SLliTElJilvT 通話料は 

かかりま 


電話て: 1 OOA « Ut » v ゲー！#子杏、 


マ;/力好^二|好ぎ、みんな六集合！ 

-M ■! 

し •rwj 


一般第二種通信事業者届出番号 A -07-1 160 


上記のお問い合わせ TEL .03-3657-5533 バンクネットサ- 


今月の強化募集 
メッセ-ジ 


全部!! 


録音したい BOX 
の番号と#を押す。 
100秒以内にメッ 
セージを入れて下 
さい。 




■.— JT 韉 

穴 5 FO V 


激安 


き号ぅの。 
閒番も D す 
をの。、—押 
ジ X すら X を 
I 〇押か〇# 
セ B をれ B と 
ッい#そ度号 
メたと※一番 

























wM f す店ぐ恐 SI 觀胳 5 挪挪9 

W ◊営業時間12:00〜21 :00. FAX 24 H FAX 03-5256-2898(24 H ) 







当然のことですが…直接お店でも買えます! 


2れ以外の T 9 イテ厶満載の 經 B_ 論 

虎カタログ5号発売中 

価格700円(越)詳しくは 5256-2889 まで f 


全国のコミック、同人誌、少女写真集求む！ 




大 


響干の# K の声 
N02421価格 ¥700 
★t 圣奇日蝕 

四姉妹の日常生活が微笑 
ましく描かれた痕本です 


•はつは系 
N02425価格 ¥700 
★おれさまメモリアル 
ギャグ&シリアスの帮•痕 
本千0さんの料理は恐怖 


•格ゲーはスルメ 
N01864価格 ¥700 
★かなめ倶楽部 
とっても元気のいいリムル 
ルやユリが大活»の一冊,， 


•C-B 

N01977価格 ¥800 
★CANCER • 02 
やたらいい性格のモリガン 
が登堪するカプコン本です 


參ザ.コマーシャル18 

N01943価格 ¥1300 

★モモのつぼみ 
ベガとキヤミイの過去など 
ゲームのパロディが満截 


•Happy Icecream 
N02325価格 ¥800 
★あつあつ COOK 
赤チャときんぎょ注意報の 
ギャグ本。カワイさ访発！ 


參パンチでリッチ 
N02688価格 ¥550 
★Alice Club 
袪自の KOF ギャグ世界を 
堪能出来る楽しい一冊です。 


•MESSIAH PRAYER ；1 
N01969価格 ¥1000 
★Alice Club 
吸血鬼と戦う3人の聖者た 
ちを描いたファンタジー。 


18 禁商品は本誌ではこれ以上お見せ出来ません！ 

もっと多くの作品がほしい方は， 


水醒日はあみだくじ 

•水曜日はあみだくじ 
N02672価格 ¥700 
★かなめ倶楽部 
勉強大好き亜美ちゃんが勉 
強大嫌いのうさぎと対決： 


籲月や森や湖へ行こう 
N02416価格 ¥800 
★薄荷屋 

とってもラブリーな セーラー 
戦士の日常に爆笑の一冊 


•殺人者たち 
N01965価格 ¥900 
★ セシル.ローズ-カン/ 
シリアスに迫るセラムン/、 
—ドボイルドマンガです。 


•党めない夢 
N02035価格 ¥800 
★ピリカ 

目覚めぬアスカの心を描 
くシリアスな作品です ： 


•JO:KE SPECIAL 
N02309価格 ¥700 
★GUERILA-2 
チビのレイにナースのミサ 


•PSYCO DELICIOUS 10 
N01835価格 ¥1000 


たくま朋正さんの同人誌シ 


參桜華絢爛•武 
N01783価格 ¥700 
★•うにいくら丼 
互いの身体をかけたコイコ 


•桜組！’ 

N02676価格 ¥600 
★迷宮界 

ギャグ满截のサクラ大戰本 


卜さんでエノ'^は大混乱 リーズも10冊目 1 買いです イ勝負さて結末やいかに _な絵柄でおすすめです 


リ I 

/7 l ^ 


睡空っぽの愛の嵐 
N02395価格 ¥400 
★はるまき組合 
人氕ゲーム EVE ギャグ本， 
六:ウメのときメモも©! 


拥 

細 

•片思いの守り方 
N02396価格 ¥700 
★TWIN HEART 
同級生 1. 2&下級生本.1 
冊で3度楽しめる本です 


I 新入荷1二 


幻 

彩 

少 


•幻彩少女 
N01784価格 ¥800 
★うにいくら丼 
常に主人公を見守る館林の 
けなげな魅力が一杯の一冊 


參 enigma (エニグマ〉 
N02671価格 ¥900 
★うにいくら丼 
早くも登場の F_FV1I 本,, 
壊れたクラウドが熱い！！ 


|氏名②生年月日： TTEL 番号④〒•住所引注文番号⑥タイトル⑦冊数をお知らせ 

( j ) CjBlS ^ FAXIC て注文)么1回にお届けする商品は何冊でも手数料は同じ ® 合言 1■金客頁 

■0- 

fRiiYrt わり® く 

(注文後5…7日前後で〉 

配 iikwi こ代金を仏う 

(商品代金* 半 m : iY 800 〜 v 丨〇〇〇) ，編^' 

，+シ M 

色て*仏い（ヤ企引換え）どなります. ^ s 

② C 郵便小箱 a a+ 手紙"-) 'IJ | ' J 


I ホ 8 fft までを id 入した) H 紙と两品代金十 V 600《送;の 
XW 4 を laJJ.J し下,.收 SBi 5 i ! W 5 送く たし、 
Z.S M I よ全 CHI V 6001勻 --- です（細.%^を|從く） 

iftji ' u ' i/jWrti < (注义 1 oFinfi ?& e > 

中すべての iR 〗, v , /] v „ to れの tw ,! i よ 

= J 二鈔料 1 00円を 

引し ■» てこ-返却- cr る！ « 合ち®* 3 3； d .. 


於？ 

cr A 


1 ◦ 1千 f 弋日 JI〆 外州I田 3- 1 0-3-3FJ,«K の•八反; 


*3F. 4F は WfiJBft コー 
W 101 千 卜 9-8: 

003-5256.2055 


い 


50冊以上なら着払し、 0 K 。 詳しくは TEL にて 

(注)着払いは、成人コミック • 同人誌に限る。 (03-5256^019) 


» WW 向人 ii •コーナー 

- 

n03.5256.2838 _ 

-4 -店 一 i __: - ~ 

パ- 

"101を* > 3ド^633.11.2!3ック.2 7? 

003-5256-2019 


売り 


各種カード ( MTG )/ 同人誌•イベントカタ□グ 
新書フロア/縣のコミックが即日入荷、あきらめないで虎にはあるかも 
同人誌フロア/同人誌•同人ソフト•同人アイテム 
売り買いフロア/古同人誌 • 少女写真集 • 特価本 


•KAT^E 14 
N02696価格 ¥3400 
★森まん商店 
とにかく圧倒的なボリュー 
ムのエヴァ本„なんと 43CP 


•KATZE 15 
N01873価格 ¥3700 
★森まん商店 
320P の圧倒的なボリュー 
ムで满足度500% 


N02429涵格 ¥1500 
★釣•チ同盟 
リツコに想いを打ち明けた 
マヤは念8自が叶って… 


• 14+14 

N02343価格 ¥800 

★ UB 

欲求不满のアスカはレイを 
ベットに *9 りつけて… 


•桜花狂咲 

N02149価格 ¥1100 

★秘密結社 M 

黑^粜会に捕まり 資 めを受 

けても大神を信じるサクラ 


•片励会 Vol.11 
N01862価格 ¥2100 
★片励会 SPECIAL 
片励会の送るこの一冊何 
回技んでもあきな t 、本です... 


•ありがたきしあわせII 
NO2430 価格¥1100 
★岩崎製本所 
ばんぺい君や蛍 一に W わ 
れてスクルドが x 変な1冊 


參凶悪的指 i 第一条第六項 
N02684価格 ¥600 
★ばいぶる 

取ずか U 猢を見られてしま 
つた JHli フエリオに迫られ… 


注)パソパラ • ゲーメスト•メガストア • ZIP 等で新刊の入荷情報が違います， 


営業時間 ¥BPM1 200 -PM900 ±.日.祝ヨ AM100CKPM9.00 ■:•年中無休 

— I I ~ I I—] F17；,- ,-l! UM 


秋葉原の虎の穴で貴方の作品を造きませんか？ 


SWTG 力ード.问人4.イベントカタログ 

"101 千代田这外 1-8-7 

B03-5256-2102 

!?.5皤ホ.〖し，1人-は 4»iE へ| 


新入荷 


100 

アイテム 


adult 

18 禁 
































全日制(月〜金曜日）ゲーム企画、シナリオを中心に、ゲーム心理学、 CG 、 キャラクターデザイン、プログラミングを勉強 
AM 10：00~ PM 4：00 する本格的な養成講座です。（1、2、3年コース） 








COMPUTER 恋 LAND 罗 LAND 

東京ケ-ムデザイナー学院 Q 03-3370-2720 


〒151東京都渋谷区代々木 3-55-28 ■資料請求は、お気軽にお電話下さい。（無料） 

通信講座募集中 


ゲームデザイナー養成講座コースー覧 



CD - ROM マルチメデ Y ア映像クリエイター養成講座 


3 D S モーションキヤプチヤークリエイター養成講座 


ゲーム評論 • 雑誌ライター養成講座 


大阪ケ-ムデザ付-学院 


只今、入学願書受付中， 

Q 06- BSS -49 S 0 

おめでとう/ 





1997年4月生学校見学会実施中/ 












•.r 


<姉妹校 >’97年4月開講ガ 大阪市北区天神橋1 -12-6 

大阪ゲームデザイナー学院 I 思ぼぼ 


曝日) 


■ゲームデザイナー養成講座 
■ゲームアーティスト養成講座 
■ゲーム企画•シナリオライター養成講座 
(各科全日1年年制） 


ゲ-ムデザイナ-薺成》座(全日2年制) 
第1期生 

飯田周太郎くん 


この度、コナミ株式会社に採用していただきました。自分の 
制作した作品で合格できて、とても嬢しく思います。私は、 
高校まで一度もプログラミングの勉強をしたことがなく、この 
学校に入学してから初めて勉強しました。1人1台の環境で、 
朝から晚までコンピュータに触って勉強できるので、早いぺ 
ースで技術が修得できます。やはり一番大切なのは「自分 
で頑張る」という姿勢です。そうすれば即戦力として通用す 
る実力が身に付き、必ず就職できると思しゝます。 


以前より、ゲーム業界で活躍したいと考えていた私は、この 
学校のゲームデザイナー養成講座全日制2年コースに入学し 
ました。新聞奨学生だったので仕事との両立が大変でしたが、 
努力の甲斐があって、初めは何も知らなかった私もゲームソ 
フト会社にプログラマーとして入社することが出来ました。こ 
の学校では非常に高いレベルまで教えてくれるので、やる気 
▲' と目的さえあれば、ゲーム会社への就職は必ずできると思い 

ます。皆さんも、頑張って私の後についてきてください。 

第1期生 

菊池 宏くん 


※単科コースについては土曜日週一回コースも設定されています 
単科コースの期間設定は基本的に6ヶ月ですが初心者と経験者の 
期間設定を変えてあります。 

詳しいことは、パンフレツト請求の上、お確かめ下さい。 

























•お支払いは便利なヤマトコレクトサービス(宅急便の代弓 I )か現金 害留 です。 
•コント ロール BOX 、 筐体、自作用 ゲームパーツ 等、各種取り扱っています(分 
からないことは何でも聞いて下さい。親切丁寧にお答えします)。 

•入荷待ち予約も受け付けています。探している基板がすぐに見つからないと 
いう方、お電話下さい。 

•ハーネスだけの注文も 0 K !(大型筐体の基板もアナログジョイスティック 
付でハーネス作れます。 


さあ5月だ 


槪者 大 _娜纖 僵 > 7 二说⑽感抑 te .! 


アーケード基板新作予約何でも 0K ! 

ゲ-センの台(筐体)もあつかってます。 ポニ -25 インチ 


コントロール box 全機種取 y 扱っていますので 

471,|\关广,十+ノ "7 マ5ナ アーケード基板を始めようと思って 
17 i / し、仓に|よア1 A I 9 〇いる人には親切にお教えいたします 


基板の識もガンガンやってます。まずはお顧ください, 

*1^11 1 L 4+ U -7 I 下記以外にも色々あります。（新入荷台） 

lx ® j a ry -la :ぜひ請求して下さい。郵便 . fax いたします 


セガサターン•プレステソフトの中古も取 y 扱っています。 
アニメ •ゲーム等関連グッズの売リます•買いますコーナーも 
やっていますのでぜひお問い合わせください。 


*〇 


-カプコンー 

スト ZER 03 

ヴアンパイアセイヴァー 
パトルサーキット 
スト DI 

スト EX 
スト EX プラス 
ウォーザード 
スト ZER 02 
スト ZER 02 a 
クイズなないろドリームス 

1 9 XX 

X-MEfSl vs ストリートファイ 
マーヴルスーパーヒーローズ 
DSD シャドーオーパーミスタラ 
D & D タワーオブドゥ_ム 

X-MEN 

ヴァンパイア 
ヴァンパイア八ンター 

スパ nx 

エイリアン vs プレデター 
サイパーポッツ 
パワードギア 
スーパーマッスルボ マー 
クイズ殿様の野望 
トップシークレット 
カブコンベースボール 
US ネイビー 
フン ダー 3 
ストライダー飛竜 
ぶにつきし、ず 
パース 
スト n 

スト n ダッシュ 
スト n ’ ターボ 
クイズ殿様の野望2 
ラッシュ s クラッシュ 
キャプテンコマンドー 
虎への道 
戦場の狼 
キャデラックス 

1943 

マジックソード ； 

腐界村 

—I ナニ ■ 

グラディウス n j 

グラディウス ID J 

ガイアボリス ; 

ゼクセクス J 

ツイン ビー ヤツ ホー （サブ） 
メガゾーン 
へクシオン 


-□ーラーゲームズ 

予約受付中エイリアンズ 
TEL 八•□ディウスだ 
TEL サプライズアタック 
TEL クライムファイターズ2 
TEL バイオレントス I '•ーム 
TEL TMNT 
TEL フアイナライザー 

TEL -ナムコ ■ 

TEL 鉄挙3 

TEL 子育てマイエンジェル2 
TEL 子育てマイエンジェル 
- TEL ダンシングアイ 
TEL 鉄拳 2 ver が 
TEL ソウルエッジ 
TEL ソウルエッジ n 
TEL マッビー 
TEL ナックルへッズ 
TEL ニューマンアスレチック 
TEL エメラルディア 
TEL パラデューク 
TEL ディグダグ 
TEL ゼビウス 
TEL ドラゴンパスタ ー 
2.000モトス 

15.000ネビュラスレイ 
1.000フォゾン 
14,000イシターの復活 
40.000パックランド （ H 付） 
35.000タンクフォース 
5,000マッハブレイカーズ 

18.000 - セガー 

6.000バーチヤファイター3 
7.000パーチヤファイター2 
8,000ラストブロンクス 
4,000ファイティングパイパーニ 
15,00〇バーチヤロン 
18.000ぶよぶよ通 
6.000オーライル 
8.000フラッシュポイント 


15.000 -ジャレコ 

5.000ブランニュースターズ 
4,000 メガシステム32マザー 


-戦国エース 

TEL ガンパード 
TEL シャドーフオース 
TEL 西遊降腐録 
TEL レッスルフエスト 
TEL サンダー S ライトニング 

-連珠®族 

8,000ブロックカーニパル 
8.00〇スーパーパレーボール 
8.000ソニックウイングス 
8.000 F -1 グランプリ 
— F - i グランプリ n 
8.000スーパーフォーミュラ 
$,000ななめでまじつく 

5,000豪血寺一族 
5,000聚血寺一族2 
7.000首領蜂 


16,000 

16.000 

12.000 

3.000 

2,000 

3.000 

5.000 

3.000 

2.000 

8.000 

2.000 

3.000 

2.000 

2.000 

7,000 

18.000 

38.000 

2,000 

14.000 

20.000 

12,000 

2,000 

10.000 

12.000 

8.000 

8,000 

15.000 

8,000 

4.000 

7.000 

18,000 

20,000 


4.000 -タイ！- 

8.000 G ダライアス 予約受付中 

28,000 F -3 マザー(ロム4本セット）60.000 

6.000サイキックフォース 45,000 

8.000レイストーム 58.000 

-メタルブラック 28,000 

TEL レインボーアイランド 20.000 

TEL ライトブリンガー 28.000 


TEL スーパーマン 
48.000サイレントドラゴン 
40,000サンダーフォックス 
50.000地獄めぐり 
8.000グリッドシーカー 
8,000ニンジャキッズ 
8.000ナックルジョー 
3.000八レーズコメット 
15,000ダイナマイトリーグ 
8,000ブレートソードマン 
6.000スカイデストロイヤー 
18,000 -アイレム ー 

28.000 R-TYPE 
14.000 R-TYPEn 
48.000 R-TYPE LEO 

68.000エアデュエル 

25.000 X - マルチプライ 

18,000クイズ F -11.2 .フィニッシュ 

33,00010ヤードファイト 

- ガン ホー キ 

TEL スパルタン X 
TEL ロードランナー IV 
TEL 海底大戦争 
TEL ジオス I -ーム 
TEL メジャータイトル 2 
TEL ぐっすんおよよ 
8,000四川省 


3.000マリオブラザーズ 
28,000八イパーデュエル 
12.000アテナの八テナ 
18,000ファニーマウス 

-ブレイジングトルネード 

TEL スカイランサー 
TEL 上海 
7.000上海 n 
12,000スーパー上海 
1.500ガルフス!-ーム 

8.000アクロバットミッション 

4,000忍者くん阿修羅の章 
1.500大江戸ファイト（血） 

8.000 - MVS - 

4.000在庫色々あります。 TEL にてお問合 


■ —■ アクモ 

15.000デッドオアアライブ 
12.000閼姬伝承 
12.000雷牙 
10.000忍者龍剣伝 
13,000クイズスクランプ J レ 
2.000 V ゴールサッカー 
2,000ワールドカップ34 
8.000クイズ DNA 
8,000ジンジンジツプ 
15.000ラブリーカード 
28,000ガンディーラー 
18,000レツスルマニア 
6.000ピンボールアクション 
4,000がんばれギンくん 
2.000サボテンポンパーズ 
5,000雷電 

- 雷龍 

6.000シルクワーム 
6.000ジェミニウイング 
6.000闘神ブレイザーズ 
6.000スターフォース 
18,000 - その他_ 


7.000 -麻雀一 

15,000スーパーリアル麻雀 pn 
10.000スーパーリアル麻雀 pm 
7.000スーパーリアル麻雀 PIV 
12.000スーパーリアル麻雀 PV 
12,000アイドル麻雀放送局 
18.000華をやらねば 
—華五光 

TEL キヤンパス八ンテイング 

TE しフライデー 

TEL 麻雀女学園 

TEL ねらえトップスター 

8.000麻雀大予言 

3.000麻雀 S 物語 


5,000 

8,000 

8,000 

10.000 

1.000 

3,000 

45,000 

1.000 

1，000 

8,000 

1,000 

1.000 

1.000 


7.000 ■ ■■ データイースト 

6.000デスブレイド 
32.000マジカルドロップ+1 
10.000ダイエット Go Go 
10.000タンブルボップ 
2,000ウルフファング 
2.000パルダーダッシュ 
2.000ファイターズヒストリー 
2,000ダークシール2 

2.000 SRD 

6,000ラストミッション 
1.000ジェネシス 


TEL. 052-262-3295 

FAX & るす電： 052-262-2373 

〒 460 名古屋市中区大須 3-5-1 3 ハセビル 2 F 

- お店 ……11: 00AM—7 : 30PM 

営業通販 TEL …10 : 00 AM 〜10 : 00PM 

_ 岳週水曜日は定你日です 









超人気 RPGr ファイナルファンタシ ー J の大特集だ! 
シリーズの原点てある I から最新作の in [まて、 

完全綱羅しちやいます!！ 


同人誌パラダイス、 Changing 、 コミックシアター、フリ ー マーケッ 
卜、ワールドジ'ヤングル…そのほかパワフルコーナーがいつぱい！ 

■ゲーメストワールドでは、常時投摘を募集しています(詳しくはゲーメストワールドを見てね)。あて先は下記まで。 

〒101東京都千代田区神保町 1-26 (株)新声社 

赛集ゲーメストワールド「〇〇〇 J 係 ※〇〇〇はコ-ナ-名を*ぃてね。 


定価550円ワールドは投稿者が創る!！ 


NEW & USED SOFT 

® もんきち 


11TEL06-634-9599I 

FAX .06-631-5413 AMI1 ： 00~PM8：00 I 

rfUSHTB ： : t ? 〒556 大阪市浪速区日本橋 5-12-9 でんき会館 3 F 


クッコクックッ 


fV.UU'OO I ■ I V AMI 1 ： 00~PM8：00 
〒556大阪市浪速区日本橋 5-12-9 でんき会館 3 F 


t パ-カ セツ シ 3ン! 


____ 

• 〔 TEL にて販売受付中 ./) • 

本体とソフト(当店指定 2 本 > のセット販売です 

バラ売は出来ません商品は付厲品等すベて揃っております 

(お願い） 

数に限りがございますので、品切れの際は御了承下さい。 
お電話でのお申し込みのみに限らせて頂きます。それ以 
外の、お申し込みについては受付を致しませんので必ず 
お電話でお願いします。お買い上げは、お一人様一個と 
させて頂きます。 


I中古プレイステーション1 


とき奶き 〆 1 EifT ル限定版 

TEL にて販売受付中/ 

ぜひ一度あ•問い合わせ下さい 


残り在庫あとわすか/ SLlfo/ 


SFC/SS/PS/ 他ゲ-ムソフト 
買取します！ 


〈買う時の約束〉 

必ず先にお電話で在庫と価格 
の確認をお願いします。代金 
は必ず現金書留で送金してく 
ださい。入金確認後すぐに商 
品を発送いたします。 






















大型ゲ-ム機もあります 
価格 • 在居は TEL でお願いします。 


ァミューズメント機器総合商社 

富貴商会^ 

Fuuki Co . 5 Lfcf . 議■匾 

〒607京都市山科区西野広見町 32-2 D ネンビル 3 F 1| 


営業時間 AM 10：00~ PM 7：00 
日•祝、第日，3*4 土曜日定休 
振込先:京都信用金庫山科支店 
普通 NO . 462446 
富貴商会高橋靖和 

TEL. 075-595-1136 (ft) 
FAX. 075-595-1139 

問い合わせ歓迎!！ 


s «- riF -3 ソフト 

あつかんべ一だ一 
エレべ一夕ーアクション 
逆鱗弾 

ダライアス外伝 
パズルボブル2 
バブルメモリーズ 
八ットトリックヒー □— ’95 

カプコン cpsn ソフ I - 

X-MEX 

スーパースト リー トファイ ター nx 
ストリートファイター ZERO 
スト リー トファイター ZERQ2 
ヴァンパイア 
ヴァンパイア八ンター 
スーパーパズルファイター nx 
ジャレコ•メガシス5^32リフト 
ゲーム 天国 
テトリスプラス 
P-4 ■フ AHPc ； 

エンジェルキッス（麻雀） 

キララスター（麻雀） 

スーチーパイ n (麻雀） 

コナミ•システ UGX リフト 
極上パロディウス 
沙羅慢蛇2 

セクシ-パ□ディウス）/ 

対戦ばずるだま 
ツイン ビー ヤツ ホー 
ときめきぱずるだま 
すすめ対戦ばずるだま 


ライ5；フク 

パトルガレッガ 

アル5 

パーチャポーリング 

カプコン 

クイズ殿様の野望2 
クイズ S ドラゴンズ 

TLX -3 

ゼビウス 3 D/G 
ワールドスタジアム’95 
ナムコクラシックコレクシヨン Von , Vol 2 

テクモ 

エンジェルアイズ（ソフト） 
でろ 一んで ろでろ（ソフト） 

S"fl — 

サイキックフォース EX 

デ—5!イースト 

マジカルド□ップ 
スカルファング 

SNK ネ 7 T ジ 7 IV フト 

リアルバウト餓狼伝説 
パズルボブル 
ダンクド U — ム 
ネオドリフトアウト 
ステークスウイナー 
才ーパ' — トップ 
龍虎の拳外伝 
パズル DE ボン 

KOF 95 

KOF 96 


インジーネツト 
胎めまし汔 J 

http:/www.mediawars. 

or.jp/~fuukico/ 

mdex.htm 

アウセスまつマま一す。 

’クイズ挪.咖 W •期) 8 W ジオソフト拥肋 S す。ヽ 
、そ®®、級 IT げしました服ひ TEL ， FAXT 8 明い肋6くた•扣！, 


雄ゲ_ム氤中古勘網脑抑ます 。 mmmtt tel くた加ネ。 


東都•山科 I ;来たら 

富貴 I ;寄つ你 










|そ_ 

12.00010 0 0マイルラリー . 


5.000 STRAHL . 

5.000 XX ミツション . 

0.000アースジョーカー . 

2.000アク□パツトミツション . 

4.000才 t □ダービー . 

5.000ガンバード . 

ギゃルズパニック4 ffl . 

ギゃ/レズバニツク I . 

3.000ギャルズパニック1 . 

10.000グランドクロス . 

10.000コンパットライフス . 

3.000スーパーオセ〇 . 

5.000スーパー±« . 

)8.000 スカルフアンク . 

10.000ススメマイルスマイル . 

} 8.000ストライカーズ194 5 

12,000ダイエツト GOGO . 

22.000タスクフォース/\リアー . 

15.000ダフルウインク . 

12.000タフルドラコン . 

5.000タフルドラコン2 . 

10.000タフルドラコン3 . 

5.000だるま道場 . 

18.000ダンガー . 

5.000チャイナタウン . 

12.000 テラフォース . 

48.000ドリフトアウト ■ 9 4 

5.000ドンデンラバー . 

38.000バズ/レはいりませんか . 

6.000 /\チャメチゃフアイター . 

10.000パト/ U ガレツカ . 

15.000へべれけのぼぶ一ん . 

5.000ポンピンクワールド . 

28.000マジカルエラーを採せ 

10.000ムーンクレスタ （ C ). 

12.000ちラじゃ . 

38.000ランパート . 

•5.000 レッスルフエスト . 

□ーラーヴー厶ズ . 

ワールドラ 1 ジー . 

•4.000 逆転バズ; . 

•5.000 究極のオセ〇 . 

•5.000 五月》賊 . 

5.000五月》«2 . 

68.000 R-R-K . 

•5.000 疾風魔25大作« . 

3.000 ±m . 

5.000上海丨 . 

±M I . 

. 

•12.000 フレード . 

13.000大江戸フア仆 . 

•23.000 . 

5.000類血高校ドッチポール . 

10.000 W« . 

12.000 wei . 

18.000牌《1仇肘外伝 . 

23.000爆裂クラウシユレース . 

•15.000 飛»餃 . 

•12.000 斑球 . 

18.000 . 

…58.000 Iマサ ー ポード ] 

18.000 1 ノ 

40.000 CPS-I マサーポード . 

••23.000 F -3 マサーポード . 

- 16.000 MV - 1 B . 

••15.000 MV -1 FZ ハードキット‘- ■ 
••15.000 ST - V マプーポード…… 


R-TY PE . 

fl-T Y PE LEO •- 

エアデユエ/レ . 

サンダーフラスター 

ドラゴンフリード . 

フック . 

ボンバーマン . 

ボン/トマンワールド- 
メジャータイト/レ 2 ••… 
. 

最後の私 8 . 

四川* I . 

大工の*さん . 


才ーマイガー . 

ななめでマジック 

»UD#-K. 

豪血寺一族2 . 

豪血寺外伝•強伝 K 

苜《» 


I カプコン ICPS-H SUB | 

19 XX 

〇&〇 . 

D 8 D 2 . 

X-MEN . 

X-ME N VS STF . 

ヴァンパイア . 

ウァンパイアハンター . 

エイ 1 J アン VS プレデター . 

サイバーポッツ . 

スーバースト I . 

スーパースト IX . 

スーバーマツスルポマー . 

スト ZERO . 

スト 2 E R 02. 

スト ZER 02 アルフア . 

パズルファイ ター IX 

パワードギア . 

マーウル S ヒーローズ . 

マツスルポマー Du 〇 . 

□ツクマン2 . 

« Efe 0 JO >«». 


1942 . 

1943 . 

19 4 3改 . 

F - 1ドリ ー a . 

US ネイビー . 

アンターカバーコップス 
ウォーザード （ PCB ) … 
キャプテンコマンドー…… 

サイドアー ax . 

スタークラディエイター’ 

スト I . 

スト I .. 

スト I . ターポ . 

ストアルファ2 (油外）“ 

スト厶ービー . 

ソンソン . 

バ-ス . 

ファイナルファイト . 

フ□ックフ□ック . 

□ックマン . 

虎への遵 . 

«場の* ( C ). 

の*丨 . 

大村 . 

天地を*らう2 . 

nm .2 . 


THE ハスラー . 

ガイアポリス . 

クオース . 

クラデイウス1 . 

コルフィンククレイツ . 

ゴルフインククレイツ2 . 

サッカースーパースターズ . 

スラ厶ダンク . 

スラムタンク2 . 

■ G クシーバ□デイウス . 

だい好キッス . 

ツインビーやッホー . 

とぎメモ対戰ばずるだま . 

ハイパーアスリート . 

ハイバーオリンピック…… • •…… 

パ□ディウスだ . 

プレミアサッカー . 

ミステイックウオリアーズ . 

究極败 SK タダンダーン . 

|極上パ□ディウス . 

沙 a 曼蛇 . 

沙雇* JE 2. 

I 出たな丨丨ツインビー . 

I 進め対«ばずるだま . 

I 対《ばずるだま . 

| I ジャレ3 I メガシステム S 

I P -47 ACES . 

I エンジェルキッス . 

) クラティア（新 a ). 

I ヴー成 s . 

) スーチー パイ2 . 

) テトリスプラス . 

) 流星»士キララスター . 

). 


P — 4 7 . 

サイバトラー . 

ピックストライカー . 

ぶたさん . 

「セィフ触1 

t イフカップサッカー . 

ダイナマイトデューク . 

パイ/フェイズワン . 

»» . . 

mm . 

b_dx .. 

anti-. 


イント□ドンドン . 

ルデン AXE デユエル •• 

サンドアール . 

ダイナマイト刑* . 

デカス 1 ジート . 

バーチャキッズ . 

パーチ V IJ ミックス . 

ばくばくアニマル . 

フアイナルアーチ . 

フアンキーへッドポクサー 

プリクラ大作» . 

プ □麻*極 スペシャル…… 

ぺフルビーチ . 

紫炎龍（新 8). 

JJ ® 万里の長城 . 

. 

miSK . 

圆 


0 • D クル- . 

J y - グ1 9 9 4 . 

M . V . P . 

イチタントアール . 

クラッチヒッター . 

3ラムス . 

コラムス2 . 

シ V ドータンサ_ . 

スタック • コラムス . 

ずんずん教の »a 

、ノニックフーム . 

ダークエッジ . 

|タントアール . 

I チャンピオンペースポ-ル 

テトリス . 

I ドラゴンポール ZVRVS . 

I パーチ V ファイター 2. 1 . 

I バーニンクライバル . 

I フアイテインクバイパーズ . 

I ファンタジーゾーン . 

I ぶよぶ J ；. 

) ぶよぶよ a . 

>フラッシュボイント . 

) フリッキー . 

I フ□ックアウト . 

) フ□ックシード . 

) ペン3 ( C > . 

) ポトポト . 

モンスターレア . 

ライオットシテイー . 

) a*n . 

5 I タィト-1卜3 SUB | 

3あっかんペーだ . 

0エレペーターアクシヨン R . 

3カイサーナックル . 

0ダライアス外伝 . 

0バズルポフル2 . 

バズルポフ/レ2 X . 

バズルポフル3 . 

0ハツトト，>ノク • 9 5 . 

0バフ/レシンフォニー . 

0バフルメモリーズ . 

0 . 

9?®タイガー2 . 


NBA J AM . 

NZ ラン K ストー IJ 一 . 

アルカノイド （ P 付） . 

エレペーター:？クシ3ン…… 

キックアンドラン . 

クライムシ 7 ■イ . . 

サイキックフオース EX 
スペースインペーター DX 

チャンピオンレスラー . 

トップランキンクスターズ 

ハットトリック • 9 3 . 

バフルポフル . 

ファイターズインパクト A • 

へピーユニット . 

ルナ—9 . 

レイストー厶 . 

レイフオース . 

レゾン . 

ワードナの森 . 

火激 . 

I «々》界 . 

I 究極タイガー . 

I 忍 S 8 魔城の爾険 . 

I r^i 

V ゴールサッカー . 

がんばれギンくん . 


4.000サンダードラコン . 

5.000ストライクガンナー . 

1.000でろ〜んでろでろ . 

■6.000 フアイナルスタ_フオース . 

■3.000 1 ジム□ッキンバスクット . 

•5.000 ワールドカップ • 9 0 . 

•3.000 ワールドカップ • 9 4 . 

-8.000 BSfe#. 

•4.000 糖牙 . 

= 画 

18.000 F/A . 

3.000 KLAX . . 

-3.000 アウトフオクシーズ . 

-5.000 ェメラルデイア . 

10.000ギャラガ （ C ). 

98.000ギャラクシアン （ C ). 

8.000 クレート スラッ ガー 9 4 

108.000コズモギゃンクプ/彳ズル . 

18.000コズモギゃンクサビデオ . 

•5.000 スプラッターハウス . 

8.000ゼピウス . 

3.000ゼピウス 3 D/G . 

5.000 V ウルエッジ Ver _2 

■•3.000タンクフオース . 

••3.000ダンシンクアイ . 

•23.000 ティンクルピット . 

••3,000トイポップ . 

12.000ドラゴンスピリット . 

-15.000 ドラゴンバスター . 

5.000ナムコクラシック Vol . 丨 
ナ以コクラシック Vol . 2 

ニューマンアスレチック . 

••5,000ネビュラスレイ . 

-•8.000パックマン （ C ). 

••4.000バラデューク . 

•20.000 プライ“コ ー yUEX 

10.000マッハフレーカーズ . 

•15.000 マ ッビー . 

•38.000 リフルラフル . 

••3.000 ワー ルド コート . 

••5,000ワールドスタジアム • 9 3 •…… 
••15.000ワールドスタジア厶 ' 9 5 

-10.000 ワルキューレの伝 R . 

-12.000 鉄拳2 Ve t . /> . 

鉄拳3 . 

中記 .-. 

：»：m I バンプレスト I 

…5.000 SD サイコサラマンター . 

• 30.000 SD ネオパトリンク . 

…2.000アクウギゃレット . 

…5.000ウルトラマン俱*® . 

••48.000ゴジラ . 

…5.000スーバースラムス . 

•3.000 ドラゴンポール Z . 

…8.000ドラゴンポール Z 2 . 

•••5.000マク□ス . 

•25.000 マク CJ ス2 . 

•58.000 マク□スプラス . 

•••3.000マジンガ ー Z . 

…5.000檐動教士ガンダム . 

•78.000 柳» . 

38.000美少女«±セーラーなーン•…… 
：：, i ™ I ビデォシステ d 

…3.000 F _1 クランプリ . 

•35.000 F -1 クランプリ I . 

_ 8.000 S ウィンクスリミテット . 

10.000 スーパーパレー. 91 . 

スーバーフォーミュラ . 

、ノニックウインクス . 

…•6.000ハット 1 ノス . 

•15.000 ラピオレプス . 


■6,000 rs 

■•5,000 しじ 

20.000 V . ファイフ……- 
12.000お天気パラダイス- 


r 東亜フラン I 


K . 0. F ' 94 . 

K . 0. F ' 9 5 . 

K . 0. r 96 . 

ギ V ラクシーファイト . 

サムスビ断紅®無双 ft ]. 

サムライ天曲 

ステークスウイナー . 

ステークスウイナー2 

ソニックウインクス2 . 

ソニックウインクス3 . 

パズルポフル . 

パルスター . 

パワースパイクス2 . 

ビックトーナメントゴルフ… 
フライングバワーディスク 

マジカルド〇ッフ2 . 

ラスト UV —卜 . 

リアルバウト曲 5 S 伝82 
リアルバウト®绝伝 RS - • 

ワーヒーバーフェクト . 

わくわ< 7 . 

作戰名ラクナ□ク 

将棋の連人… . 

神凰拳 . 

»快ガンガン行進曲 . 

得点王-炎の 1 ジベ□-… 

得点王3 . '• . 

忍者マスターズ . 

( 風雲 スーパー タックパトル" 

|龍虎の拳外伝 

I SHOW BY シヨーパイ. ... 

I カプコンワールド2 . 

) クイズ&ドラゴンズ . 

クイズ殿様の»»2 

子育てクイズ . 

) 5 IM 5 クイズチャンピオン 
) 熱* II 激 HI クイズ島 • 

) 矩力问上委_会 . 

[ P ? —ジャン1 

) ス_チーパイスペシ v ル•…' 

) スーパーマル WS . 

) スーパーリアル花札 . 

) スーパーリア n/»*pni 
) スーパーリア/レ麻 * FMII 
〕スーパ-リア; wr 雀 mv 
3スーパーリアル麻雀 
) スーパーリアル麻雀 p-vi 

3セーラーウォーズ . 

D ファイナル□マンス 

ファイナル□マンス2 ••… 

ファイナル□マンス R . 

0プリティーセーラー18隳 

0着せかえ麻* . 

0 P 5® 生スペシャル . 

0麻雀ハイパーリアクシ3ン- 
0麻*レモンエンジェル…… 

0麻％極 . 

0麻*同級生 . 


■エ JChli 


営業時間/ AMI 0:00〜 PM 6:30 
定休日/第〗 • 第3土 曜•日曜日•祝祭日 

〒430 TE し 053(466)7333( 代） 

静岡県浜松市新津町3〇卜1 FAX 053 (466)7334 


振込先：あさひ銀行浜松支店普通1051829 (株)エバトン 


お支払は現金振込または、宅急便の代引でお願いします。 

※但し、筐体は現金振込でお願いします。 

籲人金確認後、即日発送致します。※各神•クレジツトも取扱つております 
金額は、すべて消费税別です0 


鲁お申し込み日より 7 日間以内に入金がない場合は、キャンセルとさせて頂きます。 

籲上記リスト以外にも続々と入荷しておりますので、お問合せ下さい。 

參価格はリストより変更している場合もございますので必ずお笟話にてご確認下さい。 
參基板、パーツ送料はお客様御負担です。•大型機、送料は相談に応じます。 

•商品発送後のキャンセル、返品はできません。 r 連休の『5月1日 1 

• 18 才未满の方は保護者の電話確認が必要です。 L お知>せ I 〜 5日 J 




L コンソレ ツ ト 18 

¥20,000 


レンテイー 18 

¥30,000 


L キ ャンディ 26 

¥40,000 


キャンディー18ステイタス18 

_¥ 35,000 _ ¥35,000 


エアロシティ 

¥60,000 


アストロシティ MVSU 4 

¥120.000 ¥80,( 


¥1° 000 ¥ 20,000 ¥ 30,000 芊 4 LMJUU 干叫 j，uuu ^ 干 oo’yuu 丁 ti ム 丁 …，… 

在庫リストの FAX サ-ビスあります。リスト以外にも在庫多数あります。とにかくお電話下さい！お電^!けば，お送りいたします。※表示価格は変更する場合が有ります。 


ナム运 


SNK - 


タイトー 


注意事項 



































































































in 瞧 aii® 


※本屋さんに無いときは注文して下さ 


※斗月1日より消費税が5%となります, 






コスモランド ☆= 0(5) 

茨城県鹿嶋市宮中 4-1-21 0(0299)84 —1991 


D_ 


GAME iHI-SCOREl NAME | 備【_ 


33.805 ,690 |easy 


3 月 23 日現在 


めざせ八イスコア!!のコーナーなんですが、| 
ちょっとだけリニューアルしてみました。気 
付かれました？雰囲気が少し違うつしよ！ 


I 

函麵1^^■國國| nrjT ^ ■«" 付かれました？關気が i 

Q ^ giBtffiiauuE ^ I^^^HSHHH ■ M WKK ^BIH HBV 

_ m m ^ ^m w 


[p ) 料 <AWauMjiijKajiB, ^ 義【ャン 1 



ギヤレツソ津田泪店 * =i ⑹ 

千葉県船橋市前原西2 —15 —16酒井ビル a (0474)74-4761 


1蕊?ま— 


ゲームプラザヴィクトリア ☆= 

北海道札幌市南区澄川4番3 — 3 _11 3(011)813-6025 


GAME _ IHI-SCOREl NAME I 


GAME __(HI —SCOREl NAME | 備考 


GAME | HI-SCOREl —NAME | 膨 


m ■ngggggaJgEEl III 11 Mil IBP 

Ei aMifaMa HmaEBBMUa 鼬■口 

圃 ii ^ lBEE 3 酬 _ KkM _B 


1.579.600 



ライデンファイターズ 

53.140 .690 

KSR-JPT 并上 

パトルガレツガ 

15.777 .700 

KMT 


1 .239.600 


.470,900 nabe - 


•730.512 


8 パトルガレッガ 15.058 .470 geboku ^ ^ 巨フルドスネィル 1〇 


- …701 EP 繼 


d 1591.121.3701 pst-ptc 


I ときめきメモリアル 
1 対戦ばずるだま_ 


T 31.400 


g ストリートファイター m 
10パトルガレツガ 


- N0781 _ 

149.500江戸ラ- 



11.701. 810| こ。。? £- ラシャ？ 


4 &微ね & r (棚群 卜 H 3 二^ 


2道レ旭 i 貌热よ 



GAME _ | HI - SCORE | NAME | 備气 


—^■1 


ストリートファイター in 
(ショーン)③ ■ 

ストリートファイ ター m 
(ユン)® 

スト 1 」一トファイター m 
LL オロ)® 

0トリートファイタ- m 


C ストリートフアイタ 
b (ダッドリ ー)1 
* わくわく 7 

^ (アリーナ)的. 


1(ダンディ J)@® 


&1(テイセ)®㊣ 


☆1(スラッシュ)® 3 




3 .078 パ 
2,911.( 

2 .598, 7001，符人 
2 ,354.8001;彦 
2.295； 

45,902.( 

36.910 .200J あごう 
31.317.10〇1贴党 
26.724.! 

1'26 




靈11 


GAME IHI-SCOREl NAME I Dtfi % 


GAME 」 H 卜 SCOREl NAME | 


■■ GAME | HI-SCOREl NAME | 備: 


1 怒首領蜂 132.677.430 


イタ -111 2 .109.800| m . 丫-_ 


マジカルドロップ ID 


| マジカルドロップ in 丨1.384.800|竹内公之 



"" りリ、ノ ， IU 1 - 

ggia 隱 ： p'：' ： ''；：：-；:.？ f 「:.:f て :: m 

l nB!5；saaMSgggn r—rffilnr i "imi Hum mi 11111111 ii'ii" y 


さるかに八ムぞう 


ゲーム コーナー ヤングパレス ☆4(24) 

千葉県鴨川市横渚884—6 0(0470)93-6431 


今市ゲームセンター ☆=0(14) 

栃木県今市市今市1111 a (0288)21-1429 


プレイランドエフワン 

宮城県仙台市宵葉区中央2 


GAME IH 卜 SCOREl NAME | ■号 



43.324 .210 hard-tora 


jjj | GAME IHI-SCOREl NAME | 備考 ■■ GAME |H 卜 SCOREl 

本^^■隊^^^^ 


さマ: 7. レ上，' '.ぅ— ■■ひ謝“1 肥!^—翼; ii:ill 

HBargl BaEM^^M_BP^g|iWBEE3B^^Mi—■BUkiygimiiLgijjgiiiiMBBMI し 

[■眾安^齡 ふ免ぐ!セ^^^ 


(エレ ヂ)- — m 2 .571,100 ass - ニッ シー 西 

'g し^^?! 5S スペン，ル1,525 . 500茶柱 

Wm-GRAYi 、 13.302 .550| hard-tora 


ャル し…. _ 

ヤル- 1 .200.900 PAR-TIR 
ャ )レ _ 1.030 .600 p h _ 

























































(東京） 


IT ペコ 


&ィ店溢曲卜 


if ) セントラル麵 


(山梨） 


ゲームイン!ヨコ: 
北越谷店 

」埼玉）_| 

ゲームイン!-ーヨコ； 
北越谷店 

(埼玉）_ j 

個人申請八ィテクセガ| 
廿日市店(広島） ^ 


齡申市!鑑セガ 




線ン夢空間 


ZAC-Ristar 

ZAC-Ristar 

MSO — Ol —お一さま 

新スカやりません 
MSO —お一さま 

YAP ⑱隊員 
IML - UUU(D 


マクロスプラス 

5.175.140 

J . G . K - ALL © 

GAMES WiLL 
(京都） 

ストリ-トファイター EX 

1 .483,200 

IKQ - し KS 

個人申請あそび天国 
(石川） 

デ 7 F オアアライプ I 

バースト 
モード 

1'26"40 

SHADOW 

プレイシティ24 
(北海道） 

パズル 

ふつう 

659.137.930 

SOLID - S.S 

オレンジペコ 
(愛知） 

ボブル3 

2.5 

745.125.000 

祝!大学卒業記念 
NCP — ねこん 



クララ 

38.110,800 

し KR 

jogo 江古田店 
凍京） 

カクラ大作！！ 

キララ 

36.092 .800 

ALT — まい’ん 
BGM は「愛はダイヤ」 



グレイ 

33,975 .900 

LKR 



GTI CLUB 

1，31"896 
(上級） 

たら. 

個人申請アルファ ー21 
(三重） 

内 オー ザ ー ド 

レオ 

2.634.600 

おしょう 

トミームナコ 
(群馬） 


タォ 

4.247.200 

マジでもうやめたい、、、 

8号 

サブカルチユア 
(福岡) 

ティンクルスター 
スプライツ 

3 .561,359 
(メヴィウス使用） 

TYR - KEN ちやん 

TII _ T 神保町 
(東京) 

ブレイカーズ 

17.824 .700 
(タオ□ン使用） 

TUR-NARK 

GAMES WiLL 
(京都) 


さるかに八ムぞう182.170 


JAG - 紙 


リアルバウト餓狼伝説 1 Q 08i4 on 


スペシャル_ 
ヘブンズ ゲー ト 


(ジョー東使用） 

3,35"40 
(ジン使用） 


マネ-アイドル 
エクスチェンジト 


1人で練習恐 2 碧） 

対 CPU 6.407,551 


こまつゆ 


折笠愛® 


マジカル 

ストーリー 

7,118,114 

ド‘□ップ3 

ひたすら 

39.572,606 
( LV .98) 


初級昼 

2，16〃19 

スヵッドレース 

初級夜 

2,01"83 


上級 

2,32"10 


ソニックウイングス3 .419.900 
リミテッド （真尾まお使用) 


0,48"63 
(ポール使用） 


ブラック魔王 
(八ブさん使用） 


巣鴨店(東京） 


57.719,640 


Good by 
吉村 ㊣㉝㊣ 


プレイスポット 
す一るぽん(東京） 


怒首領蜂 


226.319,140 DBL 

(2 周目7面.タイプ C ) NAI 


ZKB - f 倚! f 加店 


スト I 」 ー トフアイタ_ 


(ネク□使用） 


T . CIue-ISD 


幫甜ジャーセンタ- 


君;:そゲーメスト! 


ケームソニックビーム ☆=0(2) 

千葉県松戸市松戸1172— 1 a (047) 360-2008 


プレイランドスカイシアター ☆=0 (280) 

埼玉県深谷市西島町2 -20-25 〇 (0485)73-8667 


熊谷ガリバー ㈣㈤ 

埼玉県熊谷市筑波2 -49-8 _ホーラム秋山ビル1 F a (0485) 21 -7821 


1鉄拳3 
2 怒 首領蜂 

3 ス HJ —トファイター m 
4 ストリートファイター m 

C スカッドレース 
° (中級） 


1 '35" 00 金がつきた snt ® 

65.793 .090 は巧も K 0K か？ 

2 .715,400 wai . るりる〇 
1 ,767.400 影 出膀虎 
2 '44' 02 oz 


緊溫穷スIテ.239.890醇万; f •イ K _ ジ-のス 


7リをパ:^躬取ペシ 

8パズルボブル3 

T ウォーザード~~ 
a (ムクロ） 
m レイ xt —ム 


1 .574.300 wai . るりるり 
561.040.730 pst-ptc 

1 .877.300 hi . 

" 22.325,700 2ァ皆藏かつた 


ゲームプラザコトプキ *=〇(7) 

埼玉県浦和市白幡 5-1-28 » (048)838-6631 


〇 ぶよぶよ SUN 
(ふつぅ） 

〇 スト 1 」一トファイター m 
(リュゥ®)_ 

A スト リー トフアイ ター IE 
^ (ケン®) 
c ストリートファイター ID 
(ダッドリ ー3 つ 
c フル; 〇朗鹄スべシ r ル 

° (索紅 

7リス : ぷ>瞇 5 E スぺシ f ル 

(ホンフー） 

〇 し: 7 .パフト躬‘法スぺシ?ル 

_iiEX •アンディー> 
q フルパ，目躬!?スペシ?ル 
a (タンフー） 

10 1 紫;5严淑ペシ 11 ル 


24,958,250 5 万点.. 

_ 932.367 y . I _ 

1 .851.900 n . y 
1 .845,500 m . w 

1 .596.400 纖除したせ" 
1 .332.200 zvx 

1 .273.900 < sm ® 

1,271,300 zvx 

1 .268.000 KSM® 

1.258.700 zyx 


ゲームイントーヨコ北越谷店 ☆=2(95) 


マジカルド□ップ m 
(ス I ■'― u — モード） 
マジカルドロップ in 
iy たすらモード） 
マジカルド□ッブ in 
(すごろくモード） 

ねらってチュー 
鉄挙2 

旧 Ver ®@ 付 
ノイブ レーサー 
(中級 T - T ) 

ノイプ レーサー 
(最上級 T - T ) 

K イプドリーム 
( C コース） 

E ンスターレア 
1>付 


SIB ^ SIsT ： 


7.118,114 ZAC-Ristar 

サン使用 

K ) の次の隠し面 

39.572 .606 ZAC-Ristar 

q qqq qqq チキン 師匠®謝 
a f aa >3. ob 9 ZAC-Ristar 

ふつう.い/. 98 
超人 

ストレングス使用 
ALL 

7QO onn モリ ソヴァ 氏想谢 
/9 °- tiUU ZAC-Ristar 

ALL 

15 面 46 万 

1. D 4 "^l 5 と 0 . 5 杪 

1 U4 01 GKK - ろつど 

ALL □ウ使用 
予 45 杪 

1’ 49*702 GAUT - PNT - ぼん 

完走 

1 • qq - CQ 7 実は©と 2 秒 あと 1 年 

1 00 os/ GKK - ろつど 

離 

5.159,160 =詰 

ALL 龙 

983,070 ZAC-Ristar 

ALL 残0 

3 人投定 




ポール 
1まけ 
2- 3ボス 
C タイプシヨット 
ALL 
ケン 

ラスボスヤン 
PX 4 
F 40 -MT 
タイムアタック 


ALL 

ラモード 




スト u —トファイター in 
" リア 

_餓狼伝説スペシャル 


5パトルガレツガ 
R テインクルスター 
二27ラィツ 
7マジカルド□ップ m 
すこ:ろくモード） 

〇マジカルド□ツプ m 
ストーリーモード） 
n マネーアイドル 
a エクスチェンジヤー 

10対戦とっかえだま 


一 2 ,228,200 
1,639,900 
121,377.540 
22,394,450 
13,611 .280 
2.665.505 
9 ,999,999 
6,543.794 
178.262 
2 .868.700 


YMN オレだけ迪なし 


CKDF=FEL 
=チキン師匠_ 


これからはワールドの 
時代ですわ浅水 & 


KEN 
1 C ALL 
ALL 東使用ギース有 
ホー U —ファイター 
2-6 C タイプ 
シヨット強化 

2 号 MALL 

m 

ALL ガイン 
烏265万 

丁ノンカ_とリンカー 

5点は浬パポーナス 
ストレングス娘使用 
ALL 

チヤ 1 」夫使用 
10の次の陳し面 


1 ALL 

ひろし S ひとみ_ 



てもこの男、チ I クル I アイ 
エスディ I 氏。なんと才 I ル 
パーフエクトが達成されてい 
ます。しかし潰しラウンドの 
ブロッキング稼ぎ等しだいで 
まだまだ更新可能のようです。 

申請数も多くプレイヤ—間 
でもかなり盛り上がつている 
ので' 次回からキヤラ別集計 
を開始します。皆さんの気合 


今回はカプコンの最新作スト 
リートファイタ— In から解説 
にはいつていきます。 

稼ぎの秘訣はパーフ h クトを 
とる、段数の多いス—パ—ア 
—ツでフィニッシユを決める、 
そしてなるベく早く敵を倒す 
といつたところですがそ5簡 
単にはいきません。 

トツプに輝いたのはまたし 


プレイヤ—ちいました。はた 
して2周クリアは達成される 
のでしようか。 

このゲ—ムも次回からタイ 
プ別集計を開始します。 

次は5千万台の争いが繰り 
広げられた紫炎龍です。 

撃ち込み点の高いレ—ザ— 
で進むのが基本のようです。 
また' ラスボスをレーザ— 


で倒すと入る1千万ボーナス 
ちみのがせません。 

そして2周クリア時の残機 
ボ—ナスは一機 loo 万点に 
なつており勝負の決め手とな 
つたのは残機の数のようです。 
( P 167 に続く) 



いの入つた申請をお待ちして 
います。 

次は全国のシュ—ティング 
フアンを虜にしている新作' 
怒首領蜂です。なんと2周目 
7面ラスボスの蜂までたどり 
ついています。今回トツプの 
プレイヤ—はタイプ C を使用 
していますが、タイプ A で蜂 
までたどりついている切れた 


，回目集計 


2回目集計 


3回目集計 


4回目集計 


5回目集計 





讓麗二 S 一 ㈣ 

4 

也袋プレイ 5 

胃京都豊島区西池袋 1 

テンドラスべガス 和蘭 

-22-4 ©(03)3982—1817 


1 

■n-snoREl 

NAME i 

備考 } 






_■ 

(3AM ヒ | 




T 

ライデンファイターズ 

49,339 .800 

费人シューター MSA 

\LL 

UDGE SPEAR 


1 

戌拳 3 

Tlf - JL-J 

1.00” 11 

c る君 

\LL 


1 

村戦とっかえだま 

3,582,200 

E 説の /<— よマーノ 

3 uzie るたまあ 

ラヴラヴカップル 

Y 

ノイストーム 

11.388,750 

J でえお 

B 面 


2 

铁拳3 
吉光） 

3 '24" 16 

君 

ML 


F 

?ネ-アイドル I クスァ I ンジヤ- 
一 人で練習） 

262,015 

Hhi 

S 鎖〗5ポイント64 

T 

ノイストーム 

22.293 .550 

三 ZN 

\LL 


3 

ス KJ 一トファイター m 
ケン®) 

2 ,792.600 

JAG-Ml YA 氏 

ML 


3 

マジカルドロップ E 
すごろ < モード） 

9 ,999,999 

アニヨーン 

フール 

T 

ビッ外-ナメントゴルフ 

-21. 

V 1 MR 

JAPAN コース 


4 

ストリートフアイター111 
(ショーン®) 

2 .753,000 

EGC - MIS ® 

■し 


4 

ノー ックウイングス 
JH テッド 

2 .025.300 

mono - P ヒ Z 

—14 


アクアリウム 

2.335.100 

いまいずみ 

ML 


5" 

さるかに八ムぞう 

182,170 

JAG -® 氏 

ML 


5 

対戦とっかえだま 

3.319,000 

鈴木美鈴® 

クリスタルマイト 


ァクァ与ム 

2 .291,450 

さとし 

へ LL 


6 

電車で GO ! 

(山手線） 

160.5 

てる君 

へ LL 


6 

対戦とっかえだま 

3 .213,800 

ゆた 

3河りか 

★ 

パトルシャーク 

18,033,780 

ひでえお 

久しし 


7 

電車で GO ! 
(東海道線） 

194.0 

てる君 

ALL 


7 





~Q 






8 

ヘブンズゲート 
(ななせ） 

6.06 ”73 

ひ一君 

ALL 


8 





T 





9 

寺魂天草降臨 
(タムタム®) 

4, 16" 55 

スキ2チャム 2® 

STR (チバレイは… X ) 

ALL 

9 





To 





10 





10 





フ 

東 友 

丁 

ロント•口 

i 都三腿市下連省 3 

O 

-34-4 s ( 

3422)71-7950 



夕 

イト ー ィ V 町田 ☆=1(468) 

て 都町田市原町田 6 —14— 8 a (0427)28-8693 


プ 

東 § 

レイシティ 

Z 都豊島区粜鴨1- 

ロタ靡馬二 ) 

パーチャファイター3 

NI-bUUHb 


JACKY 


T 

スト 1 j 一 トファイター m 
(ユン®) 


CYR —白い負け犬 

ALL ® 

ユン使用 


☆ 

鉄挙3 
( Ttf - Jl /) 

0'48"63 

ブラック K 王 
(八ブさん使用） 

連必 ALL 
予選37 _ 08 

7 

スト U - トファイター3 

1.588,100 

ABC 

KEN 

2 

スト LJ 一トファイター in 
(オ ロ®) 

3,223.100 

KSL-WARRIOR 

ALL ® 

☆ 

ライデンファイターズ 

56,189 .020 

DAB . S 

列車 802 万 

1" 

ワイデイングヒート 

4.00 ”344 

WAT 

RX-7 

3 

スト u — トファイター in 
(ケン®) 

3 .085.700 

PTV-PYO 

ALL.:. 

3 

怒首領蜂 
(タイプ。） 

164,242.690 

あ "5 ゆ' 5 を（ニセ） 

2-5 

7 

リアルバウト 

1 .068,100 

BON 

MASTER 

4 

ストリートファイター in 
(ネクロ ㉟ ） 

369.900 

F.K —モ LI ソヴァ E 
f 実、格ゲーやるつす 

ALL ® 

4 

紫炎龍 

42.647 .870 

COMPATI 

残 5 

5 

デッドオアアライブ 

3 00" 22 

PIP 

レイフアン 

5 

ア j レカノイド 
u ターンズ 

704.650 

KUMAMOTO 

ALL 

(50R) 

5 

スカッドレース 
(初級昼） 

2'16" 44 

MSO — お一さま 

完走 


ストリートファイター EX 

1.078,500 

ARK 

ゴウキ 

6 

レイス！ ^ ーム 
( RG -2) 

26.653.150 

T 3 -WIZ 

ALL ® 

6 

スカッドレース 
(初級夜） 

2. 02”30 

MSO — お一さま 

完走 

T 

さるかにハムぞう 

121.807 

SKN 

24R 

7 

ねらってチュー 

647.020 

F . K - モリゾヴァ 函 

ALL 

7 

アルペンレーサー 2 
(八イスピードレース） 

1’ 37” 371 

PAT 

完走 

T 

怒首領蜂 

11, 307.900 

BAP 


★ 

逆転!!パズル番長 
(番長統一編®) 

17.169,500 

F . K ーモリソヴァ E 

ALL ® 

☆ 

セガツー 1 」ングカー 
チャンピオンシップ 

2’40” 507 

SNQ 

完走 

y 





9 

怒首領蜂 

55.878,120 

F . K -® 

2-1 

3 号機 

★ 

ダートダッシュ 

4' 13” 08 

(D. H) 

完走 

10 





10 





10 

三刻志 

988.800 

©02 -RIZ 

ALL 

j 

東フ 

T 

ogo 江古 1 

其都練馬区旭丘1 

H 店 ☆= 

-71-10 0(0： 

[ivTpnsvsnn 

8(9) 

)3399-2155 


ク 

東; 

^ ームコー 

其都葛飾区新小岩 

ナ ー" 7 ジ ^=2 (235) 

-50-8 a (03) 3652-0670 


mm 

IJ 店 ☆ =6 ( 389 ) 

mm 1-14-4 © (03) 3262-2823 

II in hi 11 iMi'iVirMwnniBi 

怒首領蜂 

93,589 .860 


mem 


T 

ストリートファイター in 
( C 、 ぶき） 

3,306,900 

G • M • C • 

ZFC - URA © 

ALL ® 

Rx21 PX13 


1 

怒首領蜂 
(タイプ C) 

119.252.590 

不明な人 

2-5 

シヨット強化 

☆ 

プ u ンセスクララ大作戦 

38,110 ,800 

LKR 

ALL # 彩 
リッチ 


2 

ス NJ —トファイター HI 
(ネクロ） 

3 .140.100 

灰色 

ALL ® 


☆ 

ティンクルスタースフライツ 
(メヴィウス） 

3 .561.359 

丁丫闩一從防ゃん 

MAXhit 30 前後 

☆ 

ブリンセスクララ大作戦 

36.092 .800 

ALT —まし、’ん BGM 

ALL^2l 

J • フ□スト 

3 

ス KJ - トファイター m 
(ケン） 

2.921,700 

KiKu 

ALL® 


3 

丁ィンクルスタ-スプライツ 
(シュミット） 

2 .376.020 

EPI-EVIN 

MAXhit43 

☆ 

プ LJ ンセスクララ大作戦 

33.975,900 

LKR 

ALL 逸® 

U ッチ 


4 

スト D —トファイター m 
(アレックス） 

2,774,900 

なんか出ちゃいました 
Mr, X 

ALL®Px 9 


4 

ギャロップレーサー 
(短距離） 

7'41"95 

サクヤマ伝说王 

サクラパクシンオー 

~5 

スト 1 」一トファイター III 

2.620.300 

MOL - 力トル 

ALL 


5 

ストリートファイター in 
(ォロ） 

2 .804,000 

朔匠イザナム 

ALL 谗 

Pxll RX 20 


★ 

サイドパイサイド 
(初級） 

2 '06" 30 

GKK - LIE © 

ALL 

"6 






6 

ストリートファイタ- EX 
(ザンギエフ） 

1 ； 334,100 

GDS - S . 0 

ALL ㈱ 


6 

フ彳ゲンフアイターズ 
(ジャッジスピア） 

35.931,480 

力（リキ） 

ALL 

1 





7 

ライデンファイタース 
(ジャッジスピア） 

55.953 .260 

DAB . S 

ALL 


7 

リアルパウト 
餓狽伝説スペシャル 

1 .230.300 

かつし 一 （兀 FV イ— 
スト出場者） 

ギース有 

~8 






★ 

ストリートファイタ- ZERO 2 
(サガット） 

3 .356.800 

GDS-S. O 

ALL ㈱ 

Pxl7 


8 

リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

1 .329.80 C 

YO ? 出張 

ギース有 

~9 





★ 

ス(-スト 1 J- トファイタ- 2 
(E •本田） 

2 .025,100 

GSM-YBK -つる 

ALL Rx40 
爪 x3 サガット 


9 

アルゴスの戦士 

6 .69 9,26 C 

燃える83魂 in ブー道館 

残 3 名様 

1 C 






★ 

鉄拳 2ver.B 

(レイ•ウー□ン） 

1'1 T 73 

G - MC-LEVELS 

ALL 瓣 
予 48 秒 


1 C 

バトルガレッガ 
(ミャモト） 

14,161 .75 C 

わつと（诃故か EsS 7 
ブス杯2位らしい） 

ALL 



業務用 • 家庭用ソフト専科 


今号の特価基板 

ストリートファイター瓜 特価 

ウォーザード 特価 

X-MEN VS ストリートファイター(サブ）特価 
ストゼ0 2アルファ（サブ） 特価 

CPSn マザー 特価 

サイキックフォース EX ¥35,000 

まじかるデート ¥68,000 

八イパーアスリート ¥45,000 


バトランテイス 

¥38,000 

ゼクセクス 

¥25,000 

□ストワールド （ PCB ) 

¥38,000 

サボテンボンパーズ 

¥10,000 

インディージョーンズ¥68,000 

疾風魔法大作戦 

¥12,000 

魔獣の王国 

¥45,000 

達人王 

¥10,000 

スペースインベーダー PH ¥38,000 

マクロス n 

¥13,000 

グ□ブ ダー 

¥33,000 

セルフィーナ 

¥10,000 

シティーコネクション¥33,000 

グラディウス n 

¥13,000 

レイメイズ 

¥25,000 

グラディウス in 

¥18,000 

アサルト （ P 付） 

¥33,000 

ギヤプラス 

¥10,000 

スーパーコントラ 

¥18,000 

ギャラガ 

¥5,000 


家庭用 • 98 • WIN 用ゲームソフトを激安販売中!! 
中古買取も実施中。美少女ゲーム高価買取!！ 


7101東就!千代田区州$田3-卜2明治ビル有限会社フアントム TEL (03)3257-1126 (営業時間） AMI 1:〇〇〜 PM 7:00 


会員募集中 

☆在庫リストご希望の方は現金截留に 
て2000円 （ 1年分）をお送り下さい。 

《お支払い方法》 

CD 現金書留または②銀行振込 
住友銀行御茶ノ水支店 
普通預金 口座番号713628 
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戦国ブレード 



バトルガ レツ ガ 
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逆転パズル番長 


YGA-IBA 


r 東せコーナーフジ 


=-ム施ュ- 


觸モンキ-パンチ 


(東京） 


識ボツトアテナ晒店 




(京都） 


(京都） 


ジャッジスピア56,189 .020 


プレイシティキャロット 

粜鴨店(東京） 


エイジス52.342 .160 


☆ cats - サトル mm 9sm 


君こそゲ-メスト! 


m 京レジヤーランド小岩店⑶ 

東京都江戸川区南小岩8 -15-3 a (03)5668-8411 


怒首領蜂 

ソニックウイ 57 ラー 


フ.プひ躬5紋ペシぬ 
(ジョー東 ） 
r ム]クラシンク;1^ン5ン Vol.l 
Lg ビウス•アレンジ） 
t ? ガラ>チゲノビオンシッフ 
(上級） 

ギヤロッフレーサー 
(サクラパクシンオー） 


ライデンファイターズ 
(パイパー-スレイブ） 

尸ルカノイド 
J ターンズ 

K トルガレツガ 


96.961 .320 プレハブペア-さ ！ e な 5 ィ|ョット強化 

p qon フ门门 OMK- ポパイの便所 ALL 
c: ,oOU, /uu ド ツカン. ドツカンワ貝尾ま お 

1 .860.300 GSM-ft ^ x18 

3 , 870,570 5みはらか しゎせで祕付 

2’ iri2 きるはま驅 ?JIT#2 o 

7'41"75 de . « _蠢はス 1 論 

21 .7km 中 tt LL . 山手棵 
46,162,340松山祐- 


162.340松山祐- |しクしラ毀 1〇 

〇〇〇 nn omk _ スコスコスコ5〇面クリアー 
uoa - 1 lu スカ又力.あかけ六 A, U IPX 3 


1 IVJ スカス カ.あかけさん 1UPX3 

13.35 7.300||r^ltS-£i->^ 




S 穹紅1隊 

(暇） 

戦国ブしード 

(翔丸) 

バトルガレッガ 
运ャモト） ■ 

ストライカース 1945 ' 
(スピットファイア） 
ストリートファイター ！ n 
Ik ヨーン） 

リアルパ 9> g §5 畝ペシ?ル 

(双角) 

マジカルドロップ in 
_ (すごろくモード） 


40.998 .123 *2 宇元師 0x13 

1 .既朋 さる_ 美ふ a 

15.624.100 KMT ALL » 

2 . 186.200アトムがライバル ALL ® 

2 . 157.900 NEO0 我 g 怒 ALL 

1 .146.000 经部時貞 ALL 

9 ,999,999 ss •初全 i •麻 禅 io マススター使用 
10,938,400 ecm-zenji でドマ 


^ 3^3 ^ 〇〇25) 


I 極上パ□ディウス 
丄（こいつ） 

〇バトルガレッガ 
匕 (ワイルドスネイル） 

〇怒首領蜂 _ 

J (A タイプ） 

A 怒首領蜂 
^ (C タイプ) _ 

5とべ!!ポリスターズ 
c X—MENvs 
_2ゝトリートファイター 
7リアルバウト 

趣 P 伝説スペシャル 
〇ストリートファイター 1 D 

上（ショーン） 

〇ストリ■-トファイター m 
a (いぶき ） 
m ストリ■-トファイター in 


5.034.700 

CVM-NAK 

ALL 

1周252万 

11.086 .790 

ORE 

ALL 

36.556 .090 

ヨク2マシーン2号 

1周 END 

61.098 .610 

CVM-NAK 

2-3 

296.940 

GPK — しんの ☆ 

St . 6 

なつとくいかねえ〜 

2.144 .200 

ススムン 

ALL 
* 鬼又隆 


1 .054,300 ススムン 
2.370 .600 才力 
2 ,056,000ススムン 
2 .055.400 テツ 


八イテク遊園 ニュースター ☆=0(4) 

山梨県甲府市国母5 — 20—16 a (0552) 28-8923 


西銀座ゲームプラザ ☆=2(36) 

山梨県甲府市中央1一12—43 0(0552) 32—5656 


(対- CPU 戦） 

鈇挙 3 
( Ttf - ル） 

铁挙 3 
(吉光） 

/〔ツグン 
( C - TYPE ®) 

&うちゃ 
圈もうちゃ） 

スト U —トファイター EX 

(ゴウキ) _ 

とべ!ボ U スターズ 


_6 .407.551 ^ PL !f 活 ■ _ 
1'48_23だめです te ! 

2' 2788 hide 


\ ,260,900 NGP-ANP 
I , 381,700 PMM©-ALF 
416.390糖中です 


1 C ALL 100 X 6 
エクスチIンジャ - 
1 C 
ALL 
1 C 

ALL _ 


1C ALL 
全消し?<9琢 
1C ALL 
Pxl 4 _ 







次はマジカルド□ップ3で 後' 同氏の独走を阻むプレイ り伸びています。 ます。もはや dabcs (^' います。競馬がよっまど好き 
す。すごろくモ—ドは永久パ ヤーは現れるのでしようか。 きわどい戦いだつたのがス ブ。ス)氏の独り舞台といっ でないとここまでやりこめな 
ターンが発覚してしまいまし リアルパウト餓狼伝説スぺ トリートファイタ— EX です。ても過言ではないでしよう。 いでしよう。 

た。残念ながらす C : ろくモーシャルはなんと才—ルパーフ トップのプレイヤ—と2位 プリクラ大作戦は jogo 大幅な更新をみせて J るの 
ドのみ集計打ち切りとさせて ェクト、才—ル SSS のスコ 3位のプレイヤ—との点差は 江古田店の大勝利におわって が X I MENVS ストリ I 卜 
いただきます。 アがたたき出されています。 ほんの数千点差でした。 います。ライバル店であるオ ファイターです。スト—ムの 
そして残りの2部門、ひた 集計3回目にして OJ キャラ ライデンファイタ—ズはそ レンジべ n の反撃はあるので ゲ—ジのためやすさが点数に 
すらモ—ドとスト—リーモー更新におわっているのがウォ ろそろおちついてきたようで しようか。 直結しているようです。 

F ^ zAclRistar $ —ザ—ドです。タバサ' ムク す。なんとジャッジスピアは ギャロップレ—サ—はコン ( P 169 に続く) 

が制しています。はたして今 □が未更新ですがレオはかな 5600 万の大台に乗ってい マ以下の厳しい戦いが続いて 








丁 

鉄挙3 

58" 48 

☆ CAT ' S -© 

ALL @ 

~2 

鉄挙3 
(チノ) 

1'51"96 

R 0 K 

ALL © 

T 

怒 首領蜂 
(TYPE A ) 

191.426,840 

☆ CATS — とき坊 

2-7 
フル オー ト 

7 

怒 首嶺蜂 
(TYPE B ) 

129,828.760 

YGA-IBA 

2-6 
フル オー ト 

~5 

とべ!ボリスターズ 

567.220 

近江からの使者 

ALL » 


ストリートファイター m 
(いぶき） 

2.885.400 

☆ CAT'S - 
きみちやん 

ALL 薄 

T 

さるカニハムぞう 

166.295 

CHR ろひつち 

ALL 

☆ 

ライデンファイターズ 
(ビーストアロー） 

52.354 .050 

YGA-IBA 

ALL ® 

☆ 

ライデンファイターズ 
(エイジス） 

52.342 .160 

☆ CATS - サトル 

ALL ® 

★ 

パトルガレツガ 
(チツタ) 

14.503 .120 

☆ CAT . S - 
5 みちやん 

ALL ® 


ア 5 ユーズメントスクェア Yoy&l 


☆= 0 ( 22 ) 


— 



1 

スト 1 」ートファイター ID 
(いぶき） 

3.080.200 

Fe 

ALL 

~2 

スト 1 」一トファイター m 
(ケン） 

2.766,500 

Fb 

ALL 

T 

スト 1 j 一 トファイター m 
(アレックス） 

2 .267.700 

Fc 

ALL 

T 

スト 1 」一トファイター！ D 
(ダッドリー） 

2.221.700 

Fe 

ALL 

" 5 " 

鉄挙 3 

1.4531 

Fd 

ALL 

吉光 

1" 





T 





~8 





" 9 " 





10 






アイリン夢空間 ☆=13(180) 

岐阜県本巣郡穂檷町稲里大西 635 0(058)327-0218 


オレンジハツト砺波ャ〇 2 ) 

富山県砺波市新又 147-1 0(0763)33-1863 






1 

ソニックウインクリミテッド 

( F -14) 

2 .169.200 

いたくら 

ALL 

( F -14) 

7 

ス kj 一トファイター in 

3 .052.200 

ZEX 

ケン ALL 

~3 

スト 1 」一トファイター m 

2 .474.000 

417 

ショーン 

ALL 

4 

ファィタ-ズィンパ外 EX 

122.850 

BOB 

ホー ネツト 

ALL 

7 

対戦とつかえたま 

2.154.800 

M . W 

15 迪 9 面 
リカ使用 

T 

マネーアイドル 
エクスチェンジャー 

169.310 

四柳マン 

七段 LV 18 
(リーモード） 

7 

パーチャファイター 

7'39" 35 

nta 

4 R 先取 

ALL 

T 

GI •ジョー 

706 

sms 

R -4 

9 

マジカルドロップ m 

1 .624,226 


ス 1 '•一 U - 

io 

とべ!ボリスターズ 

323.820 


R -4 


プレイシテ傲5嫌 


— 



★ 

ガンバード 
(マ u オン） 

2 ,155.600 

AD 

ALL 運残 1 B 0 
12 万 2-3 列車 

~2 

ガンパード 
(ヤン _ ヤン） 

1 .878,800 

M . M 

ALL ® 残 1 

100万 

~3 

ストライカース 194 b 
(スピット） 

1 .383.000 

M . H 

2-7 ® 

T 

レイストーム 
( R-GRAY 1 ) 

13.854 .150 

M . H 

ALL @ 

"5" 

スト U - トファイター H 1 

1 .774.300 

TAD 

ALL 

6 





7 





T 





7 





To 






グ ij ーンプレイランドが〇⑻ 

岐阜県高山市西之一色町2 —280高山グリーンホテル内 0(0577)34-6077 


一 



1 

鉄挙 3 
(吉光） 


••お前 b 旭の中の生き 
物か...。 JUN 

1 C ALL 

~2 

侍魂天草降臨 
(半葳) 

3.42" 23 

ECG 

1 C ALL 

T 

侍魂天草降臨 
(ナコルル） 

4.12*67 

あと 30 秒で_ +•結局足り 
てないわ…。 RYU 

1 C ALL 

~4 

侍魂天草降瞄 
(天草） 

5'31'76 

ECG 

1 C ALL 

5 

侍魂天草降臨 
(幻十郎） 

6* 03" 56 

RYU 

1 C ALL 

6 

侍魂天草降豳 
(IJ ムルル） 

5.50_74 

ECG 

1 C ALL 

7 

侍魂天草降臨 
(破砂羅） 

6'53' 14 

ECG 

1 C ALL 

8 

侍魂天草降臨 
(狂死郎） 

7. 46” 16 

狂死郎通強伝肤…。 
本当？ホント SAT 

1 C ALL 

l " 

侍魂天草降臨 
(蒼 月) 

6'19" 62 

でちやつば 0 強いよね 
ECG 

1 CALL 

10 

侍魂天草降臨 
(羅王丸） 

7 '28" 85 

ECG 

1 C ALL 


ゲームパレス ☆=0(9) 

---- 0(0559)71-3057 







丁 

3 &蜂 

( TYPE - C ) 

60.942,320 

SPREAM-FKS 

2-3 

GP 253 

7 

鉄 f 3 

(7 t ? ニル) _ 

3'11"16 

穴うめ君 

ALL 

3 

鉄挙 3 
(リン） 

6'21"61 

穴うめ 2 号 FUN 

ALL 

4 

ライデンファイター ズ 
(ジャッジスピア） 

50.172 .060 

K • J-SZK 

ALL 
残 x 0 

5 

ライデンファイター ズ 
(スレイブ） 

47.751 .850 

SPREAM-FKS 

ALL 
残 X 0 

6 

レイストーム 

( RG -2 J 

23.290 .400 

ASD-TMY 

ALL 

T 

ス KJ - トファイター EX 
i ガイル） 

1.175.600 

運} 7 マニア 

ALL 
ゴウキ付 

8 

ストリートファイター EX 
(サンギエフ） 

1 .215.700 

穴うめ君 

ALL 
ガルダ付 

" 9 " 

スト 1 」一トファイター EX 
(チュンリー） 

1 .078.900 

えせ RJN 

ALL 

10 

ストリートファイター EX 
(ゴウキ)_ 

1 .105.600 

えせ FUN 

ALL 
ゴゥキ付 


— 



T 

J 7 ルバ介绷膝スペシャル 
i マイ） 

1.609.200 

WIL さま 

も一そろそろ限界。 
ALL 

~2 

J アル八腿谜スペシ V ル 
(チュンレイ） 

1.524.700 

USO 

ALL 

3 

ス kj 一 トファイター m 
(アレックス） 

2.209.100 

ふらんけんダナ 

ALL 

T 

侍魂天草降臨 
(がいら） 

5' 5700 

STC 

テクの费走！ 

5 

わくわく 7 
(まるるん） 

27.987 .300 

GIL 

ALL 

全勝 

~6 





7 





8 





9 





元 






AV ス n ア通信お店か6① 


• プレイランドエフワン ( i ) 

今号より復活…でも昔のようにいくかど 
うか心配です。基板持ち込み OK です。み 
なさま今後ともよろしくお願いします。 

PS . 遠征 OK ! (常連一同) 

担当 H & H!‘N OA 
參モンテカル□(群馬) 

s nR u n -■ V 宭、お元気ですか9.そち 
ら(東京)の方でも八イスコア、頑張って 
ください。ヒマが出来たら、たまにはこっ 
ちにも遊びに来てください。(…すげ一、 

マトモな通信■になってる！) 

P . S . ジャッキ1のデ tf ィスティック(略) 
を r たまごっち」と名付け、以外と好評な 
のでちょっとイイ気になっていた某氏です 
が'実は、彼自身\、©+@という入力が 
苦手という寧実が発覚し「とうなんだ、才 
イ」とつっこまれて1っことには r 実は才 
レのころから、ジェフリ—とラウ、 
嫌いだったん rc 。 だからズプラッシュとか' 
立ち斜上なんかやったことないから、\\ 
の入力苦手になってたみたい。台湾は\1 
\だからまだ出来たんだけどね一ごと完全 
に開き直ったみ rc いで、ピクピクふるえて 
から'®+◎が決まるたびに「やっぱりノ 
I ザンライト、これだよ。」と見えすいた言 
い訳をするのが彼の日課になつています。 
• プレイシテイキヤ□ツトニ荒店(栃木) 

遂に。待望の鉄拳3が入荷しました。シ 


ングル、対戦台共に好評稼働中です。直に 
タイムアタックも集計するでしようから、 
その時は二荒に遊びに来て<ださい。とき 
メモの冬服 K 、 H もありますよ一◊さて' 
次に入荷希望は、セイヴ7 I とハウスオブ 
ザデッドなのですが、入ればいいな®…。 

シャオユウ好きだがポ—ル使いの店異日 
• ゲ—ムイン DAIEI (千葉) 

「スト nt _ 大会に参加のみなさまありが 
とうございました◊久々の大 <1 X 5: にもかかわ 
らず'多数の参加者があり、_者一同ホ 
ッとしました。もちろん、 GW にはナイス 
なイベントを用意して、御来店をお待ちし 
てぃます。 

•ゲ I ムコ I ナ I ヤングパレス(千葉) 

卜—ョコの2:<—氏、店長さん'丁£し 
した時は' いろいろお世話になりました 。 . 

HARD — UKY よ D 
•ソニック•ビ—ム(千葉) 

電車で G 0!、 スカッドレ—ス、八ング 
パイ□ット' 鉄拳3と新作ぞくぞく入荷し 
てます！ ぜひご来店ください。 

• 熊谷ガリパ— (埼玉) 

好評だったパ—チャロン大会も' 第9回 
をもちまして' 終了させて5ただきました。 
今まで参加してくださった方々' どうもあ 
りがとうございました。これからも、様々 
なゲームでの大会や、イべントなどを行っ 
ていきますので、そちらの方もよろし<お 
願いします。 担当兵庫 
•ブレイシティキャ□ット巣鴨店(蜜 S 
30 C をもちまして、最速 LED こと ' F 
沢威 I 郎23歳が就職のため、当店のアル 
バイトを辞めました。でも.日も早く戻っ 
てくることを願っています。準アルパイト 
の道が君を待っています。 

by カメラのさ<らや巣鴨店 
•1 - ILT 神保町(惠汧) 

の件をここに孺くのはしのびない 
のですが' あえて霤きます。先日「〇〇の 
ゲ—ムのスコアを出した者ですけどち、メ 
ストに載つててベ—マガにないのはどうゆ 
うことですか？」という爾 P ありました。 
(この際言つておきますが' li き忘れてる 
こと以外にスコアを送らないという差別じ 
みたことはまずしません。)その後、集計用 
紙を確認したら記入していたのでベ—マガ 


側の H スだったのでしょう"それをさもう 
ちらが意図的に送っていないんじやないか 
という感覚の口調の話し方をした上になん 
のあいさつもなしに電話を切るという言動 
には八ッキリ言って納得いきません。とい 
うことで礼儀の一つも知らない人間にいろ 
いろとしてあげる程お人好しじやないので、 
そのつもりでいてください。 

(ベ—マガの方にはもちろん伝えてません。 
「文興.•小林」) 

.「電車で Go ! j 現時点ですげ^気 
です。が、ホームに全速力で進入 t 停止位 
臛直前で鐵ブレーキ。という「チキンレ| 
ス症侯群」が流行しています。 

担当(巳 PM 170 X 5 時間) 

•荏原ゲ—ムコーナ I (東京) 
金曜の夜'^日0!>ラジォを間きに関西方 
面に行くことがあるかもしれません。その 
時はよろしくお願いします◊(大明神氏宅 
希望？) 

byVAP + せり⑧(氷上リムルル D な二 
人？) 

•タイト—イン町田店(東京) 

Y0U & Y0U 町田店は 3 月 31 日をもっ 
て閉店させて頂きます。長年の御愛顧あり 
がとうございました。なお 、 TAITO 
INN 町田店では引き続き集計を続けさ 
せて頂きますので、これからもよろしくお 
願いします。 

P . S.CYR - JUN 氏' 熊本県に行っても 
お元気で卩 

byKUMAMOTo&ASM 
•ゲ I ムコ I ナ I フジ(東京) 

CYR — JUN 氏' 長い間おつかれ様で 
した！これからも新たなるお店で頑張って 
ください。 by 常連代表 URA @ 
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君;:そゲーメス I 


: レイブレーサ- 

中級 

V 49"702 

GAUT - PNT — 
ぼん 

ゲームイントヨ〕北越谷店 
(埼玉) 

最上級 

1 ，33 w 597 

実はあと 2 秒あと 1 年 
GKK -ろっど 

ゲームイントヨコ雌谷店 
(埼玉） 

鉄拳 2 Ver.B 

レイ • 

ウー□ン 

r 17"73 

G . M . C . 

LEVEL © 

ゲーム コーナー フジ S 
(東京） 

鉄拳 2 

マーシャル- 

□ウ 

1'04〃31 

あと 0.5 秒 
GKK - ろっど 

ゲ-ムイント-ヨ〕北越谷店^ 
(椅玉） ? 

|ストリ-トファイター 

ZER 0 

□ーズ 

4,872.400 

L 2 A - GY 0 ワ 

GAME'S MILK 
(京都） 

? ストライカ-ズ 1945 

メッサー 

ソュニット 

2,161,700 

PPR - KTL - 

IZK ( OMM ) 

タイトーイン 002 
スタジアム(大阪） 

:；だるま道場 

362.460 

⑱ 02 -RIZ 

プレイシティキヤ□ット 
二 荒店(栃木） 

J スーパ-ストリート 

1ファィタイ 

E •本 田 

2.025,100 

GSM - YBK - 

つる 

ゲーム コーナー フジ i 
(東京） 

' 天地を喰らう 2 

黄忠 

4.630.200 

AXI 0 M - H . Y # 

プレイシティ NASA 
杉本町店(大阪） 

趙雲 

4.399.400 

関羽 

4.259,800 

張飛 

4,151 _ 200 

I 餓狼伝説 2 

キム 

41.374 .500 

WZH 

GAME'S MILK 
(京都） 

ガンバード 

マ 1 J オン 

2.155,600 

TAD 

プレイシティキヤ□ット 
松本店(長野） 

レイフ オース 

連付ぎ 

9.243.000 

KMC - T.K 

個人申請ゲームセンターノ 
コパ ID ( 神奈川） 

i セガラリ- 
チャンピオンシップ 

上級 


ぎるはま @ 隊長 

東京 U ジャーランド小岩店 
(東京) 

チャズオンシップ 

3，14"55 

ぎるはま⑱隊長 

迢人申講ゲ-ムフアンタジア鼓： ; 
(倚玉） ，1 

19 XX 

ライトニング 

19.280 .200 

将人パワー使用 
CBA - K.T 

申 11 アミュ-ズメ： /f 'ランド j 
ケンタゴン(東京） j 

神鳳拳 

1 .807.200 
(ルシファー使用） 

チェリ-の■にエ姻高 
まかくん 

ゲームプラザミッキー J 
(広島） 1 

( 

もうぢゃ 

対戦もうぢゃ 

4,260 .900 

NGP-ANP 

西銀座ゲームプラザ^ 
(山梨） ^ 

豪血寺一族 2 

金田郎 

4.782.500 

スーパーよごれ 

オレンジペコ 
(愛知） 

\ナックルパッシュ 

38.880,600 
(エルプランチャ使用） 

AKA - マ•ム•シ Q 

個人申請ゲームプラザ ] 
ニュー日の出(長野）: 

ナックルへッズ 

タケシ • 

フジオカ 

1 .534,600 

悶悟涙はいご 

モンキー八ウス本館^ 
(福 岡) 

1 

1パイプドリーム 

C コース 

5.159 .160 

Neo Black !! 
TZW - ART ? 

ゲームイント-ヨコ北越谷店 c 
(椅玉） 1 

/ 

モンスターレア 

983.070 

ZAC-Ristar 

ゲ-ムィント-ョコ北越谷店 
(埼玉） 'i 

C 

4.30 ( No .193) 号の訂正 

アルペンレーサー 2 

1 1，099 

(レ-ス、ハイスピード） 

線—し 0 ち。 ゃ产 

(福岡） 

現時点での最終スコア （ J 0 YC 〇 M 関係の訂正） 

鉄拳 

ニーナ 

1 *13"83 

SHADOW 

(北海道） 


溺ケ丘レジャーセンター ☆= 1 (226) 

石 [)1 県石川郡野々市町高橋町 86—2 » (0762)46-6406 _ 


☆ 




スト 1 J 一トファイター 1D 
(ネクロ） 

3 ,534,100 

T Clue-ISD 

ALL 汸 
オール® 

2 

ストリートファイター m 

2,527.400 

© 

ALL® 

Px7 くらい 

3 

ストリートファイター m 
(アレックス） 

2.330.100 

コバックス 

ALL® 

4 

怒首領蜂 
(C タイプ） 

107.853.600 

M. T 

2 — 5 ボス 

5 

マジカルドロップ m 

9.999.999 

T. 1 

10 マス 

スゴ□クモード 

6 

ァィンクルスター 
プライツ 

2,279.930 

KAZ 

ALL ケスぺ一 
MAX 32Hit 

7 

^アルバ％スペシ t ル 

1.517.200 

GMT 

ALL 

8 

1/7 ルバ 1 スペシャル 
(テリー) 

1.433.200 

小林へ GPN 

ALL 

9 

J アルバ介朗跋スペシャル 
(ホンフゥ） 

1.430,400 

GMT 

ALL 

10 

J アルバ:>§郎 S スぺシ r ル 
(チヨンレイ） 

1.312.800 

H. F 

ALL 


ゲームプラザ•イエロー■八ット☆=◦(173) 

愛知県名古屋市中村区則武 1 一 11- 9 S (052)453-5857 




1 

アルカノイド 
リターンズ 

557.550 

これを期に®活か？ 
ZKS- 名人 

47 面 

2 

鉄- 3 
(71? ニル） 

2.40" 41 

もう「じいさん J とは 
呼ばせない KAW 

ALL 

3 

怒首領蜂 

(C-TYPE) 

40,818 .680 

期持の新人が現る 

FLT 

1 周 

ALL 

4 

怒首領蜂 

(A-TYPE) 

35.731 .400 

FLT 

1 周 

ALL 

5 

バスルポフル 3 
(2. 5 モード表） 

125.630.290 

ASG- 

如月浪人一 RIN 

ALL 

6 

フイ T ンフアイ ター ス 
(エイジス） 

51.939 .840 

JR. 

ALL 

7 





8 





9 





10 






オレンジペコ ☆=9(21) 

愛知県名古屋市昭和区隼人町(木入中店） a (052) 836-3072 




猫偏: 


1 

マシ 1 "カルド□ッ 
(ひたすら） 

16,569,940 

LAC-HERO 

ふつう 

LV79 

2 

マジカルドロップ m 
(すごろ <) 

9,999.999 

LAC-HERO 

ALL 

(パッドエンド） 

☆ 

バズルポブル 3 
(1 人でパズルふつ 5) 

659.137,930 

SOLID - S. S 

ALL 

表 

☆ 

バズルボプル 3 
(1 人でパズル 2. 5 モード) 

745.125,000 

祝！大字卒業記念 
NCP- ねこん 

ALL 

表 

5 

フリンセスクフラ大作戦 
(グレイ） 

30.654 .200 

ホー 助くん DX 

ALL 
連•同 

☆ 

リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

1,908,400 

© 

ALL ジョー栗使用 
SSSX20 オール p 

7 

ギャ□ップ レーサー 

7'41"98 

DCC- 

AGAS-KAC8 

ALL 連 
サクラパクシンオ-朗 

8 

紫炎龍 

46.329 .760 

さよなら 

ねこさん 

ALL 連 
残 10 

9 

クイズ美少女戦士 
セーフームーン 

2.600.900 

NBLA-AGGS- 
D0HS 想谢です 

ALL 96% 

★ 

聚血寺一族 
(金田郎） 

4 .782.500 

スーパーよこ•れ 

ALL 
迎.同 


GAME’S WiLL ☆= 卿〇 ) 

京都府京都市左京区一乗寺高槻町 20— 1 ts (075)711—1435 



GAME ! 

IH 卜 SCORE 

NAME 1 備考 

☆ 

マク□スフラス 
( VF -11) 

5,175 .140 

J. G. K-ALL© 

ALL ® 

2 

GTI CLUB 

(超上級） 

T 36,275 

WZH 

ALL 

☆ 

フレイカース 
(タオ□ン） 

17.824 .700 

TUR-NARK 

ALL ® 

☆ 

わくわく 7 
(ライ） 

28.942.000 

かつつお 

(野田はたたねえど） 

ALL 通© 

5 

フイァンフアイターズ 
(ジャッジスピア） 

52,019,940 

ルリ B やんが一番!！ 

L 2 A -大 明神彎 

ALL ®® 

6 

とべ!ボ U スターズ 

399,980 

穴うめルリちやん 

7 面通 

7 

クイス夷少女戦士 
セーフー ムーン 

1,374,600 

ル 1 」ちやんで頭は一杯. 

冏 Sfl 覚えられません w 

4 面 V ちゃん使用 
半年後のクリア予定 

8 





9 





10 






GAME’S DRAGON *= 〇 ㈣ 

京都府京都市上京区千本通下立売下ル小山町888ドルス TW 01 F 0 (075)822-3017 


口 GAME 

IHI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

バトルガレ 
(ミ如モト） 

15.097 .520 

たこ太 

クリア® 

2 

バトルガレッガ 
(ホーンナム） 

14.551 .520 

大門 

ク 1 J ア® 

3 

怒首領蜂 
(タイプ C) 

101.893.740 

S. N 

2 -5 ボス 
シヨット型 

4 

怒首領蜂 
(タイプ B ) 

67,561 .930 

S N 

2-4 フルオート有 
シヨット型 

5 

ストリ -K7? イタ- ZERO 2 
(ローズ） 

2.982.900 

難問ラウ 

ク U ア m 

6 

X-MENvs スト U- トファイタ- 
(リュウ&チュンリー） 

2.198 .900 

八メ八メ八大王 

ク u ア薄 

7 

ストリートファイター EX 
(アレン） 

1 ,242.800 

アレン ■ スタイリー 

ク u ァ 

8 

怒首領蜂 
(タイプ A) 

43.544,390 

コンボ ゲーム カツク 

12-3 一 
フル オー ト有 

9 





10 








簷穹紅連隊はここ数力月、 
鵬牙しか更新されていません。 

屠竜と紫電の更新も期待し 
たいところです。 

レイスト—ムは R-GRA 
Y 2 で 2700 万が突破され 
て5ます。 

練りに練られた□ツクオン 
パタ—ンの成果でしよう。 

戦国ブレードの翔丸でつい 


に2周クリアが達成されてい 
ます。これでめでたく全キヤ 
ラ2周クリアとなりました。 

熱い戦いが終わらないセガ 
ラリ—チヤンピオンシップは、 
ぎるはま氏がトップに輝いて 
います。壁夕—ン'敵車夕— 
ン等の高度なテクニックを駆 
使した走りをみせているよう 
です。 R 。 N 氏とのしのぎあ 


いもそろそろ終盤戦に突入し 
た模様です。 

パトルガレツガは今回 4 キ 
ヤラ更新されています。 

どのキヤラちじわじわと点 
数を伸ばしていますがやや顔 
ぶれが安定してきた感があり 
ます。 

多数更新されていた鉄拳2 

ちさ r が'：: BD 女5で 


す。つぎは鉄拳 3 でがんばつ 
てください。 

餓狼伝説2の点数の高さに 
耀かされますが' これは対ビ 
リ—カーン戦でタイムが〇秒 
になる瞬間に投げを決めると 
1千万点入るのを利用してい 
るようです。 

バトルシヤ—ク、モンスタ 

丨ノ P ヒハつ-こ. m ハ ‘- k )AD 


更新にも驚かされます。 

ここで訂正があります。 
前回の集計でアルペンレ—サ 
—2 のトツプはタウンスポツ 
トプレイランドのタイムでし 
たが、このタイムは記録にま 
つたく残らない隠しキヤラを 
使用したもののため集計対象 
外とします。 
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大^^—: 


一 





T 

スカツドレース 
(滞及) DAY 

2.17.38 

P-T 

完走 MT 

2 

スカツドレース 
(初級) NIGHT 

2.03.65 

P-T 

完走 MT 

3 

スカツドレース 
(中級) 

2.39.02 

P-T 

完走 MT 

4 

スカツドレース 
(上級) 

2'36' 51 

P-T 

完走 MT 

5 

マジカルド□ツプ m 

693.538 

CAL 

八一 S ツトまで 

6 

コラムス’ 97 

5.411 

DST 0 ま00ん 

Lv 190段位名人 
え一かげん gn る.. 

7 

U 7 ルバ，朗访スペシ也 
(ジョー東） 

1 .795.700 

3ガフアイ屋5んこ 

ALL 

SSSX 15 

8 

怒首領蜂 

90.868 .770 

コンボだけで3千石落 
FA -007 G-ffl 

C タイプ 

シ3ット強化 2-5 

9 

アルペンレーサー2 
(レース.テクニカル） 

1'53' 774 

館亡 

ALL 

おやじ使用 

10 






タウンスポットプレイランド* =1(1?8) 

大阪府茨木市中津町4 _ 3 « (0726)37-5311 


— 


1 II 1 1 1 11 IMi'l Ii ' iFMiTI 

丁 

マジカルド□ッフ E 

9.999.999 +a 

s 苜染フルフ s のウサ 
ギは怒ってる 1 A?15 

1C オウム (ALL) 

2 

マネ-ア仆ル I フステごノシ〜 

(嫌留) 

662.011 

MIZ 神一 ZZ® 

1CLVS6 
多分 100 万こえる 1 ? 

3 

紫炎瞄 

48.797 .020 

STAC-MS V 

2 固 ALL 
残 x13 

4 

リアルパチ目ペシ 4 

(ジョー東） 

1.866.200 

のび太 

ALL SSSX18 
SSx2 ギース有 

5 

さるかに八ムぞう 

160.853 

ばや兄 

1C 30® 

6 

鉄華 3 
i 吉光）- 

3.16.71 

GFC —ホンゲ 

ALL 


スト ij 一トフアイ ター 3 
( ケン） 

2.833.700 

STG-T M . 1 ： 
A81?iE 

ALL 

8 

琯車で GO! 

(東海通） 

200.0 km 

旅行マニアか？ 

6 じろ村長:' 

ALL 92 点 

9 

怒首領蜂 
(C タイプ） 

85.780 .040 

☆PIG’S —ケンイチ今 
度の豚は怒ってる 

lc 2-? 

よゆうあと 30Kg 

10 

ソニックウイングスリミテッド 
(S 尾まお） 

2.360.900 

RST-t もつ 
FR0M-KY0T0 零 

ALL 


GAME'S MILK ☆=4(16) 

京都府宇治市大久保町北ノ山101 -5 « (0774)44-5770 






T 

スト ij 一 トファイター 3 

3.410.200 

メタルファイター 
よつし一ぶい〇 

ALL 嫌 

2 

ス HJ _ トファイター3 

3.354.600 

メタルファイター 
よつし一ぶい0 

リュウ 

3 

マジカルド□ッフ m 
(すごろくモード） 

9.999.999 

MIZ 神- ZZ ® 

ALL 通 

T 

マジカルドロップ ID 
(すごろくモード） 

9.999.999 

TA 1 

ヤン 

5 

凰 s スバータック爪ル 

802.900 

MIZ 神- ZZ (& 

ALL 

67ス 

☆ 

ライデンファイターズ 

50.540 .350 

GSK 

ALL 

7マス 

★ 

パトルガレッガ 

16.219 .490 

K N 0 

ALL 
ジャズウ 

★ 

パトルガレッガ 

15.812 .090 

木杓 

ALL » 

ライデン MkD 

★ 

スト IN ' ファィタ - ZERO 

4 .872.400 

L 2 A - GY 0 輦 

ALL 

S ヤモト 

★ 

餓狠伝説2 

41.374 .500 

WZH 

ALL 

ポー ンナム 


大滅盗 N 内 m 杉紙 r 5 咖 




ISIBcUWs 旧 


1 

ストリートファイター 

E 

2 .233.800 

KJN 

ALL » 付 
タッドリー使用 

2 

マジカルドロップ m 
(すこ•ろくモード） 

9 . 999.999 

MAT 

ALL 

3 

u アルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

1.885.200 

AXIOM-DEN 

ALL 龙付 
ジョー栗使用 

4 

パズルボブル3 
(ふつう） 

517.451.400 

PST-PTC 

ALL 

★ 

天地を喰らラ!] 

(黄忠) 

4 .630.200 

AXIOM-H Y ® 

ALL 龙:ぅ付 
残0 «〇 

★ 

天地を喰らう n 
(趙雲） 

4 . 399.400 

AXIOM - H . Y « 

ALL *© 付 
残0 so 

★ 

天地を唯らう!！ 

(関羽） 

4 .259.800 

AXIOM - H . Y ® 

ALL 付 

残0 .ftO 

★ 

天地を唯らう n 
(張飛） 

4 .151.200 

AXIOM - H . Y ® 

ALL 把 J 付 
残0 «0 

9 





10 








— 

GAME 

HI-SCOREl NAME I 備考 r 

T 

アルカノイド 

1 .135.390 

* 中の N . F 氏 

ク IJ ア 

T 

アルカノイド 

U ターンズ 

655.510 

蓮中の N . F 氏 

50面クリア 

3 

スト 1 」一トフアイター ID 

2 .466.700 

マニワ免®おめでとう 
WILLARD 

ク 'J7 

4 

スカッドレース 
(ツインタイプ,娜 T . A ) 

2 .ド 21 

完走しただけです 

IZK 

完走 

5 

スカッドレース 
(ツインタイプ.中扱 T . A ) 

2.36-09 

開発者のベストフップ 
ぬけない人 IZK 

完走 BL 49' 3 
□ケットスタート失敗 

T 

レイストーム 

( R - GRAY 2) 

26.143 .200 

HYAKU-TTJnR 

ク U ア残〇 

7 

戦国ブレード 

(アイン、'3、） 

2.116.800 

運命の嵇 S 
福里 C (0 点） 

2周ク_」ア 

1周121.4万 

★ 

ストライカース〗945 
(メッサーシュミット‘®) 

2,161 .700 

PPR - 

KTL-IZK ( OMM ) 

2周クリア残1 

1即16万 

9 

ストライカーズ1945 
(藤? EJ 7、®) 

2.136 .400 

西宮液? 8 (狂犬〉 

2周クリア 

10 






い 7 ' 1 



!IBcM •田 



T 

スト ij 一 トファイター m 
(ケン〉 

2 .847.900 


(ギ ース おち） 

7 

スト 1 」一トファイター m 
(シヨーン） 

2 .223.700 

TMG (3 回目） 

八イスビード 

3 

スト1」 一 トファイター 见 
(ユン〉 

1 .338.600 

TMG <?刀プレイ） 

ALL 

4 

(テリー) 

1 .231.700 

5< 

ALL 

100万おち 


リ？ルバペシ”ル 
(ダック） 

1 .229.600 

お< だ 

ALL 

150万おち 

6 

アルベンレーサー2 
(レース） 

r 38" 902 


ALL 

32万ぉち？ 

7 





8 





9 





10 






マンモス城インべーダーハウス ☆=1(4) 

大阪府高概市北園町18__14 S (0726) 82-4323 


_ 





T 

怒首領蜂 
( B - TYPE ) 

70.377.510 

DELTA - TST?i 
» 習中 

2-4 

2 

怒首領蜂 
( C - TYPE ) 

69.722 .080 

IGU 

2-3 

3 

スト 1 」 一 トファイター D 1 
(ケン） 

2.546.100 

HM 万落ち 

ALL 

Px 7 

4 

ス hj — トファイター m 
(ネクロ） 

2 .219.300 

やつとこさ200万： 

ARI : ふ. 

ALL Px 5 
リュウ 35 万（泣） 

5 

スト 1 」一トファイター in 
(アレックス） 

1 .715.100 

プ□ッキング無し. 
むきえび（手むき） 

ALL 

プー メランレイド 

6 

クイズ美少女戦士 
セーフームーン 

1.680.400 

ひまつぶし 

ス7•—ジ5 
逸なし 

7 

蓖穹紅通隊 
(膣牙) 

29.031 .275 

ぼや兄烬 

ALL 

Bx 5 

8 

パトルガレツガ 
(5 ャモト） 

14.078 .390 

IGU 

ALL 

9 

パトルガレッガ 
(チッタ） 

11.003.110 

Joupiuss - 
RYOKO 乎 

ALL 
残 1 

10 

ぶよぶよ SUN 

1 .264.014 

トーヨコ追怕記念 

ALL ふつう 


A イス n ア通信お店か5® 


•フロントロウ(東京) 

スカッドレース入荷。近日 VF 3大会開 
催。くわしくは当店スタッフまで。 

•ゲ—ムパレス(静岡) 

他の店はど—か知りませんが、ウチはス 
卜 m があまり盛り上がつていません。ブロ 
ッキングや各キャラの強さなどバランスが 
とれている…と思う。が、しかし…。これ 
で期待はセイヴァーのみとなつてしまいま 
した。ところで新宿西ロスポーツランドの 
みなさま、遠征どうもありがとうございま 
した。みんながあんなに熱くなつていたの 
はヴアンパイア八ンター以来だと思います。 
今度はウチらが行く番…なのか！？ 
by STC さんタイムど一 +P です。 0 員 B 。 
• プレイシティキャ□ットアピア店(静 
岡) 

鉄拳3、対戦台' シングル台そろえてあ 
りますので、鉄拳野郎は集まれ！！春の新 
作マイエンジェル2、ヴァンパイアセイヴ 
ァーなど多数入荷予定。ぜひ御来店くださ 

•グリ—ンプレイランド(岐阜) 

鉄拳3で' とお一つても盛り上がつてま 
す！常連では…ですが…。強者来てくださ 
い。もちろんただ鉄拳3が好きな人でも大 
丈夫ですんで、どんどん遊びに来てくださ 
い待つてます。 

• オレンジペコ(愛知) 


新しいスコアラ—求ム！ I .「ねこんさん、 

LAc , HERO さん、カムパ—ツク- 

(sjby 店員倍損 

•ゲームズドラゴン(京都) 

遂にガレッガ2台になりました (3 月2 
日現在)。当店の規模から考えてこのような 
ケ—スは珍し <、気合い入りまくりです。 
p . s . p 。 S 。 近藤さん、連^ i 置ありがと 
うございます。 by 責任重大 ㊣ 
•ゲ—ムズミルク(京都) 

☆〇六丁^—サトル様ゝ问みし様ゝ来店 
ありがと一つございました。タイト—イン〇 
02のみなさまいつもお世話になつていま 
す、またおこし<ださい。遠征者の方は気 
軽に声をかけてくださ5、若しくはノ—卜 
の遠征者 n メント n — ナ—に記入してくだ 
さい。 

•タウンスポットブレイランド(大阪) 

元 STAC の会長(今村豊)及び会員 
だつた方お手紙ください。また' みんなと 
会いたいですネ。 

byMsvsspo+ ジャムと呼ばれた当 

時少年の人(10年前) 

•マンモス城インべ—ダ—ハウス(大阪) 

卜— mn のみなさんへ、遠征の際にはお 
世話になりどうもありがとう C : ざいました。 
形見のドットリ君は大事にとつときますの 
で。 by ( Y . K + ドットリ狂©) 0 
•ゲ—マ—ズ八ウスガンマ(大阪) 

初めて来られる方へ、当店はマジで見つ 
けにくい所にありますので来る前に TEL 
I 本入れてくださつた方が無難です。 

by 担当津川 

• カントリ—ポ—イ(広島) 

ギャザリング-スカッドレ—スとか 

入つて店内が狭いです。ギャザ原 

•ビッグウ H — ブ(高知) 

藤田店長、2<:〇—0:.|5{03厂さん、 
内藤さん 、 G • GET さん' その他の卜— 
m n の方々本当にどうもありがとうござい 
ます。もらつたイスはこれからウエ—ブで 
行きつづけています。 by スト ⑱ GUY 
• タイト—イン空港通り店(愛媛) 

長田仙人くん来店ありがとう、次回はも 
つと長期滞在して<だ さい。 バンバンの人 
は 近いんだからもつと来てよ。マージャン 
はリタ— ンマツチ 希望！！ 


•ホワイトハウス箱崎店(福岡) 

•札幌 より 遠征の T 3 . 吉村君、来店ど 
うもありがとうござ 5 ました。そして凄い 
プレイまで見せてくれてありがとう。まだ 
まだガレッガは熱いですね。 

•遠征者のみなさんへ(とくにいつも突 
然現れる山形のみくりや君！)泊まる所を 
できるだけ確保したいと思5ので、来る前 
に一言連絡してください。腹こわしても 5 
いんな 5 僕の手料理〇も出ます(笑) 

■No B の受験 S 僕の卒業、揃って見 
事にダブル玉砕！！みんなもガ—ムのやり 
すぎには気を付けようね。 

• 3月20日の>卩3大会へ参加してくれ 
たみなさん、どうもありがとうございまし 
た。次の大会へもぜひ参加して ください。 
ちなみに優勝は小倉キャッスル代表チ—ム 
でした。それにしても北九州は強い！ 

by スコア担当ガレッガ—ズしま 
•ゲ—ムプラザ(熊本) 

才—ルドゲ—ム復活予定！！リブルラプ 
ルなどあ D ますので' なつかし： S 人はやっ 
て< ださい。当店では、ヴァンパイアハン 
夕—の対戦が熱いです。みんなや D にきて 
ね。 

w K . 巳 

• ゲ—ムピアチャンス国分店(鹿児島) 

GDSI 00 T 氏「メカニック虎の巻」 
ありがとうございました' 精進します。 
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■は BEST1 〇 

プレイヤー人^ I ベスト10 


順位 

前回 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

- 

ストリ■—トファイター] n 

820 

カプコン 

2 

2 

パーチャファイター 3 

571 

セガ 

3 

1 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル 

523 

SNK 

4 

- 

怒首領蜂 

323 

アトラス 

5 


鉄拳 3 

315 

ナムコ 

6 

4 

X-MEN VS ストリートファイター 

288 

カプコン 

7 

3 

ストリートファイター EX 

253 

アリカ、カプコン 

8 

- 

マジカルドロップ 3 

173 

デー タイースト 

9 

8 

電脳戦機バーチャ□ン 

164 

セガ 

10 

7 

パトルガレッガ 

153 エイティングライジング 

11 ストリートフアイターザ•キングオブ 1 Q >• H ?• f - CM 1 M 1/1 サ厶ライスピリッツ 

位 ZER 。品 ル ファ) 1 ファィ 左ズ 36 崔 ふょ f UN 运 天， 

1〇ライデンファイタ-ズ 

位 73 


インカムベスト10 


順位 

前回 

ゲーム名 

得点 

メーカー 名 

1 

- 

ストリートファイター E 

814 

カプコン 

2 

2 

パ'— チヤファイター 3 

673 

セガ 

3 

1 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル 

591 

SNK 

4 

4 

X-MEN VS ストリートファイター 

291 

カプコン 

5 

- 

鉄拳 3 

285 

ナムコ 

6 

3 

ストリートファイター EX 

197 

アリカ、カプコン 

7 

- 

怒首領蜂 

241 

アトラス 

8 

6 

電脳戦機バーチャ□ン 

164 

セガ 

9 

- 

マジカルドロップ 3 

144 

データイースト 

10 

7 

ストリー 

、ファイター ZERO 2 アルファ 

109 

カプコン 

S ハトル iS •レッ ヵ J ! クセィ- ズ爭戦ン士 

13ぶよぶよ sun 14バーチャストライカー 
位 83 位 80 

ザ•キングオブ 
上 ファイターズ ’ 96 
位 77 


ケーマーズ八ウスガンマ ☆=()(” 

大晖府池田市石橋1 一8—10ステーションプラザ3 F 0(0727)62—6780 


T 




怒首領蜂 

(B-TYPE) 

127,644.850 

怒首領较の坺ヨ□シク 
ネ！ OS. P. .:r. 

シ 3 ツト強化 2 -6 
まだまだです 

2 

怒首 1 蜂 
(C-TYPE) 

115,108,480 

S6 中力が統かへん…… 
OS - KSR - F/A 

シヨツト強化 
2-5 

3 

ソニックウインクスリミテッド 
(斑尾まお） 

2.608 .900 

较を愛せなかった男 
OS-MIN 

ALL 

4 

通穹紅通隊 
(紫電) 

24.244 .770 

OS-H - G 
紅矢女史に幸®れ 

ALL 

5 

対戰とつかえだま 
(ウパ太） 

3.584.700 

H - N 

R-9 

23 迪雄 

6 

フイァンファイターズ 
(スレイブ） 

51.628 .720 

OS-MIN 

ALL 

7 

‘J アルバ 9, 死奴ペシ”ル 
(ホンフゥ） 

1 .475.700 

平和の K 歌は心に深く 
染みる歌だ Tuu 

ALL 

SSSx8 SSX5 

8 

サプライスアタック 

775.190 

X-MENVSSF であ 
つい対戦がしたい我 

ALL 

9 

スノープラザーズ 

2.492.210 

A- 1 

ALL 

10 

デイフェンダー 

34.800 

祝！マヤノトップガン 
阪神大»典 V! 

R-4 


ゲームセンターピノキオが〇⑽ 

兵庫県明石市本町1一1 一26 0(078)917-5685 _ 






1 

怒苜$» 

(TYPE-C) 

106.057.390 

ALT- 

的田 "MS — 06_ 理季 

2-5 

2 

ァツドオアアフイプ 
(ノーマルモード） 

1.42-93 

堪乳上等兵 

ALL 

ジャン， U - 

3 

ぶよぶよ SUN 

602.633 

OAI 

ALL 16 迎珑 
ふつ 5 

4 

□ラムス’ 97 

4.782 

WGP 

LV169 

5 

ソニックウインクスリミテ•: /K 
( J 5 尾まお） 

1 ,752.500 

ディック 

ALL 薄 

6 

ソニックウインクスリミァッド 
(キー トン） 

1 .747,800 

ディック 

ALL 龙 

7 

ソニックウインクスリミテッド 
(エレン•シンシア） 

1.684.500 

デク 

ALL 尨 

8 

スト 1 J— トファイター DI 

(いぶき） 

1 .240.100 

あ 0 がと 5 いしけん 

ALL 

9 





10 





ジヤスコ川西店プレイランド 

☆=106) 

兵庫県川西町小花1 - 

6-16 a (0727) 59-7464 




•他 


1 

ァインクルスタ_ス 
プライツ 

1.962.070 

和泉 

MAX 72HIT 
ティル 

2 

ァツドオアアフイブ 
(パーストモード） 

1.32" 83 

ACE 

ALL 

ティナ使用 

3 

ぶよぶよ SUN 
(ふつう） 

509.125 

なむ SUN _ IPA 

ALL 

12 連鎖 


リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

1 .626.900 

無 

ALL 

テリー 

5 

J アルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

1.253.700 

ぼぶ 

ALL ギースで丨ミス 
ホンフゥ 

6 

ストリートファイター EX 

1.252.000 

K. H 

ALL 

ブレア 

7 

ストり一トファイター EX 

1 .143.000 

K. H 

ALL 

C. ジャック 

8 

ライデンファイターズ 

31.250 .410 

桑名霣之 

S — 7 連なし 
スレイブ 

9 

留電 DX 
(上級コース） 

3,175 .920 

桑名霣之 

1—8 ボスで死亡 
連なし 

10 

ゥォーザード 

1 .143.300 

ひさぼん • IPA 

タオ 

LV- 9 


川島玩具店 ☆=0(19) 

兵庫県高砂市高砂町鍛冶屋町 Ml 1 a (0794)42-0094 


GAME 

IH 卜 SCORE 

NAME 1 備考 

1 

(テリ—•ボガード） 

1 .329,600 

N0A 

ALL 

2 

(不知火 _) 

1 .109.800 

瞬水 

ALL 

3 

りんパ 1 スペシ”ル 

(ジョー七ガシ） 

1,187.600 

RIG 

ALL 

4 

■謂孩铍スペシ r ル 
(アンディ•ボガード） 

1 .018,400 

N. 0 

ALL 

5 

リァルバ 1 > 棚 SS スペシ?ル 
(キム•カツファン） 

938.700 

DUO 

ALL 

6 

ストリ-トファイタ- ZERO 2 
(ケン） 

2.254.600 

RIG 

ALL 

7 

スド> トファイタ- ZERO 2 
(ソドム） 

1 .759.600 

DUO 

ALL 

8 

ブ•キンク•オフ•ファイタ-ズ96 
(舞.テリー,アンディ） 

623.700 

NOA 

ALL 

9 

侍瑰天草降臨 
(橘右京） 

IV 48*32 

HIE 

错列 

ALL 

10 

ニンシ f マスタ-ズ B 王槪 
(サスケ） 

9'22"74 

AOI 

ALL 


フアミリーガーデンパート in 

岡山県寅庭郡勝山町大字勝山459 0(0867) 44—5688 






1 

スト 1 j 一トファイター m 

2.346.400 

M . S 
ケン 

1 C ALL 

2 

スト u - トファイ ター！ n 

1 .675.800 

MUL 
イプキ 

»後でまけ 

3 

スト 1 」一トファイター in 

1.463.100 

TAD 

エレナ 

ラスまけ 

4 

スト 1 」一トファイター m 

1,122.600 

KAZ 

オロ 

ラスまけ 

5 

リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

1 ,070.500 

R . N 

マリー 

1 C ALL 

6 

リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

1 .061.100 

M . S 
タック 

1 CALL 

7 

X-MENvs 

スト U —トファイター 

2.217.900 

T . 1 マグ ニー! -- 
S _ト ウー ス 

1 C ALL 

8 

レイストーム 

12.242 .500 

障 UR-G 

タイプ1 

1 C ALL 

マニュアル 

9 





10 






好調発進 スト m 


流れが速すぎる 
対戦格闘人気 

今月は新製品がベストテン 
にいくつか入つてきました。 
かわりに大きく順位を下げた 
機種もあり、変動の激しい一 
ヶ月となつています。 

初登場で一位を GET した 
のは' カプコンの新しいスト 
リ—トファ イター シリ—ズ、 
ストリ I トファイタ— I です。 
ひさしぶりに登場した 2 D の 
話題作で、最初の人のつきぐ 
あいは上々のよぅです。 

スト In は' 新しい八—ドを 
使つた対戦格闘ゲ—ム。グラ 
フィックのバタ—ン数は非常 
に多く、滑らかな動きが可能 
になつています。 

1.-ケ—ム内容は、基本はスト 


n シリーズをべ—スにしてい 
ます。少しテンポが速いので 
すが' 2 D 格闘に慣れた人に 
は、入りやす5ルールになつ 
ています。 

ところが、その褽にはさま 
ざまなシステムが加えられて 
います。ブ□ツキングが|番 
目立つシステムですが' それ 
以外にス—パーキャンセル' 
浮かして追い打ちなど、 2 D 
格闘で考え得るシステムは、 
たいがい入つていると言つて 
いいでしよ5。 

|見、とても奥が深そぅな 
のですが' それらのシステム 
が隠された感じなので' 目立 
つていません。特に使いこな 
そうと思わないうちに、何と 
なくやめてしまう危険がある 
ような気がします。 



すべての点で、とても細か 
い手間がかかったゲ—ムです。 
その分、目立って強烈な面白 
さに欠けている感があります。 
今後はその点がマイナスに働 
かなければよ S のですが…。 

新作躍進 
急落機種ち… 

ナムコの鉄拳 3 は、期待の 
シリーズ 3 作目。まだ出回り 
が少ないのでこの順位ですが' 
非常に好評をもって迎えられ 
ているようです。基本的に、や 
りこんだプレイヤ—を納得さ 
せる新作のシリ—ズものを作 
るには' とても手間がかかり 
ます。それを可能にする体制 
づ<りができているというこ 
とは、高く評価すべきでしよう。 

アトラス\ケイブの怒首領 
蜂は' やりごたえのある本格 
シユーテイング。2周目のラ 
ストの蜂は、シユーテイング 
史上最強と言える驚愕のボス： 
なのでゲ—マーなら一度は見 
ておきたいちのです。 

今回は書きたいことがヤマ 
ほどあつたのですが' スぺ一 
スの都合上ここまで。ではま 
た来月。 (ぜんじ) 
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☆獲得数上位店(4,30〜5,30時点) 


順位 

店名 

今月 

合計 

1 

アイリン夢空間(岐阜） 

2 

13 

1 

3 

プレイシティ24(北海道） 

4 

13 

GAME'S WiLL (京都） 

3 

10 

4 

オレンジペコ(愛知） 

3 

9 

5 

jogo 江古田店(東京） 

3 

8 

6 

TI 1 _T 神保町(東京） 

1 

6 

6 

プレイシティキヤ□ット巣11店(東京） 

3 

6 

8 

プレイシティ NASA 杉本町店(大阪） 

0 

5 

9 

GAME'S MILK (京都） 

1 

4 

9 

荏原ゲームコーナー(東京） 

1 

4 


—— 

GAME 

HI-SCOREl 

NAME | 備考 

1 

怒首領蜂 
(A-TYPE) 

71.474 .800 

LAOS— 畏田仙人 
(FAD 特別顧問） 

2-5 


怒首領蜂 
(C-TYPE) 

99.155 .710 

K. M( 4月から広島） 

2-5 

U 

J7 ルパ， gS® スペシ r ル 
(ジョー栗） 

1.837.900 

★—暗黑期 

ALL(18. 2. 0) 
キャラ別希望 

□ 

ストリートファイター 1D 
(いぶき） 

2 .438.000 

FAD —たけしくん 

A しし 

5 

U7 ル;ひ目!!碰スペシャル 
(アンデイーボガード） 

1 .622.600 

*-88驪«1 

(キャラ別希望） 

ALL 

(13. 3. 3) 

6 

リアルパ介 SSSK スぺシル 
(テ LI ーボガード） 

1.761.800 

★ -BS.T.fii 
(キャラ別希望) 

ALL 

(17, 1、 2) 

B 


13.800 .360 

FAD-LXSVU 

ALL 

□ 


53.151 .290 

クレイジー岩鬼 

A しし 

□ 

さるかにハムぞう 

174.474 

FAD-JAN 

1C 

30 面 


藭穹紅 a 隊 
(踊 牙） 

39.474.315 

BANRI 

ALL 


T 

GAME 

HI-SCOREl NAME | 備考！ 

) てトルガレッガ 
(ボーンナム） 


T3 -吉村 K 
めんたいこプ U ッツ Q 

ALL 

60 万落ち 

2 

怒首領蜂 
(B タイプ） 

117.047.730 

MIY 

2-5 ショット強化 
MAX 519HIT 

3 

怒首領蜂 
(C タイプ） 

115.081.790 

GzNO-B 

2-5 ショット強化 
MAX 467HIT 

□ 

S 穹紅速隊 
(一号機/ g®) 

30.698 .241 

税改 

ALL 連付き 
(®xll 

U 

S 穹紅通隊 
(―号機紫琯） 

28.043,689 

G'Z KYO 

ALL 連付き 
®X9 

□ 

ティンクルスタ-スフライツ 
(メビウス） 




B 

八チャメチャフアイター 




8 

デッドオアアライプ 




9 

ヘブンズゲート 
(ジ^) 

3* 16" 40 

G.Z HID 

A しし 

10 

ヘブンズゲート 
(ナナセ） 

4.10”70 

IDA 

ALL 


駆動 3 ユ 


T 

mmm 


cuyiWtw^ifitai 

1C 

LV -105 

~2 

コラムス' 97 

9 .999 +oc 

G, M. C, 悶悟涙 T 
•H 残 IS な S だ？ 

1CLV343 
名人らしい 

T 

マネ-ア仆ル];クスチ i ンジャ - 
(1 人で練習!) 

484.761 

G. M. C. B3 tS 涙 T 
•H 晓負® 0? 

1 C 64pts 
名人らしい 

★ 

スターグラディエイター 
(サターン） 

1.38" 75 

G. M. C, B3 悟； KT 
•H 払もそのつも〇だ 

■■.こ ■ 

★ 

スターグラディエイター 
(ゼルキン） 

2'01"68 

tatSSJ O (力走) 

1分で終らせる。 

k|2QIKTJ| 

□ 

女流将棋教室 

135 手 

g. m. c. eats 涙 

げえむのこ•ん B ゃん 


□ 

クイズなないろド 1 J_ ムス 
51色町の奇跡 

5.437.000 

G. M. C. 悶 t 吾涙 

げえむのこ•ん5ゃん 


8 

とべ!ボリスターズ 

426.330 

© 


9 

鉄拳3 

2.04-16 

G M. C. R3ISS 

おかび®* 

lESsaHH 

★ 

ナックルへッス 
(タケシフジオカ） 

1 .534,600 

tatss はいご 

1C ALL ® 


GAME 

HI-SCOREl 

NAME 

備考 i 

1 

スト 1 」一トファイター m 
(ケン） 

2 .524.700 

G 

ALL 

2 

スト 1 」一トファイター in 
(ユン） 

2 .469.300 

DOI 

ALL 

3 

スト ij 一 トファイター m 
(ダッドリー） 

2.200 .400 

玉 

A しし 

4 

スト u —トファイター 1D 
(U ユウ） 

2.164.600 

AH?0 

ALL 

5 

スト U —トフアイター ID 
(ショーン） 

2.102 .800 

玉 

ALL 

6 

ストリートフアイター ID 
(ォロ） 

2 .031.200 

玉 

ALL 

7 

スト u —トファイター m 
(アレックス） 

1 .819.300 

ZAM 

ALL 

8 

スト 1 」一トファイター m 
(ネクロ） 

1 .831.900 

玉 

ALL 

9 

スト 1 」一トファイター in 
(いぶき） 

1 .732.80.0 

AHO 

A しし 

10 

ストリートファイター m 
(エレナ） 

1 .594.000 

松杓 

A しし 


ゲームプラザミッキー*=1〇9) 

広島県広島市南区的場町 1—7 — 2 0(082)262 —5189 


1.57_60ねすぎよ 


ル 


鉄拳3 


ヨ .49- 05 


ALL 

―光 


ス kj 一トファイター m 


.153.500 


ALL 


ストリ-トフアイタ- m 


.112.700 


|ALL 

ユン 


ス kj 一 トファイター m 


.701.700 


ALL 

レナ 




•108.664 


餓狼伝説2ベシャル 


.630.500 


| Sll ホンフウ 

Isssxia 


1 .807.200 


ビッグウ J ■一つ ☆= 1 (32) 

高知県高知市曙町1 - 8 -25 寿ビル1 F 西 S (0888)43— 3433 



GAME 

HI-SCOREl NAME I 備考 [ 

1 

スト 1 」一トファイター ID 

2 .631.600 

TS 

ALL 

2 

ストリートファイター ID 
(ユン.ヤン） 

2 .496.600 

あと少し O 

ALL 

3 

スト 1 」一トフアイター D1 
(エレナ） 

1 .688.300 

フレイザードしよう 
ぐう〜ん。 

ALL 

4 

ストリートフアイター EX 
(リュウ） 

1 .352.400 

聚鬼コマンド失敗 

BBC 

ALL 
ノー S ス 

5 

D&D®S.O.M 

(クレリック） 

3.698.815 

今日の宝箱係に死の 
® 告一ばくだ 

ALL 2卩カフー 

4 分 xl3 1 タイプ 

6 

わくわく 7 

29.592 .800 

DNA 

ALL 

7 

19XX 

(ライト_ング〉 

19.124.100 

あいた®びびつちゅ5 

ALL 

8 

バトルガレッガ 

(G •パット） 

13.728 .060 

LAOS-fi 田仙人 

ALL 

5 面 980 万 

9 

バトルガレッガ 
(ガイン） 

13.727 .510 

おめこ病*に鸪 8 
して〜！ & 

ALL 
残 0 

10 

バトルガレッガ 
(S ヤモト） 

12.554 .650 

1400 itl れば滿足。 

スト £GUY 

ALL 
残 1 



GAME 1 

HI-SCOREl 

NAME 

備考 

丁 

ライデンファイターズ 

45.193 .160 

かしわ5どん。 

1C ALL 

B スレイブ使用 

2 

ザキングオフ 
ファイターズ_96 

523.700 

M. SA 

1C AU_ 

クラーアンーレオ 

T 

スト U —トファイター 
ZERO 2アルファ 

1 .539.300 

JACK. 

1 CALL 
□ー ズ 

~4 

ストリートファイター 
ZERO 2アルファ 

1 .398.500 

YU VO. 

1 CALL 
ケン 

5 

ウォーザード 

1 .912.000 

J. Q. 

1 CALL 
タオ 

J 





~7 





8 





T 





10 






ホワイト八ウス箱崎店 ☆=◦«» 

福岡県福岡市東区箱崎 6-1-2 松本ビル1 F 0(092)641-9415 


タイトーイン空港通り店 ☆=0(31) 



973-1381 

T 

餓狼伝説スペシャル 

1,673.200 

★新世界暗黑5?技団 
強制来店記念 

テ 1 」一 

2 

リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

1 .401.600 

★新世界暗黒雜技団 

ALL 
アンデイ 

3 

首領蜂 
(A タィブ） 

57.773 .240 

LAOS-S 田仙人 
強制来店記念 

2周 ALL 
残1 

4 

ボンビングワールド 

4 . 039.130 

SUR-DKS® 

どばし記念 

ALL 

また来てね 

5 

モータルコンバット 
(スコーピオン） 

15.982 .500 

GER-AOI 
リーブテイル殺 

ALL 

激甘 

6 

レイス1ム 
(R-GRAY 1 ) 

13.726 .400 

Ml! 

ALL 

5段 

7 

レイストーム 
(闩 -GRAY 2) 

17.202 .900 

SUP-R. T© 

ALL 

5段 

8 

ヴァンパイア八ンター 
(フエ U シア） 

2.286.900 

FAD-IDA 
(強制プレイ） 

ALL 

9 

ス-パ-上鄱フコンズァィ 
(ゼウス戦記） 

79.000 

古本三紀子 

ALL 

1コイン 

10 

リアルバウト 
箝狼伝説スペシャル 

1 .086.600 

TAK 

ALL 

タンフール 


チヤレンジバンバン ☆=3(129) 

愛媛県松山市道後樋又4 _29 0 (089)924-5583 


ゲームスポット八スカル ☆= 0 ( 21 ) 

--_4 »(086) 282-6667 


ゲーム八ウスカントリーボ_イが〇⑻ 

広島県広島市安佐南区長楽寺町1-1 一37 0(082)872 —1605 


■ 

GAME 

HI-SCOREl 

NAME 

備考 !. 

1 

ティンクルスター 
スプライツ 

1 .240.970 

私欲人鬼怒川租次 

ALL 

メビウス 

~2 

ウォーザード 

1 .575.000 

無為と段»の 
節鬼?3川电次 

い/.1 

ムク □ ALL 

3 

怒首領蜂 

29.698 .990 

XRX - マーラ穴うめ 

6面 ALL 

A タイプ 

4 

怒首領蜂 

97.728.650 

ドドンパチプロ 

2-6, C タイプ 

5 

ティンク J レスター 
スプライツ 

2.059.612 

XRX^t 

1コイン ALL 
メモ1」 

6 

侍魂天草降臨 

8.25-06 

鬼怒川笔次 

ALL 
風問*月 

T 

スカッドレース 

入荷 ! 



8 

鉄拳3 

入荷 ! 



9 





10 






オキモト ☆= 1 (19) 

広島県広島市西区南観音3 -15- 3 _ 0(082)292-1473 


丸麵網■ド-⑻ 


「コ GAME 

HI-SCOREl 

NAME I 備考 1 

D 

，雛删 




U 





B 




KM 2111 

Q 





E 





i 

glisM 




B 

fmmm . 




8 




sEESaSm 

9 


SB 



10 






?_フ筑紫力野 s ね 


GAME 

HI-SCOREl NAME I 

備考 f 

☆ 

ウオーザード 
(タオ） 

4.247.200 

マジでち5やめたい… 
8号 


7 

ウ オー ザード 
(タバサ） 

7.669.600 

俺はやめた • 
ゴメン《疫 

ALL 

m 

3 

スト LJ 一トファイター 1D 
(ユン） 

2.464.900 

筑姑野すきま産菜 
二代目部 E 衫按 

ALL 

4 

ストリートファイター瓜 
(オロ） 

2.589.700 

D5 暍充つてる？（笑） 

(S 话に？） ®S 

ALL 

5 

ストリートファイター m 
(ダッドリー） 

2.493.700 

祝☆トリプルアッパー 
a 活紀念スコア 1 ©S 

ALL 

6 

アルベンレーサー2 
(T.T テクニカル） 

2'04"811 

GDS-OOT 

ALL 

2 回体み 

7 

マジカルド□ッフ in 
(すごろ < モード） 

9.999.999 

LAC-HERO 

1C10 マス 
永パ使用 

8 

紫 炎 龍 

26.626 .320 

GDS-OOT 

AL し：そ残 X6 
まるでダメ夫 

9 

怒首領蜂 — 

(B タイプ） 

80.053 .670 

MIY-FTC 

1C 

2-5 

10 

スト ij 一 トファイター瓜 
(エレナ） 

2,054,300 

やられアップの尻が 
GOOD @艮 

ALL 


ゲームインプラザオリンピアン ☆=◦ ⑽ 

福岡県北九州市小怠北区京町 2-6-7 »(093)521-2040 


■ 

GAME 

HI-SCOREl NAME 

備考 

D 





B 





B 





□ 




in 






□ 



:遜 謂 


B 




匯 

U 





B 




wmm 

i 



HHHSii 



毎回予断を許さない☆獲得数争い。 

首位を争うアイリン夢空間とプレイ 
シティ 24 が一位の座に位置している。 

両店ともジャンルは違えど今の八イ 
スコア界を代表する強豪店だけに今後 
もデッド匕—卜を繰り広げていくに違 
ぃなぃ。 

またその下にぴったりついて離れな 
い GAME's wiLL とオレンジペコ 
の2店だが人材豊富にみえるオレンジ 
ペコに比べ wiLL の方はややプレイ 
ヤ—の数が少な目なのが今後の不安材 
料ではないだろうか。 

そして目を引くのが5位に順位をあ 
げてきた jogo 江古田店だろう。 

同店には実力派のプレイヤ—が多数 
おり' プリクラ大作戦で I 気に大爆発 
を遂げたかたちとなった。 

プリクラ大作戦以外のゲ—ムでの活 
躍もおおいに期待できる。 

また 9 位に顔をみせた GAME , S 
MiLK だが早くも関西を代表する集 
計店となりつつあるのではないだろう 
か。すべては地元プレイヤ—の成長に 
かかつているはずだ。 


次回のスコア締め切りは 

5月 18 日 

(19 日消印有効 ) 


八 v ス n ア通信 

担当者か5 
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当コーナーでは、キミが出したハイスコア（高得点、高タイム）を募集しているぞ。 
スコア（タイム）が「これは高得点だ！」ということであれば、以下の方法で申請する 
ことができる。 


64.762 


451,800; 


•申_方法 

やり方は2つあって、1つは当 コーナー で掲載されている店に行ってハイス コアを 出 
して申請する方法。各店、申請方法は異なるので、事前にお店の人に聞いてみよう。 

もう1つは、毎号ゲーメストについている八ガキ「君こそゲーメスト」を使って個人 
申請してもらう方法。この場合、「確かにこのお店でこのスコアを出しました」という 
証明するためのお店の印が必要だ。 


S 靈翦細微ル?ろ二= 


27.945 .570 


•集計対象スコアとなるための条件 
以下にいくつかの注意点を挙げよう。 

0ゲーム場で出されたスコアで、1クレジット、完全1人プレイであり、店員に確認さ 
れていること。 

❷改造基準（※彳）を満たすゲーム笛体であること。 

❸難度等のスコアに影響のある設定が、工場出荷設定※ 2) と同じであること。 

❹スコア、面数、集計部門（キャラ名など※ 3) 名、改造内容（該当する場合：連射装 
置は連、同時押しは同か必、交宜連射は交互連と略しても可）が記載されていること。 
❺集計開始予定月に集計店から申請が1個に満たない場合、集計開始を翌月に繰越し' 
その月になつても〗0個に満たないゲームは、原則として集計を行わない。 

❻上記以外のことで、何かわからないことがあれば、ハイスコア店にて確認すること。 


•☆、★の説明 

当コーナーでば毎月締め切りまでの八イスコア店のスコアや、その号で更新されたハ 
イスコアを掲載しているが（君こそゲーメスト)、ハイスコア店のスコア欄に「☆」マ 
ークがあるのをご存じだろうか？これは、全国1位のスコアをとったときに' そのお店 
に与えられるトップの証。毎年、前年の12自から翌年の11月の1年間、ハイスコア店は 
この☆を取り争っていき' 最終的に上位3店は年未のゲーメスト大賞にて表彰される 
のだ。 

具体的に説明すると、そのゲームの〗回目から5回目までの集計で1位をとった場合 
は☆を、それ以降は★となる。例えば、「^=3 (28)」という表記は、今年度は☆を3 
個取り、これまですべての累計（★も含む）は23個、という意味。 


117.211，570 


2 .454,700 


10.810 


※ l :複数ポタンの同時入力を1ボタンで行うもの、連射装置以外は原則としてスコア 
申請の対象とはならない。 

※2 :ゲー厶基板や音体などの製 i が、製造工場より出荷されたときの状態や設定のこ 
と。 

※ヨ：工場出荷設定でブレイできない部用（キャラ）は集計しない（コマンド操作によ 
るキャラは OK だが、ディツブスイ.ツチ等の操作でしか出現しないキャラなどは不可） 


248.300 


なお、この八イスコア集計に関する質問、要望などは、毎週月〜水曜日の午後6時から 
8時まで受け付けているぞ 


729,640 ： 


1 .742.600 

E. 

1,763,400 

かみい 

1,161,000 

かわい , 

1 .805.000 

J. H 

2,069,600 

■©研 No. 3 

URD 1 

1 .093.700 

帝王 DBG 様 
(元 KVR 様） / 

11.199,050 

BNK2-CRAIF 、 

42.370,700 

©研 No. 7 

よつし一 / 

196.100 

ぶに研 No. 3 1： 

かみい / 
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パー升ルギアージョン 


ときめきメモリアル 

おしえて your heart 


レーシングジャム 


G ダイラアス 


齙_觀縫嫌 


MVS - U 2/4 


中古基板&筐体 


中古基板 I ■ 

ストリートファイター m ¥140,000 
ストリートファイター EX ¥110,000 
X-MEN VS ストリートファイター ¥90.000 
スト ZER 02 ALPHA ¥60,000 
スト II ダッシュ ¥7,000 

ストリートファイター n ¥7,000 
デッドオアアライブ ¥120,000 

パーチャファイターキッズ¥80,000 
パー チャファイ ター 2 ¥80,000 

パー チャファイ ター 2. 1 ¥90.000 

パーチャファイター3 ¥398,000 

バーチャファイター（アスト□込）¥180,000 
ファイティングパイパーズ¥100,000 

D & D シャドーオーパーミスタラ ¥75,000 
レイストーム ¥75,000 

□ジックプロ ¥75,000 

キングオブファイターズ ’96 ¥30.000 
キングオブファイターズ ’95 ¥15,000 
スーパーパズルファイター nx ¥45.000 
ソウルエッジ Ver n ¥100,000 
サイキックフォース ¥80,000 

雷電ファイター ¥100,000 

ウォザード ¥85.000 


ぶよぶよ SUN ¥70.000 

雷電 DX ¥65,000 

雷電 n ¥55,000 

鉄拳 2 Ve 「 巳 ¥80.000 

CPII マザー ¥26,000より 

SNK ソフト ¥4,000より 

ぶよぶよ、ぶよぶよ通 ¥5,000より 
リアルバウト餓狼 SP ¥60.000 
-中古面体- 

SNKNE 019 ¥20,000より 

バーサスシティ ¥280.000 

SEGA NEW UFO キャッチャ-¥250,000 
SEGA MiNi UFO キャッチャー ¥140,000 
そ 0 MJFO キャッチャ -1 人用, 2 人用¥30,000より 
カプコンミニキュート（新古） ¥45.000 

ニューアストロシテイ 

120,000より 

各種筐体 • パネル • ボタン 
そのほか、色々在庫アリ!！ 


<従業員募集^ 


¥100,00◦よ U 


〒571六阪府門离市本町 43-6 2 F 
TEL .061902)9740 FAX .06(902)9746 


ゲーム階と基版のことな5 


(有)関西電子 








* 表中雛 Hi の is 号の意味 
r KBj -キーボード 
例 r 8 _ 3 j — 8 方向レバー、 3 ポ 


<お振り込み先 > 関西銀行守口支店普通 No . 350501 


ゲーム 名 | メーカー |ジャンル|操作丨発売日| メーカーから 及び備考 


サンフランシスコラテンュ 

アタリ / SNK 

ドライブ 

八ンドル 

4月中 


ギャルズパニック S 

ヵネコ 

アクション 

パズル 

8-2 

4月中 

ギャルズパニックシリーズ 
の最新作丨総勢12人の女の 
子が登場1 

パトルサーキット 

カプコン 

アクション 

8-8 

4月中 


ソルデイパイド 

彩京 

シュィング 

8-3 

4月中 


TOP SKATER 

セガ 

スポーツ 

特殊 

4月中 

ジャンプやパンクから飛び出 
す浮遊感を楽しんでください。 
ペニーワイズの新曲も必聴 II 

3 on 3 DUNK 
MADNESS 

ピ对システム 

スポーツ 

8-3 

4月中 



サイドバイサイド2 


!発売日未定 


5月以降発売_ _ 

グルーブオンファイトアトラス格闘 B -6 

マキシマムフォース SNK ガンシュ-ティング特殊 
ヴァンパイアセイヴァ-カプコン格闘 8-6 

麻雀八イパーリアク为ン2サミーエ業格闘 KB 

■- ■ , , . 


5 月予定 I 言錯溫 f 笑 1 


ファイナルロマンス^ 


セガ 

スポーツ 

8-3 

5月予定 

タイトー 

ドライブ 

八ンドル 

5月予定 

セガ 

スポーツ 

特殊 

6月予定 


SNK 

シ;1イィング 

8-2 

未定 

カプコン 

格闘 

8-6 

未定 • 

コナミ 

ドライブ 

八ンドル 

未定 

1コナミ 

»•« 

シン 

特殊 

未定 

コナミ 

格闘 

未定 

未定 

コナミ 

ドライブ 

未定 

未定 

タイトー 

シユィング 

8-2 

未定 

ビ淑テム 

麻雀 

K 巳 

未定 
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爽やかなカラ—リングで生まれ変わったマル 
ゲ屋号と共に、あなたの町に春をお届けする。 
ご存知' 平成のドサまわり「マルゲ屋宅配便」。 
予告より1力月遅れてしまいましたが、つい 
に訪問先が決定いたしました。 

今回は東北方面に地域を限定して' 延べ5日 
間4店舗を巡ります=:惜しくも今回選に漏 
れてしまった地域の皆さん、ごめんなさい。 
いつの日か必ず、あなたの町にもお邪魔させ 
ていただキ J ます！ 


5月9日(金)〜11日(日)福島•山形•秋田 、18 日(日)茨城 


IV ルゲ屋宅配便一 
春のみちの<ツゐ 







穿は 5UL1 本屋 T3SIT 


參ブック宮丸金沢南店 

石川県金沢市八日市第3 土地区画35街区3 

00762-44-3211 

• MaC プラザ新潟書房 

新潟県三条市荒町 2- S 2-89 

150256 -35-6561 

參 Mr . Books 五智店 

新潟県上越市国府 4-30 

S 0255-44-7660 

_とのさま一と 

新潟県新潟市山ニツ5-と21桜井ビル 2 F 

O 025-287-2236 

參とのさま一と R 

新潟県新潟市天神尾 2-9-1 4ライフビル 2 F 

0025-245-4141 

I 東海地方 

•明屋書店浜松幸店 
静岡県浜松市幸 1-4-1 8 
0053-473-2232 

籲ゲームインプリンス（ゲームセンター） 
静岡県清水市天神町 1-2-6 
S 0543-64- B 01 E 
•やまわ WAVE 松萬店 
静岡県静岡市昭府 2-24-1 
0054-27〗 -0 昍 B 
•アオキ書店 

愛知県春日井市如慂申町 7-1-8 

00568-33-7126 

•アニメイト名古屋店 

愛知県名古屋市中村区椿町21 -2 

第二太閤ビル 1 F 

0052 -453-1322 

•三洋堂本店 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-7 

0052-832-8202 

•三洋堂パソコン Z 上前津店 

愛知県名古屋市中区大須 3-10-1 6 

Q 052-251 -8334 

•池下三洋堂 

愛知県名古屋市千種区池下 1-11-17 

0052-762-2345 

•正文館ター5ナル店 

愛知県名古屋市千種区内山 3-25-6 

0052 -732-3601 

參白樺書房 

愛知県名古屋市名東区藤ケ丘164 
0052-771 -5208 


•ヴィレッジ.ヴァンガード 
愛知県名古屋市天白区植田西 1-515 
0058 -805-8535 
•精文館書店 
愛知県簦橋市広小路 1-6 
00532 -54-2345 
參イケヤ文楽館豊橋店 
愛知県璺橋市佐藤町字古伝96 
00532 - 63~5650 
•サンブック璺川店 
愛知県®橋市潮崎町24 
00532 -46-0622 

參フ ァミつ 子八ウス 

愛知県 S 田市東保見町池下149 
00565 -48-5331 

參ファミつ子八ウス渋谷店 
愛知県簦田市渋谷町 2-7-1 
〇0565~89~5667 

•ヴィレッジ*ヴァンガード5号店 
愛知県簦田市西岡町保ヶ山70 
00565 -52-1 582 
•ブックイン国府宮 
愛知県稲沢市小池 3-11-13 
30587 -32-51 85 

參ヴィレッジ • ヴァンガード7号店 
愛知県愛知郡長久手町山越312 
00561-63-9621 

參ファミつ子八ウス三好店 

愛知県西加茂郡三好町大字三好字油田 

5 H 

005613 -4-01 33 

•長谷川堂書店 

三重県名張市百合が丘東 M 62 

150595 -64-4780 

■近畿地方 

•才ーム社書店河原町店 
京都府京都市中京区河原町四条上ル 
0075-221 -0280 

•駸々堂コミックランド KYOTO 
京都府京都市中京区河原町通三条上ル 
京都朝日会館 2 F 
0075-221-0348 
•ブックストア談京都店 
京都市下京区四条通柳馬場東入 
エイシンビル1階 
0075-255-0654 


•甲川正文堂 
大阪府池田市栄町 3-3 
00727 -51 -2518 
•5 八ル書房 

大阪府大阪市此花区春日出花 2-7-18 

006-461-2321 

•ブックスオオトリ大阪店 

大阪府大阪市阿倍野区阿倍野筋卜 5-31 

アポロビル2 F 

006-633-2634 

參福家書店阿倍野ペルタ店 

大阪府大阪市阿倍野区阿倍野筋3 -〗 (H 

あべのべルタ巳2 F 

O 06-633-0298 

參駸々堂書店 

コミックランドアメリカ村 

大阪府大阪市中央区西心斎橋 2-1 1 -30 

ブルー タスビル 4 F 、5 F 

006-811-1294 

•駸々堂 VERSION 99 

大阪府大阪市都島区東野田町 2-1-38 

京都モール 4 F 

O 0 B -353-401 1 

參わんだ一らんどなんば店 

大阪府大阪市浪速区難波中 M -7 

006-636-3313 

•えるばれシヨッブ大阪店 

大阪府大阪市浪速区日本橋 5-12-9 

でんさ会館 6 F 

O 06-636-3401 /F AX ：06- B 36-3402 

參高松書店七道店 

大阪府堺市鉄砲町23 

00722 -29-3398 

•スタディ書房 

大阪府摂津市正雀本町 1-36-9 

O 06-383-2000 

•高松書店昭和通0店 

大阪府游市昭和通 3-4-6 

00722 -45-41 52 

• BOOKSt -ールパイン 

大阪府堺市錦之町東 M -16 

00722 -24-41 84 

•ブックス吹田 

大阪府吹田市寿町 1-1-5 

〇06~381-5835 


參田村書店茄子作店 
大阪府枚方市茄子作 4-15-1 5 
00720 -53-5999 

參旭書店 

奈良県奈良市寓雄元町 2-2-1 
00742 -43-851 2 

♦巳 L サンクス 

兵庫県伊丹市西野 2-70 

00727 -81-41 00 

•ブックブラネット柏原店 

兵庫県氷上郡柏原町南多田シゲ2141 

00795 -72-2782 

參ジュンク堂書店漫画倶楽部三宮店 
兵庫県神戸市中央区三宮町 2-11-1-215 
センタープラザ西館2 F 

O 078-392-0 E 93 

•駸々堂神戸三宮店 

兵庫県神戸市中央区三宮町1 -9-1 

センタープラザ東館3階 

0078-393-0170 

■中国•四国地方 

•サントーク隳文館 
広島県福山市三之丸町 30-1 
00849 -83-9434 
•コスモ書店 
岡山県岡山市駅元町 22-10 
0086-256-7891 
參ミネルバ書店平井店 
岡山県岡山市倉田 625-2 
S 086-276-8454 
•南海ブックス 
徳島県徳島市寺島本町西1 
ポッポ街2 F 
008昍 -53-501 4 
參福田書店 

高知県高知市塩屋崎町 1-8-13 
〇〇昍 8-25-3523 
•プックイン高知 
高知県萵知市旭駅前町18 
O 0888-25-3523 

•ナイトシヨッブおれんじ小野田店 
山口県小野田市西高泊 664-3 
008368 -3-4 昍7 


九州地方 


•福家書店福岡店 

福岡県福岡市中央区天神 1-11-11 

天神コアビル B 1 F 

0092-721-8267 

參黒木霤店七隈店 

福岡県福岡市城南区七隈 8-12-18 

0092-871 -2329 

•ナガリ書店 

福岡県北九州市小倉北区魚町 3-1-10 

0093-521 -1044 

♦ジュンク堂書店大分店 

大分県大分市中央町 1-2-7 

大分中央ビル 4 F • 6 F 

00975 -36-81 81 

•遊 ing 浜線店 

熊本県熊本市田迎町田迎 197-2 

0096-379-4321 

參アミューズ KUMADEN 

熊本県熊本市室園町 1-1 

0096-343-81 11 

•福家書店佐世保店 

長崎県佐世保市島瀬町78ジャスコ BF 

00956 -25-3040 

•大山書店 

鹿児島県鹿児島市東谷山 2-15-2 

0099-267-8366 

•いのまた霤店 

鹿兒島県鹿児島市寿 5-18-4 

00994 -41-3395 

參まるぶん/コミックワールド 

熊本県熊本市上通町5— 1 

0096 -354-5963 

•ひよラたん書店 

鹿児島県鹿児島市西田2—日一7 

0099-253-2925 


•カプコン# 

スーパーパズルファイター nx 40 K 

•セガ# 

シ-ソ-ジャンプ（ジャマ変換ハ-ネス付） 150 K 

♦その他# 

マグマックス 

15 K 

スーパーパズルファイター nx (ソフト） 

15 K 

アッ ポー 

18 K 

マイァイーカイ 

12 K 

マーヴルスーパーヒーローズ 

48 K 

スワット 

50 K 

クレイジークフイマー2 

45 K 

マーヴ ル スーパーヒーローズ （ソフト）23 K 

フリッキー 

35 K 

戦えビックファイター 

38 K 

ロックマン 

12 K 

チョップリフター 

12 K 

ばづり 

5 K 

天地を喰らう n 

18 K 

テディボーイブルース 

40 K 

バンバンポール 

10 K 

ストリートファイター IT ターポ 

8 K 

フラッシュギャル 

35 K 

ガンダム EX レビュー 

10 K 

天地を喰らう 

23 K 

オパオパ （ KIC ハーネス付） 

38 K 

ウルトフ醫備隊 

16 K 

ブラックドラゴン（海外版） 

10 K 

スペースハリヤー （ PC 日のみ） 

48 K 

ねらってチュー 

10 K 


12 K 

登龍門 

3 K 

ガンバード 

18 K 

•タイトー# 


フォトハウス（ハーネス） 

20 K 

パトルクロード 

18 K 

アルペンスキー 

48 K 

❿データイースト# 


戦国ブレード 

38 K 

飛龍の拳 

20 K 

空手道 

9 K 

スーパー X 

23 K 

バブルボブル 

23 K 

パッテンオ八ラのスチャラカ空中戦 

38 K 

疾風魔法大作戦 

20 K 

陸海空一最前線 

15 K 

強行突破 

10 K 

究極のオセロ 

10 K 

ーユー ジーランドストーリー 

6 K 

サイコニクスオスカー 

20 K 

スーパーオセロ 

ノ K 

メガブラスト 

10 K 

ドラゴン忍者 

12 K 

ギガンデス 

20 K 

ラスタンサーガ n 

8 K 

ファイティングファンタジー 

15 K 

マジカルエフーを探せ 

3 K 

阿修羅ブラスター 

20 K 

クルードパスター 

10 K 

スァインガー 

15 K 

八ットトリックヒーロー 

5 K 

キャプテンアメリカ 

13 K 

フピツドヒーロー 

23 K 

メタルブラック 

28 K 

デスブレイド 

8 K 

參麻雀# 

30 K 

ウォリアーブレイド 

12 K 

⑩アイレム參 


L □麻雀ポケベル1919 


22 K 

スパルタン X (海外版) 

5 K 

LD 麻雀エロスの館 

30 K 

ライトブリンガー 

22 K 

スペランカー 

18 K 

キ フフ スター 

26 K 

スペースインベーダー DX 

5 K 

ロードランナー 3 

23 K 

スーチーパイ n 

26 K 


5 K 

ロードランナー4 

23 K 

スーパーリアル麻雀 PVI (新品） 


•コナ 

ガンフォース 

10 K 

限定20セット限り等身大 POP ! 寸 20 K - 

-25 K 

ツタンカーム 

28 K 

ポンパーマン 

7 K 

レモンエンジェル 

15 K 

八イパーオリンピック 

12 K 

ボンパーマンワールド 

25 K 

同級生 

10 K 

メガゾーン 

12 K 

メジャータイトル2 

10 K 

同級生スペシャル 

10 K 

メガゾーン（海外版） 

5 K 

ぐつすんおよよ 

8 K 

クフブ ’90 S 

10 K 

スーパーパスケットポール 

5 K 

參 MVS ソフト# 


ハイパーリアクション 

7 K 

グラディウス（バブルシステム） 

23 K 

マジカルドロップ2 

12 K 

スーパーリアル麻雀 PIV 

7 K 

サラマンダ 

30 K 

龍虎の拳外伝 

4 K 

スーパーリアル麻雀 PV 

7 K 

グラディウス n 

25 K 

ザキングオブファイターズ 

16 K 

•コナミ GX サブ參 

2 K 

リングの王者 

5 K 

神凰拳 

8 K 

対戦ばずるだま 

グラディウス in 

30 K 

パルスター（新品） 

7 K 

ツインビーヤッホー 

2 K 

ター トルズ 

6 K 

パズルボブル 

4 K 

だい好キッス 

10 K 


7 K 

雀神伝説 

3 K 

セクシーパロァイウス 

8 K 

クイズ学問のススメ 

3 K 

ネオドリフトアウト（新品） 

5 K 

ときめきメモリアル対戦ばずるだま 

20 K 

実況パワフルプロ野球96 

10 K 

風雲スーパータッグパトル 

20 K 

スフムダンク2 (ケーブル付） 

20 K 


謎の 
基盤屋 

fUGAI 

〒蒯均玉騮 OTtt：2-84-l 奴ビル 2F 

TEL.0485-93-6491 


絹信販売お支払い方法 
圖金書留②(戈金引き替ゴ 


•営業黼 

益 DIH 

年嚇 








ラ—メスト八■グクナン八—常備 B 


■北海道地方 

參旭川 s 責堂本店 
北海道旭川市3条通日丁目右2 
00166 -26-61 00 
•リーブルなにわ 
札幌市中央区南一条西四丁目日之出ビル 
0011-221-3800 

♦アニメ a ゲーム ショップめっか 
北海道札幌市西区琴似1条4 丁目 2-12 
イチダビル 2 F 
0011-614-6430 

•なにわ書房グランドホテル前店 
北海道札幌市中央区北1条西3 
0011 -211-4433 
•文教堂書店発寒店 
北海道札幌市手稲区新発寒4条 
1 丁目1110 

0011-669-2205 

☆文教堂書店伏古店 
北海道札幌市東区伏古13条 21-1 
Q 011-780-2706 

■東北地方 

•ブックスオオトリ仙台店 
宮城県仙台市青葉区中央】- 7-1 

0022-861-2461 

♦本のアイエ駅前店 

宮城県仙台市育葉区中央1-】〇-1 

0022 -264-071 8 
• BOOK SHOP ますや 
岩手県久慈市中町 2-5 ダイエー内 

00194 -53-0908 

參ブックスコロナ 
秋田県秋田市桜 1-12-8 
00188 -33-31 05 

•メディアイン五所川原店 
育森県五所川原市鎌谷町164 
00173 -35-4666 

•岩瀬書店コミックアイランド店 
福島県福島市本町 1-21 
00245 -23-0366 

■関東地方 

•好文堂芸夢コミューズメント 
栃木県真岡市台町 4165-2 
00285 -82-2061 


•A TO Z 
栃木県小山市小山 469-1 
00285 -20-351 1 

•アルフ アース ポット 
群馬県太田市石原 473-1 
00276 -46 -昍36 

•プックスナカザト 
茨城県結城市国府町553 
00296 -33-3220 

•コミックトレイン 
千葉県千葉市稲毛区弥生町 2-21 
ポップスクェアにしちば 1 F 
0043 -255-6281 
•文教堂*店市原店 
千葉県市原市東五所 6-1 2 

00436 -43-0979 
• Bee - One 三省堂書店 
千葉県千葉市當士見 2-3-1 
0043 -224-1 昍1 
_ブックセンター東久留米店 
東京都東久留米市本町 3-8-1 
イトーヨーカドー 3 F 
00424 -75-8800 

•霣泉プックマート 

東京都千代田区神田神保町1 -21-6 

003-3294-001 1 

•三省堂書店本店 

東京都千代田区神田神保町 1-1 

003-3233-3312 

•明正堂秋葉原店 

東京都千代田区外神田 H 7-15 

秋葉原デパート 3 F 

003 -3257-0758 
參ソフマップ13号店 
東京都千代田区外神田 1-11-9 
第2中栄ビル 2 F 
003-3253-4720 

參ラオックス 

.ザ.コンピュータゲーム館 

東京都千代田区外神田 1-13-31 F 

003-3251-3100 

• T • ZONE 本店 

東京都千代田区外神田 4-3-3 

003-3857-2776 

•書泉プックタワー 7 F 

東京都千代田区神田佐久間町 1-1 H 

003-5296-0051 


•アニメック 
東京都新宿区新宿 2-1-1 
ラポートピアビル 2 F 
003-3354-2261 

•紀伊國屋霣店新宿本店ゲーム本の店 

東京都新宿区新宿 3-17-7 

紀伊國屋ビル IF 

003-3354-0131 

參まんがの森新宿店 

東京都新宿区新宿 3-35-1 

003-3341-0921 

•まんがの森高田馬場店 

東京都新宿区高田馬場1 _ 33 _ 6 

003-32 的-0932 

•未: HE 巧害店 

東京都新宿区高田馬場2-け -4 
菊月ビル 
003-3209-0656 
參博文堂大井町店 
東京都品川区東大井 5-15-16 
KH ビル 1 F 
003 -3458-1 430 

參ヤマギワソフト館 6 F ゲームフロア 
東京都千代田区外神田 3-13-12 
003 -3253-21 11 
•明屋書店五反田東口店 
東京都品川区東五反田 2-3-5 
003-3447-5254 

_あおい書店五反田店 
東示都品川区西五反田1 -18 
五反田 NT ビル 

003-3495-7289 
•まんがの森渋谷店 
東京都渋谷区宇田川町 12-10 
003-54 的-0257 

參アニメイト渋谷店 
東京都渋谷区桜丘町 24-4 
東武 S ビル 1 F 
S 03-545 B -8454 

•三省堂コミックステーシヨン渋谷 

東京都渋谷区渋谷 2-21-12 

東急文化会館 6 F 

003-3406-9319 

•えるばれショップ渋谷店 

東京都渋谷区道玄坂 M 6-5 

セントラル共立ビル 5 F 

O 03-3462-2704/ FAX ：03-3462-2904 


參まんが王下北沢店 
東京都世田谷区北沢 2-30-13 
003-3481 -8432 

參まんがの森池袋店 
東京都豊島区東池袋 1-26-1 
タクト TO ビル 1 F 
S 03-53 昍 -1245 
泰新宿書店池袋支店 
東京都豐島区東池袋 1-28-7 
ジヤノメミシンビル 2 F - 巳 
003-539 卜6231 

•アニメイト池袋店 

東京都題島区東池袋 3-2-4 共永ビル 

003-3988-1351 

•まんがの森上野店 
東京都台東区上野 6-16-16 
上野新高ビル 1 F 
003-3033-3411 
•田無害店 

東京都田無市本町 4-2-11 
エンジョイライフオリエス 2 F 

00424 -86-0361 

•宮脇*店田無店 
東京都田無市西原町 3-3-1 2 
00424 -61-4060 

•福家軎店町田店 

東京都町田市原町田 6-13-20 

00427-25-2132 

•まんがの森町田店 
東京都町田市森野 1-15-12 
長谷川ビル 1 F 

00427 -25-6651 

•まんが王八王子店 

東京都八王子市東町 1-6 サカキビル 2 F 

00426 -45-91 21 

參まんがの森吉祥寺店 

東京都武蔵野市吉祥寺南町1 -3-2 

吉祥寺 MR ビル B 1 F 

00422 -45-5431 

•恭文堂軎店 

東京都目黒区臑番 3-3-1 9 

003-3718-4049 

參ブックスササキ 

東京都江戸川区中葛西 3-14-10 

003-3687-5022 


癱まんがの森横浜西口店 
神奈) 1 1県横浜市西区南幸 2-13-7 
横浜エ厶ェス IIIF 

0045-311 -8761 

春杉山書店 

神奈川県横須货市大滝町1 -27 
004昍 -22-2 没4 

•湘南台ブックセンターライオンズ 
神奈川県藤沢市湘南台 2-8-7 
00466 -46-0740 
•井上書房 

神奈川県藤沢市川名 2-1-2 

00466 -26-8401 

•内田屋書房東海大学前职店 
神奈川県秦野市北矢名40 
小田急マルシェ内 

00463 -78-5521 

籲鎌倉書店 

神奈川県鎌倉市大船 1-24-1 
00467-46-2619 

•スーパードキドキ浦和店 
埼玉県浦和市沼影 1-13-15 
0048 -866-0200 

•アニメイト大宮 
埼玉県大宮市桜木町 1-13-6 
109ビル 1 F 
0048 -846-0320 

•まんがの森川越店 
埼玉県川越市脇田町 8-3 
フルヤ川越ビル 2 F 

00492 -24-6701 

參マイタウン栄璋堂 
埼玉県東松山市沢口町 15-1 
00493 -23-661 1 

參くまざわ書店コミックランドビーワン 
東京都八王子市旭町 2-11 
00426 -25-1 201 
•紀伊國屋書店新宿南店 
東京都渋谷区千駄ヶ谷 5-24-2 
タカシマヤタイムズスクェア 1 F 

003-5361-3301 

■北陸地方 

參ムックムック 

石川県石川郡野々市町堀内33街区8 
00762 -94-1 166 


(1 K =1000円です) 

コツトン 

ゴールデンアツクス 

20 K 

18 K 

テトリス ( JAMMA )10 K 
天地を喰らう 30 K 

国アイスクライマー 

1 DK 

S サイパトフー 

IbK 

天地を喰らう n 

P 3 K 

アルゴスの戰士 

P 5 K 

西遊降两録 

IbK 

テラクレスタ 

IUK 

R-TYPE 

15 K 

サーカスチャーリー 

IHK 

ドラゴンセイパー(ロム) 25 K 

R-TYPE LEO 

1 RK 

ザクソン 

3 UK 

ドラゴンボール Z (セガ） 15 K 

R-TYPE 0 

15 K 

»後の忍道 

此 K 

ドルアーガの塔 

B 5 K 

アレスの翼 

30 K 

ジオストーム 

此 K 

ドラゴンパスター 

4 bK 


10 K 

ジツピーレース 

IUK 

ドッヂボール 

SK 

アルカノイド （ P 付） 


シァーボンパー 

i!bK 

ドラゴンポール zn (セガ) 

P 0 K 

アテナ 

35 K 

上海 

IbK 

® ナイツオブザラウンド 

20 K 

怒 

外 K 

ジェネシス 

比 K 

ナイトストフイカー 

b(JK 

イメージファイト 

1 SK 

ジャンプパグ 

4 UK 

ナムコシステム I 

IhK 

イーアルカンフー 

1 ?K 

シュートアウト 

2 bK 

ナムコシステム n 

15 K 

1942 

10 K 

新入社員とおる君 

IbK 

忍者龍剣伝 

P 4 K 

1943 

15 K 

地揪めぐり 
スーパー上海 

IUK 

ニューラリ ー X 

R 5 K 

ウォー 1 」ーブレード 

m 

WK 

忍者くん K 城の 1 険 

IHK 

ウルトラマン 

10 K 

スーパーゼピウス 

bUK 

忍者<ん阿修羅の章 

?5 K 

エアデュエル 

15 K 

スーパーヘリ 

4 UK 

ニュージグザグ 

PfiK 

X マルチプライ 

15 K 

スーパーリアル麻雀 pn 1〇« 

熱血硬派くにお君 

10 K 

FD マザーボード大 

10 K 

スーパーリアル麻雀 pm 18« 

NEO GEO ソフト3 K 〜 

エクセリオン 

RK 

スーパーリアル麻雀 PIV 20 K 

ネオジオ MV -4 

30 K 

エキサイティングサッカー 

5 K 

スーパーリアル麻雀 PV 20 K 

パーニングフォース(□ム ）20 K 

エグゼドエグゼス 

35 K 

スーパー®版 

15 K 

バスター 

30 K 

ASO 

20 K 

スクランブル 

4 UK 

パックマン 

!?5 K 

エキサイティングアワー 10 K 

スターフォース 

2 bK 

パックランド 

BbK 

オメガファイター 

1 ?K 

スパルタン X 

脈 

パブルポブル 

35 K 

黄金の城 

35 K 

スプフッター八ウス 

3 UK 

パラデューク 

4 hK 

® 影の伝脱 

?5 K 

スフップフアイト 

\ 2 K 

パンクパニック 

2 UK 

カダッシュ 

lflK 

スーパーバスケットボール 10 K 

パイブド 1 」ーム 

5 K 

空手道 

?5 K 

ストリートファイター 20 K 

パロディウスだ！ 

IBK 

カルテット 

P 5 K 

スカルファング 

38 K 

八イパーオリンピック別 


ガズラー 

38 K 

セガ S -32 マザーボード 

IUK 

飛龍の挙 

?5 K 

カンガルー 

45 K 

ゼクセクス 

3 UK 

B - ウイング 

35 K 

ガンフロンティア 

45 K 

ゼピウス 

出 K 

ビーチパレーボール 

IUK 

キース&ルーシー 

15 K 

戦場の狼 

i!bK 

ピットファイター 

WK 

ギガンデス 

10 K 

ソニックウイングス 

IUK 

飛翔鲛 

IUK 

ギャラガ 

?QK 

ソンソン 

IbK 

ファイターズヒストリー8 K 

ギヤラクシアン 

3 DK 

0タイガーへ U 

IBK 

ファイナルファイト 

20 K 

究極タイガー 

1 ?K 

大旋風 

WK 

ファンタジーゾーン 

外 K 

ギヤプラス 

PRK 

ダークエッジ 

没 K 

ぶよぶよ 

l()K 

ギャラガ 88 

4 RK 

タントアール 

IbK 

ぶよぶよ通 

IhK 

奇々怪界 

10 K 

達人 

IUK 

ブレイザー(ロム） 

20 K 

Q パート 

48 K 

ダッシュ野郎 

28 K 

プロレス 

10 K 

機動戦士ガンダム 

lflK 

脱獄 

IUK 

フアイナライザー 

IbK 

クラッシュ□ーラー 

30 K 

タンク 

冼 K 

プーヤン 

3 UK 

グラディウス n 

3 RK 

ダライアス 

38 K 

ぶたさん 

4 bK 

グラディウス m 

30 K 

ダフイアス n 

'dbK 

ベンギンクンウォーズ 

i!UK 

!?0 K 

グラディウス(ノ-ヒヮト _) 

10 K 

戦え！ビッグファイター 30 K 

ベンゴ 

クレイジークライマー 65 K 

閼いの挽歌 

30 K 

ポナンザブラザーズ 

IbK 

クレイジーコング 

PfiK 

ダブルドラゴン I . n.DI 各 10 K 

ポンジャツク 

P?K 

源平討魔伝 

3 SK 

チキチキ巳 OY ズ 

35 K 

ボルフィールド 

l()K 

コラムス 

5 K 

ディグダグ 

2 bK 

囷マグマックス 

10 K 

コラムス11 

5 K 

出たな!!ツインビー 

IbK 

魔界村 

比 K 


マリオブラザーズ 30 K 

マッスルポマー 20 K 

マッピー 45 K 

マーベルランド（ロム) 20 K 
麻雀セーラーウォーズ 18 K 
麻雀クエスト 18 K 

マジックソード 35 K 

Mr . Do ! 20 K 

Mr . Do ! VS ユニコーン 25 K 
Mr . Do ' s ワイルドライド 25 K 
未来忍者(ロム） 25 K 

ムーンクレスタ 65 K 

迷宮島 10 K 

メタルブラック 58 K 

モータルコンパット 20 K 
モンスターランド 22 K 

S 3 U . S . ネイビー 20 K 

屈ラジカルラジアル 35 K 

リブルラブル 58 K 

レインボーアイランド 28 K 
S 界導士 15 K 

レジオン 25 K 

レイフォース 20 K 

ロボレス2001 20 K 

ロードランナー 25 K 

ロードランナー D 30 K 

□ー ドランナー ID 30 K 

ロードランナー IV 25 K 

□ッドランド 25 K 

厄ワンダーボーイ 25 K 

その他、 10. 000枚の在庫 
があります。お気軽にお 
問い合わせください。 


買い取りリスト 


ループレバー、アナ□ク 
ジョイステイツクレバー 
販売しています。お問い 
合わせ < ださい。 


☆買い取り価格は変更になる場合もありますので必ず電話で確認の 

上お送り下さい 

☆運賃はお客様負担でお願いします 

☆基板到着後検品したのち現金書留にてお支払致します。送金手数 
料は当社負担いたします 

☆故障基板及び買取りできない基板については返品致します 
☆インスト、説明書は必要ですが、無くても OK です。 


I0IV 

ソプ 14 K 
5 K 
17 K 


尸ウトフォクシーズ 11 K 
アクウギヤレツト 15 K 

アンダーカパーコッ7 
大江戸ファイト 
海底大戦争 
ガンダーラ 20 K 

ガンパード 8 K 

究極戦隊ダダンダーン 17 K 
ゴールデンアックス II 15 K 
聚血寺一族2 10 K 

聚血寺一族外伝 15 K 

サイキックフォース 26 K 
サンダードラゴン II 12 K 
サンセットライラース 15 K 
G . I ジョー 18 K 

ジャッキーチェン 18 K 

ジョー S マックリターンズ8 K 
ストライカーズ1945 30 K 

ス I -ームブレード 20 K 

戦国 エース 10 K 

戦球 22 K 

ゼピウス 3 D ノ G 25 K 

ゼ□チーム 15 K 

ソウルエッジ I 30 K 

ソウルエッジ II 35 K 


好 17 K 

ダブルウィング 10 K 

ダンクドリ-ム诹ケ-ブ J 咐) 10 K 
ダンクマニア 20 K 

ダンシングアイ 60 K 

ツインイーグル D 20 K 

鉄挙 30 K 

鉄挙 DVer . 日 35 K 

諶神两傀 16 K 

閼姖伝承 20 K 

首領蜂 26 K 

ナイトスラッシャーズ 20 K 
ネビユラスレイ 5 K 

八イパーアス U — ド 20 K 
パイパーフェイズワン 25 K 
パツグン 5 K 

パトルガレッガ 23 K 

ビックファイト 10 K 

殼坊灶 tz - ラ-ムーン 15 K 
プライムゴール EX 10 K 
マジンガー Z 10 K 

マツ八ブレイカーズ 25 K 
マーシャルチャンピオン6 K 
ミスティックウォ-リアーズ 19 K 
メタモルフ イツ クフオース 22 K 


ffi 電 8 K 

mm 25 K 

ffi 電 DX 40 K 

ライデンファイター 80 K 
ライトブリンガー 10 K 
ラビット ヒーロー 8 K 
レイストーム 35 K 

ワールドラリー 10 K 

•力:な/. SNK . タイト： it ミシ万ド 
マーヴルス-パ-ヒ-口-ズ 28 K 
ダンジョンズ S ドラゴンズ 22 K 
ダンジョンズ S ドラゴンズ II 36 K 
エイリアン VS プレデター 22 K 
サイ パー ポッツ 20 K 

スターグラディエーター 43 K 
ストリ-トファイタ- ZERO 18 K 
ストリ-トファイタ- ZER 02 24 K 
ストリ-トフ 7 イタ- ZER 02 アルファ -31 K 
X - MENVS ストリ-トファイタ- 65 K 

鬪神伝 n 18 K 

CPS n 八ードボード 15 K 
ネオジオ1本用八ード 10 K 
ネオジオカセット(なんでも） 0.5 K 
タイトー FID ハード 40 K 
コナミ GX ハード 20 K 


糖淡縷植这财⑽! 


何でも揃った安さ爆発の基板ショップ！ ♦新品から中古まで何でも揃っています 
♦予約も受け付けます♦買取り•修理•その他のアフターケアも、もちろん OK ! 
〒578大阪府東大阪市西鴻池町 1-14-13 営業時間/ 10:00 AM 〜 7:00 PM (日•祭日休み） 

TEL.0B-747-2028 FAX.06-744-1235 ■ 

お問い合ゎせはお電話で。代金は代金引換か ■ M 

銀行振込、又は現金書留でお願いいたします。 ■ ノ ^ 

三和銀行鴻池新田支店普3700750レクトロン m 

















◎アトラス◎東京読売巨人軍 



やった 一！ ゴールデンウイークの 到来だ0 

❿ ■絶対旅行行く ぞ。 コン 今クシ 3 ，，。 ❿ 




PRESENK 




収録0 

•HOME PAGE 紹介 
りえちやんの最新情報満載 
の 「 T 0 M 0 SAKA—T VJ 

の紹介。フアンは必見。 

•PHOTO 

ジャケット用に撮影された 
写真をじつくりと眺められる 
3059 円(税込み)で絶 
賛発売中。早くチンして 

な 

う 

ど 

は 

J 

つ 

え 

ち 

と 

か？ 
さう 
r ろ 
でだ 
ろの 
こだ 
とつ 


CM に映画、ドラマビデ 
才とマルチメディアな活躍を 
みせるともさかりえちゃんの 
ファーストアルバム 「u n (ア 
ン)」が CD — EXTRA で登 
場した。 

CD — EXTRA とは通常 
の音楽 C □に画像デ—夕を追 
加したものだ。 

収録内容を覗いてみると… 

•VIDEO 紹介 
絶賛発売中の「ともさかり 
えの頭の良 < なるビデオ」 

(¥3800) をちよつとだ 
け紹介。 

•on Air 

いままで発売されたシング 
ル「エスカレ—シ ヨン」 「くし 
ゃみ」「泣いちゃいそ5よ」の 
r ンごオン rF - klb-lLJflll を 


MD—CD I 体型の才—デ 
ィオつていうのは結構出てい 
るけど、システムステレオな 
どどれも幅をとるちのばかり 
で邪魔だよね。 

今回ソニーから発売された 
ーエムディオ 「 ZSIM 5 J は 
■本棚に収まるサイズ(奥行き 
I 17.8 センチ x 高さ 20 センチ X 
■横幅 44 センチ)の小型化を実 
■現。ユ—ザ—の二—ズに応え 
■たつくりになつている。 
■音質面ではクリアなサウン 
■ドを再現するために、低歪率、 
■低ノイズを実現する MD/C 
■□プレシャス回路を採用。 
■機能的には使いやすい MD 
■エディツトエリアを装備 。 M 
JD 編集時に必要な編集操作ボ 
■タン、ジョグダイヤル、大型 


FL 液晶デイスプレイをすべ 
て本体上面に配置しているの 
で、デイスプレイで確認しな 
がら操作できるぞ。もちろん 
I 体型なので手軽にダビング 
がでキ J る。 

定価6万2千円で好評発売 
中だ。 

お問い合わせ 

03 • 5448 • 33. — . — 


そ-つそ-つ応募方法は、八力 
キに住所•氏名•年齢•職業. 
電話番号•プラモデルにして 
ほしい物を記入した I つえで、 
左記宛先までお送りください。 

亍150-昍東京都渋谷 
郵便局バンダイ「新機動戦 
記ガンダム WJ プレゼントゲ 
I メスト係 


木と2ショ ット するのはまだ 
いいけど'いい年こいた八ゲ親 
父やリ—マンなんかが、酔っ払 
って喜々とした顔で松井と2 
シヨ ット しちやったりなんか 
しちやうのは何か嫌だなぁ。 

ちなみにこのジャイアンツ 
パ—ジョン、よくぁる地域限 
定って奴で東京ド—厶周辺の 
みに設置されているので野球 
観戦の帰りに寄ってみよろ。 


A > ファンは要注目 
エムデイオ- IZSIM 5 J 発売中- 


あのデヴィッド•リンチが 
帰つてキ J た— 

「砂の惑星」「ブル—•ベルべ 
ット」など数々のカルトム— 
ビ—を世に送りだし、リンチ 
信者とでも言一つべきものをつ 
くりだして芒た天才監督が、 
「ツイン•ピ—クス/ローラ. 
パ—マ—最期の 7 日間」( *92) 
以来 5 年ぶり (！) に世に問 
5衝撃作「ロスト•八イウェ 
イ」0 

監督自身が語るキ—ワ I ド 
は「サイコジェニツク•フ— 


ガ」(心因性記憶喪失)。これ 
にサイコホラ—、年上の女性 
とのロマンスなどのテイスト 
を加え、素晴らしくグラマラ 
スな映画が完成した。 

俳優陣には 「— D 4」 で大 
統領役を演じたビル•プルマ 
ン、「トゥル！ ロマンス」「エ 
ド•ウッド」などに出演した 
パトリシア•ア—クエットの 
ほか、「イレイザ—ヘッド」以 
来リンチ作品には欠かせない 
ジャツク•ナンス(フイル) 
などが作品を盛り立てている。 

ちなみにジャツク•ナンス 


はこの作品が遺作となった。 

(ド I ナッ屋で乱闘の末、頭 
を殴打されて死亡。ラ〜んリ 
ンチっぽい。合掌)。 

——闇のなかでタバコの火 
とともに、 I 人の男の顔が浮 
かび上がる。その男の名はフ 
レッド •マディソン(ビル • 
プルマン)。人生に疲れたジャ 
ズ.サキソフォン奏者だ。 

玄関のブザーが鳴り何者か 
の訪問を告げる。その男はフ 
レッドに言う。「ディック•口 
ランドは死んだ」。フレッドは 
その名前にまったく心当たり 
がない。「ディック•ロランド 
とは誰だ—」急いで外に出た 
フレッドだったが、すでに男 
の姿は無かった。 

ある日の朝、フレッドの妻 
レネエ(パトリシア•ア—ク 
エット)は新聞を取りに出て 
階段に封筒を見つける。何の 
メッセージもない。その封筒 
のなかには一本のビデオが入 
っていた。こうして先の読め 
ないドラマが幕を開ける —— 
全国松竹東急洋画系で6日 
中旬より公開予定だ。 


TV シリ—スで好評を博し 
待望の〇ソ八シリ—ズもスタ 
I 卜。つい先日には、その第 
二巻が発売され人気再燃中の 

「新機動戦記ガンダム W 」、 知 
らない人はいないよね。 

今回は、この新シリ—ズ 「E 

nd—ess waltz 

(エンドレスワルツ)」リリ— 
ス開始を記念して、ブラモテ 
ル「ウイングガンダムゼロ 
カスタム」をなんと loo 名 
様にブレゼントするぞ。 

この「ゼロカスタム」で驚 
くべきは、身の丈ほどもある 
鳥の羽根のよ一つな巨大な翼が 
完璧に再現されている点にあ 
る。しかも、多様な関節可動 
で君の望むポ—ズも思いのま 
まだ= 


プリクラ a プロ野球フアン 
には嬉しいお知らせだ。 

いつか出るとは思つていた 
が、とうとう出ました「プリ 
ント倶楽部ジャイアンツバ| 
ジョン , -〇 

あなたの憧れのブロ野球選 
手(しかも今シ—ズン話題独 
占状態のジャイアンツ)と2 
シヨットが出来ちやラぞ。 

松井、清原、桑田、斎藤 

(雅)、木田、宮本、元木' 清 
水、仁志の 9 選手の中からフ 
レ—厶の選択が可能だ。 

誰だ誰だ「ガルベスはど*つ 
した」「長嶋監督はいねぇのか」 
なんて言-つ奴は！俺もそラ思 

I っ0 

でも女子高生なんかがキャ 
I キャ—言いながら清原や元 


" W " は終わらない. 


ゴジラと—ソョット！「プ U ント 
倶楽部ジャイアンツパ—ジョン」 


ともさかりえの魅力炸裂 
runJ c D—EXTRA 発売中 


LYNCH Is BACK . 

□ スト•ハイウェイ」 






































•PRESENT. 


対象年齢は 15 歳以上。絶賛発売 
中のはす。 


AV -5000 ¥26,800 

S 雜子、 RGB 入力可（シグ▽社製) 


セガ 

パ-チャファイタ-3(アスト□込/プラスト込） 

登龍門 10,000 

テトリス 10,000 

ジャンプバグ 15,000 

クイズ殿様の野望 3.000 

クイズ三国志 3,000 

カルテット 13,000 

MVP 5,000 

ザクソン 21.000 

ダイナミックカントリークラブ9,000 
クイズ廊下に立ってなさい 6,000 
青春スキャンダル 23.000 

タントアール 12,000 

レッスルウォー 6,000 

チョップリフター 17.000 

バンクパニック 20,000 

D.D. クルー 17,000 

フラッシュポイント 10,000 

フューチヤースパイ 25,000 

ボナンザブラザーズ 18,000 

クラッチヒッター 5,000 

琉球 11,000 

スタックコラムス 6.000 

フロッガー 15,000 

コラムスII 10.000 

ダークエッジ 20,000 

所さんのま一ま一じやん 10.000 


ぶよぶよ 

イチダント アール 

アイレム 

イメージファイト 
ァールタイプ 
アールタイプII 
アールタイプ LEO 
ガンホーキ 
妖獣伝 

ムーンパト ロール 
ボンバーマン 
大工の源さん 
エアーデュエル 
ギャロップ 
四川省II 

レジェンドオブ ヒーロー トンマ 
X—マルチプライ 
10ヤードファイト 
サンダーブラスター 
ガンフォース 
スパルタンX 
剣聚 

メジヤータイトルII 
リムロッキンバスケットポール 
ライガー 

サンダードラゴン 
レツスルフエスト 
ワイルドファング 


スラ厶ダンク 
ゼクセクス 
ガイアポリス 
出たな！！ツインビー 
パンクショット 
A- J A X 
トライゴン 
コントラ 

ピットファイター 
ジヤイラス 
エイリアンズ 
ツタンカーム 
クオース 

タイ厶パイロットで4 
イーアルカンフー 
タートルズ 
グラディウス川 
グラディウス N 
グラディウス 
タイムパイロット 
アミダー 
沙羅曼陀 


d _/ L デンウィークに t 
べ^せひ来てね, 


リストご希望の方は切手3枚を同封してお申し込み下さい 


Z -8000 TURBO ¥15,800 

pc 、 メガドライブ、 フーフ アミ 
サターン使用可（シグマ社製） 


SNK 

MVS 25 テーブルタイプ (6 本用 PCB 付/ 2 L 8 B ) 

MVS 25 アップライト (4 本用 PCB 付/ 2 L 8 B ) 

MVS 29 アップライト （4 本用 PCB 付/ 2 L 8 B ) 

MVS 33 アップライト （4 本用 PCB 付/ 2 L 8 B ) 

キャンディ26アップライト (2 L 6 B /2 L 12 B ) (麻雀パネル有) 
ネオキャンディ29アップライト （2 L 8 B ) 

スーパーネオキャンディ 29( PCP 力ードタイプ/ 2 L 8 B ) 
セガ 

アストロ29アップライト （2 L 6 B /2 L 12 B ) 

バーサスシティ 29(1 L 6 BX 2) 

ジャレコ 

ボニー25アップライト (2 L 6 B /2 L 12 B ) (麻雀パネル有） 
ボニー28アップライト (2 L 12 B ) 

ポニ ー29 アップライト （2 L 8 B / 麻雀パネル） (2 L 12 B ) 

アイレム 

マドンナ25アップライト （2 L 6 B /2 L 12 B ) 

TAIT 0 

カナリー25アップライト （2 L 6 B /2 L 12 B ) 

イーグレット29アップライト （2 L 6 B /2 L 12 B ) 

カブコン 

ステータス18アップライト （2 L 12 B ) 

キャプテン IV 29 ( Q グランダ厶対応/ 2 L 12 B ) 


OPEN YOU 
PERCEPTION 


れている。 

期間中' キャンべ—ンボス 
夕—のあるヤマザキのお店で 
「ジャワティ」か「クリスタ 
ルガィザ—」と「ヤマザキの 
製品」を同時にお買い上げい 
ただいたお客様に、 VF 3 才 
リジナルカ—ドを一枚配布(ち 
やんと全キヤラ分あるぞ)。そ 
の場で力—ド裏面のスクラツ 


チを削り「デュラル」が現れ 
たら、 VF 3 オリジナルマグ 
カップをレジにて差し上げる 
というもの。 

パ—チャ関係のグッズをコ 
レクトしている人はもちろん、 
「カッコいいマグカップがほ 
しいゼ」つて人も手に入れる 
しかないぞ。 

お店の力—ドが無くなり次 
第キャンべ—ンは終了するら 
しいので、ゲットしたい奴は 
ポスタ—のあるヤマザキのお 
店へ急げ一 


r 




i 響一： 



Tj 

A 



o 


やぁ、みんなチャパってる? 
あいかわらず VF 3 の人気は 
冷めや、！^、我が編集部の黙々 
ジャツキーこ一じもブイブイ 
言わせてる今日このごろだけ 
ど、この夏、全国規模で展開 
されるゲ—ム大会「ジャワテ 
ィ VF 3パトル甲子園」のこ 
とは知ってるかな? 

甲子園と言っても男子高生 
オンリ—ではなく、全国32エ 
リアで無差別クラス、女性ク 
ラスの店舗予選が行われ決勝 
大会を勝ち抜いた者のみが栄 
光をつかむことがでキ J るとい 
う I 大イベントだ。 

さて、この大会の開催を記 
念して4月25日から「ジャワ 
ティ S クリスタルガイザ IV 
F 3 キャンべ—ン」が実施さ 



絕ージャワティ S クリスタルガイザ— 
^ r :! >113キャンべ—ン実施 中！ 


リアルアクションヒ—口—ス最新作 
「人造人間キカイダ— JS 「デビルマン」 


_儿バン三世」-マジンカ — ZJ 
など常に僕らの心を斜め45度 
からくすぐる渋いチヨィスで 
目が離せない(株)メディコ 

厶•トィのリアルアクション 

ヒ—口—ズだが、またまた新 

しい仲間が加わることになつ 

たぞ。 

今度のヒ—口—は遂に登場 

とい|つかやつと出たかとい I つ 

感じの「人造人間キカイダ—」 


と「原作版デビルマン」だ。 

キカイダ—は長年の商品化 
リクエスト附1の声に応えて 
の堂々の発売。初回生産分の 

みコレクタ—ズナンパ— S 期 

間限定製造商品「アンドロイ 

ドマン」購入チケット付きだ。 

価格は一万2千円。 

デビルマンのほ I つは、以前 

発売されていた TV 版よりも、 

マツスルパ—ツを使いパヮ| 


アップされたスタイルに より 
原作に近いフオル厶を実現。 
全身可動は勿論のことデビル 
ウィングは本物の布製だ。こ 

ちらも初回生産分のみコレク 

夕—ズナンパ— S 期間限定製 

造商品「不動明」購入チケッ 

卜付きだ。価格は9千8百円。 

特別に一体ずつ読者プレゼ 

ントするので、ほしい人は編 

集部まで八ガキを送れ！ 


























yutzyh 


締め切り 6 月 15 日必着 
発表8/30_9/15合併号 
八ガキ160ページ 


ナムコ椙供 

D 鉄拳3かわいいキーホルダー(仮称)セツト 


ヴ ーOC スト提供 

(2 「クイズなないろ DREAMS 
虹色町の奇跡」基盤 


◎1994.1995,1996 NAMCO LTD . 
ALL RIGHS RESERVED . 


tZ 力ゝエフターフライせス橿供 

_ラストブロンクス/東京番外地ぬいぐるみセット 
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矚齡し 
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♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

©SEGA 1996 


1 名様 


©CAPCOM CO . . LTD .1 996 ALL RIGHTS RESERVED . 


VEGA JR . ¥ 29,800 

VEGA JR .( DX ) ¥36,800 (ie トリガ-ボタン全て独立連射 on/off 機能付き） 



サイズ:幅650 X 奥行200 X 高さ100 


<特徴>1 

★同期連射:ノ麵マル連射:切リ替え SW 付 
★1 6トリガ-ボタン仕様て%家庭用ゲ-ム癟に対応 
★5 V /15 A 電源パック仕様てソ\しチヤも 0 K ! 
★業界初の2万円台での価格で新登場！ 


☆ステレオ基板内蔵 
☆ビデオ、 RGB 2*! ピン、 S 端子 TV に対応 
☆ NEOGEO 、サターン、スーパーファミコン、 
メガドライブ、 PC エンジン、パソコン、 
プレイステーション用ジョイスティックとして 
使用できます。 

☆テスト SW で、ゲーム仕様チェックできます。 
☆1 P 、2 P 、1 6トリガーポタン仕様で、 

新たな家庭用ゲーム機にも対応可能。 


•サターンケープル 

¥8.000 

■プレイステーションケープル 

¥8.000 

• NEOGEO ケープル 

¥3.500 

• NEOGEO ケ-ブル(ボタン位置自由） 

¥9.800 

• PC エンジンケープル 

¥3.500 

• PC エンジンケープル (6 ボタン）¥8、0001 

•メガドライブケープル 

¥3,500 

•ファミコンケープル 

¥3.500 

•スーパーファミコンケープル 

¥8.000 

•パソコンケープル 

¥2,500 

資料希望の方は、8 0円切手3枚同封して ■ 

下さい。どんどん送つてね。 

■お申し込み方法 


•商品のご注文は、住所•氏名•電話番号•年齡* 

希望の商品をハツキリ書いてハガキでお申し込み| 

下さい。 

•お急ぎの方は電 SS でお申し込み下さい。 


•代金は商品と引き替えでお支払い下さい。 

•商品は3ク月保証付きです。 


•アフターサービスは万全ですのでご安心下さい。| 


ハッピー商会 GM 係 

干 599-02 大阪府阪南市鳥取中206 

TEL.0724(71)5599 

FAX.0724(71)5622 

上記の電話にかからないときはマニア専用 
なんでも相談室030または 040(71)84103 まで! 


ントロール BOX 


全基板、格安にて販売中!! 


「失生 1；やないで 


色々欲しい7»ィテムがあ3と思勹けど、今号とじこみ必 r /ムケー 
卜八ガキに必要事項 •& 記入功上、欲し u '-7 しセし卜 as 番号と商品名 
它1つだけ書いて送つ T ね。ちなみに、住所覧めとこ 3 T 、 都道府 
県名が抜け T い3と、当選確率が極端に下がつちゃ- , )らしい冷。 
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☆豊富な在庫をお値打価格で 

• 毎日のように基板が六量 A 荷しています。 
おかげさまで毎日が六バーゲン乜一/しです！ 

☆周辺機器 • 関連商品の販売も充実 

• 業務用モニター.各種證他の展示強化！ 

ぜひ直接ご覧ください（通販も致します） 

• ブライズ関連、非売品グッズ • ポス 類 
ろいろ取りあつかっています。 


【カプコン】 

ウオーザ-ド ( FDI システム)……¥58,000 
エイリアン VS プレデタ-(、刀卜).•… ¥85.000 
クイズ虹色町の奇跡(ソフト)…… ¥65.000 
ス-パ-似ルファイタ- IX (、 刀卜} •…… ¥10.000 

ストリートファイタ ー II . ¥3.000 

DSD 、> ド-才-パ朽(刀卜)….¥40.000 
サイバーポッツ(ソフト)•… ¥18.000 

スーパースト DX (ソフト) .¥3.000 

スト ZER 02 アルファ(ソフト)…¥40,000 

【コナミ】 

ストラテジー X . ¥12,000 

トライゴン .¥16.000 

グラディウス(電源変換 H 付）……¥25,000 
【ジャレコ】 

サイバトラー . ¥8,000 

わいわいジョッキーゲートイン…… ¥8.000 


☆通信販売がお求めやす < なりました 

もし ^\お電話いただければすぐに 代金引き描え便 
でお送りいたします 

•従来通り銀行振込や現金書留でも OK です 


よし、 

リストだ 


◎とりあえず在庫リ 
ストをご覧になり 
たい方はお電話か 
おハガキでご請求 
1 ください®料です） 


「ウチはリストが命です(マジ)〇」 



【アイレム】 

R ： TYPEH . ¥10,000 

ボン八ーマン . ¥4,000 

【 MVS 】 

神凰拳 .¥8.000 

ステークスウイナー2 . ¥20,000 

ニンジャマスターズ . ¥10,000 

マネ-アイドル I クスチ I ンジャ_(新 S ) …り ¥35.000 
メタルスラッグ .¥18.000 


【セガ】 

バーチヤファイター2.1…… ¥58.000 

パーチ t ロン (1 P 用 P 付） .¥165.000 

ファイティングパイパーズ . ¥120.000 

ラストブロンクス . ¥125,000 

忍者プリンセス .¥18.000 

【タイトー】 

黄金の城 .¥30.000 

八ットトリックヒー□一'93…… ¥5.000 

レイストー厶 .¥80.000 

レイフオース .¥18.000 

ライトブリンガー .¥82.000 

【テクモ】 

がんばれギンくん .¥5.000 

デッドオアアライブ . ¥135.000 

闘姫伝承 .¥35.000 


【ナムコ】 

エメラルディア . ¥3,000 

グロブダー . ¥40,000 

スーパーパックマン .¥30,000- 

子育てクイズマイエンジェル…¥ 50,000 

ダンシングアイ . ¥83,000 

鉄拳3(新品） . ¥258,000 

ナムコクテン:/欠ン Vol .2 …¥38,000 

ワンダーモモ .¥80.000 

ワルキューレの伝説 .¥50.000 

【バンプレスト】 

檯動戦士ガンダム EX-REVUE .¥12.000 

ばづり . ¥5,000 

アシ[一 Z .¥18.000 

【その他】 

恋こいしましよ . ¥18,000 


赤マル Q 上昇ドントアール…¥5,000 
ス厂パーリアル麻雀 PV 1 ……¥18,000 

プリテイセーラー2 . ¥10,000 

麻雀同級生スペシャル . ¥12,000 

ニユ-アストロ开イ (2 L 12 日)….…¥140,000 
ンチ中古モニタ- (24 KHZ 対応)….… ¥20.000 
カフコンシークレットファイルウォ-ザ-ド.スト EX . スト11 
ポスタ-エヴァ2•スーパ-リアル麻雀.きゃんバニ.トゥ胝ブ 
$18〜29インチ各種筐体.モニター全国発送 
します。 

※どこよりも高く基板の買い取りします/ 
(業者 • ロケ大歓迎） I 

買い取り価格は変動しやすいのでその都度 
お問い合わせください。 



, 〇 x 451 名古 J 1 市西区浄心 2-9-24 第2鈴木ビル IF 

yt\)M TELFAX t052l523-4432 

- ) < l ] lUj > 10 :00 a.m •〜 20:00 p.m •年中無休です。 
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コブ■三提供 j 

Ur とさめきメモ 1 J アル I 
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各種メッセ-ジカ-ド〗枚セット 
(キヤラの齪は HS 来ませんつ！） 
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& 一 ちゃん 

-r^ZI- 
大葛集 

今回募集した職種で 
汗を流している_ 

む 一ち ゃんのイラストを 
お待ちしてます。 

良いモノかあれば今後 
その職種の S 集の時に 
イラストを使わせて頂ころかと 
考えていますので 

ち 5 JS ってます！ 宛先はゲ-メスト編集部マデ 



募集要項 

社員.アルバイト(社員登用制度有)募集 
18歳以上男女問わず、 

毎日通勤できる方、 

基本就業時間は AM 1 0:00〜 PM 7 :00、 
残業•土日出社もあり。 

各種社会保険完備 
■社員給与25歳モデル/ 24万円 



wMm 






おいらの強〜い味方。 

たとえば 

•基板、筐体が欲しいキミは… 

「中古機情報」で、お買い得機を 
みつけよう！ 

•新製品 やインカ厶 情報が 
気になるキミは… 

「ニュー マシンインフォメーション」や、 
「□ケーション別業況」を読ち5。 

ほしい人は、現金書留に¥1，650(送料込） 
を入れて送ってネ！ 


_墨 



漏 


株式会社コインジャーナル 

亍530大阪市北区東天満 2-10- 19 マークべ ストビル 4 F TEL 06-354-9891 


最新ゲーム情報が満載の 


■連絡先：新声社 （03, 
■所在地：東京都千代田 
■担当：総務部山本 


..r 〜 一 H 


チザインのお仕事 

(ビデオパッケージ.イベントブース etc .) 


「ゲームナヒ 


社員&アシス 

















次号予告 


ケームセンターを 

10倍おもしろくする本 


VIDEO GAME MAGAZINE 


朗15日 • 30明鹿 


賞金稼ぎが世界を賭ける！ 

M トルサー 

(カプコン） ©CAPCOM CO .. LTD .1997 ALL RIGHTS RESERVE 

闇の宴が始まった！ 

ヴアンパイア 


(カプコン） 

開発者インタビューだ！ 


拳ひとつで世 


(アトラス/ケイブ) 


(ナムコ) 


©1994,1995,1996 NAMCO LTD.,ALL R 


IGHKT,__ 

D . 


^ 思わす涙ぐむパパ 


■V ff MM M mv _ 


子育てクイズマイエンジェル 2 けム_ 

ノ I ーチヤス トライカー2 (セガ )/トップスケーター (セガ) 
サイドパイサイド2 (タイトー) 

■攻略&紹介パーチャファイター3 (セガ）/ストリートファイタ 
-EX plus (カプコン/アリカ）/リアルバウト餓狼伝説スペシャル 
( SNK ) /ウルトラ電流イライラ棒 （ SNK ) /マジカルドロップ m 
(データイースト ）/ GTI CLUB TWIN (コナミ）/スカッドレー 
ス（セガ）/ほか 

■好評連載ゲーメストアイランド/設定原画資料集 / DISK BOX / 
キャラクターグッズ無法地帯/ほか 


※この告知内容は変更する場合があります。ご了承ください 


ゲーメスト次号_96)は 


嚣豐予11560円 


5月30日(金)親!! 





































■待って〜もうひとこと 

皆さん 1 ■ストリートファイター DIj の 
ページは読んでもらえたでしよ a か7そ 
ろです、ストリートファイター EX 大会 
の熱気も冷めやらぬラちに、なんと「ス 
トリートファイター DIj 大会が決定丨開 
催日は B 月8日（日）、場所は浜松町ニュ 
ーピアホールに て。 「我こそがニユージ 
エネレーシヨン j と思ろ人は、 P72 の応 
募八ガキで早速送ってほしい。締め切り 
は5月9日（金)必着。待ってるよI 


G^jksr 5朋日/阴昍合併号 

■平成9年6月15日発行第12巻9号通巻:195号 ♦編集 

■発行人加藤博 石井ぜんじ APAPA ずるずる FRS - N.O C • LAN 

■編集人高橋己代子 KAL MOMO ジョッキー★笹岡いなりんぴぐ 

■発行元株式会社新声社 田浏健康立衆多アディオス Toshi がっちん 

〒101東京都千代田区神田神保町 1-2 B ギィ ACE K - TAN 珈琲ふり 一く！ GED DAN 
電括 03(3293)9321 ハマーキャサ夫 GYU MVP SH 0 伊勢猫 

提集部 03(3293)9324 しじみ借金 KMT CHU P . 鈴木 

営業部 03(3293)9326 河本きらり屋 RED 京城フニャ夫スーさん 

■印刷凸版印刷 猿渡雅史霜田和人鈴木規康迁本圭介 

©1997 新声社雑誌 22443- 6 /15 山下浩志北裏裕章田川祐一郎靑木珠美 

本誌からの無断転載を禁じます0 二田祐樹入澤英明吉田和真松田史征 

花沢貴宏崃田雄吾松原法史加賀栄臣 
野 口 孝広橋爪孝雄 
♦協カスタッフ 

斎藤和義デザイン室西村光賢 
ローリングストーンェジマ企画 
溝端ひろみ 


♦自分としてはゲームー筋に仕事をしているわけだが、プライべ 
一卜ではゲームはしない。自宅のまわりでは、仕事のときとまっ 
たく違ラ環境で、違ラ時が流れている感じだ。この二重生活を維 
持するにはいろいろなプレッシャーがかかり、最近は、星里もち 
る、'夢かもしんない〃に結構感情移入してしまったりする。根は 
完璧理想主義者なので、やっぱりなまぬるい落ち着き方は嫌。人 
は迷惑かもしれないけど、理想を振りかざしていたい。（ぜんじ） 

•遂に 5 th 発売丨てな話題が最近多いので少し控えましようか 
ね、突っ込まれるし…。といろワケで「パトルサーキット Jo あ 
のテのゲームって最近少ないけど （DSD2 以来。厳密にいえば 
エリ S プレ以来)、待ち望んでいるプレイヤーって結構多いと思 
うんだけどなぁ。難度もそれほど高くないし、あれはオススメで 
すヨ〇 

(C • LAN) 

•よラやく】年間の免許取り消し期間が終わった。実際に車のな 
い生活をしてみて、車といろものが自分の生活の中でいかに犬ぎ 
な存在であったかをあらためて実感した。この本が出る頃には車 
でブイブイいわせている予定。さて、話はガラリと変わって「コ 
ンドル先日、ビック1回の獲得枚数で自己ベストの500枚を達 
成。ある程度の技術があればあとは運のみであるが、とりあえず 
大台に乗って嬉しいなと。 （KKY- いなりん） 

•東京ゲームショウにて r ど吉どきポヤッチオ j のチラシとマウ 
スパッドを獲得。上映していたビデオも何だかイイ感じで、秋の 
発売がとても楽しみ。そしてさらに「あすかがアーケード 
に登場決定II (いや、前から知っていたけど正式に発表されたの 
で…）こいつは春から縁起がいいや。セイヴァーも出るし。 

今日もオタクとしての限界点を疾走し続ける DSU 君に幸あれII 
) (—即死） 

；⑩ゲームとは何か7その意味は現在創られている最中である。ゲ 
^—ムなんてこんなものだ、とあきらめた時点でゲームの価値は決 
まってしまろ。それはゲームに関わるすべての人にいえることだ。 
ゲームの西能性が限定できない以上、攻賂にしてもフオーマット 
一化できるわけがない。方法論はあるが、それは人間の、生物とし 
ての限界による産物である。そのことを忘れてはならない。 

\ (もっとゲームで気持ちよくなれるよ0珈琲ふり一 <) 




•冬も終わり、あたたかくなってきた今日このごろ。3 力 月前ぐ 
らいから始めたギヤザリングも、カードが机の上におさまりきら 
なくなってしまうほど多くなってしまった。カードが多くなると 
同時にサイフが軽くなるのがキビシイところだ。話は変わって、 
今までオフシーズンだった草野球が開幕し、運動不足の体に厶チ 
打つことになりそうだが、楽しみでしようがない。前にもいった 
が、ゲームばかりでなく体を動かすよう心がけよう丨 （SHO) 


參「ビジョンズ 」 につづいて、いよいよ発売となった M:TG の 
第5版 「5 TH エディション j。 ゲーメストギヤザ部員の机にも 
日 OX が積まれている今日この頃…0 K-TAN のお誘いもあって、 
以前から気になっていた「ぽわぼわ j なる力ードゲームを購入II 
自称肉球マニアのぶちけんにも無理矢理 （7) に買わせ、初プレ 
ィを近々おこなう予定0とりあえず、どなたか「ぽわぼわ j のプ 
—スター売ってるお店なんぞ知りませんかね7 (伊勢肉球、、猫） 

•DS 1氏に続いて私の期待のソフトは、がぜん SS 版の同級生 
2。えっ、単なる移植だって7いいのいいの。唯ちやんが出てれ 
ば移植だろ〜が誤植だろ〜が関係ないのさ丨ところで PS 版はど 
—なってんの7延期しまくりでいつまでたっても出やしない。こ 
の号が出る頃には出てんのかな〜7話を戻して TGp 9 MEC ブ 
ースで同級生2の制服を着ていたカワイコちやんに超燃え。 

(新 PN 愛の平和の使徒 CHUaCHU 八ンター山本ネオジー） 


■ J=-S£- ' 


春みなさん、「忠犬パトラッシュ•主人とのたれ死に物語バフラ 
ンダースの犬）は見ましたか9私は映画館で嬅水たらして泣いて 
しまいました。あと、水曜6時半の「白鯨伝説 j も超期待大。出 
崎アニメの集大成になりそラな予感。 

3月四日、リングス前田 VS 田村戦見ました。やはり前田は強 
い。成瀬は打擊だけでなく [ タルファイターを目指してほしい 
ですね。ところで、何だキングダムつつうのは!I (北裏） 


E 一 ■^ms B Ei! 

_ジエダですね。ヴァンパイア ■ 
■セイヴァ—です。王様が又使 ■ 
画えると思うとうれしいです' _ 
■八ンタ—好きだつたから。画 

■ しかし…王様わりと強かつ ■ 
■たから弱くなつてんじやねえ国 
■かと心配してる今日このごろ。圓 
I 対戦、ただでさえついていけ ■ 
■ねえのにさぁ。 画 

■ なんか弱いゆえに狩られて| 
■る気がして… 1 R 目に入つて ■ 

■ くんのやめて…。 ■ 

藤原ひさし i 


そ I つに見えるのが面白いゲ— 
ムとは限らない、とい I つこと 
である。複雑なシステムを詰 
めこんだり、いろいろなこと 
をやらせよ-つとして作つてみ 
て も、 つまらなければ仕方が 
ない。意図が成功しても、パ 
ランスが取れていても、奥が 
深そ一つでも、不快感が少なく 
ても、カツコよさを追求して 
いても、結果的にやつてみて 
面白くなければ、何にもなら 
なぃ。 

最終的に頼れるのは、面白 
さとい-つものをキヤツチする 
作り手のセンスにすべてかか 
ている。この、核となる、間 
違いな < 面白い部分があれば、 
あとは不快さや不満な点を取 
り除いてやればいい。 

面白くない人生はきつと底 
も浅いだろ I つ。面白く、活力 
あるゲ—厶ライフを送りたい 
と皆、思つているはずだ。 


は、1年以上かけて研究され 
たりした。 だが、 今は3日で 
結論をくだそ一つとしている人 
もいる。そ一つい一つことを見る 
につけ、対戦格闘ゲ—厶つて、 
そんなものなのか|?:と考えて 
しまう。"あとは読みあい" 
とか、〃人の才能次第〃とか 
の I 言で済むものではないと 
思ラのだが…。 

だが、裏を返せば' そこま 
で魅力のある対戦格闘ゲ—ム 
が少ないからとも言える。本 
当に面白ければ、自然に八マ 
ッてしま一つし、八マれば結局 
奥が深いところまでわかつて 
またまた楽しくなつてしま 5 
からである。 

ゲ—マ—に、もつとゲ—厶 
の奥の深さを真剣に見てくれ 
と言いたいところだが、実は 
面白いゲ—厶さえ出れば OK 、 
とい 5 ことなのかもしれない。 

ここで問題なのは、奥が深 


ゲ|ムの奥馨と 

面白さ 

石井ぜんじ 


ビデオゲ—厶には、奥の深 
さと面白さ、この2つの要素 
がある。この2つは、同時に 
存在していたり、バラパラに 
なつていたりして不思議な関 
係だと思う。 

対戦格闘ゲ—ムは、奥が深 
く、よくでキ J ているゲ—厶が 
現状では多い。だが、その奥 
の深さを感じられる人は少な 
、〇 

最近、対戦格闘ゲ—厶はそ 
のキヤラクタ—の、基本的に 
使える技や' 攻めの組み立て 
方がわかればも-つ終わりとい 
う風潮がある。ゲ—厶によつ 


ては、そこまで組み立てるの 
が結構大変なものもある。だ 
がそれは本来、対戦ゲ—厶の 
奥の深さの始まりでしかない。 

相手も同じよ I つに、自分の 
ぺ—スに持ち込も I つとする。 
それをいかに崩すかは、かな 
りの経験値を必要とする。間 
合いの取り合いや' 技の判定、 
読みあいやリスク S リタ—ン 
の確率論など、極めれば限り 
ない奥深い世界が広がつてい 
る。だから面白いのである。 

スト n の時代では' ザンギ 
エフ VS リュウ S ケンの戦い 
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設 31 以来！数多ぶのク可夕三を^!業界に S 出じてきだ■パ _ f 7 夕鬣 fla 情報学院:^ 




より高密度な教育_を行えざようにまりま t ; 


業界$活躍 15 JF し：!る之□.を講師に迎え 1 


業界.の万以印スを基に檇成 l ! T ? f か」キ5ラム胃ど爵新銳 cn 設備 W 


送 t 伐^ EfT 之候補を待5でいます 


fSSS ^ SSMVi PCiifi 溢:刚 


業界 P 開発者と共に構成力!ラ 




教獅 


永馬 iEiS 

当学院では、プロのクリエイタ-として活躍するために必要なことを,極めて現場に近いレベルで習得することわ河能なんです。柩课スクールという立場と、餓との太いパイプが 
(-うした柔軟^^育システムを可能にするわけです。特にゲーム業界は特別な世界ですから、現場を知っている者でしか現場で必要なノウノ V ウを教えることは難しいことなんですよ。 

ですから、より現場に近い職を揃えることがゲームスクールの在り方だと私たちは考えているんです。しかも、ある種のノ V - 卜等に偏った教育 T ? はなく、 

ゲ-ム辦全般 k 删するものでなければならないと考えています。それは実!*にも現れており，現在、多くの卒業生が様々なゲ-ム会社で活 ai しています。かなり有名なタイトルを雜けた卒業生もおりますし 
自分達でソフトノ V ウスを啦してゲ-ムを作つている卒業生もいるくらいなんです。当学院の場合、顧は全て:7□のクリエイタ-ですから、プロの技術を盗んで皆さんも餓で思ぅ存分活躍して下さぃ。 



['97 薄集 コース]) 

ゲーム スタジオ 
昼間部2年制 
ゲーム デザイン コース 
シナリオ&ライター コース 
ゲーム グラフ ィッ ク コース 
ゲーム サウンド コース 
ゲーム プログラム コース 
昼間部4年制 
ゲーム 開発研究 コース 

デジタルプ□ダクトスタジオ 

昼間部2年制 

デジタルグラフィックコース 
コンピュータアニメーションコース 
映像コース 

デジタルサウンド コース 

昼間部3年制 

デジタルブロードキヤステイング コース 
[イ ベン トスケジュール] 

•98 学校説明会5月6日(火)〜5月10日(土）•日.祭日を除く 
•98 学校説明会5月19日(月)〜5月24日(土） * 日.祭日を除く 
総合説明会&体験入学5月18日(日）*ゲームスタジオ対応 
模擬試験5月22日(日） 

テーブル!^ーク RPG 5月29日(日） 


[98¢度学校案内番無料送付中】 

当学院に関するお問い合わせ、資料請求(無料)(よ、 
I Vガキかフリーダイヤルをご flj 用下さい。 


〇〇 ク 

. ""' - 

パンタン情«字 pi 

ンタ、 | 

谷 


丄 

ハ 

翱さく， i 

、 j 


) X ン9ン 電脳 情報字院 

ゲームスタジオ 

【フリーダイヤル]! 

0120 -51-0505 

〒150渋谷区東 3-22-144GM 
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けない時間)が存在するもの 
の、威力が高く、カタい敵に 
有効。リ—チはキヤラによつ 
ても違5が、基本的に短いの 
で、接近して斬る必要がある。 
•連続斬〇 

斬るボタンを連打すること 
によつて、連続斬りとい-つ攻 
擊をすることがでキ j る。 

この連続斬りは、4回まで 
連続入力がで吉、最後の一回 
は、コマンド入力によつて斬 
り攻擊を出す。 

例えば、暗黒騎士ヴォーグ 
の場合、「斬•斬•斬 •*+ 斬」 
といラコマンドで、連続斬り 
攻擊を出すことがでキ J るので 
ある。 

この連続斬りは、スキは太 
きいものの、2回やす回で止 
めることも可能なので、 i つま 
く使つていくことで、闘いを 



こ C が斬り攻擊。接近して斬〇 
っけょ-5。 



コフンド入力により、最大4回 
までのぴ連続斬^^ができる。 




本誌が帟売される頃には、 
4 P 5 ゲ—厶センタ—に出回つ 
ているであろう『ソルディバ 

ィド JO 

このゲ—厶は、今までのシ 
ユ—ティングゲ—厶とはかな 
り毛色が違つているため、初 
めてプレイすると$には、結 
構戸惑いがちになるだろ5。 

『ソルディパイ ド」 では、通 
常のシヨットのほか「斬るボ 
タン」「魔法セレクトボタン」 
というのが存在する。 

操作ボタンは3つで、この 
シヨット'斬る' 魔法セレク 
卜の3つ0そして、シヨット S 
斬るボタンの同時押しで、「魔 
法攻擊 J が使えるのである。 

そしてこのゲ—厶では、通 
常のシヨットよりむしろ' そ 
■のほかの斬り、魔法攻撃を効 
果的に使つていかないといけ 
ないのだ。 

ゲ—厶システム的には' 他 
のシユ—ティングと変わ〇は 

_w 42i 

0 ^ v v •.ム 

1 一 
1 '編 

ゲ—ムは彩京初のゲ—ジ制だ。 
剣と魔法の新感覚シ2|ティン 
グ〇 . 


ないのだが、自機の大きさ Jii 
大きいので、体カゲージ制が 
取られている。 

なので' 敵の攻擊を一発や 
2発くらつ.たくらいでは死な 
ないが、残機はないから注意 
しよ|つ0 


•シヨット 

シヨットボタンによるシヨ 
ットは、今までのシユ—ティ 
ツグ(『戦国ブレード J : など) 
と変わらず、威力は少ないが 
連射の効く攻擊ができる。パ 
ワ—アップアィテムによりパ 
ワ—アップが可能。 

しかし、このゲ—厶の場合 
カタい敵が多いので、シヨツ 
卜では多少頼りない感がある。 
•斬り攻擊 


/ンヨットはア V テムでパワ—ア 
ッフできる。しかし威力は少な 
い。 

斬るボタンによる斬り攻擊。 
斬つたときに多少のスキ(動 
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隠^ 

■ V 直擊インタ： 

(株)彩京開発部•部長中村晶介 
聞き手：石井ぜんじ 


-いよいよ発売となった「ソ 
ルデイバイ ド』 ですが、そも 
そもゲ—厶自体のアイデアは' 
ど-つい-つ形で生まれてきたん 
ですか? 

中村(開発者)「剣と魔法の世 
界で、シューテイングとアク 
シヨンの良いところを合わせ 
持ったゲ—ムを作ろう」とい 
うことから始まりまして' ま 
ずは『戦国ブレ—ド』と同じ 
く、自機を飛行できる手段を 
考えました。そこで「じやあ 
主人公は翼をもったキャラク 
夕—だ ろう」 ということで、 

有翼戦士カシュオンが生まれ 
たんです。ただ、他の2人に一 
関しては、一応魔法を使って 
飛べるとい I つ設定にして… 
(笑)。スト—リ—とかは特に 
何も考えていませんでしたね。 

となると、魔法に関わるス 
卜—リーや世界観が必要だと 
いうことで、スト—リ—が完 
成し' どんどん構想が膨らん 
でい吉ましたね。 

—— ゲ—ムの重厚な世界観か 
らして、てつきりスト—リ— 
から先にで吉あがったのかと 
思ってたんですが…。 

中村とにかく『ソルデイパ 
イド』の開発を進めていくう 
えでの根本にあつたものは、 
あの大吉なキヤラクタ—をど 
- つやつて動かすか、ど-つい-つ 
動きをさせたいのか、とい I つ 


部分だったんですよ。 乙 
|番時間や労力をかけたんで、 
スト—リ—は後付けでできあ 
がりましたね。 

—— 確かに、自機のキヤラク 
夕—が非常に大吉いですよね。 
中村元々、自分は縦スクロ 
I ルシユ—ティングよりも横 
スクロ I ルシユ I ティングが 
好きでして、人物を画面に出 
す場合は横スクロ—ルのほ I つ 
が向いてるんですよ。ただ『戦 
国ブレ—ド』のときは、自機 
のキヤラクタ—も小さいし、 
なかなか思つたよ一つな雰囲気 
が出せなかったんですね。 

そこで、今回は「自機のキ 
ヤラクターを大きく」を前提 
に、キヤラクタ—が大きいな 
りのシュ I テイングゲ I ムの 


キヤラ♦か大きいだけに、ボス戦 
は迫力十分— 

在り方を追求してみたんです。 


『ソルデイバイド』はジ 


ヤンルとしては一応、シユ— 
テイングになると思 I つんです 
が、敵を剣で斬り倒したり魔 
法で攻撃したりと、アクショ 
ンゲー厶としての要素も多分 
に含まれていますよね。非常 
にゲ—厶的に目新しさを感じ 
たのですが、このへんについ 
てはいかがお考えですか? 

中村確かに『ソルデイバイ 
ド』 って、今までにないタイ 
プのゲ—厶だと思一つんですよ。 
先ほども言った通り、キヤラ 
クタ—が大$いなりのシユ— 
テイングゲ—厶を突き詰めて 
いった場合、どうしても自機 
は大吉いわけですから、弾よ 
けをしてても、当たり判定は 
通常のシユ—テイングよりも 
でかくなってしま一っんですよ。 
ただしその代わりに、自機に 
アクション性を持たせて' シ 
ョット 以外の戦略や攻防がで 
$るよラにと考えてみたんで 
す。 

——そこから「斬る」と「魔 
法」とい-つ操作が生まれたん 
ですね。 

中村そ一っですね。それも自 
機のキヤラクタ—が大吉いか 
らこそ、ショット以外にもこ 
れらの操作系を加味すること 
によって、通常のシユ—テイ 
ングよりもさらに戦略性の高 
い攻防がで$るわけです。そ 
のへんが「ソルデイバイド」 
の大吉な魅力だと思います。 
—— 魔法アイテムの種類もた 
くさんあって、どれを使お一つ 
か迷っちやいますね。 

中村魔法の効用を把握して 
いくと、より戦術性が増して 
面白 <なると思 I つんですよ。 
ボムよりはしよっちゆう使っ 
ても大丈夫なようにしてあり 
ますし、2人協カプレイで、 
片方が斬り専門、も5片方が 
魔法専門、なんて感じでプレ 
イすると、本当に楽しいと思 
いますよ。 


魔法を巧みに使つだ、戦略的な 
面白さが味わえる ぞ！ 


— 


-では最後に、プレイヤ— 
の方にこ-つい一つ部分を楽しん 
でもらいたいとい-つのはあり 
ますか? 

中村先ほども言ったように、 
今までにないタイプのゲ—厶 
なんで、シユ—ティングを遊 
ぶとい一つ感覚でプレイすると、 
最初はちよっと戸惑ラかと思 
- っんですよ。でも慣れてくれ 
ば、戦略次第でいろんな遊び 
方がで$るゲ—ムですから、 
温かい目で見てやってほしい 
ですね。2人協カプレイで遊 
ぶと、より楽しめると思いま 
すよ。 

最初は大変かもしれません 
が、-っまくなればどんどん先 
に進めるよ I つになると思いま 
す。まあ、やたらダラダラと 
ステージが長いのもこの手の 
ゲ—ムにはよくありがちなん 
で、むしろ「ソルディバイ ド』 
はテンポの良さを重視して、 
誰にでもワンコインクリアを 
目指してもらえる程度の長さ 
に設定しています。プレイヤ 
I の皆さんには頑張ってクリ 
アしてもらいたいですね。 


In インクリアは遠くない 
エンデイング目指して 
みんな頑張ろ一つ！ 


シユ—テインクとも 
アクションとち取れる 
新しいゲ—ム性 


キヤラクタ—が大吉い 
なりのシユ—テイング 
ゲームの追求 


そして、『ソルデイバイド』 

W も一つ |つの核がこの〃 麿法 
以擊 "である。 

この魔法攻撃は、敵を倒す 
C 出てくる魔法アイテムを取 
リ、 おなじく敵を攻擊するこ 

こで溜まつていく魔法ゲ—ジ 

か溜まることにより使用可能。 
敬弾を消した〇などの、強力な 
魔法攻撃を出すことができる。 

それぞれの魔法の効果など 
は、このあとの魔法説明を参 
照してほしいが、どれも使い 


今までのシユーテインヴのポム 
とは違つだ使い方のできる「魔 
法攻搫」を使いこなそ/つ。 


有利に進めることができそラ 
だ。 

最後の4回めの斬りは、最 
も攻撃力が高く、ボス戦など 
で効果を発揮するので(しか 
も得点は4倍だ—)'ぜひとも 
狙つてい吉たい攻撃。 

また' 斬り攻撃は他にも、 
#+斬で上攻撃'%+斬で下 
攻撃なども存在する。それぞ 
れ攻撃力が異なるので' とに 
かく斬り攻撃を使いこなすこ 
とが『ソルデイバイド』の上 
達法といえそ一つである。 


方によつては闘いがとても有 
利に展開するものばかりなの 
で、有効に使つていきたいと 
ころだ。 

注目したいのがその属性で、 
例えば氷の魔法は炎系のボス 
に大ダメ—ジ'とか、生物系 
の敵にしか効かない魔法など 
ち存在するので、属性も考え 
て使い分ける必要がありそ 

さらに、各キヤラクタ—に 
は一種類ずつ〃固有魔法"と 
いラのもあり、注目したい。 

斬り攻撃、連続斬り攻撃と‘ 
魔法攻撃。この3つを一つまく 
陡つて攻略していこ5。 





























•氷の精霊を 4, T 1 » 

召喚、 1 E 面中 
の敵を氷づけ 
にして短時間 + 
停止させる。 1 ^ 

參短時間では 

あるが、敵の動きを停止させ 
ることができるので、対ボス 
戦などで活躍しそうな魔法。 
ただし、効かない敵もいる。 
炎系の敵には効果が高そうだ 


•手元から一 
条の火炎を放 
射する。攻撃 
力は大きいが 
効果範囲は狭 

い。 

4 •スタート時から覚えている 
/ (使えるようになっている） 
f 魔法攻擊。カタいザコやボス 
等に有効で、集中して攻撃し 
- S たいときに使おう。効果範囲 
は狭いが、弾消し能力がある 
ので利用価値は高い。 





画面中に強風 
を巻き起こし、:- 
敵の飛び道具 —■_ 111111 
を無効化する。パ"—-、一* 
•敵の飛び道 

具=敵弾を一定時間消してく 
れる魔法。ストライカーズの 
霉戦のボム「ゴッドウイン 
ド」に近いカンジ。この間に 
攻撃しにいこう 


赍诞备@ 錠: K 想 


W 




.籲命中した敵 tr 

—体を/ 〆 ブル 
で包み込み 、 f L!i 
移動速度を長 V 
時間低下させ 
る 〇 

•写真のように、バブルの弾 
を発射し、当たった敵にスロ 
一をかける魔法。長時間有効 
なのでボスに使いたいが、当 
てるのがムズいか_も。また、 
効果のない敵もいる。 


.，崁冥*，* V * 


参窖踩(由 


P 

I 

I 


參無数の雷を „ 

落とす。画面 
全体に効果が 
あるが、攻撃 
力は小さい。 

•全体魔法。 

見た目も効果も、戦国ブレー 
ドのハガネのボムに似ている。 
が、使った後にすぐさま動け 
るので、こちらのほうが使い 
勝手がいい。耐久力のないザ 
コや、ボス戦での弾消しに。 


魔法攻撃は、各キヤラクタ 
I ごとに9種類ある。この9 
種類の-つちの一つが固有腐法 
となつており、そのキヤラに 
しか使えない特有の魔法が存 
在するのだ。 

この固有腐法が3種類ある 
ので' 全部で魔法攻撃の種類 
は 11 種類。それぞれの魔法の 
効果は' ファイア— 'サンダ 
I 、スロウ、無敵、画面全体 
ダメ —ジ等々である。 

魔法には2種類あつて、| 
度アイテムを取ればそのまま 
ゲ—厶中ずつと使える11法と、 


|度取って使ったらなくな 
てしま5魔法とがある。 

基本的に高度な魔法(効果 
の高い魔法)は、1回使った 
らなくなつてしま一つよ I つにな 
つている。こ一ついつた使いき 
り魔法は、使つたら再びアイ 
テムを取らないといけない。 

魔法の使用ゲ—ジは、敵を 
攻擊すると溜まっていくほか、 
アイテム「マジックボトル」に 
よっても溜めることがでキ J る。 

なお、強力な魔法であれば 
あるほど、消費する魔法ゲ— 
ジ.の置は多くなるぞ。 
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t 屬11,声 


ナイトメア 


NIGHTMARE 


•S 思 

N こよる金縛れ 
り状態にして、 

長時間停止さ 
せる。ヴオー 
グのみ使用できる魔法。 
•ヴオーグの固有魔法。使う 
とゴーストを発射し、当たつ 
た敵を金縛りにする。スロー 


^の麂法の強力版といった感じ。 


T I 

ソルデイ八イド 


: : 




■■■■ 

金 甶番货$8 X 


フェニックス 

PHOENIX 


參巨大なフエ 
ニックスを召 k . 

喚し 、魔法力 

で強化した羽 r " 

を乱射する。 

カシュオンの 
み使用できる魔法。 

參カシュオンの固有魔法で、 
攻撃魔法の中では強力な破壊 
力を持った魔法である。有翼 
戦士のカシュオンならではの 
魔法だ 


' rv ' m n 

% f v ■>' ^ •無数の隕石 

^ :- が落下して敵 

冷 * .、痛 を寅通する。 

-t=r .r ： L^-Z. Uhl — 


METEOR 


K^MPBK_ - - - ^Egg] 


あらゆる敵に 1 % 
安定したダメ 
—ジを与える 

ことができる。この魔法は、 

1回使うと魔法書が無くなる。 
•強力な攻擊魔法。どんな敵 
にも)安定して大ダメージを与 
えるので、使える。 


サモン 


SUMMONS 


籲強力な怪物を 
召喚し、敵を攻 


弾ウイスプ」 

「織ガブッ 

トドラゴンズ」のうちのいずれかが 
ランダムで出現。ドラゴンのみ画面 
全体に効果があり、テイオラのみ使 
用できる魔法。 

•ウイスプとガブッチョは、戦国ブ 
レードの天外のため擊ちに近い攻撃 


DEATH 


鲁死神を召喚し 
て、画面全体の 
敵に即死に近い1^^ 

大ダメージを与 
える。石像ゃ骸 
骨など、最初か 

ら命のないものにはまったく効果が 
ない。この魔法は、1回使うと魔法 
書が無ぐなる。 

參最強の攻擊魔法。命のあるちの 
(ボス含む）に瀕死のダメージを与 
える強力な魔法だ。スケルトンなど 

には効果がないので;主意しよう： 




ヒー トパディ 

HEATB0DY 


全身を赤熱 


間無敵状態に 
なる。この魔 

法は、1回使 1 - j 
うと魔法書が 
なくなる。 

•どつかで見たよ5な攻擊補 
助系魔法だが、「ボディ」で 
はなく「バディ」。無敵の間 
に連続斬りで大ダメージを狙 
える、強力な魔法である。 





























大陸北部ダテイロス国を治める王。 

邪神へラデイオスの力で世界を手中に収めることを目 
的とし、邪神復活のために強大な魔力を蓄えた精霊石を必 
要としている。大剣を自在に操る稀代の暗黒剣士でもある c 
年齢： 42歳。身長： 208 cm 。 

ゲーム中では、邪神へラデイオスの復活を阻止しよラ 
とする主公たちの前に立ちふさがり、攻撃してくる。 

_手に持った大剣を軽々と振り回して攻撃してくる様はす 
さまじい。 

背中に背負っている剣（イラスト参照）こそが、妖剣 
ヘイロスと対をなす魔剣ソルディバイドだ。 






「闇の魔術師」と恐れられるダティロス国軍師。 

魔法の契約により魔物を自在に操る能力を持ち、古く 
からイフターの忠実なる部下として魔軍の参謀を務める c 
野心家だが小心者で、人を信用で吉ない性分。 

年齢:112歳。身長: lB 5 cm 。 

ゲーム中では、魔術師といろだけあって、魔法攻撃を 
中心に攻撃して くる。 イフターが大剣を振り回している 
のに対し、こちらは魔法攻撃の 嵐。 魔物を召喚して くる 
魔法なども使って くるそ。 


tm 


おのれ、圚の者が • 我らに 
仇なすか。このしれ者めが 
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ド 1 J ル弾で予習! 


離陸準備完了! 
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p エリア巳は巧中-窟を進んでい <。 g 中ボス登場。ヘッドパーツを破壊す 岩肌の向こうにはいくつかの建物が 
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そしてワーニングサイレン。なんかやばげなんで、逃げと<か。 
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「 /^ r > p/v pn (写真左から)ますは尻尾からのレーザー乱射攻繫。こんなのはまだまだ序の□だが…、ーミサイル連射 
I rM ' sL^ry モード。壊せないので避けるしかないーヒレをカツターにして飛ばしつつ高見の見物。なんかする〜い。 

I 

國删個 


つ威 
さ厳 

，驟 f 

はそ 
現し 
れて 
た絶 

。璗 

を 
ひ 


r ahp A fpl (写真左から)アームからのばらまき弾。大きくよければ大丈夫一上下を挟んでのレーザー 
| [HI 連射。間に入って避ける？-•間近で見るとこんなに巨大|戦いももはや大詰めだ。 

_f 1 邏 
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I 切の手加減 
ノノ リを ;i しに 

^し3 :■« ミサイルはもち 
ろ—,4レカツタ—や電磁波 

を f ::# 嘗え、 何！； 

■段階あの效'^を仕掛けてくる。 

. は 1.^ れるか P - 




岩礁•海面•上空: I い！^の 
一がこのステ—ジのおおまかな 
展開。途中、海上には外郭の 
開閉する海岸施設があり、そ 
一こ^/るりと一周する形で上 
一空^向かぅ。 

斜めスクロ—ルを経て雲の 
上に待ち構えるは、シ1ラカ 
ンスの.クイ—ンフォツ疋 
これまでになく巨大なその風 
貌は 「 HUGEJ を超え、ま 
さに 「 GKGANICJ の， 
名にふさわしい。 
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GALAXY ISLANDS 



中ボスのシイラ。頭部をはがさ 極太の高出カレ—ザ—。こい 

ないとキヤフチヤ—できない。 つを搫つだのは…。 
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ゾ—ンぐでは、宇宙に点在 
する大小さまざまな島状の地 
形を抜けていく展開 ( Z - なる。 
シルバーホークの飛ぶ下は、 
宇宙なのに水しぶきが立ち、 
怪しげな雰囲気が立ちこめる。 

キノコのよ-つな植物 (?) 

と細長い石柱が林立する風景 
か.印象的办ジだ。 

この後はゾ—ン6同様、水 
色の惑星を一周し、しばらく 
進むとボスの登場となる。 










































•年齢16歳•血液型 A 巳型 
•身長 152cm 參足のサイズ 22.5cm 
♦生年月日6月10日生まれ（双子座） 

參3サイズ巳： 78 (A カップ)、 W: 54、 H: 85 
•趣味姉（ヤパそ5な…） 

籲ブロフィール左ページの春蘭の双子の妹で、女子高生。姉が夕 
レントといラこともあり、芸能界から誘われることも多いが、人前 
に出て話をすることが苦手なので、ことわり続けている（ただし父 
親はデビューを勧めているらしい)。 

參性格春蘭と非常によく似ている。違いは若干おとなしいところ 
ぐらい。最も異なる点は体型で、春蘭に比べて胸が小さいというこ 
と〇〇普段はすごく内気だが、姉妹と2人でいるときはやたら元気に 
なる。しかし、他の人には人見知りするらしい0 
參麻雀の腕結構強い。 
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昨年末の情報公開以来' し 
ばらく沈黙を保つていた「フ 
アイナルロマンス 4 J 。 読者の 
方々からも「早く続報を載せ 
て」の声が殺到していたのだ 
が…お待たせしました一来る 
べ吉発売に向けて水面下で 
着々と進行していたこの「フ 
アイナルロマンス 4 J 。 実は、 
とんでもない機能が備わつて 

いることが判明した…。 


麻雀好$のアナタにはタマ 

ラナイ朗報1実はこのゲーム、 

業務用初の4人通值対戦が可 

能なのだ。 



もともと2人通信対戦を業 
務用に初めて導入したのが' 
前々作の『ファイナルロマン 
ス 2 J (95年)だつたが、4人 
通信対戦が可能となると、こ 
れは極めて画期的なシステム 
といえる。ソフトが変わつた 
だけでなく、八—ドそのちの 
も大きく変貌したとい一つわけ 
だ0 

それにしても、筐体の配置 

はど I つなるのだろ-つか?やつ 

ぱ雀卓のよ-つになるのだろ 5 

か。他にもインカムの分岐点 

(1 コインでどこまでプレイで 

$るのか?まさか半荘終了ま 

でつてことは…)の問題など、 

まだまだ謎な部分は多いが、 

いずれにせよ、麻雀好きの私 

にとつては楽しみであること 

には間違いない。 

キヤラクタ—だけにとどま 

らず、純粋に麻雀が好さな人 

たちにも十分に受け入れられ 

そうな『ファイナルロマンス 

4 J 。 ビデオシステムさん、期 

待してまつせ—— 
















































































































參年齢 16 歳參血液型 AB 型 
參身長 152 cm •足のサイズ 22.5 cm 
•生年月日6月10日生まれ（双子座） 

• 3 サイズ巳： 84 ( □カップ)、 W : 54 、 H : 85 

參趣味妹の鈴蘭（これまた、ヤバイな…） 

•ブロフィール町内会長の娘で、私立女子高校の2年生。学校に 
通いながら、タレント（パラドル系）もやっている。オフのときは 
父親の中華料理店の手伝いをするなかなか親孝行の女の子（衣装は 
イラスト参照)。 

•性格アイドルをやっているだけあって' 元気いっばいで明るい。 
時々ブリッコするが、イヤミでない程度なのがいいところ。何度か 
歌手として C □を出した実績もある。将来の夢は、レコード大寅を 
取って、その足で紅白歌合戦の会場に向かラこと（マニアックな夢 
だ)。そして妹の鈴蘭と幸せに暮らすことだとか。 

•麻雀の腕町内会長の娘だけあって、超強い（本ゲーム中最強)。 


キミ功アイデ7がゲ-ムに反映され3! 

『■會矗醑》 14 』( 仮題） 

スペシャルアイテムアイデ巧！集のお知らせ! 

開発元グ ) ビデオシステムさん a ご厚意により、な、なんと、キミ 
グ ) 考えたスぺしや / しアイテムがゲーム中に登場すだ。 

スぺしや / しアイテムとは、麻雀ゲームではおなじみ a お助けアイ 
テムク ) こと。「牌交換」「ドラ詰み込み」「敵ク ) 持ち牌表示」など、実 
際め麻雀 " ？は存在しない、まさにゲームならでは a ボーナス的要素 
a ひとつな a だ。 

今回、冷れ t 読者 a 皆さんから募集し、良いアイテアがあればゲ 
ームに反映しマみたいとめことな ctTT 「我こ冷は丨」と思勹人は、 
ぜひ応募しマいただきたい。 

( 例）名称持ち点/し一しット 

効用各キやラ d 対局ス 9 一卜時ク ) み、自分ク)持ち点它ルーし 
ット了 • 決功 3 ことができる 

ハガキク ) 裏に、自分ク ) 考えたスペシや / しアイテム 0 名称と 4(7*1 効 
用、 r つアイナ / し (2 マしス 4j に対するご要望它必ずお書きク ) 勹え、 
〈宛マ先〉 

亍 600 京都市下京区中堂寺栗田町 1 番地 

京都リサーチパーウサイエしスセし 9 ービ / し 4 号館 7 階 

ビテオシステム株式会社 

「つアイナ / し G マしス 4 スペシや / しアイテム募集」係 
ま T お送りください。締 M 切りは 5 月 31 日ク ) 消印有効。採用され 
た方には、自分グ ) 名前がゲーム中にウしジ、ヮト表記され 3 勹えに、 
ビデオシステムさんより豪華貸品が贈られる。ドシドシ応募しよ勹 | 
また、 E-mailT も同時に募集しマあ ' ります。 

アドしスは、 「 publicity@d 「 日 amsquar 日 . co.Jpj ま"？。 


©VIDEO SYSTEM .1997 



フ？イナ /L 


mmm 

霪寒铲镯 
臟麵轆 


とにかく2入とも麻雀が強い。 
特に姉の春蘭のほラは、本ゲ 
—厶中最強の強さだとか…。 
こりや、魅力的な衣装に油断 
しないよ I つ、気をひキ J しめて 
対局を挑まなければ— 

2人の趣味にも注目。春蘭 
は「妹の鈴蘭」、鈴蘭は「姉の 
春蘭」と、まさに相思相愛の 
関係。仲の良い姉妹といえば 
そこまでだが、もしかして、 
なんだか怪しい関係だったり 
して(笑)。 

春蘭はタレントということ 
もあり、なかなかのルツクス。 
だけど鈴蘭も捨てがたいとこ 
ろ。どつちを選ぼうか悩んじ 
やうよ な〜 0 



『ファィナルロマンス 4 J に 
登場するキヤラクタ—は全6 
キヤラの予定。ゲ—メストで 
は、そのうちの 4 キヤラ(高 
嶺桃、山神紫乃、大野ユリ、 
芹澤咲綺)は以前に紹介済み 
だが、今回は残りの2キヤラ 
のィラスト(あかつきごもく 
先生描き下ろし)とプロフィ 
I ルを手に入れたので、ここ 
に紹介しておこ I つ。 

その名も春蘭と鈴蘭。双子 
の姉妹とい5設定なのだが、 
かわいい顔つきとは裏腹に' 
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これが登場車種だ〜つ!! 


車名 

パワー 

排気置 

醞動方式 

MSSAN 

SKYUNE 

GT-R 

E80ps 

6,800 rpm 

E-568cc 

4WD 

NISSAN 

1B0SX 

B05PS 

6, 咖 rpm 

1 ， 998 cc 

FR 

TOYOTA 
CELICA GT-FQUR 
WRC 

255ps 

6,000 rpm 

1 ， 998 cc 

4WD 

TOYOTA 
SPRINTER TRUEND 
GTV 

130ps 

6,600 rpm 

1 ， 587 cc 

FR 

MAZDA 

RX-7 

RZ 

265PS 

6,500 rpm 

654CCX2 

FR 

MAZDA 
SAVANNA RX-7 

CO 

E05ps 

6,500 rpm 

B54ccXE 

FR 

HONDA 

CR-X 

SiR 

1 的 PS 

7,600 rpm 

1 ， 595 cc 

FF 

HONDA 

CIVIC 

SiR 

170ps 

7,80 Orpm 

1,595 cc 

FF 

MITSUBISHI 
LANCER GSR 
EVOLUTION IV 

EBOps 
6,500 rpm 

1 ， 997 cc 

4WD 

SUBARU 
IMPREZA WRX 
STI Version 1 

S80ps 
6,500 rpm 

1,994 cc 

4WD 



〆- 
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さらにパ ワ___ 
車種も 〆 
バ—ジヨン ア^^ 

「峠を攻める！」感たっぶり 
だったドライブゲ—ム『サイ 
ドバイサイド』の続編が登場 
する一そのゲーム名は…、 
『サイドバイサイド2 

エボルツイオ I ネ』 
である。ただの 「2」 でな 
く、さらにパワ—アツプをし 
た「エボルツイオ—ネ J なる 
サブネームまで付くのだ一 
前作では' かなりドリフト 
を意識した走りの中でコ—ス 
をクリアしていくという展開 
であったが、今回のこのゲ— 
ムでも、そのあたりの良さは 
継承されているようだ。 

走りをより楽しいものにす 
るとい-つ点で、コ—ス幅もよ 
り洗練されている点にも注目。 
クルマも…グーだし一 











































ドライバ—からの視点だと、こ 
んな感じになる一 



中級は、 3 月「弥生」だ。 
それなりに吉つめのカーブ 
があるが、上達する-つえでの 
通過点と考えれば、やさしい 
コ|スといえるだろ-つ。 


初級 n — スよりも道幅♦か狭<な 
つているが…大丈夫つしょ— 


n — スマップを見ると、ス 
トレートのところがほとんど 
ない一ちよつと気を抜くと、 
少しずつタイムロスをしてし 
ま一つ可能性が大だ！ 

緩い力—ブもちやんと緊張 
して走り、少しでもタイムを 
縮めるテクニックを覚えられ 
る n — スといえる。 

ライン取りを勉強して、次 
へステップアップしたいね一 



夕日に照 5 されている中を走る 
中級 n — ス。雪解け水が道を…。 


上級 
「文月」0 



上級は、 7 月「文月」だ。 

中級と比べてもわかるが、 
見た通〇、4 U つい力—ブが多 
い n — スレイアウトとなつて 
いる。さすがに暗記をしてい 
かないと、すぐには完走、上 
位クリアはでキ J ない。気合が 
入るところだ！ 



上級 n — スは夜間のレ—スとな 
る。外灯の雰囲気がいいよね。 

このぐらいのレベルになる 
と、1つ一つの力—ブを覚え 
るのではなく、流れで力—ブ 
をセツトで覚えるよ一つにして 
いかないとつら<なるそ一 



「峠」はやつばりこういう雰囲 
気が似合〇! 

晨 



超上級は10月「神無月」だ。 
コ|スマップを見ると…な 
んじゃこりゃあ一と大声で叫 
びたくなるほど、 n — スがゴ 
チヤゴチヤしている一こ、こ 
れ、覚えるの?つらそ-つ…。 
1 



超上級 n — スではあるが、 n — 
ス幅は思つだより狭<ない— 

これだけグニヤグニヤ曲が 
ると、いつたいどのぐらいの 
スピ—ドで走るのかと思 - つけ 
ど、こんなにもカーブが多け 
りやあ、ドリフトも多いに違 



とにか<力—フが多い一覚える 
までにい < らお金を使-3>…。 

いないはず— 

コ—スの全体の 30 %が未舗 
装とい-つ点も見逃せない！そ 
れだけ滑りやすいとなれば、 
ドリフトしかないつしよ一 



き i 
ょり暴 1 

ゃす乂一^ 

実車をモデルにしているこ 
とちあ〇、非常に現実感のあ 
るレ—ス展開となりそ I つ。 

個々のクルマのデ—夕は今 
後公開していくが、クルマの 
重さ、パワ I 、駆動方式で走 
りが変わつてくることは間違 
いない。そのあたりの感覚は、 
前作と同じだろう。 

結局のところ、パワ—のあ 
るクルマが有利になるだろ I つ 
が、1人でタイ厶アタックす 
るのではなく、対戦をするな 
ら、走りの個性、クルマの個 
性でアタックをしてもいいね0 

T ス H 

!)〆 

コースは 4 つ存在する。 

前作では、最初4つのコ| 

スが存在し、後に隠しコ—ス 

としてコマンド入力を行うこ 

とで 5 つの コース になつた。 

今回も最初から4つのコー 
スなので、隠し n — スがあり 
そラだが…。ど - つなるかは今 
のところ発表されていないの 
でわからないが、きつとも 5 
In — スぐらいあるに違いな 
い一(期待してるヤツ)。 

さて、 4 つのコ|スだが、 

前回は「春」「夏」「秋」「冬」 

とい - つ構成となつていたが、 

今回は「4月」「3月」「7月—| 

「10月」と、季節で n — ス分け 
をしている。 

初級が4月で、中級が3月 
と、順番が逆行する部分があ 

つたりするが、それはそれで、 

コ|スが変われば季節も変わ 
ると思つておけばいいだろ-つ。 

それでは4つの n — スを見 
てい <としよ I つ。 



初級は、 4 月「卯月」だ。 
写真の中にあるコ—スマツ 
プを見てもら I つとわかると思 
5が、ぼとんど才—バルコ| 
スつて感じのコースー 
スタ—卜したら、左へ左へ 
と曲がるのが中心となる n — 
スであるが、スタ—卜地点の 
反対側のところでは少し一つね 
る部分があるので、軽く右、 

左、右と八ンドルを切る感じ 

で走ることになる。 



ほんとに K — バル n — スつて感 
じ。少しバンクしてない? 

それをクリアすれば、また 
左に曲がり、スタ—卜地点へ 

戻るとい5ものだ。 

覚えやすい n — スなので、 
ここでクルマに慣れるように 
するといいだろ - つ。でもアタ 
ックし始めたら…大変かも。 
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ゲ|メスト_集部(以下緬)：バ|チ 
ヤストライカ— 2 なんですが、現段 
階では AOU シヨ—でのパ—ジヨン 
しか見ていないのですが、「1」に比 
^へてどのような操作性、ゲ—ム性に 
なつているのでしよ-つか。 

三船(以下三)：操作システムについ 
ては基本的には前作と同じ「1」 
の知識があれば、そのまま遊べるよ 
-つになつています。ただ、細かなと 
ころではかなり変更、追加されたも 
のがあるので、感触的には前作が残 

つてはいますが、遊んでみると別の 

ゲ—厶に感じるかと思います。 

パスを例に挙げると、今までは夕 

—ンしてからでないとパスがでキ しな 

い角度でも、すぐにパスがでぎるよ 

|つになつたりとか、細かな部分が違 
- つだけで、全然違-つゲ—ム性になつ 

てしま - つんです。ですが、違ラもの 

になつたといつても、「1」から受け 

継いだもの、目指しているものは同 


じなので、進化したものと考えても 
らえればいいかと思います。 

編：「1」の時はドリブルで押せる 
感が強く、パス中心のプレイがあつ 
たら、と感じましたが。 

三：そ一つですね。やり込んだパス中 
心の人にはちょつと納得いかない部 
分もあつたと思いますね。ある程度、 
ボ—ルのキープを許しておくという 
のが元にあつたんです。ど5しても 
すぐにボ—ルを取られてしま-つと、 
考える時間がなくなると思-つんです。 

次にど-つしよ-つかなとい一つ思考の余 

裕がないと手先の早さだけの反射神 

経だけのゲ—ムになつてしま-つ。で 

すからある程度ゴ—ルに近づかない 

限りはキ—プを許そうという考えで 

した。 

しかし、システム的に相手の、あ 

る角度に対してレバ—を入れればボ 

I ルを取られないとい-つのを見つけ 

だされた部分があつて、決して意図 


したバランスではなかつたんです。 

開発段階で危ないのは、みんない 
い遊び方をしてしま一つんです。多彩 
なことがでキ J る、いろんな攻め方が 
でキ J るとか。ところが、まさかバツ 
クからドリブルで持つていくとい5 
人がいるとは分からなかつたんです 
よね(笑)。そのへんの甘さから、パ 
ランスを崩してしまつた部分があつ 
たと感じています。 

編：では今回はなるべくドリブルゲ 
—厶にならないよ|つなバランスにな 
つていると。 

三：ただ、ある程度ボールをキープ 
できるとい|つか、ゴ—ルに近づかな 
い方向には、キ—プしてあげないと、 
ゲ—ムについてこられない人が出て 
キ J てしま一つ。そこで、長時間ボ—ル 
を持つていると追いつめられるよ-つ 
にはしています。 

編：今回はチームが24に増えました 
が、チームの強さとい-つのは、やは 
り本来のワ—ルドカツブみたいな設 
定にしてあるのでしよ-つか。 

三：いやぁ(笑)。それをやつてしま 
ラと…。 

緬：ブラジルとかイタリアが強くな 
り過•ぎてしまうと(笑)。 

三：そ-つですね。ブラジルとかイタ 

リアに対して、アジアの国とやつて 

しまラと対戦した時に勝負にならな 

いかもしれないんで(笑)。当然、世 

界的に強いと言われている国は有利 

にはしますが、腕でカバーでキ J ない 
幅ではないよ-つなバランスを保つて 

います。一つまい人ならわざと弱いチ 

—ムとかを使つて勝つことを目指し 

てもいいし、そんなにシビアになら 


なくてもいいと思います。 

また逆に能力が高くなると色々と 
欠点もあるんです。ドリブルのスピ 
—ドが速くなると' I 歩進む距離が 
長くなつてしまうから、コントロ— 
ルするのに技術が必要になる。かえ 
つて初心者の人だと、それほど速く 
ないチ—厶を使つたほ|つが、パスの 
判断などもス厶—ズにプレイで吉る 
こともあります。また、守りを中心 
に考えるなら、強いチ—厶のほラが 
いい場合もありますね。現実みたい 
な差はつけないつも〇です。 

編：戦術切り替えシステムはどうで 
しようか。 

三：シヨ—の時は簡単な機能はして 


いたんです。オー'八—ラップするの 
を止めさせたりとか、ベ—スのポジ 
シヨンを少し移動させるぐらいしか 
間に合わなかつたので深いことはし 
ていませんでした。バランス的な問 
題もあるから今は試行錯誤の段階で 
すね。 

編：スルーやダイレクトパス、三角 
パスなど個々のモ—シヨンが楽しみ 
ですね。 

三：そラですね、完成版では十分に 
発揮できると思います。ただ' ダイ 
レクトパスはシステム的に難しいん 
です。繫げるのが難しいといラより 
は繫げすぎてしまうとまずいという 
点があるんです。ボ I ルが高速で動 
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パーチヤストライカ 
プロデューサー 

三船敏氏 



いたかにもよりますが。 

それと、前作や今作も含めてやっ 
ばり「ゲ—厶 J なんですよね。本当 
のサッカ—に逆にとらわれすぎると 
ゲ—厶にならないんです。サッカ— 
の本質的な部分を生かしつつ、ある 
部分、割り切っていかないと、サッ 
力—好キ J の人しか楽しめないよ I つな 
ゲ—厶になつてしま5し、対戦も面 
白くなくなってしまいますからね。 

11いろいろスポ—ツゲー厶があり 
ますが、それらの面白さはテンポだ 
と思-つのですがその点についてはど 
うでしよう。 

三：今回は全体的にテンポはアップ 
していると思いますね。例えば完全 
に誰もいないスぺースにボ I ルが出 
されたときの処理とかは、「1」に比 
ベると圧倒的に速くなっています。 
走る速度も段階を持たせているので、 
単純に放り込んでもパックが残って 
いる場合は誰かが先回りしてクリア 
したり、実際のゲー厶時間の中で、 

お互いチャンスを作って行ったり来 
たりする回数は「1」よりも多くな 
ると思います。 

編：今回、前作に比べて少し見下ろ 
したよ5な感じを受けますが。 

三：場所によって違|つのですが、手 
前側に寄るとかなり低い位置になり、 
奥に行った時は、確かに前作よりも 
少し浮いた感じにはなつてますね。 
編：思つたよりも細かな部分があり 


なんですよね。 

三：そ5ですね、キ—パ—を才—卜 
にするかしないかが、サツカ—ゲ— 
ムの I 番難しい部分ですね。完全に 
手動にしてしま-つと、キ—パ—と切 
り替わった瞬間、通常の選手の操作 
とどうしても変わつてしまうので' 

2倍覚えないといけない部分が出て 
くる。そ I つすると慣れてない人と慣 
れてる人の間でギャツプが大きくな 
つてしまう。また逆に才—卜で、自 
分の自由にならないキャラクターが 
たまにス—パ—セ—プして <れたり、 
跳び出してクリアしてくれると、自 
分のチ—厶にも愛着を感じる部分も 
あると思ラんですよ。 

編：最後になりましたが、読者に向 
けてこのゲ—厶のアビ—ルしたいこ 
とがありましたらお願いします。 

三：今まで' スポーツゲー厶とか遊 
んだことのない人も、前作から遊ん 
でいる人もみんなが楽しめるよ一つな 


今から発売日が待ち透しいバーチヤスト 
ライカ—2。きつと僕らの期待に応えて 
<れるだろ3>。 

ゲ—厶を作りたいと思います。完成 
したら I 度遊んでみてください。 

一一:本日はありがとうございました。 



いていた場合、攻めるぼ5は気持ち 
いいんですが、守るほうは何もでき 
なくなってしまろんですよ。結局、 
攻めるほ|っは左右にボ—ルを出す方 
向をわかって操作するんですが、守 
るほラは相手の動$に反応するだけ 
なので' ボ—ルを持った操作プレイ 
ヤ—がどんどん切り替わると、右に 
入れたと思ったキヤラクタ—が左に 
操作が切り替わったりとゲ—厶にな 
らなくなつてしま5んです。 

編：自分が操作でぎるキヤラクタ— 
は今回も自動ですよね。 

三：ええ、それが結局ついていけな 
くなつてしま-つので、守るほ一つのこ 
とも考えてあげないと。そ一っでない 
と相手がミスするまで待っていない 
といけない状態になるので' そのへ 
んで、どこまでダイレクトパスを許 
すかが問題です。相手がある程度ダ 
イレクトパスでくるのか、反転され 
るのかなど、読みの面白さを考えな 
いと。も一つ少し調整に時間が掛かり 
そ I つですね。 

編：その「読み合い」とい|つのは、 
力—ソルがついた時点でどちらかに 
動かしておけば、その読みが当たれ 
ばボ—ルが取れるよ-つな形になると。 
三：そ-っですね、ボ—ルが取れない 
としても、相手に抜かれることはな 
いといった要素、攻め側が不利にな 
る要素ですね。もちろんディフェン 
スがどれくらいの距離に詰めてきて 一 



そラですね。 

、三：結構ありますよ。やってないよ 
うで実はものすごくやっているとこ 
ろとかありますからね(笑)。ボール 
とかも CG で実際の比率ものと数値 
設定をぴったりにしても、画面では 
ドツトや光源の関係で何とな<小さ 
<見えてしま f つんです。アップにし 
て見てみると大吉さは合つているの 
に、小さくして見ると比率が変に見 


える。そこでボ—ルの外周をーセン 
チだけ大吉くしてみたりすると変わ 
つてくるんですよ。はつきりとここ 
が変わつたといえない程度なんです 
が' 何となく良くなつたといつた感 
じで変化が表れてくるんです。そろ 
いつた細かな部分の積み重ねが印象 
を大きく左右していくと思いますね。 



緬：その他に細かな変化として時間 
の経過や、複数のスタジアムなどが 
あ〇ますが。 

三：スタジアムに関してはいくつか 
入れよ5とい5話があつたんです。 
ただ単純にスタジアムが変わるのが 
面白いだろ -5 かとい|つ意見もあつて。 

もつと有効な変化はないかと。そ 
こでスタジアムの規模を卜—ナメン 
卜に合わせて、勝ち抜くごとに大$ 
くさせてみたんです。そ I つすると卜 
I ナメントが進むごとに大$なスタ 
ジア厶になつていくとい I つゲ—厶と 
のリンクもでキ J るかと。 

時間帯については最初にナイトゲ 
I 厶もやつてみたいといラ理由だけ 
だつたんです。それでナイタ—を採 
用してみて、何かゲー厶とリンクで 
きないかと考えて、実時間とリンク 
させると面白いんじやないかと思つ 
たんです。ゲ—厶的に何かとい|つの 
ではなくて、ア—ケ I ドに夕方くる 
とゲ—厶も夕方になつていて、普段 
昼間しか来ない人がある日たまたま 
夜に来たらナイタ—になつていて 
(笑)。ゲ—厶に直接関係なくても面 
白いのではないかと考えました。 

編：その他の機能としては何かあり 
ますか。 

三：まだ開発途中な•のですが、対戦 


の週間ランキングを出そ|つとい -5 こ 
とで制作しています。これは対戦だ 
けですが、例えば日本がその基板の 
中で24チ—厶中何位なのかが表示さ 
れて、一週間でそのランキングが上 
がったり下がったりするよ i つになっ 
ています。対戦なので、自分|人が 
がんばっても、他の日本を使 - つ人が 
弱いと順位が上がれないわけなんで 
す。 

編：リアルさを追求するだけでなく 
ゲ—厶としての追求も重要ですね。 
三：本物には十分近い出来になつて 
いるとは思います。 

ですが実際にはかなり制限された 
部分も多くあるんです。オフサイド 
などがいい例で、それを取るのは簡 
単なのですが、ど-つしても試合展開 
が止まつてしまろ。ゲ—厶の時間の 
設定はお店側の自由であって、開発 
側がこの設定のこの時間で遊んでほ 
しいと思つても、プレイの平均時間 
が伸びてしま一つと結局絞られてしま 
I つんです。遊んでくれる人にマイナ 
スになつてしまうのだつたら、オフ 
サイドにならない、納得いかない状 
況にしない努力をするほ|つが、結局、 
遊んでくれる人のためになるんじや 
ないかと思-つんです。 

編：今作もキ—パ I が自動(才—卜) 
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この難しさが 

たまらない！ 


手も使って足も使って操作 
するこのゲ I ム I どちらかに 
片寄ってちだめなんだよね一 
そこで「難しい！」だの、 
「わけわかんねえ—」だのい 
っている人はダメでしよ-つ！ 
元来、大型筐体ものって、 
コントロールすることも面白 
さなんだからね 16 ボタンで 
大変だった頃、あるでしよ一 


プレ V ヤーを選んで 
レベルを 凳られ る！ 


プレイヤーのタイプを 3 人 
から選ぶことがで$るのだが、 
それにより' なんと飛ぶレべ 
ルも変わってくるのだ。 

例えば「ビギナー」を選ぶ 
と、手は使わなくてもいい。 




「アベレ—ジ J 以上になると、 
手も使つてコントロ—ルをし 
ていく。「エキスパ—卜」は… 
そりやあも/つ大変つて感じ— 


コ—スを 選んでも 
レペルを 変えられる！ 


プレイヤ I でゲ I ムのレべ 
ルが変わる点も面白いところ 
だが、ゲ—厶の質的な部分で 
見ると、やはりコ|スのレべ 
ルの違いがメインとなるだろ 

I つ0 

そのレベルは「イ—ジ I 」 
「ミデイアム」「八—ド」と 3 
つ存在する。これつて 3 x 3 
で9通〇の遊び方：^る?「ィ 




—ジ IJ の n — スを見てみる 
と、 n — スマップを見てもわ 
かるように、これといって難 
所はない(ように思える)の 
だが、難しさはコ|スではな 
<、当面はコントロ—ルに存 
在するだろ！つ。 

ここの zr —スで、「ビギナ Ij 
でコントロ—ルに慣れること 
が大切だ一 

「ミディアム」を見てみると、 
n — スを飛ぶ時間設定が夜と 
なり(実際にはないと思うけ 
ど…)、視界が悪くなる点に、 
少しコースの難度が上がって 
いることがわかる。 

夜だとスピード感が鈍ると 
よ<いラけど、そのあたりが 
ゲー厶でも体感できるかも? 

意外に速<飛ぶので' 反応 
に遅れないようにしたい。 
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3 つ目になる「八—ド」を 
見てみると… I つぼ—つ一きつ 
い力—ブがあるじやない| 
さすがは「八—ド」といつ 
たところ。前半、後半は目立 
つてキ J つそ5なところがない 
が、問題は中盤—かなりきび 
しいコ|スレイアウトのよう 
だ—これ、曲がれるのかしら。 

難しいのはコ|スだけでは 
ない。一応スピ—ドコントロ 
I ルは、手により行うことは 
できるが、クルマのよ|つに大 
キ J な減速、急ブレ—キはない。 
「スピ I ド」 を調整して…なん 
てことは、クルマのようには 
いかないのです一 
ここを「エキスパ—卜」で 
やるには、どれだけの経験を 
積むのでしょ - つ…怖い！ 

こりやあ大変だあ—〇丨 




ゲ—厶の展開がわかつたら 
まずは n ントロ—ル方法をし 
つかり把握することからこの 
ゲ—厶を始めたい。 

コントロ—ルは、手で操作 
する目前のバ I と、足をのせ 
て左右に振ることで八ンドル 
の役目をするステップ部分で 
八ンググライダーを飛ばす。 

手で行一つコントロ—ルがど 
- つい-つ役目をしているかとい 
うと、パ—を前に押し込むこ 
とで機体を浮かし' ブレ—キ 
をかけることがでキ J 、 引くこ 
とで機首を下げ、加速させる 
ことができる。上昇が減速で、 
下降が加速とい-つことにつな 
がる。 

足でのコントロ—ルは、左 
に振ることで右に旋回をし、 
右に振ることで左に旋回をす 
る。曲がり続けるには' 振り 
つばなしをキ—プしないとい 
けない。この調整が難しいん 
だよ ね一 






レベルを決めたあと、この画面 
が見5れるが…わかる? 


そのコントロールを より 細 
かく見ていくと、まず足場か 
らいくと、足を普通の幅に開 
いて立つよりも、土踏まずの 
ところを台を角に当てるよ I つ 
に V 字形にして立つとしつか 
り振れるし、キ—プもできる< 
ホ—ルド感がかなりいい— 



足場から少し上に目を上げ 
ていくと「ひざ」に注目。 

左右にパッドがあるのだが、 
そこに外ひざが当たるよ|つに 
すると、よりホ—ルド感が生 
まれ、楽にコントロールがで 



きるよ5になる。力を少しで 
も無駄なく使うにはこういつ 
た攻略もかなり重要になつて 
くるぞ！力だけがすべてじや 
ないからね一 
腕のほ5を見てみよ-つ。 
パ—のどの部分を持つのか 
だが、一番端がいいみたい。 

幅広く持つことで、安定が 
生まれるようだ。それにカー 



ブするときに、足場をキ—プ 
しやすくなる。 

さらに一歩進むと、より素 
早いコントロ—ルを目指すに 
は上の部分を持つのもいい。 


「手」と「足」のコントロ—ル 
について少し触れてみたが、 
これにより、かなり楽に、か 
つ正確に、そして素早く動か 
せるはず一あとは慣れるだけ 
なんだけど、それが一番問題 
になるかも…。 

「まずは 形から一」 

でもいいでしよラ。形がで 
ぎれば、あとは動くのみ。 
微妙なコントロールがこれ 



「ビギナー」な6こんな方法でち 
飛べる一 |>ニアックすぎ！ 

ででキ J るよ-つになれば、自由 
自在に力—ブを曲がれる！(は 
ず…) 

でもすぐ終わっちゃうし… 
なんて言っている人—そんな 
んじゃあ、いつまでもへ夕な 
ままっスよ一上手な人でもへ 
夕な時期があるのだから。 

本格的に攻略をするとしま 
すか一やるよ^^ん— 



しつかりバーを持ち、足場ができていれば楽に力|フが曲がれる！ 


ますは 
コント □1 ル 
方法から"： 


203 

























ジャンプ台の 

トリック 


このゲー厶では、ジャンプ 
台からの入力により、ジャン 
プトリックをキメることがで 

キしる。 

ここでのボ—ドの入力方法 
の違いにより、発生するトリ 
ックの種類が変化するよラに 
なつている。 

下の図を見てほしい。ジャ 
ンプ台がそれぞれ区分され、 
E から A ときて、最後に S と 
分別されている。 

そラ、カンのいい読者の諸 
君は、も-つお気付吉かちしれ 
ないが、実はジャンプ台の高 
ければ高いとろでトリックを 
キメることによつて、トリッ 
クグレ—ドの高いトリックが 
発生するシステムになつてい 
るのだ。 

もし、ジャンプ台を越えて 
しまつてから入力を行つた場 
合は"トリックミス"となつ 
てしまラので注意。 

トリック時の入力は、先ほ 
ど紹介した6方向の入力と、 
それぞれの組み合わせによつ 
て、さまざまなトリックプレ 
ィで華麗に宙を舞一つことがで 
きる0 





Krl ント □ 


m 


まずは、ボ—ドの操作方法 
から。ボ—ド自体は、筐体の 
下から伸びている支柱によつ 
て支えられている。 

しかも、両サイドに補助用 
のパーが設置されているので、 
スケートボ—ドを実際にやつ 
たことのない人でも' 安心し 
てプレイすることがでキ」る。 

ボ—ドの前部に支点があり、 
さまざまな方向に力を加える 
ことによつて操作でキ」る。 

左のボ—ドの図を見てほし 
い。まずは、フロント、パツ 
クから。 

走行中に、フロント、パツ 
クを入力すると、キャラクタ 
—はジャンプする。これによ 
り、障害物をよけたり、手す 
り、柵などに跳び乗りトリツ 
クをキメることがで$る。 

次は口—ル入力。これを入 
力することにより、ボ—ドに 


体重を乗せ傾$ながら、軽< 
力—ブしていく。入力の大吉 
さによつて力—ブする大きさ 
も変化していく。この曲がり 
方を〃力—ビング走行"とい 
I つ〇 

最後にスライド入力。ボ— 
ドを左右に引きずる感じで入 
力するのだが、これは左右の 
補助パーに力を入れて、ググ 
ッと押し出すよ I つに入力する 
とやりやすい。 

これは、先ほど紹介した口 
I ル入力と組み合わせること 
によつて、口—ル入力で曲が 
るよりも、より銳い角度で曲 
がることがでキ J る。 

入力方法は、たつたこれだ 
けしかない。ただ見ると〃な 
んだ、これだけ^:"と思われ 
るかもしれないが、あなどる 
なかれ。単純なものほど奥が 
深くなつているのだ= 


さ t ;-)7 初 

用^>-0ス 

侠1/0手«:; 

に借遥 fl / 

ぼ1デ… 

SIS 

今るとフ紹一 ©S 







































左右に身体をツイストし 
だ後、 B / S 180 をする。 


I V ンクサイド側に540度回 
転する。 





串管 1 参=馨屬 . 





身体を反りながら前 
足を抜<。 


空中で後ろ足を抜い 
て後方に伸ばす。 


空中で歩<操作をす 


k 両足でひろげだ股下 

でポードを指で回す C 


Nose & Tail Grab Shifty 


ノースとテ-ルをグラフし 
なから正面を向く。 


前足を思いつきり伸 
ばす。 


ボードのつま先側を両 
手で涠みフ□ントサイ 
ド側に180度回る。 


手を使ってポードを 
回転させる。 

















































君もこ魏 zv - フ a プレム j 


システム S 
キャラ別技紹介だ!！ 

担当：サーキットの浪 • 軍団 








約1年ぶりにカプコンから 
登場した久々の横スクロ—ル 
アクション「バトルサ—キッ 
卜 J 。 基本的なシステムやル— 
ルは、既存のカプコンアクシ 
ョン物と大差はないのだが、 
今回は'八トルサ—キットなら 
ではのシステム、そしてキヤ 
ラクターを動かす上で押さえ 
ておかな<てはならない操作 
法をフォロ—していくぞ。 


コンパネ 

自由自在 


操作は 8 方向レパー + 2 ボ 
タン。ボタンは A が攻撃ボタ 
ン'巳がジヤンブボタンだ。 

攻擊ボタンを押すとキヤラ 
クターは通常技を繰り出す。 
通常技は敵にヒツトすると形 
態が変わつていき、4発目に 
は吹つ飛ばし判定を持つてい 
る技へと変化する。 

つまり、ボタンを連打する 
ことによつて' 4発をーセツ 
卜として扱-つ連続技が完成す 
るのだ。もはやカプコンアク 
シヨンのゲ—厶の基本ですね。 

セツトの最初の2発(ジヤ 
ブ)は威力は低いが、3発目 



セツト攻擊の最後は敵を巻き込 
めるから便利。 


4発目の攻撃力は倍近くには 
ね上がるので、地上戦でダメ 
—ジを与えたいときには積極 
的に使つていこう。 

レバ—でキャラクタ—を8 
方向に動かせるのはもはや次 
元共通のお約束。同じ方向に 
レバ—をちよんちよんと2回 
入れることによつて、 B 方向 
にダッシュすることも可能だ。 

ダッシュが始まると、 I 定 
時間自由自在にフィ—ルドを 
走り回れる。相手との間合い 
を詰めるときや窮地に陥つた 
際の脱出などに使おろ。 

このダッシュ中に攻擊ボタ 
ンを押すことにより「ダッシ 
ュ攻撃」を繰り出すことがで 
きる。なお、ダッシュ中にジ 
ャンプして攻撃すると、普通 
のジャンプ攻撃よりちよつぴ 
り威力の高い「ダッシュジャ 
ンプ攻擊」も行えるぞ。 

ジャンブ中にレパ—下攻撃 
ボタンを押すと、「タウン攻擊」 
が行える。その名の通り、ダ 
ウンした敵に間髪入れずにた 
た$込むべし。 



プレイヤ—と敵が密着する 
と、敵を「摑む」ことができ 
る。敵を摑んでレバ—ニユー 
トラル(中立)状態でボタン 
を連打すると、摑んだまま相 
手を攻撃する「摑み攻撃」を 
行える。 


摑んだ状態で、レバ—を左 
右どちらか任意の方向に入れ 
て攻擊ボタンを押すと、レバ 
—を入れた方向へ敵を投げる 
ことができる。 

投げた敵は、ほかの敵を巻 
$込める上、接触した敵にダ 
メ—ジを与えることがでキ J る。 
敵の包囲を崩したり、 I 力所 
にまとめたいときなどに利用 
しよ I つ。 

なお、ダウンしている敵の 
そばに寄っ t 、 レバ—下+攻 
擊ボタンで、敵を持ち上げて 
投げることができる。 

この追い打ち投げは非常に 
ダメ—ジが高いのだが、いか 
んせんこのゲ—厶は敵がダウ 
ンしている時間が短い。敵を 
拾い上げるチャンスが巡って 
きたら狙つてみよ一つ。 



レバ—+ボタンで 
特殊技善出そう 


攻擊ボタンとレバ—を組み 
合わせることにより、プレイ 
ヤ—は通常技の他に様々な特 
殊攻擊を繰り出せる。 

レバ—前方向+攻擊ボタン 
で、キヤラクタ—ごとに効果 
の違う「レバ—入れ攻撃」(ピ 
ンキ—にはありません)を繰 
り出せる。どんな技が出るか 
は、後半のキヤラクタ—別べ 
—ジを参照のこと。 


ここで注意しなけれはなら 
ないのは、とつさの振り向き 
攻擊や前進して攻擊しよ-つと 
した際に、意図せずにレパ— 
入れ攻擊が暴発してしまう場 
△口があるとい一つことだ。 


レバ—操作には細心の注意 
を払つて攻擊ボタンを押そ-つ。 



奇〇獣?威力は抜群のレバー入 
れ攻擊。 


次に紹介するのがレバ—# 
會+攻擊ボタンで出せる「対 
空攻撃」だが、これは攻擊の 
要となる超重要な技だ(エイ 
リアングリ—ンにはありませ 
ん)。 

対空攻擊自体が連続攻撃の 
性質を持つている上、通常技 
の途中でキャンセルしてつな 
けることも可能だから超〜便 
利みたいな。 

他にも投げた敵がバウンド 
しているところを追い打つた 
り、セツト攻撃を入れて吹つ 
飛んでいる敵を追い打つなど、 
その使い道は多彩にして強力。 
ぜひとも使いこなしていこう。 

この技はレバー辱#+攻擊 
ボタンで出ると書いたが、こ 
れはキャラクタ—が向いてい 
る方向に跳び上がるよ-つにし 
て攻擊する。レバ—#の次の 
倉はナナメ方向に入つてても 
いいのだが、乱暴なレバ—操 
作だとあらぬ方向(出したい 
方向とは逆)に対空攻撃を繰 
り出してしま I つ場合もある。 
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1 J 



I 

超気持ちいい対空攻搫。天地 n 
やエ V フレでおなじみアレだ。 

大事な場面では丁寧な操作を 
心掛けよう。 


1 


攻擊ボタンを I 定時間押し 
つばなしにすることにより、 
キヤラクタ—は「タメ攻撃」 
を行える。 

タメが溜まったのを確認し 
て攻擊ボタンを離すことによ 
り、それぞれ異なった強力な 
攻撃を行-つことができる。感 
覚としてはエイプレのリンの 

双勁波ライクなものと考えて 

いいだろ I つ。 

キヤラクタ—によつては溜 
めを作りつつ移動でキ J たり、 
ボタンを押した地点に止まつ 


てエネルギーをチヤ—ジし始 
めるものなど多彩。どの技も 
射程が長くて敵を吹キ J 飛ばす 
ことが可能なので、使 i つポィ 
ントを決めて、計画的に使つ 
ていこラ。 

キヤラクタ—によつては最 
初はいまいち使えないが' パ 
ワ—アップしたとたんに強力 
になる 4 P のちあるので、とり 
あえず|度はタメ攻撃のパヮ 
I アップを試しておこう。 


f て*脳 
タウンロ—ド 


この「パトル•ダウンロ— 
ド」なるシステムが、このゲ 
—厶の鍵でありバトルサ—キ 
ットのパトルサ—キットたる 
由縁となつてい i リである一 
空中にジャンプして攻撃. 
ジャンプボタンを同時押しす 
ることにより「パトル•ダウ 
ンロード」と呼ばれるパワ— 
アップを行 I つことができる。 

これは各キャラクタ—ごと 
に異なつたパワ—アップ内容 
となつており、使つた瞬間か 
ら一定時間特殊能力が持続す 

る。 

例えばサイパ—ブルーの場 
合、ダウンロードを行うと8 
秒間攻撃力が2倍になるし、 


キャプテンシルバ—なら8秒 



これがサイバ|ブルーのデフォ 
ルト溜め攻擊。 


...n J 

バワ—アツフ版が n レ！溜めの 
時間は長<なるが威力、射程は 
段違ぃ— 


間だけ敵から受けるダメージ 
が4分の一になるといった具 
合に、それぞれ違ったパワ— 
アップが行えるの だ！ 

さらに、ダウンロ—ドを行 
った瞬間は、ぼんの少しだが 
プレイヤーが無敵になるとい 
I っ効果も付随してお得— 
多人数同時プレイのとキ J に 
は、自分だけじやなく、仲間 
たちにも同じ効果を及ぼすこ 
とがでキ J るのちポイント。こ 
れで味方のピンチを救ったり、 
I 気に攻勢に出たいとキ J など、 
より協力的で連帯感あふれる 
プレイが楽しめるつて寸法だ。 
この便利なバトルダウンロ 



I ドシステムは、道中に落ち 
ている「パトルダウンロ—ド 
ユニット」を取ることにより 
使用することができる(最初 
は2つ持つており、5つまで 
ストック可能)。 

お金さえあれば、ステ—ジ 
間に出て<るショップでも買 
5ことがでキ J るので、「次のス 
テ—ジで多めに必要かな?」 
と思つたら、購入しとくのも 
手だ。 

なお、パトル•ダウンロー 
ドは I つの能力が発動して い 
る際に、他の種類の能力を併 
用することができない。2人 
以上での同時プレイの際には 
注意しておこ一つ。 

ちなみに、地上で攻撃、ジ 
ヤンプボタンを同時押しする 
と、カプコンアクションおな 
じみの「メガクラッシュ」を 
使-つことができる。 

これは自分の体力を少し消 
費して出す無敵技だ。敵に囲 
まれたと吉やつかまれたとさ 
に使お I つ。痛い攻撃を くら一つ 
ぐらいなら、メガクラッシュ 
を使つたほ5が貿明だろ I つ。 


コインをためて 
アップクレード , 97 


ステ—ジをクリアしたり敵 
を倒すことによつて、プレイ 
ヤ—は「コイン」を稼ぐこと 
がでキ J る。いわゆるこの世界 
での「お金」であり、シヨッ 
プにてパワ—アップパ—ツを 
購入するのに必要なブツであ 
る。 

「コイン」は道中に無造作に 
置かれているものもあれば、 
アイテムボックスを破壊して 
得られる場合もある。主な収 
入源は敵を倒すことだが、プ 
レイヤ—が使-つ技によつて得 
られるコインの数も大幅に違 
つてくるから、いろんな技を 
試して効率よく稼ご一つ。 



道中には、ザコ敵を|発で 
コインに変えてしまう「マネ 
—メ—力—ユニツト」なる便 
利なアイテムも落ちている。 
ピンチのときには便利だが、 
稼げる敵を I 発で殺してしま 
I つと損なので、状況を見計ら 
つてから使うべし。 

シヨップには、ステ—ジを 
クリアすると行くことがで$ 
る。ここにはプレイヤ—の技 
をパワ—アップするソフトが 
売られており、ソフトを購入 
することによつて初めて憶え 
られる技も多数存在する。 

また、シヨツプには必殺技 
ソフトのみならず、前述した 


「八トル•タウンロ—ド•ユニ 
ット」や体力の MAX 値を増 
やすもの、果てはキヤラクタ 
—のエクステンドまで、その 
品揃えは豊富だ。 

一度購入した必殺技はソフ 
卜は店から品目が削除され、 
同じものを2つ買|つことはで 
きないぞ。プレイヤ—が I 人 
死んでも、パワ—アップは持 
続するから多い日も安心だ。 


相棒0れ r 
ゲ—センへ急げ 


I 人プレイはもちろんのこ 
と、このゲ—厶は多人数プレ 
イだってお薦め一最大4人ま 
で参戦可能な極熱パトルが君 
を待つ— (4 人同時台がない 
場合は、店の人に頼んでみよ 

-30 

全7ステ—ジの長丁場、| 
人で闘い抜くか、友情パワー 
を炸裂させるかは' 君次第— 
次のぺ—ジからはキヤラク 
夕—別の紹介を行っているの 
で、お気に入りのキヤラが見 
つかつたら、早速ゲ—センへ 
向かお5—相棒がいるとなお 
よし。 



次号では謎のク U — チヤ—「び 
のぶ」か5、犯罪組織「デり| 
卜」を徹底解析だ一 
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胸から氷のつぶてを超乱射丨 ！ そ 
の数およそ1000を超える（ウソ)。 

1つ1つの攻搫力は低いが全弾当 
だればもろどんな奴ちイチコロさ。 



キヅネ | J スのフインをドーピン 
ク•する技。溜めは長いが最大縦に 
5匹並び、その守備範囲が広< な 
る。こりや一使える。 


女キャラ （•？） つて耐久力が低 
いよね、と思つだら実は平均的な 
初期体力を持つイエロービースト。 
でもやつばり早めに買いだいね。 


一種の投げ技で、つかんだ相手 
をぼこぼこにする技だ。威力があ 
るし非常に決めだい技だが、相手 
が1人のときでないと…。 


500G 


世の中金だ金!! 



自己戦闊能力を上昇させるため、 
新たな回路を購入するのだ！ 

担当：まさ ㊣ S ® 



極太のレーザーで横一線を掃除 
するこの攻擊。溜めがやや長いが 
威力が高いし、だまに2ヒツトす 
るのでぜひ装備しだい攻擊だ。 





巳-巳 -• A で出る羽攻鼕を1つ 
から3つに増やす技。見だ目はし 
よぼいが実は結構使える技である。 
でも高いよ、コレ。 


浮遊をうま<使えるよラになる 
とダメージを<らいに<いピンキ 
一だが、やはり初期体力が少ない 
ので早めにほしいところ。 


キャプテンシル/ \一の□一 1 J ン 
グクラッシュに似だ技で、こちら 
のほうが攻擊判定が大き<当てや 
すい。混戦時には役に立つ技だ。 



ダウンロード技の体力回復置を 
アツフさせるもの。絶対に押さえ 
ておきだい一品である。もしかし 
て最初に買ラのつてコレ1? 


エイ | J アンク—ンは初期体力 
ガ最高の80。加えてダウンロード 
技が体力回復なので、実は後回し 
にしていい商品だろラ。 


どす黒い甘い 液を 出し、これ か 
当だると無数の蜂の群れが出現し 
てダメージを与えてい <。 威力が 
高 <、この後攻擊を加えられる。 


30QG 


400G 

[VITAL GAIN] 



胸から氷のレーザーをピーッと 
発射。なかなか攻擊力は高いガ上 
下の幅が狭<、ちゃんと軸線上に 
敵をとらえてないといけないぞ〇 


シル/ V - の初期体力の数値は64。 
この V 丨 TAL - GAIN を興え 
ば体力の MAX が24増えて88とな 
る。うお一早<買いだいせ。 



メガクラッシュが攻擊カアッフ 
して画面全体にダメージを与える。 
でもね、 S 回必す体力が減つちま 
ろから実はよけいなお世話つて奴。 



初期体力は72と平均的なサイバ 
ーフルーだが、彼は技のスキがち 
よいと大き<ダメージをくらいや 
すいのでこれは早めに買いだいね。 



命を取るか 
点に棒ぐが 


ミラージュダンス 

WMNiV mwmmm i 


产 > 

土; 




[ i 乂 1 845^ 


フィンスペシャル 

Mmm 



<1 1098 

PRICE . 

t 500 


ギガクラッシュ 


はな 


戦闘回路を体内に埋め込ん 
だ 5 人の熱血サイボ—グ。 

彼らの体内にうごめくバト 
ルサ—キット(戦闘回路)に 
新たなる回路を追加し、より 
強力な技をくり出せるように 
するのが、 

「アップグレ—ド」 

といわれ、その追加する回 
路基板はアップグレ—ドソフ 
卜と呼ばれる。 

この新たな回路はど一つやつ 
て手に入れるか?それは金だ。 
マネ—がいるのだ。世の中快 
適な生活を送るには金が必要 
なわけですよ、ダンナ。 

とい I つわけで、金さえあれ 



全ソフト I 


も I つおわかりと思 I つが、こ 
こでは全キヤラの全アツプグ 
レ—ドソフトを I 挙に見られ 
るようにしてみた。 

必要な金額とコマンド、ち 
よつとした解説を読んで十分 
に戦略を練つてくれ。 

1つだけ注意したいのが、 
値段に惑わされるな、とい*つ 
こと。 

高いからといつて強力だと 
は限らない。逆に安くて、強 
力なものもあるのだ。 

賞金を荒稼ギ」しても自分に 
必要のない回路を買つてしま 
つてはもつたいないぞ。では 

* 'ノ フ/飞ハ〇 


ばどんどんパワ—アップが可 

手堅く安いものから買つて 
いつてもいいし、溜め込んで 
高いソフトを買つてもいい。 
君の金だ。自由に使つてくれ。 



さて、八イスコアラ—には 
具合の悪い情報がある。 

それはクリアすると残金が 
そのまま点数として加算され 
るのだ。その点数とい5のが 
またスゴく、残機ボ—ナスよ 
りも iodog のほうが倍以 
上入るのだ。 

とい 一つ ことは EXTEND 
を買つてしまうと大損するわ 
ナ〇 


まさに命を賭けた稼ぎ、と 
いうことになる。合掌= 




左のソフト I 覧に載ってい 
ない商品が一つある。それは 

「 EXTEND 」 

である。 

このゲ—ムの場合、残機を 
増やす手段はただ一つ。ショ 
ップで EXTEND を買わな 
いといけないのだ。 

しかもこの EXTEND 、 
値段はなんと 10- OOG 、 並 
の努力じや雲の上の商品だ。 
でも欲しい〜。 


金を稼いでよりよい生活 
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200G 

EDUz ット ] 


ダッシュ攻擊を通常だと2段技 
だつたものを5段に変化させる。 
敵が多いときにこれで駆け抜けて 
い<ともう気分はサイコー。 


対空攻擊の強化版。なんと上昇 
してから下降してい<までに4回 
攻搫をする。着地まで攻搫できる 
のでスキがな < なり、こりや強え！！ 


どこかで見たよ^な技。回転し 
つつ突つ込んでい<攻擊の固まり 
のよろな技で、例えればタイヤが 


キヤフテンシル/ \一のダウン □ 
—ド技は DEFEN 〇 E - UP 。 
ダメージを4分の 1 に軽減し、く 


転がつてい <感じだ。 


らいポースちな < なるぞ II 


対空攻撃のヒツト数&威力がか 
な〜りアツフする優れもの。コイ 
ンもザクザクつてわけね。でも落 
下中はすご < 寒いので注意。 


これはダッシュ攻搫。通常は足 
を伸ばして蹴るのだが、これを装 
備すればかかと落としをしつつ3 
段攻搫をお見舞いしてやれるのだ。 


ダッシュジャンフ攻擊がより銳 
<なり、当だれば相手は燃え燃え 
になる技。威力はそれほど高<な 


サイ/ T ーフルーのダウン□ード 
技は、自らの攻繫力を2倍に上昇 
させるもの。特にホス戦で役に立 


ち「あつ j という間に片づけられる。 


レノ X —入れ攻擊であるウイツフ 
を連打する攻擊。目にもとま e > ぬ 
早業で、体力とコインをガンガン 
奪ラのだ。でち後ろは無防備。 


サイ/彳ーフルーのヒートキック 
に似てる技で、空中から炎の弾とな 
つて相手を襲ろ。気持ちよさと相手 
が燃え燃えなのはまつだ < 一緒だ。 


イエ □ー ピーストのダウン ロー 
ド技は、残像がついて一緒に攻擊 
して<れるものだ。だだしこのと 


溜め技の火の矢をさらに/てワー 
アツフするもの。火柱ガ遠 < まで届 
<なるよラになるが、溜めが長い割 
にダメージが少なし、。これいかに。 


大幡に強化される対空攻聲。コ 
フのよラに回転しつつ画面端か 
端に向かって飛んでい<。ダメー 
ジも高 < 非常に頼りになるぞ。 


得意の 空中浮遊状態から繰り出 
せるこの攻搫、相手を足で摑んで 
上昇し、そこから叩きつける。た 
だ し 威力が小さしヽのが永遠の謎。 


イカル効果を生む。攻撃すると約 
4分の1の確率でザコを即死させ 
るのだ。ボスにはあまり効かない。 


相手をねじって放り出す、通称 
「ねじりん棒 j 。 これのいいところ 
は相手をダウンさせている時間が 
長いところだ。威力も高いぞ。 


なんと1回食べてから実の中に 
<るんで吐き出す投げ技。実はこ 
れで相手を倒すとたまに食べ物を 
出して<れるのだ。ラッキー H 


「ピューッ」と竜巻を飛ばすこれ 
は、出はやや遅いが横軸を一掃で 
き、しかもコフンドで出せるので 
使い勝手がよ < もうサイコー。 


最も 頼りになるダウン C ー ド技。 
体力を24回復できるので非常に重 
宝する。 バワーアツフ すれば40も 
回復だ。 バー テイ フレイ も完璧！1 

















































































なんとダッシュ攻擊からの攻 
めも強いシルバー II 




的 外 


ik 


ヮォッ—ゼニ|たっぶり。ゃっ 
ばフル—ノは下上ね。 


ドなキヤラ」 

みたいなことがかかれてい 
るよ I つだが。はつきり. S つて、 
オレはこう思う。このゲ—厶 
の世界に、スタンダ—^-とか 
スタンダ—ドでないと> そ¬ 
ぅぃぅ概念 〇 k-yfv t 伊在 
するのか? 

いざゲー 44口の前に待^ ' 
サィ>^|な>"|をセ 
よ-つとしてい N 
言つて^ 

「その生玲ぃのは 1 

?ね0 


オレァパワ— 

ファイターだぜ — 

ごり押し S 意技だ？ 


サイパ—ブル—はパワ—キ 
ヤラ。とにかく威力の高い攻 
擊ばかりがそろつている。な 
かでもブル—ノらしさを如実 
に表しているのが' ステ—ジ 
1クリア後に購入できる対空 


攻撃のパワ—アップ版、八ィ 
パ—トルネ—ドだ。どっかの 
坊やの SAta ぅぞ。一緒 
にするな。 \ 

この八ィ パートルネー ド、 
なにがあっても絶対に 
「買えっ！」 

口て感じだ。とりあえずブ 
，レ-! ノはこれさえあれば大満 
足だ。 

これを攻撃兵器と して 首狩 
りに 使っ ていく と' すぐに サ ； 
ィバ—がパフーキヤラである 
とい - つことが実感できるはず 
•か •,<-.' 威力が 
高ンチ連打からのーセ 
- V +'- k 八ィパ y トルネ—ド(攻 
ン連打中にレバ—下丨 
—一!入れば' そこ 
n はおろか' ちょっ 
た3だって瞬時に粉 
砕、可だ。 

しか—し、ブル—ノはパワ 
I キヤラ。パワ—キヤラとい 




えば、痛.い攻撃の前後には絶 
対つに' 隙があるものなのだ。 
これは世の習い、ブル—ノだ 
つてしたがつてる。 

八ィパ—トルネ—ドで飛翔 
したあとは、下におちてくる 
までがたんなる隙、完全なる 
隙、いわば攻撃してくれもつ 
と殴つてくれ状態(こんなこ 
とは言つてない)なのだ。調 
子にのつて敵がたつぶりいる 
ところでやつちやつたりする 


呼ばれるだけあつて、その戦 

闘スタイルは非常に洗練され 

ていると言えよ - つ。 


e セツト安定 


やつてもらえばすぐ' 1 C わか 
ると思-つが、シルバーの A 連 
打によるーセツト (4 段)攻 
撃の4段目は、レバ—が; iy , U . 
入つているかいないかで出る 
技^^^〇 
レバ—が前匁い 
ときは全身がら氷を出し^前 
に入つているときは背に 3 r が 
生えて少し上昇しつつ前方/へし 
跳ぶ。 

このレバ—1入れのーセツ 
卜を行つた場 < jR 相手は横に 
のけぞるがダウンはしない。 

つまり、ダウンしない相手に 
再びーセツト攻撃を狙えるの 
だ。たいてい2セツト目で画 
面外に消えてしま一つので、2 


をう 
後こ 
最い 
|のて 
トレ 
ツ出 


^夕-：^^^ 

•かスラッシ}1ストリト+た 
，空攻撃)をおみ其いし：^ 一-0か| 
これでかなりの戦カアップ 

な：^—ず5 
世®!で%'歩； tN ン直後まで追 
い打ちをかけることが可能だ。 
プーストタック'ルやレバー前 
A - 私 -A 攻撃、ダ^^ rzL 攻 
を入れ' r いくといい。 


戰闘回路に 

i ベ 


100 G で売つているスラ 


ッシユストリ—厶は、対空攻 
撃を強化するもので、ボタン 
を連打すると最高4回攻撃を 
する。この4回目の攻撃は下 
降中に出てそのまま着地まで 
攻撃判定を持っているので、 
対空攻撃の弱点である落下中 
の_^\備状態、といラ^ J 完 
全 i くしてくれるのだ。 
しか'もぼとんど4個ヒ 、 r 
そのダメージは^_セ''/ 
攻撃の！ 5倍、跳び蹴りの 
,4 fe ^ s - Bw ある。つ,^り強 
もちろんこの後追い打ち 
-ブ—ストターックルを入れら 
れるので、全キヤラ中1、2 
を争 a 攻撃力を持っていると 




う攻脸 
言える。 
基本の1+-7 


セツト X 2 からス 
ツシユストリ—厶 i ブ—ス 
.タツクルとつながればどん 
な相手も瞬殺できるだろ一つ。 


スタンダ I ド? 
なにそれ 


ゲ—厶中デモやインストカ 
—ドには、 

「ばらんすタイプ。スタンダー 


変幻自在の肉体を持つ賞金 
稼ぎ、キャプテンシルパ—は、 

その設定通り数々のアクシヨ 
ンにおいてその肉体の変化を 
見せて くれる。 

また、チ I ムのリ I ダ I と 


と' これを出すたひにほかつ、 
出してぼかつという目に遭う。 

きみよ、きみがもし、^い 
ブル—ノであるならば、わた 
しは願う。「じつは結構いけて 
るダッシュスピ—ド」と「根 
元で当てれば銀貨1枚」なレ 
パー入れ攻擊(レバ—前と同 
時にアタック)で、修羅の群 
を分断、 I 方から確実に仕留 

てい <ことを。 


ほかの技は*? 


溜め撃ちは、な#なか使え 
る。3面クリア後くらいで M 
える「ビィ • 1-「ム1 .1 も、はつき 
り言つて強ぃ/〇とんどん使つ 
てよし。が、溜めヲちばかり 
だとプル—ノ、びんぼ—"一^ 
つちや一つ。ダウンロードのパワ 
—up はボス戦で効果絶大！ 
同時プレイんと$に Gol 


適くても安心 


• 全部が全部 A 連打から入る 
:わけにはいかない。敵も死に 
:ものぐるいで抵抗してくるし、 
:なかなか近づいてきてくれな 
•いこともあるからだ。そラい 
••••/_ つときにおすすめなのがダツ - V ;‘ 
r シュ攻擊である。シルバ—の 
ャンセ，ルが15^なの 
•、、で、^ッシュ攻擊 i ブ—スト 
id 穿ソクル丄スラツシュスト.リ 
連続技を入れてい 

••こう0 


PROFILE 


'全身に武器を装備したサイ 
ボづグで一超一『流の賞金稼•き。 
陽気で女好へ$で、激しやすい 
性格。'、'正義感とかには無縁だ 
が、賞金稼ぎとして依頼され 
た仕事をやり遂げることに誇 
りを感じている。根つからの 
プレイボ—イだが、実力はチ 
—厶 Nal 。 



PROFILE 


超軟体体質で変形自在の肉 
体を持つ賞金稼ぎで、チ—ム 
のリ—夕—的存在。冷静沈着 
で、ルな態度で仕事 
に臨む --0-' 4のゴムのような肉 
体を 生か 上たトリツキーな攻 
撃を 得意と するが、気を抜く 
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Ml 毳 7 



重視のキ^ラ〇しかしゝ-^^^-バ^〇’フィス^が代理で相手. 
いつたキヤラのお約束である：を貫通してくれる待艰なタイ • 
「速くて攻撃が弱い」といつた：プで、タメ撃ちが完成してし. 


点ではビ—スト飞例外で振^, 
く、攻撃力といつた面では全 
キャラ中で最も低く設定され 
てしまつて- tv る…。 

さて' そ/1/-なビ—ストだが 
別に強力な攻擊がないむけで 
はなく'全キヤラ標準装備の 
タメ撃ちについてはかなり強 
力な部類に入る。しかも、ビ 
—ストの場合は^棒のリス 


ンをその場に残し 
たまま、ビ—ストは動くこと 
がでキ J るので非常に k い勝手 
ちぃぃ。 

これ以外で強力な攻撃とし. - S . 
てはボタン連打で出すことが 
でさる連続攻撃中にレバ—を 
上方向に入れておけば対空攻 
撃、下方向にレパ—を入れて 
おけばつかみ投げへと連続攻 



撃の 3 発目を自動でキャンセ 
ルして出すことが可能。しか 
も、単発の対空攻撃と基本的 
に同じ扱いとなっているので一 
20 DG で売って 
U る！：ダンスを買って 
おけば周囲の敵も巻き込めて 
さらに強力な攻撃へと早変わ 
りしてくれる？；； 

SHOP ついでに前半で購 
入可能なアップグレ—ドソフ 
卜の残り2つについて、それ 
ぞれを説明するとウイツプラ 
ツシュはレバ—入れ攻撃の強 


ムチはろまく使えばかなりの n 
v ンを錬金することができる。 






『一 
Mr 





してい 


てしま 


■ - - «> /L E 

上下左右で移動！ 


省： k の上かいる妙'/あ-^り強一.-"®^ 

ボタンで斜めに落下しつつ踏..くないので2段ジャンプぱ逃 V ら上昇していくこの技はダメ 
みつけにい<。踏みつけは^ると一 XCKC 


回攻擊となっていて、コイン 
がザクザク出るぞ。 

いざとなつたら逃げること 
もでキ J る浮遊は絶対に覚えよ 

I つ0 


も510嫌べ 


ピンキーには浮遊の他に2 

段ジャンプもある。画面端か 


■一 


定時間で切れ：ら端までひとつ跳びだ。この：沬での対空攻撃とは比べもの 
の間はレバ—:間の,15撃は A で羽を、飛ばすも：にならないくらい強くなる。 



化版で敵を画面端で八メなが 
'ら大量にコ?/ソを出すこ CH が> 
で$る金稼ぎ技。トライアン 
グルシヨツトに関しては攻撃 
力は高いもののヒツトさせに 
くかったり、通常のダッシュ 
ジャンプ攻撃ができなくなつ 
てしま-つので基本的には無理 
をして買 - つ必要はない。 


—ジが高く、着地後も|つ|度 
ソニックスピンを素早く出す 
ことで、ダウンした相手に追 
い打ちをかけられるのだ。 

1セット攻撃の4発目をキ 
，ホンセルしてソニックスピン 
い <よ一つにしよ*つ。 


メガクラッシュで無敵 


クラ-： b ン d 
【した後に移；^可能。し 
^^ c ラ-:^ュは、出せ 
無敵時間が I 定 


. :時間扁くのだ、 

に当てなぃょぅ 

:にメガクラツ 


まく移動してい<:。1^ムメ 
ガクラ-:ーシュが終わ^ 

》えばグッと楽になるだろう。 


PROFILE 


猫型戦闘回路を搭載した S 
級賞金稼ぎで、猫のょ|\?なし 
なやかなボディを持つ美女。 
モ.デルを兼業^、敏捷で柔軟 
なボディを武器に、パ—トナ 
—のキツネリスのフインとと 
もに戦5。勝ち気で情熱的な 
性格で、思つたことをそのま 
ま □ にしてしま I つ。 



PROFILE 


ピンクのダチヨウと9歳の 
女の子のコンビの賞金稼 ^ j 
身軽さを生かした空中幾が得 
意。 へ、 
ピンキ丨 
ベるダエ 

/で'金且当て| 

鋒がまま■し 

りで生意気 ' 子。 

チ—厶で Di-l の生 fm > 

でもぁ考‘ 




スビ—ドと 
手数で勝負！ 


イエロービ—ストはほかの 
メンバ—に比べて移動スピー 
ドなどが最も速い、スピ—ド 



ピンクオ—スト リツ チ(以 
下ピンキ I )は他のキヤラと 
違った行動がある。それは浮 
遊だ。 
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とれか迷ったら睇んでみて 

いろいろあるアッブクレードソフト。安くて 
使えるソフトをここにピックアップしてみた0 
担当 ： MVP 
















いろいろとあるアツブグレ 

I ドソフトだが、最初のほ I つ 

でなけなしの金で買ラとキ」に、 

なるべくお得な買い物をして 

もらいたい、と思つてこの n 

I ナ—は誕生した。ではとく 
とご覧あれ。 



で重宝するので' 他の武器を 
我慢してでも手に入れてお垚 
たいところだ。 一へ 



エイリアングリ—ンは、大 
別すると八ガ—やフ—パーの 
よ|つな、動ぎが重くてパワ— 



全である。 I 方の^ 

けは、着地後すぐに判定 ( 
いてしま-つので非常に危険。 
敵の密集した場所に着地して 
レま-つとダメ—ジを受けて^/ 
ま1つ可能性が高い。 

もちろん通常投げ Iz 、 弱 - ir 
はある。' 手元が死角に^^ 
いるので' 叩きつけ中にザコ 
に殴られてしまうことが志ま 
ある。敵をつかんだ b 状況を 
よく見て、ザ nf き込める 
よ一つに少し移動してから叩き 
つけ始めるよ一つ uod ;/ 一つ。， 



VH 1 た' ヽレ前+ A ボタン 
で触手を伸ばして相手をつか 
J ごとができる%空 
振りすると大キ/ な'‘ スキを作つ— 
てしまう0-で、動き回るザコ 
に狙-つのは危険。；€に暴《 

ないよ/つに注意して、 

のザコなどに、計画性を持つ 
て使 I つこと。 , ; !'■ 



アップ》レードソフトの中 
で、最も使えるのが50 on 
インで買える八ニービーアタ 
ック。二段階目のため^< 
ためサラ r \ y ッ4が赤く光つ 
てから'離す，と発動。茶色い泥 
のよ-つな液林ぎ吐き(名前か 
ら察するに^一ら、い)、敵に 
当たると蜂が^きて^ 
ボコにするといラものだ。 

値段が高いので買えるのは 
中盤以降だが、後半のボス戦 


\XJ. 


八ナが口、根が脚、ツタが 
腕とい-つ植物の形をした謎の 
生命体。 I 説によると地球外 
生命体らしい。賞金稼ぎをす 
る.@的も不明。脳天気な性格 
しで、翻訳機を通して会話する 
ため、言語は不明瞭。動きは 
鈍いが、超自然的パワ—を使 
つた豪快な攻撃が得意。 



CYBER 

BLUE 


YF 


BEAST 


PINK 

OSTRICH 


ALitN 

GREEN 


サイバ I ブル I はなんと 50 
G で対空攻撃をパワ—アップ 

できる八イパ—トルネ—ドが 

おすすめだ。 

ヒツトさせればコインが山 

のよ一つに降つてくるし、ダメ 

—ジも申し分ない。ただし着 

地の隙には注意が必要だ。 



安定にいくならエリアルダ 
ンスだが、これは200 G と 
少々値が張る。 

そこでおすすめなのが 506 
のウイツプラッシュ。ダメ— 
ジが少ないが、コインをたく 
さん出せるので、これで金を 
稼いで高いものを買うのだ。 



ピンクオーストリッチは対 
空攻擊が非常に弱いので、ま 
ず最初はソニックスピンがお 
すすめ。 

100 G と安くてダメ—ジ 
が比較にならないほどアップ 
するぞ。これさえ手に入れれ 
ばあとはど|つでもいい? 



エイリアングリ—ンはダウ 
ン ロ—ドの VITALITY 
UP が非常に心強いので、無 
理をしてでも最初に購入した 
いのが 300 G のヒ—リング 
プラスだ。一応、グリ—ンサ 
イクロンを最初に買つてもい 
いかもしれない。君次第だ。 



が高いとい-つ、いわゆる投げ 
キャラの範_に入る。 ,'■: 

ゆえに移動は遅く、ジャゾ/ 
プは低い。基本技のワンセツ 
卜も遅いので敵を一4集め 
て殴らないと危ない。そ 
投げ技は強力で、当然の宿^、 
といお-つか、投げ技を，メ‘' t ン 
に®なる0 
一^プドソフト(買 
い物で手に入れる技)を除け 
ば、投げ技は2つ。 

I つ，が敵を 0だ 後にジ 
ャンプしてから出すジャンプ 
投げ。そしてもつガレバ 
I+A ボタンのノーマル投^' 
で、敵を左右に叩きつける。 
このときレバ—を左右にガチ 
ャガチャやれば速くなつて叩 
きつけの回数も増える。 

主に狙っていくのは後者の 
通常投げがいい。小銭が出る 
し、敵を巻き込めるので(巻 
き込み時にも小銭が出る)安 


OVAPTMIN 

SILVER 

キャプテンシルバーのおす 

すめはなんといつてもスラッ 

シュストリ—厶。 

100 G にしてこの攻撃力 

が君の手に入り、しかも攻撃 

の寮はほぼ〇。あるとなしで 

はその戦闘能力に差が出るぞ。 



PRDFILE 
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ダークはメーカー寅、スカ□は借金賞、 IJ ュ 
ウは八木田貸だ。 



使用人数 


豪鬼 


ほくと 


■ J ュウ 
ケン 
アレン 


スカロ 
ガイル 
ザンギ 
ジャック 


春麗 


ダーク 


ブレア 


カイ ! J 


タラン 


プル厶 


29人 


27人 


24人 


23人 


20人 


19人 


16人 


13人 


10人 


5人 


男女比 

男性： 238人 
女性：18人 


年齢別 

最年長： 33歳 
最年少： 8歳 
最多：19歳 


出身地 

最多：東京都 
次点：埼玉県 
最遠：北海道 
沖縄 


3月30日（日)開催 


-繁ぁ新ぎ■團拿翼 

mu 

爭髻》 K 翁，穸瘳， 



リポーター：アディオス Toshi 


F ブロック 

ジャック —— ほくと (210) 

ほくと側はジャックのスト 
レ—卜とジャンプ攻撃に、護 
流攻を多めに入力していたが、 
I つまくすかされ、投げられた 
り転ばされたり…。内容は地 
味だが、〃読み合い"が強く感 
じられるゲ—厶だつた。 

G ブロック 

ケン-ほくと N 11 2) 

ブロック決勝まで上がって 
きた唯一のケン。こ一ついつて 
はなんだが、ほくとは多いの 
で期待していたが…。 

最終的にケン側の有効打の 
ヒツト数が少なく、一つまくす 
かしつつも確実に連続技を決 
めたほくとに軍配が上がつた。 


H ブロック 

ダ I ク-ほくと (2 1〇) 

ダ—クの I 見手数は多かつ 
たが、堅い守りをほくとは破 
れず。 

ここまでのブロック代表キ 
ャラから考えれば、ダ—クの 
勝率は低いよ5に思われたが、 
あの安定度' さすがはスト n 
X 大会優勝者だ。 

とい5わけで、予選は終了。 
休憩時間に突入し、決勝卜— 
ナメント前にはコスプレ大会 
が開催、スト n のキヤラも多 
く交えつつ、なかなかの盛り 
上がりを見せていたぞ。 


行い、第1回戦の開始を待つ 
た。 



今回の予選の進行方法は、 

A 〜 H の 8 つのブロックに分 
け、1ブロックすべての卜— 
ナメントを消化し、ブロック 
代表者を決定。それから次の 
ブロックに移るといつた具合 
で、後方のブロックの選手は、 
若い番号でも一回戦までにか 
なりの時間があった。 

もちろん' 試合内容は巨大 
モニタ—に映し出され、ライ 
夕—の借金と石井ぜんじが、 
司会の猿渡と八木田真紀に挟 
まれ解説。とりあえず、ブロ 
ック決勝の模様だけお伝えし 

よ-っ。 

A ブロック 

豪鬼 —— ほくと ( cull ) 

3 セッ ト目までもつれ込ん 
だが、内容としては豪鬼のワ 
ンサイドゲ—厶といつた感じ。 

いわゆる豪鬼の王道を見せ 
つけての勝利だったわけだが、 
まだ最初のブロック決勝だっ 
たので、会場も「フ〜ン、や 
っば 豪 鬼強いよね」とい f つ雰 
囲 Jl 5 a だつた。しかし…。 

B ブロック 

豪鬼-ほくと (2 1-— ) 

もちろんまつたく同じとい 
一つことはないが、 A ブロック 
のゲ—厶を見ているよ一つで、 
特徴的な部分は見つからなか 


六会出場選手デ—夕 



新シ—ズン幕開け直前の、 

3月30日。穏やかな陽気に誘 
われ、たわけではないが、新 
宿西口の地下道を延々歩キ J 、 
そこを出てから少し前進。右 
に曲がり、目指す三省堂新宿 
ビルを見つけると、入り口に 
人が集まり列をなしている。 

全日本ストリ I トフアイタ 
IEX チャンピオンシップの 
ギヤラリ— S 出場者たちだ…。 



今大会は le 時開場。と同時 
に試合開始までの、恒例のフ 
リ—プレイも開始。 

このとキ J 、 ざつと見た限り 
ではアレンの使用率が高かつ 
たよ5に思えたが、卜—ナメ 
ントでは、早く消えたのか、 
ほとんど見ることがでキ j なか 
つた。 

他に、春麗、カイリの使用 
率(フリ I プレイ時)も低か 
つたよ -5 に記憶している。 

人集まりが凄く、筐体につ 
けなかつた人はモニタ—で、 
全体のレベルを測るべく観戦。 

各々、自分なりのアップを 



だだいま試合前、フ U — フレ V 
中。そして EX ビデオもあり。 


った。 

C ブロック 

ジャック-ほくと (2 ID) 

この試合の見どころは何と 
言ってもジャックの即死コン 
ボ。大スクリーンで完璧なの 
を見せてくれたぞ。 

ホ—ムラン後の追い打ち技 
は、ジャンプ大 pi しやがみ 
大 P 。 これをキャンセルして、 
またホ—ムラン匕—口—につ 
ないでたわけだが、1回目そ 
の追い打ちを入れた後、しや 
がみ中 P (スカリ)丨しやが 
み大 P をキャンセルしてたの 
が渋い。 

理由は本人のみぞ知るとこ 
ろだが、おそらく打ち上げた 
キャラが背後に行ってしまう 
ので、移動していてはコマン 
ドが入れにくくなる。それを 
嫌い、中 P で強制的に振り向 
かせたのでは…。 

□ブロック 

ほくと-ガイル (210) 

予想通り、双方守りが堅く、 
対空兵器の使い方が上手。 

ぼくと側は振を多用し、そ 
の読み勝った結果、連続技を 
キッチリ決め勝利をゲット。 

E ブロック 

ジャック——ジャック 
同キャラなので、どっちの 
ジャックが勝ったかは後述。 

勝ったぼうのジャックが、 
かなり長い間夕—ンパンチを 
溜めていたのが印象的。どこ 
で解放するのかワクワクして 
いたが、 ガー ドブレイクを使 
つたので見られずじまい。結 
果的には、その後の連続技で 
勝つた(ストレ—卜)。 



スト EX 産みの親、西谷さんの 
挨拶。心して聞け。 
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i 


石が優勝者の須藤君だ。左♦か 2 
位の加藤君。 

しかし、それだけでは勝てな 
いと踏んだか、前方転身を昇 
龍裂破ヒツト後の起き上がり 
に使つたりと、トリツキ—な 
動キ J で翻弄。 211 でブレア 
を下した。 

次に加藤君はダ—ク。これ 
は危なげなく 2 — 0 で勝利。 
そして勝負は、豪鬼 VS ダーク 
の本命対決へ…。 

豪鬼は、その機動力で自分 
のべースでゲ—ムを進めるこ 
とが容易だが、ダークはそれの 
対処に終始。斬空を撃つところ 
を落とそ I つと、多少のダメ— 
ジが伴 I つのを覚悟で、 KIL 
L ブレ—ド、トランプを駆使。 

効果はあつたが、豪鬼のゲ 
—ジが2つある大事な局面で 
ダウン。遠間から灼熱波動拳 
を重ねられ、そして減殺豪波 







PC •ジャツク、ブルム| 

D ブロック代表 

川上顕志朗| 

ホクト、ケン J 

C ブロック代表 




A ブロック代表 


動拳へ…。 

これをガ—ドしてしまつた 
ら終わりとばかりに、ワザと 
くらい、再び重ねられた豪波 
動もくらつた。確かに死ぬよ 
りはいいが、体力はほとんど 
残っていない。何とかそれで、 
と思ったが及ばず、豪鬼の勝 
利(2—)。栄冠は須藤君の 
頭上に輝いた。 

3位決定戦は□ブロックの 
川上君(ほ<と)73巳ブロッ 



須藤一成 

ゴウキ、ケン 

クの古沢君(ジャツク)で行 
われ、211で古沢君。スト 
レートをガ—ドさせた後の、 
ガ—ドブレイクがよく効いて 
いたよ I つだ。 

大会終了後は、これも恒例 
の新作発表。カプコンの尾島 
さん、アリカの三原さんの解 
説により' スト EX ブラス、 

バトルサ—キツト、ヴァンパ 
イアセイヴァ I 、マイスタン 
プ、マ—ヴルス—パーヒ—口 
—ズ VS ストリ I トファイター 
の順で紹介。 その後、 フリ— 
ブレイ台も設置され、凄い人 
気を集めていたそ。 

.......ぃ.驟 

vv : v v': 4_ デ 


I 有賀研二 

C . ジャツク、リユウ 

B ブロック代表 



決勝卜—ナメント、ベスト 
4が決定するまで同じく、2 
セツト先取制1本勝負、そし 
て準決勝からは、 2on2 。 こ 
こまで使つてきたメインキヤ 
ラ+予め登録されていたサブ 
キヤラを使っての勝ち抜$戦 
だ。 

では、優勝者が決定するま 
での、長いようで短い道のり、 
〃熱い"と思われたゲ—ムを抜 
粋して、お伝えしよう。 



ジャック(有賀研二 • C ) 
S 

ぼ<と(川上顕志郎 • D ) 

ブロック決勝には多く顔を 
見せていたほくとの、数少な 
い生き残り。 

お互い、無敵必殺技がない 
というウィ—クポィントを持 
つキヤラ同士のため、コンボ 
の強力さでジャツク有利と思 
われたが…。 

確かに、そのよラな展開に 



ベスト8揃い踏み。え、1人足 
りない? 



し P 
韻 (1 

3者 
涼勝 

はなつたが、ジャック側が痛 
恨の連続技///ス。ブロック決 
勝で完璧なのを見せてくれて 
いただけに、非常に残念。 

結局、隙を見て出したほく 
とのガ—ドブレイクが入り、 
そのまま連続技を決め、 2 — 
1で勝利。 

ほくと(古川北斗 • G ) 

S 

D •ダ—ク(加 藤義文 . H ) 

ほくと優勢のまま、試合は 
進行。ダ—ク側のリバ—サル 
技を一つまくかわし、連続技を 
入れていたが、 3 セット目後 
半、多少体力がリードしつつ 
ダウン。 

すかさずダ I クはボム置き、 
これに賭けるしかないのでガ 
—ドブレイクを素直に重ねて 
きた。 

端から見てる分には、当然 
そのボムはくら一つだろ5と思 
つていたがガ—ドし、ガード 
ブレイクを決められてしまい 
負けた。高レベルの闘いだか 
ら、きつと裏を読んでいたの 
だろう。 211 でダ—クが準 
決勝に…。 

㉞ ジャック/ ( i ) ブルム 

(古沢健人 • E ) 
S 

⑱ダ—ク/©ブレア 

(加 藤義文 • H ) 

今大会、最ち使用率の低い 


プルムをサブキヤラに、1回 
目は、これも使用率の低いブ 
レアと対決。さすがに、ここ 
までくるプレイヤ—だけあつ 
て、弱いとされているプル厶 
でフルセツトまで持ち込んで 
いたが敗退。次の、本命ジヤ 
ツクで勝負をかける。 

加藤君はそのままブレアで、 
この勝負に関しては、ジヤツ 
クの勝利は間違いないと思わ 
れた。 

しかし 結果は、211でプ 
レア。ポイントとなつたのは 
スライディングアロ —で、昔 
段の立ち回りで的確に出すこ 
とはもちろん、イコ—ルそれ 
がホ—ムランの弱点(低い技 
に当たらない)を突くことに 
なり、決勝戦へ駒を進めた。 

I - 

f 鬼⑬ケン 

(須藤一成 • A ) 

S 

⑱ダ—クブレア 

(加藤義文 • H ) 

最初はサブキヤラ同士。ど 
ちらも先鋒のそれらだけで、 
準決勝を勝ち抜いてきただけ 
に、勝敗は予想しづらかつた。 

須藤くんのケンは、さすが 
に連続技や対空兵器の///スが 
少なく、優勢にゲ—ムを展開。 



準決勝。 1 P の古沢君は、サブ 
フルムを出してきた。 


























































着地と同時に滅殺。難し<なく、か ジャンプ攻撃.大旋風脚を出し切り 
つ威力十分。 …、 



肘激崩キヤンセルは、常識化してい 
るが…、 



ここでしか気錁射が見られなかつだ 
ような…0 



しやがみ大 P で浮かし直して、ホー 
ムランを先行入力。 



キャンセルさえできれば、必すつな 
がるのが心強い。 



足払い系の技を入れ、これをキャン 
セル…〇 



空刃脚で追い駆ける…。 



やはり対空兵器の IJ スクは高すぎるか9 



ゲージがなければ、追い打ちはしゃが 
み大 P — アツノて一。 




そして GB が確定。後は右の連続技 
を入れるだけ。 


第14回ゲーメスト杯争奪 


蠢圖泰翼 W 遇_家翁民醒 
昏 



豪波動。ゲージが溜まつていだら、 ます、斬空を1発擊つておいて…、 

ここから…、 


ス会 

トレンド戰法 


きない。減殺をくらうしかな 
いのだ。 


も連続技を最重視していたこ 
とがわかる。 


豪 m 


豪鬼の最大の魅力は、斬空 
波動拳をガ—ドさせることさ 
えできれば' 自分のぺ—スで 
ゲ—厶を運べること。 

斬空！空刃脚丨中足払い一 
豪波動を繰り返し、ゲ—ジが 
2個以上溜まつたら、ス—パ 
I キャンセルして減殺豪波動 
i ガ—ドブレイク…。 

このとキ J のガ—ドプレイク 
は、減殺をこの間合いでガ— 
ドした時点で確定。|種の八 
メ技とも言える。 

状況もこれに限定されてい 
るわけではなく、 I つまくタイ 
///ングさえ合えば、灼熱波動 
を起キ」上がりに重ねてからな 
ど、意外に幅は広い。 

ガ—ドブレイクが決まつた 
後の連続技は、ジャンプ攻撃 
i しやがみ中パンチー中足払 
い 一 旋風脚(大 ) 1減殺 。 G 
巳は、重ね方が完璧なら、リ 
パ—サルの無敵技でも脱出で 



C •ジャツク 


強力な連続技がゥリのジヤ 
ックだが、いざ防御となると 
やはりゲ—ジ不要の無敵技が 
ないのが大きく、非常にもろ 
い。よつて、豪鬼のよ-つに攻 
め込み能力が非常に高いキヤ 
ラを相手にしたとき、ほとん 
ど何もできずに敗れたジヤツ 
クが多かった。 

連続技の内容は、ゲージが 
2つ以上あると、ホ—ムラン 


で打ち上げてジャンプ大パン 
チーしやがみ大パンチ。これ 
をキャンセルしてまたホ—厶 
ランにつなぐといラのが、今 
大会では主流。入らないキャ 
ラもいるが、しやがみ大パン 
チがキャンセルされれば必ず 
ホ—ムランにつながる(□ア 
ッパ—はタイミングが微妙) 
のが、実戦的な部分だろ I つ。 

もちろん、ゲ—ジが一つし 
かなく溜まらないよ-つであれ 
ば、しやがみ大パンチ 1 D ア 
ツパ—の追い打ちが大安定。 


大足払いの多用度の高さは、 
大会仕様といつたところか。 

他キヤラと違つて前進するた 
め、跳び込みに合わせてもす 
かすことがでキ J るのが大吉い。 

また、気鍊射を単発で使用 
することが少なく、ほとんど 
連続技専用と化しているプレ 
ィヤ—も多くいた。 

さらに、ほくとに限つたこ 
とではないが、対空兵器でジ 
ヤンプを落とすとい-つ光景も 
あま〇見なかつたことから、 
多彩な技を持つほくとでさえ 


それだけでも、十分な威力が 
ある。 


個人的に使用していないか 
らかもしれないが、大会に出 
場していたほくとに対して、 
あまり特徴的な部分とい 5 の 
は感じなかつた。 

つまり可もな<不可もなく 
といつた感じだが、そ 5 いつ 
た印象を受けつつも多<のぼ 
くとが勝ち上がつてきたのだ 
から、そのキヤラ性能の高さ 
が一つかがい知れる。それでも、 



ここからは大会での使用率 

が高く、かつ上位をほぼ独占 

していた3キヤラをピックア 

ップして、主流となっていた 

戦法、テクニックを紹介して 

いこぅ0 

ある程度の腕を持った人な 

ら常識化していることとは思 

- つが、プラスからでも始めよ 

ろとする人には、変更点はあ 

るがかなり参考になるはずだ。 
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igPlV^B 

ャ/グッス腎爾嘟 

どもつ！今回からブライズ商品や、1ム関連々％ス它紹介しマいくといつた趣旨め新コーナ—「キャラウ 
勺_7ッス無法地帯」它始 M させ T いただくことにな 1 )ました。一応、不定期連載らしいけど、ネ勺が続く限 
4続け T いきます勿 T 、 みなさんこれからよろしくね。 


鉄拳3の ニーナ 
つて アムラー*? 


チ為 ぼ?3』 



鉄拳3かわいい キーホルダー (仮称) 


毎回こだわりの職人芸を見せつけてくれるナムコキーホルダーシリース 
に、早くも鉄拳3が仲間入り。ほかにも鉄拳3モノのラインナップ予定とし 
て、 T シャツや、今はやりのアクションフィギュア（スターウオーズとかのあ 
れね）サイズのフィギュアなどが出るらしいので、今から楽しみだね。 
©1994.1995.1996 NAMCO LTD..ALL RIGHTS RESERVED . 


マジカルドロップ3ぬいぐるみ 



フールのはなたれつぶりがなかなか 
イイ味だしているぬいぐるみだ。みん 
なゲームに忠実に再現されたカワイさ 
で、超ラブですう〜つて感じ。 


◎1997 DATA EAST CGRP . 
ラストブロンクス/東京番外地ぬいぐるみ 



プライズの王道、ぬいぐるみでラス 
トブロンクスがお目見え。ぬいぐるみ 
になってもジョーのおでこはとっても 
広いぞ(笑)。 

©SEGA 1996 



機動戦艦ナデシコポスター 



僕、エヴァもナデシコも見たことな 
いんだ…時代遅れかなあ7 

危领 1 ■プラィス』 


新世紀エヴァンゲリオンコレクシヨン 

綾波レイスペシャル 



今、世間で人気№1の女キヤラ「綾波レイ j のフイギ^ 7 
だ。以前新宿のゲーセンで' 綾波レイのぬいぐるみを我 
こそがゲットしよ a と、殺気立ったお兄さんたちが 、 ufo 
プッシャーをぐるっと取り囲んでし\る光景を目擊したが、ま 
たあの修羅場が全国各地で繰0広げられるんだろろなあ 


© GAINAX/ProJect Eva • テレビ東京 • NAS 




「機動戦艦ナデシコ Jo 主人公以外の主要キャラはほとんど女性といラ、なんというか…イイ感じのアニメがポスター化だ。なんとこの華やかなポスターの中には、原作の麻宮騎亜 
先生の描吉下ろしモノも入っているのだ丨勝手を言わせてもらえば、猫ルリルリのポスター化熱烈希望です。 

◎ジーベック.ナデシコ製作委員会/テレビ東京 





















脱衣麻雀界でもつとも有名な「スーパー IJ アル麻雀シ IJ ーズ J 
乃ブライズも、ついに登場。 PVI のキヤラだけでなく、 PV のキ 
f ラも商品化してぼしいよね。 

§)1996 SETA CO .. LTD . 




未だ人気の衰えを知らない「ときめきメモリアル」 
キヤラクターグッズシリーズに、続々と新製品が登場。 
今回紹介しているアイテムは全部発売日が5月30日。 
すべて初回生産分のみの発売らしいので、今ならまだ 
間に合5から、早めに予約して、よけいな精神的負担 
をかけないようにしよろ。あつ、それから写真にはあ 
りませんが、ポスターも2種類発売されるので、そつ 
ちのほろもチェックしておいてね。 

ジグソー「昼下がりの公園」、 
「森へ行こラよ」 
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M e ^ S r ial 


メーカー希望小売価格（税別） ¥2.000 



もうセーラームーンものは出ないんだよね… 

「プラずス. 
キヤラク 1 ン又1 


スーパーリアル麻雀 P VI フィギュアコレクション 


同級生 • 同級生2カラーライトフィギュアガチャ王 1 ■ファイナルファンタジー VL 


同級生 • 同級生2のライトアップフィギュア登場。 
しかし同級生のブライズっていろんなの出てるよね。 
集めるのも一苦労だ。 

◎エルフ 


尊蠢 

こ‘，:— 

^ a 

おそらく日本国民に、一番広く浸透してる RPG で 
あろう FF vn のブライズ。きっとこのブライズシリ 
ーズもヒットシリーズになるに違いない。 

©1997スクウェア 



センチメンタルグラフテイトレーデイングカード 
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- 一 〆 •.，ハ— 〆 ハレ v ■、、-1ノし*/ j 趴ししい/ノ |凹|エし -| 丄早リソ—脚せ 

と b 又たイラストがトレーデイングカードになった。四季折々の姿や普段の生活のスナップなど、もちろん 
女子高生である彼女たちの制服姿だってあるぞ。トレーデイングで全種類を集めるもよし、「オイラは安達妙 
于メインじや一 j とか「いや' やっぱり保坂美由紀でしよ」といった感じで集めるもよし、君だけのコレク 
シヨンを完成させよ5。 

1パック400円で1箱15パック入りで好評発売中。 

◎ NEC インターチヤンネル/マーカス 
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セル画「昼下がりの公園」、「森へ行こ5よ, 


テレカセツト 1 ■昼下がりの公園 j 、 
「森へ行こ5よ j 




メーカー希望小売価格（税別） ¥4.000 


メーカー希望小売価格（非課税）¥2.40( 
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如月さんは6月までおあずけ 

敢 g 「 キ誌 







この陳列棚が勝利のカギだ一 




お便0待37:ます！ 

当コーナ I では以下のよ-つな、情熱と物欲みな 
ぎるお便りをお待ちしています。 

• グッズ情報求む！ 

「ぼくはなにがなんでも 1 P カラ—の仁を使いた 
い拳キチ野郎なのですが、鉄拳3関連のブラィズ 
とかつてないの?」といつたようなゲ—厶グッズ 
全般の質問ならなんでもアリ。 

• 作つてメ—力—さん 

まあ早い話、自分がもしもこんなのあつたらい 
いなあつて思-つ商品企画を' 好き勝手にいつても 
らえればよし。 

その他リクエスト' ご意見、ご要望なども受け 
付けてますんでひとつよろしく。宛先はゲ—メス 
卜編集部「キヤラグッズ無法地帯」まで。 
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さて、今回はいよいよ最終 
面である6面を攻略するわけ 


だが、はつきりいつて難易度•いくようにしよう' 


自体は、前回攻略した5面に 
比べるとやさしい。とはいえ' 
一般的に見れば十分難しい面 
なので、けつして気を抜かな 
いよ一つにしよ一つ。 

なお、攻略のほラに入る前 
に、6面に出現する敵の中で 
も特に危険なやつらをチエツ 
クしておいた。 

ここに あげた5種類の敵は、 
放つて おくと きつい攻撃をし 
て < るやつばかりなので、出 
現場所を覚えて速攻で倒して 



tn うほ 

よた 
のつ 
こ使 
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左までいつたら右に切り返して大型の戦車 
を破壊してい<。 


A 

区 

間 






d 





巳区間に入った直後の画面 
左側にある蜂メカジェネレー 
夕—からは、全方向に弾をば 
らまく蜂メカが次々と出現し 
てくる。この蜂メカは放って 
おくとかなり - っざったいので、 
出現と同時に破壊でキ J るよ|っ 
に、シヨットをジェネレータ 
—に重ねておくといいだろう。 

蜂メカが出現しなくなった 
ら画面左端へ移動して、5、 

6個目の蜂を出現させる。蜂 
はすぐに回収にいかず、右に 
ザコ戦車群を撃ちにいつてか 
ら回収しよ/つ。ただし蜂を回 



この赤弾には十分に気をつける 
こと。 


ると撃ち負けることがあるの 
で、無理に撃たないぼ-つがい 
いだろ5。 

このあと画面右上からも一つ 
1台同一^? N イプの大型戦車(た 
だしミサイルは撃たない)が 
出現するので、出現と同時に 
レーザーで撃ち込み速攻で破 
壊しよう。破壊したあとは、 

ちやんと蜂を4個回収しよ一つ0 



― - t ¥(7 -l に： H 頊芍 Kdcc た 
が、この戦車は放っておくと 
青弾を大量に連射してくるの 
でかなり危険。自機をタイミ 
ングよく左右に動かし速攻で 
倒していこ i つ。ただし' 速攻 
を意識しすぎて最初に撃って 
くる赤弾に当たらないよ/つに 
注意しよ一つ。 

丸い中型戦車4台を倒した 
あと、オレンジ色の大型戦車 
が画面左上に出現するので、 
接近して才—ラ撃ちをする。 
ある程度撃ち込んだら戦車か 
ら離れて、レ—ザーを撃ち込 
んで破壊しよ I つ。なお、戦車 
の擊つてくるミサイルは、正 
面からシヨツトで撃と I つとす 



はない。 

大型戦車ラッシュを抜ける 
と、再びレ I ザーザコが4機 
出現するので速攻で倒す。 
次に丸い中型戦車が左丨右 



B 区間 


収しにいくと、このあとの展 
開が若干苦しくなるので、安 
全にいくなら蜂は無視したほ 
5がいいだろ一つ。 

このあと炸裂弾中型機が CU 
機出現するのだが、5、6個 
目の蜂を無視していれば特に 
問題なく抜けられる。蜂を回 
収しにいつた場合は少し押さ 
れ気味になつてしま-つが、炸 
裂弾のスピ—ドは結構遅いの 
で、炸裂弾がかなり近いとこ 
ろで炸裂しても、落ちついて 
弾を見てかわそ I つ。 

2機目の炸裂弾中型機を破 
壊したあとは、画面左の蜂を 
出して回収しよう。安全にい 
くなら蜂は無視しよ一つ。 



蜂メカは ♦/ ン H ネレ—夕—から出 
て <るところを狙う。 


まずはスタ—卜直後にレ— 
ザーザコが4機出現するので、 
左側の2機！右側の2機の順 
に撃つ。 

続いて、そのままシヨット 
(レーザー強化ならレ—ザ— ) 
を撃ちながら左へ移動してい 
き' 右のザコ戦車 X 3 丨大型 
戦車—.左のザコ戦車 X 3を破 
壊する。破壊したらすぐに右 
に切り返し' 3台並んでいる 
大型の戦車を左から順に破壊 

しよ5。戦車の弾は横移動だ 

けでかわせるので' 特に問題 




レ—ザ—ザ nx . 


大型戦車 
\ ザコ戦車： 


J. 


蜂メカジェネレ I 夕 I 



れバ扫 S 战 S オレンシ色の 

夫し S 聾 大型轚 


ザコ戦車 x < 
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C 区間 

① ますは左側の戦車群を搫ち、②回軺砲台群が見え始めだら右へ移動。オレンジへ 1 J の動きに要注意。 

② 回転砲台をすべて壊したら再び左へ移動。ここまで<れば一息つける。 







怒首領蜂 


―へ籲 7 



C 区間 

①ますは左に移動して回転砲台を擊ちにいき、②紫ザコが出現しだら一気に右へ移動。③あとは蜂メカ 
や回転砲台をちゃんと破壊しつつ、紫ザコの弾をよける。 





F l I 


扇状の弾を撃ってくるためか 
なり追いつめられやすい。 

ここでは、できるだけ左右 
に大きく動き、紫ザコの弾に 
追いつめられないよ-つにする 
ことが重要だ。 

なお、画面の両端に移動し 
たと吉回転砲台や蜂メカをち 
やんと破壊するようにしよう。 

紫ザコ地帯を抜けると画面 
右上に大型戦車が一台いるの 
で、出現と同時にレ—ザ—を 
撃ち込めるようにしておこう。 
出現と同時に撃ち込んでおけ 
ば吉つい攻撃をされる前に破 
壊でキ J るはずだ。 

あとは残っているザ n 戦車 
群を処理するだけなのだが、 
まずは左に移動して左からく 
るザコ戦車を撃ち、そのあと 
で右に切り返してザ n 戦車を 
撃ちにい<といいぞ。 


C 区間 


ここは最初から結構きつい。 
画面左にはザコ戦車群、画面 
右には回転砲台。この他にも 
オレンジヘリやレ—ザーザコ 
などが出現するため、敵弾の 
量が八ンパじやない。 

ここではまず画面左側に移 
動してザコ戦車群をある程度 
撃ち、画面右上のほろに回転 
砲台群が見え始めたら右に移 
動して、回転砲台をすべて壊 
すまで画面右で粘ろ|つ。 

回転砲台をすべて壊したら、 
左へ切り返し再びザ n 戦車群 
を撃つ。敵の弾の量は多いが、 
結構スキ間はあるので落ちつ 
いて弾を見てよけよ-つ。 

なお、ここでは敵弾だけで 
はなく'オレンジヘリの動$ 
にも注意を払一つのを忘れない 
ようにすること。弾よけに夢 
中になつていると、思わぬと 
ころからオレンジヘリの突撃 
S 弾をくらうことになる。 

次に紫ザコの出現する場所 

なのだが、この紫ザコは速攻 
で倒していかないと、緑色の 




大型戦車 


蜂メカジェネレ—夕— 


オレンジへ UAya 思。 



丸い中群 


蜂メカ 

ジェネレ—夕 I 


紫サ□出現 


蜂メカジェネレータ— 


炸裂弾中型機 
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Dll 間 

①丸い中型戦車を5、6台破壊しだら一気に右へ移動し、②古端までいつだら敵弾のスキを見て左へ切 
り返す。③左までいつだ5前に出て回転砲台を擊とう。 


D 

区 

間 




まずは、自機を左端へ移動 
させ' ザコ戦車と蜂メカジエ 
ネレ I 夕 I から出現する蜂メ 
力を撃つ。 

しばらくそのままの位置で 
ザコ戦車を撃つていると、画 
面右から丸い中型戦車が出現 
するので、ザコ戦車の赤弾や 
丸い中型戦車の青弾をちょつ 
とずつ右に移動しながらかわ 
していき、戦車群を撃つてい 
こう0 

ただし、このまま画面右ま 
でいつてしまうと、左に切り 
返すときかなりつらくなつて 
しまラ。そこで丸い中型戦車 



を5、6台破壊したら|気に 
右に移動し、すぐに画面左へ 
切り返してみよ I つ。敵の弾が 
あまり密集していないため、 
かなり切り返しやすくな0て 
いるはずだ。 

さて、切り返して画面左端 
に移動したら、今度はそのま 
ま前に移動して前方の回転砲 
台を撃つ。そして回転砲台を 
3、4個破壊したら、今度は 
画面右側に並んでいる回転砲 
台を撃ちにいく。このあたり 
から紫ザコも絡んできて、弾 
よけがかな〇さつ<な つてく 
るので、いつでちボンパ—を 
使えるよ I つにしておこ一つ。 

紫ザコが出てきてからしば 
らくすると、画面下からオレ 
ンジ色の中型戦車が出現する 
ので、出現と同時に破壊して 
いくようにしよう。もし戦車 
群の破壊が遅れて敵に弾を撃 
たれた場合は、素直にボンパ 
I を使ったぼ一つがいいぞ。 



まず最初に蜂が4個あるの 
で、さつさと出現させてすぐ 


に回収しよう。 

この E 区間で重要なのは、 
最初にレ—ザ—ザコを素早く 
処理すること。ここさえしつ 
かりとやつておけばそんなに 
苦戦はしないはずだ。 

レ—ザーザコを素早く処理 
したら自機を左へ移動させ、 
画面左から出現する赤い大型 
機をオーラ撃ちして速攻で破 
壊する。 

続いてすぐに右へ移動して、 
画面右から出てくる赤い大型 
機を同じように才—ラ擊ちで 


速攻で破壊しよう。 

2機目の赤い大型機を破壊 
すると同時に、画面左上から 
青い小型戦車群が出現するの 
で、これを擊ちにいく。 

これまでのパタ—ンをしつ 
かりとこなしていれば、最後 
に出てくる大型戦車2台は余 
裕をもって撃ち込めるので、 
楽に抜けられるはずだ。 

あとは、ボス前の蜂2個を 
忘れずに回収しておこ/つ。 



























































































今度は左へ動いて右に切り返す。 


少し右へ動いたらすぐに左へ切り返し、再 
び赤い針弾の間に入る。 


赤い針弾の間に入つだら、そこで少し粘つ 
てから右へ。 



押 ^ yam 糊 下 _ 砰 mmrr 綱 



続いて左側から<る弾の間を抜ける。 ますはちよつと前に出て、石側から<る弾 


の間を抜け、 


〔 STAGE6 




ED^ 



ていいパタ—ンがない。タイ 
ミングよく右 i 左 i 右と順に 
動いてかわすこともでぎるの 
だが、だんだん青いレーザ— 
弾の発射される周期が短くな 
つてくるので、なかなか-つま 
くいかない。よけると吉はち 
やんと弾を見てかわすよラに 
していこ一つ。 


を迫られることはないだろう 
さて、これでこのボスの攻 
撃はール—プとなり、ボスの 
耐久力が3分の一以下になる 
まで、これらの攻撃パタ—ン 
が繰り返される。 

そして耐久力が3分の一以 
下になつたときの攻擊パタ— 
ンだが、まずボスの上部中央 
のパ—ツから赤い針弾を乱射。 
その両サイドにある砲台から 
自機を狙って青いレーザー弾 
を撃つとい5もの。 

この攻撃には、これといつ 




が狭くなつてきたら弾の間 
を抜けて3 wA 丫の外側に出 


まず、ボスが攻擊してくる 
前に自機を画面の右端に寄せ 
ておこ一っ。対ボス戦の基本で 
ある。ボス出現時の才—ラ擊 
ちは無理にやる必要はないだ 
ろぅ0 

最初に<る攻撃は、 3 WA 
丫の紫弾 X 2 だ。この攻撃は 
3 WAY の中央の弾が自機を 
狙って<るので、この中央の 
弾をひキ J つけてからちよつと 
だけ左に移動してかわそ一つ。 
そしてかわしたあとは、 3 W 
AY の中央の弾の真横の位罱 


よ一つ。 

弾の外側にでて 3WAY も 
やり過ごしたら、必ず少し右 
に移動すること。これはで$ 
るだけ 3 WA 丫を画面の右側 
に擊たせるためで、これをや 
らないとその一つち画面左側に 
追いつめられてしま一つぞ。ち 
なみにこの 3WA 丫攻擊は 5 

セツトくる。 

3WA 丫攻擊をよけると、 
今度は左右の回転砲台からの 
赤弾ばらまキ J と、ボス中央部 
からの青弾の複合攻撃がくる。 

この攻撃はちよつとずつ横 
に動いていれば楽にかわせる 
のだが、その5ち画面端に追 
いつめられてしま I つので、最 
低でも一回はどこかで切り返 
さなくてはいけない。この切 
り返しが実は結構難しく、慣 
れてない|つちはなかなか切り 
返せないと思-つ。切り返す夕 


をキ—プする。 3 WA 丫の幅：イミングとしては、左右の回 



挪 又る。 

<に 
狭 g 
が外 
幅の 


転砲台のどちらかが画面外に 
消えて、一時的に画面内の敵 
弾の数が減つたときがいい。 
このときなら比較的楽に切り 
返せるぞ。切り返したあとは、 
またちょつとずつ横に動いて 
かわしていけば〇にだ。 

次にくる攻撃はボス中央部 
からの青弾ばらま$なのだが、 
はつきりいつてこの攻撃は見 
た目ぼど難しくない。落ちつ 
いてちやんと弾を見ていれば 


動いたりせず、ボスの正面で 
小刻みに動いてかわそ-つ。 

青弾ばらま$攻撃が終わる 
と、今度は左右2力所の砲台 
からピンク弾を扇状にばらま 
く攻撃がくる。この攻撃は正 
面でよけよ一つとすると非常に 
さついので、画面の右側でよ 
けるといい。できるだけ右の 
砲台からくる弾を先によけ、 
続いて左の砲台からくる弾を 
よけるよ一つにする。このこと 


楽にかわせる。下手に大きく：を心がければ、きわどいよけ 
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貌导©園卩沴 3= 守彳安 = 生溶 e 级妨⑩咖 

『怒首領蜂』開発者インタビュ_ 

を掲載0開発元の CAVE スタッフに独占インタビューを敢行！ 
東亜ブランマニアには涙ものの構成に…。乞うご期待！ 


②最大 HIT 数が、 

TYPE - A なら 270 HIT 以上 
TYPE - B なら 300 HIT 以上 
TYPE - C なら 330 HIT 以上 

⑧1周ク U ア時点でのスコアが、5000万点以上 

④蜂アイテムパーフエクトが、 4回以上 

※蜂アイテムパーフェクトとは、蜂アイテムを1個目から13個目ま 
で、すべてをノーミスで取ること（最後の点数表示がキラキラする） 




すでに知つている人もいる 
と思-つが、『怒首領蜂』には2 
周目がある。ただし、ただ一 
周クリアしただけでは2周目 
に行くことはできず、特定の 
条件を満たしていなければな 
らない。 

さて、その条件なのだが、 
下の表にまとめておいたので、 
すでに^—周している人も、ま 
だの人も、これからは今回紹 
介した条件を意識してプレイ 
してほしい。そして、ぜひと 
も自分の手で2周目をプレイ 
してみてくれ一 

とはい I つものの、2周目へ 
いくための条件はけつして甘 
いものではない。そこで' 少 
しだけ2周目へ行くためのア 



下こ 
以< 

で、？ 
点目 
時周 
た 2 J 3 


ドバイスをしておこ|つ。 

まず条件①だが、はつきり 
いつて、これが一番つらい。 
よつてとりあえずこの条件は 
考えなくていい。 

次に条件©。おそらくこれ 
が一番狙いやすい条件だろ-つ。 
ちよつと練習すれば2面で満 
たすこともできるし、5面や . 
6面などでも狙 I つことができ 
る。 

条^:®の5000万点以上 
とい5のも結構狙い目。1〜 

4面を通してボンバ I を使わ 
ず、マキシマムボ—ナスを稼 
いでいけば出しやすい。それ 
に加えて HIT 数を意識して 
稼いでいけばより確実だ。 

最後の条件④を狙ラなら、 

' -〜4面で狙一つべ吉だろ I つ。 

5、6面で蜂アイテムパーフ 
ェクトをとるのはかなりつら 
いからね。 


そんなわけで、2周目へ行 
くためには、条件②と条件0 
を同時に狙っていくのが一番 

、-、 v o 

今回は簡単なアドパイスだ 
けだつたが、これからは具体 
的な HIT 数の稼ぎかたなど、 
稼ぎを意識した攻略もしてい 
くので期待していてくれ！ 


2冒への 

条件 


件で ん 
:が死 
と① 


はつきりいつて終わつてます。はだして残機は、ボムは足りるのか!? 
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ゲ—厶プレイ中は点数表示 
されないが' 実は見えないと 
ころでしつか〇君のスコアが 
計算されて：：^。それはステ 
—ジクリアごとにスコア表示 
があるのですでに気付いてい 
ると思-つ。ではこのゲ—厶で 
の点数の入る基準は I 体何に 
基づいて決まつているのだろ 
うか?プレイ中にスコアの表 
示が無いためにさまざまな憶 
測が飛び交つているのではな 
いだろ|つか。 

そこでまず今回は' スコア 
を決定するのに関係する要素 
を紹介しよ - つ。項目は以下の 
とおりとなつている。 
•研究員を救出する 
•研究員が敵にやられる 
•研究具を擊つてしま5 
•敵を倒す 
• 敵の頭を擊つ 
•敵の攻擊を受ける 
•アイテム(メダル、黄金力 
エル)を取る 

これらの行動や出来事それ 
ぞれにポイントを持たせて' 
その加箅結果をスコアとして 
出している。 

それではさらに気になるポ 
イントを紹介しよ-つ。 


•研究 M を救出した 

•••ブラス400点 
•研究興が敵にや-6れた 

…マイナス100点 
•研究員を擊つてしま-つ 

…マイナス200点 
•敵を倒す …プラス80点 
•敵の頭を擊つ 

…プラス120点 
•敵に攻擊される 

…マイナス100点 
•メダルを取る 

…ブラス200点 
• 黄金カエルを取る 

…プラス1000点 

•ST.-IBoss 

…プラス1500点 
• ST 2 IBOSS 

…ブラス1500点 
• ST 3 IBOSS 

…プラス1500点 
• ST 4 IBOSS 

…ブラス2500点 
※ ST 2 I 巳〇 SS と ST 
3|巳〇303は、頭を擊つと 
プラス120点入る 

つまり敵をできるだけ倒し 
て、くらわないで研究員を助 
けていくという基本的なこと 
に加えて、頭を狙つたり置物 
を壊してアイテムをゲットし 
てい<ことなどによつてスコ 
アはアップしてい<。中でも 
アイテムの黄金カエルは I 匹 
につ^1000点と高得点な 
ので見逃せない。 


I 


おれは G と呼ばれている。 
相棒の卜厶•口—ガンとおれ 
は政府のある機関で特殊工作 
員として働いている。 

そんなおれたちのもとに政 
府から命令が下った。 

邐伝子研究所「□曰 RCO 
rpj の研究員が謎の失踪を 
逢げた。「□巳 RcorpJ は 
政府の機関として秘密裏に活 
動している研究所だ。よって 
この事件は決して表沙汰には 
でキ J ない。 

事件を追ってたどり着いた 
場所は、もと 「 D 巳 Rcor 
PJ 所長だった Dr キユリアン 
の屋敷だ。そこでおれたちが 
見たものは、にわかに信じ難 
い地獄の光票だった。 

Dr. キユリアンは自らの館で 
ゾンビを生産していたのだ。 
館の前庭で行方不明だった研 
究員がゾンビに襲われていた。 

相棒トムの婚約者ソフィも 
また 「 DBRcorp 」 r _ 
いていた。連れ去られたソフ 
ィは、おれたちの目の前で巨 
大な化け物の手に掛かってし 
ま5。悲惨な運命を呪-っ間も 
なく襲いかかるゾンビの群れ。 

悲しみは復霤の気持ちへと 
変わった。 

7] ^ ■ r I • I Ik - F 7 / I 


め.て奔走するおれたちの前に 
現れたのは、 M を持った中世 
の絵画に出てくる悪魔のよ*つ 
な化け物だった。その身体の 
周辺にはおびただしい n ウモ 
リの群れを従え、そいつらが 
体当たりで特攻攻擊を仕掛け 
てくる。本体は自在に空中を 
飛翔して様々な角度から接近 
しよ|つとする。ともすればぺ 
—スを持っていかれ、翻弄さ 
れそラになるがどラにか身体 
に連続で擊ち込んで息の根を 
止めた。 


















右のエレべ—夕—を呼ぶた 
めに隣で光つている矢印のパ 
ネルを擊つた。下を向いてい 
た矢印が上に変わりエレべ— 
夕—が到着した。中に乗つて 
いたゾンビを打ち倒してから 
エレべ—夕—に乗り込むと、 
ドアが閉まつて勝手に下へと 
向かい始める。 

到着と同時にドアに構えた。 
開くと同時に、案の定襲いか 
かつてきたゾンビを瞬殺した。 
エレべ—夕—を降りるとそこ 
は曲がりくねつた通路が続い 
ていた。通路の下には常に水 
が満ちていて地下水路を思わ 


せる。湿つたところを好む全 
身腐りかけて今にも溶けだし. 
そ5な奴が、水路から突然跳 
び掛かつてくる。その先に女 
の研究員を発見して、襲いか 
かろ-つと詰め寄るゾンビを阻 



止した。しばら<行<と水路 
から出る小さなシヤツタ I に 
たどりつ着いた。近付こ I つと 
思った瞬間、上から人の頭ほ 
どもある蜘蛛が落ちてきた。 
肝を冷やしたおれたちは I 歩 


:一 


下がりそいつらを I 掃してシ 
ャツタ—へ進んだ。その部屋 
にはすぐもう一つのシャツタ 
I があり、さらに幾つかシャ 
ツタ—を出たところで突然— 
•攀□へ 






左のエレべ—夕—を呼ぶた 
めに隣で光っている矢印のパ 
ネルを擊った。すぐさま到着 
したエレべ—夕—には、ご丁 
寧にゾンビが2匹も乗ってい 
た。開くと同時に擊ちまくり* 
ゾンビを倒した後エレべ—夕 
I に乗った。それはおれたち 
を乗せて下降していく。 

着いたところは工場のよ-つ 
だ。降りてすぐに上のほろか 
ら'鎖で吊られた荷物用の H 
レべ—夕—が降ろされてくる0 
乗っているのは研究員だ一近 
付こ-つとするゾンビを擊つて 
救出した。 

不気味な機械音の響く工場 
を歩いていくと滑車にぶら下 


\ 


がつたゾンビが次々に降りて 
きた。上のほラで擊つと手を 
滑らせて墜落する。すぐ先に 
あるエレべ—夕—に乗り、今 
度は上へ向かつた。パ—テイ 
シヨンで区切られ迷路の様に 
なつたその部屋を抜けると… 
•辱 D へ 


IA %: 
tip. 

蕾 

Tr:ir^ 


i 






「危ない =j 

卜厶が叫んだその言葉を理 
解するより早く身体が反応し 
ていた。おれたちが入つたそ 
の部屋で今まさに人間がゾン 
ビに襲われようとしていたの 
だ。かなり擊ちづらい位*で、 
こちらに背を向けたゾンビに 
ほぼ隠れながら研究貝がやや 
右に見えている。少しでも外 
すと大変なことになつてしま 
ラがやるしかない一 



•研究員を救出した零 E へ 
•救出失敗# F へ 


屋上の窓を破つて、長い廊 
下の只中に飛び込んだ。この 
棟が屋敷の一番奥に建つ棟だ。 
Dr キユリアンを追い詰められ 
ることを願つて、銃を握る手 
に力がこもつた。婚約者を失 
つた卜厶の心中は察するに余 
りある。 Dr . キユリアンがどん 
な理由でこんなくだらない研 
究を思いついたか知らないが、 
必ずおれと卜厶の手でぶち壊 
してやる。 

廊下をフラフラ進んでいた 
ゾンビが目に入つた。そいつ 


| J 

1 き - rl 


らを片っ端から薙ぎ倒して、 
扉を開けて部屋に入った0 

階段を駆け降りた先の小部 
屋は六角形で、守衛らしきゾ 
ンビが守衛室のガラス窓の向 
こ I つから攻擊 しよ I つと鉄球を 
振 〇 回し始めた。それを 制し 
てこちらからガラスに擊ち込 
む。銃弾を浴びてぐったりす 
るゾンビたちを尻目に右の扉 
へ進んだが' ロックされてい 
て動かない。左の部屋でセキ 
ユリティ—力—ドを手に入れ 
ロックを解除した。 

次に入つた場所は、部屋と 
い I つより、どちらかといえば 
通路に見えた。壁が不規則な 


並びをしているのは、ここを平 
面図で上から見れば六角形を 
つなげたよラなおかしな形を 
しているからだ。研究用の生 
キ J 物を浦らえてお<ためだろ 
5か、2つ牢屋があつてその 
うちの I つに人質となつてい 
る研究員を発見した。牢屋の 
ロックを銃で破壊し救出する。 

さらに進んでいく。研究室 
とも工場とも取れる不思議な 
部屋が続いていた。部屋を区 
切る扉はいつしか物々しい大 
型のシャツタ—に変わつてい 
た。いくつかシヤツタ—を抜け 
た先に上下移動のできるエレ 
ベ—夕—が2つ並んであつた。 


•右のエレべ—夕—に乗る 

零巳 

•左のエレべ—夕—に乗る 

•C 
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高くなつたフロアに上がった 
天井からのゾンビの攻繫を避 


ち取つてエレべ—夕—から降 
りた。 

赤い沼のよラな液体が湛え 
られた上に通路が渡され、ず 
っと続いている。天井はドー 
ム状になっていて、まるで植 
物1]にある温室のよ5だった。 
何のための部屋か想像もつか 
ないが Dr . キユリアンが花を育 
てるために作った部屋でない 
，のは確かなようだ。 

立体交差する上の道から斧 
が投げられた。かな〇遠かっ 
たが正確におれたちのほ-っに 
放物線を描いて飛んでくる。 
そいつを弾き返しながら通路 
を進むと' ゾンビが容赦無く 
飛跳び降りてきた。2匹で一 
組とな〇厄介な飛び道具で攻 
幣してくる。そいつを倒して 
先に進むと、通路が途切れて 




け' 2つの隣り合ラシ 
—を発見した。 

の、： 

_右のシャじ夕-卜< 



f 



いた。そこに、下から小型の 
エレべータ—がゾンビを乗せ 
て上がつて$た。ゾンビを倒 
してそれに乗り' 上の通路に 
上がつて右にある扉に入つた 

•—Boss' 


再び研究室のよ -5 な部屋に 
出た。巨大なホルマ , J ' ン潰け 
の容器が目の前に何本も並ん 
で立つていて' 威圧的だ。突 
然中央の容器が弾けるよ< つに 
割れ' ゾンビが跳び出した〇ゝ 
それを倒すと隣の2本も次、々 
と割れてゾンビが出現し、'铳 
弹を浴びせた。 

その先に道がないので少し 
引き返し、作業用の小さな H 
ノベ I 夕—を陡つてちよつと 


左のシャッタ—を無視して 
右へと進んだ。シヤツタ—が 
上がつた瞬間、目の前に火炎 
放射器を持つたゾンビが迫つ 
ていた。そいつらを順番に擊 



左のシヤツタ—に何発も^ 
ち込むと、シヤツタ—が壊れ 
て開いた。 

巨大な部屋だ。天井も、と 
ても高い。一本の橋のよラに 
真つすぐ伸びた道が階段へと 
続き、しばらく上つている。 
橋の周りは、その僅か下まで 
血のような赤い液体で滴たさ 
れている。淀ん，だ溜め池のよ 
ラだ。 

溜め池の橋の上でおれたち 
を待つていたのは小型火炎放 
射器を手にし/ C . ゾンビだつた。 
何発か弾丸を送つたが手元の 
武器で弾き返される。両腕を 
狙つて落としてから顔面に繫. 
ち込んでとどめを刺した。 


階段の上に気配を感じて振 
りむくと、ゾンビが、手にし 
た斧を投げ付けてきたところ 
だつた。危ないところでそれ 
を擊ち返して階段を上る。ゾ 
ンビを倒しながら進むと通路 
が十字に交差していて、真正 
面に靡が見えた。その扉に向 


_ふ 


IIP 

rv. 


1 L 



かつて駆け出すと、両脇かち 
床がせり上がつてきてゾンビ 
が現われた。冷静に立ち止ま 
つて両方のゾンビを擊ち倒す。 
扉の近くでも-つ一度現れた奴 
らを|掃して真つ赤な扉に入 
つた。 

• iBoss' 


:«!£•: 


「しまつた =:J 

遅かつた。ゾンビの攻擊を 
受けた勢いで研究 M は背後に 
あつたダストシユートから、 
その下のダスト室へ滑り落ち 
てしまつた。ゾンビを倒した 
あと、それを追つておれたち 
もダストシユ—卜を抜けた。 
群がつてくるゾンビを倒し、 
研究員の様子を見たがすでに 
息絶えている。悔しかつたが、 
なすすベはなかつた。その横 


に落ちていたセキユリティ— 
力—ドを拾い' もといた部屋 


. 九 . i •:. i- 

癲%へ 


へ戻った。そして傍の扉の口 
ックを解除した。 #1 E へ 

多で'2资9洛： 
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NAME: エ g タン _ a 

全身の驗度が激 
ヒである。水の中でも生息で 
きるため、腐敗の進行が早い 
と 思われる。主な攻擊は嚙み 
つぎである „ 



春予告 

来たるべき時がついにや 
てきた。ソフイの仇 Dr . キュ 
アンを追い詰める卜厶と G 
果たして大団円なるか? 


植物を摸したオブジェの広 
がるスベ—スの中央に奴がい 
る0 

「 Dr . キユリアン H ついに追い 
詰めたぞ！」 

「よくここまで来れたな。ま 
ずは褒めてやろ-つ。だがそれ 
もここで終わりだ！せいぜい 
健闘を祈るとしよう、クック 


いやら U い笑い声を残した 
ままキユリアンの立つていた 
足元の床が舞台装置のように 
沈んでいつた。追い詰めよ5 
と意気込むおれたちの前に黒 
い影が立ちはだかる。そいつ 
は8本の長い足を持つ巨大化 
した蜘蛛のよ i つな化け物で、 
グロテスクな外観に似合わな 
いつぶらな眼だけが怪し<光 
る。無感動なその眼は確実に 
おれたちを捕らえていた。 

化け物はキユリアンの逃走 
した穴にすつぽりと入つてし 
まつた。穴の上から頭を目掛 
けて撃ち込み、時々長い足で 
攻撃してくるのをかわしなが 
ら、おれたちも穴. [ Z 跳び込ん 
だ。すると攻撃形態が変わり、 


尻から幾 
た。—っ 
て弱点の 
をついに 

Dr . キュ 
必ず倒す 
後を追っ. 
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前回にも少し触れたが、ノ 

I ミスでブレイしていくと、 

ランクが上昇し、敵の攻撃が 

激しくなつていく。 

なので、安全に行くなら、 

ノ1///スで4面ボスまで行つ 

て' 4面ボスで一機ツブして 

行くことをオススメする。 

でなくても、4面ボスは強 

いので、大体ここで一機死ぬ 

ことになると思ラ。 

あと、ミサイルによるラン 

クだが、これはあまり気にし 

なくてもいいと思う。ミサイ 

ルを取らないよラにしてプレ 

イするのは大変だし、そのせ 

いで死んではもつたいないか 


らだ。それよりは、死ぬ場所 

を決めて、ほかで頑張ったぼ 

I つが良いだろラ。 

とりあえず、4面ボスまで 

はノ —ミスで行けるよ一つに頑 

張ろう。 



4面ポスまではノ 1///スでいけ 

るよ^にしよラ。 


地上物がたくさん 
出てく3面 


さて、この面からは、いよ 
いよといった感じで、地上物 
との混合攻擊が楽しめるぞ。 

まず、地上の砲台に関して 
は、画面を大きく使って、左 
右に敵の弾を振りながら避け 
ていくのが基本。 

ただし、単純に左右に振っ 
ているだけでは追い詰められ 
るので、多少は上下(前後) 
移動も含めて避けていかない 
とダメだぞ。 

地上物に関して言えば、あ 
とは恐竜戦車(なつかしい響 
きだ)と、「ボマワリ.一にも注 
意だ。 

恐竜戦車は、放っておくと 
ホ—ミング弾を擊ってくるの 
で' 出てキ J たら早めに倒そ一っ。 
耐久力がミサイル2発分ある 
ので気を付けよ一つ。 

「ポマワリ J は、と$ど$か 
みついてくるので、これに当 
たらなければ良い。コイツも 
耐久力があるので、出て$た 
ら早めに倒しに行くのが良い。 
ただ、 n イツはなかなか倒し 
にくい場所にいるので、無理 
に倒しに行かなくてもいいぞ。 

空中物では、ピンク色をし 
たヮームワ—ム(へビのザコ) 



ぬ - 



恐竜戦車は放つてお<とホ—/// 
ンヴ弾を擊つて来るぞ。 


175につ：>て 
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ボスが火炎放射の態勢に入ったら、首 
の横に避難。 



横から見た囡 



突っ込んでくるので、これは 
画面の右のほうで待って、左 
に避けるといいカンジ。 

次に通常弾だが、これは左 
右に大きく動いて、弾を散ら 
して避けやすくしていこ I つ。 

で、問題の火炎放射攻擊だ 
が' これについては、まず図 
を見てもらおう(図 I )。 

この図を見てもらえば何と 
なくわかるだろ I つと思一つが、 
何と、この火炎放射の根元部 
分には、当たり判定がないの 
だつた！ 


スの首の横に合わせるのが一 
番合わせやすいと思一つ。まず 
は試してみよう。 

で、避け終わつたら下がつ 
て、次の体当たりに備える。 

あとは、も5 I 回火炎放射 
!体当たりーロケットパンチ 
1通常弾と、避けていけば □ 
K だ。ロケットパンチは撃ち 
壊せるので、当たらない位置 
から才—トエイミングで撃つ 
ていれば大丈夫だ。 

大体、擊ち込みが完璧なら、 
最後の通常弾ばらまぎのとこ 
ろでボスにトドメを刺せる八 


擊ち込みが完璧な£.、このば0> 
まき弾のところで K 〇できる。 

ズ〇 


ボスの火炎放射やロケツト 
パンチのときにも、できる限 
り擊ち込んでいくよ5にしよ 



□ケットバンチはこんなカンジ 
で。ランクでバターンか変わる 
か5注意。 






正楯にはあるのかもしれな 
いが、図のよ - つに自機との高 
さが違つているため、根元は 
当たらないのである。前回の 
記事でも触れたが、 3 D によ 
る高度の違いの重要さがここ 
でもわかる。 

なので、ボスの通常弾を避 
けたら、急いでボスの首の横 
に移動して、炎を避ける態勢 
に入ろ5。大体オプションの 
シヨツトがボスの頭にかする 
くらいがいいぞ。 

経験上' 真正面よりも、ボ 



に注意。コイツは自機のぼ5 
に弾を連射して<るので、真 
正面に回り込んで倒すか' 才 
—トエイミングの左右の弾で 
サツサと倒そ5。コイツをつ 
けあがらせると怖い。 

ワ—厶ワー厶の弾は決まっ 
た方向にしか撃ってこないの 
で、 真正面に撃たせて、自機を 
ちよっとズラして撃つ、とい 
-っ戦法が取れる。覚えておこ 

I つ。 


噴火口地帯 


少し行くと、火山の噴火口 
のよ5な場所に出る。 

ここでは、常に下から火山 
弾がわき出ていて、さらに、 
コピロス(カラス)とワー厶 
ワー厶が出てくる。ここは、 
何よりもまず、ワ—厶ワ—厶 
を最優先して倒していくよ-つ 
心がけよ-つ。ワー厶ワ—厶を 
放っておくと追い詰められや 
すいぞ。 

ワ—厶ワ—厶が出たら' 弾 
を正面に撃たせて、オプ シヨ 
ンの左右の弾で 撃っ て倒して 
いくよ|つにしよ|つ。 

あとは、火山弾に注意して 
いく。火山弾には' 噴火口に 
///サイルをたくさん撃ち込ん 
でやると効果的だ。もちろん 



シヨ ツトも 常に撃ちながら 行 
<こと。 

右から出る、スピ—ドの速 
いワー厶ワ—厶に注意。 



後半は、まず後ろから来る 
ワ—厶ワ—厶に注意しよう。 
このワ—厶ワ—厶は、最初後 
ろから出てきて、体が光って 
いる間には当たつても大丈夫 
なので、見てからでも避けら 
れるぞ。 

ワ—厶ワ—厶は、出てキした 
らすぐに才—トエイミングで 
処理したい。普通に 撃っ てい 
れば勝手に 撃って くれる。 

才—トエイミングがないと 
さには、 ワ—厶ワ—厶が出た 
らすぐに張り付いて' オプシ 
ヨンの 弾で 倒そ |つ。 

ポマワリが左右に2つ出て 
くると ころは、素早くどちら 
か一っを壊してぃけば0に。 
ちなみに、このあとの巨大ボ 
マワリには当たらない ので安 


'^:!; 4 '^ ィ 


■t 



ワ—ムワ—との弾は、正面に搫 
だせるのが安全。火山弾に注意。 


後ろから来るワームワ—ムは、 
光つている間は当た5ないぞ。 

心しよう。 


3面ポス 
「無差別殺戮兵器 
n /\ i ' v クス」 


このボスは、やりかたを知： 


らないと、火炎放射の攻撃に 
簡単に葬り去られてしまだろ 
50 

しかし、やりかたを知つて 
いると、あとはパタ—ンを覚 
えていくだけなので、///スる 
ことは少なくなるだろう。 


ラ》クに<}:3 
パ 9 Jys 違い 


このボスは、ほぼバタ—ン 
によって攻撃が決まっている 
のだが、実はランクが低かっ 
たりすると、若干攻撃パタ— 
ンが変わってしま一つ。 

なので、ここではノ—ミス 
もしくはーミスで来た場合の 
ボスのパタ—ンを掲載しよう • 
CU ミス、3///スしていると、 
ボスの火炎放射攻撃がロケッ 
トパンチ攻撃に変わってくる 
場合があるぞ。 

コイツの攻撃パタ I ンは…、 

体当たり 

通常弾ばらまさ 


火炎放射 

4 - 

体当たり 

4 - 

火炎放射 

i 

体当たり 

4- 

ロケットパンチ 

4 - 

通常弾ばらまさ 

といったカンジだ。慣れ 
れば完全に覚えてしまえるの 
で、まずはやってみて覚えて 
いこう0 

それぞれの攻撃パタ—ンに 
対する対応だが、まず、体当 
たりは、自機のぼうを狙って 
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火炎放射ザ n は、 
ルで倒そう。 


中盤戦 


この面は、高速スクロール 
によって進行し、敵が高速で 
画面の前方から突っ込んでく 
るので、その感覚にまずは慣 
れていかないと難し<感じる 
だろ I つ。 

また、画面の後ろから出て 
くる敵も存在するので、ずっ 
と画面の後ろにへばりついて 
いてはやられるぞ。 

なので、この面は神経を使 
ラので、気合を入れていこラ。 


いきなり 
パ'7ゥア9ッゥ鳥 


ステージが始まってすぐ、 
いきなり自機の真後ろから3 
匹ロピロス(鳥)が突っ込ん 
でくる。この鳥、もちろん当 
たると死ぬ。ステ—ジの頭か 
ら何の前触れもな<来るので 
「んだよ一やつてられねえ！」 
といつてムカついた人も多数 
いることだろラが、これは覚 
えてかわしていこ一つ。 


そのあとの注意点は、左右 



絶対に忘れないよろにしよ < つ。 

にいる砲台が、撃ち逃すと弾 
を銳角に撃つてくるので、ミ 
サイルで狙い撃ちしてやらな 
いといけない。 

さらに、突つ込んでくるザ 
n は、突つ込んでくると同時 
に弾も撃つてくるので' これ 
を引吉つけつつかわす必要が 


ある。 

あと注意するのは' 火炎放 
射ザコ。 n イツはミサイルで 
ないと壊せない上、自機のほ 
一つに向けて火炎放射して < る 
ので' すばやく///サイルで倒 
すか、もしくは火炎を左に撃 
たせて、自機は左に逃げると 
いつた避け方が必要となるぞ。 



狭い地形を抜けるとよう 
やくここでアイテムー個めが 
登場。この面はアイテムが出 
るまでの間隔が II いので、な 
るべく死なずに進みたい面も 
ある(当たり前だが重要)。 

ここのアイテムは、出した 
らすぐに' 3 WA 丫のアイテ 
ムを取ろ-つ。 

ここから先は、しばらく 3 
WAY で進んでいくのがいい 
だろう。なぜなら、ここから 
先はザ n の数が多く、しかも 
列車砲台から、撃ち壊せる S 
サイルが多量に放たれるので 
ある。 

このミサイルが、オートエ 
イミングだと、擊ち逃してく 
らいやすいのである。原因は 
まわりにザコがたくさん出る 
ため、ザコにホ—ミングレて 



ここのアVテムで、 3WA 丫を 
取るょ~っにしょ~っ。 


しまつて、ミサイルを撃ち逃 
すといつたカンジである。 

なのでここは 3 WA 丫を取 
つて' ボス前に出るアイテム 
で才—トエイミンクに戻すよ 
うにしよラ。これが安全だ。 

さて、3 WAY を取つたら、 
ザコの鳥(弾を擊つてくるヤ 
ツ)が登場。コイツらは、挟 
まれるとやつかいなので、挟 
まれる前に倒してしまおう。 

ただし、このザコは倒すの 
が速いと、続けて2匹めが出 
てくるので、それに注意しよ 

一つ。 

ちなみに、ここに出てくる 
列車には、当たると死ぬので 
気を付けよう。私はここで撃 
ち込みに行つて死にました。 
すごく悲しい気持ちになりま 
した。 



この列車に当たると死ぬ。こん 
な死にかたは VV だ一 
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に行って、ヤツの誘導弾が来 
たら、少しずつ下がっていく0 

で、一番下に行ったら' そ 
こから今度は左に切り返すの 
だ。ここは弾を良く見て切り 
返そ I っ。弾は遅いので良く見 
れば大丈夫。 

切り返したら、そこからま 
た、徐々にゆっくり左に移動 
していく。 

左端に行くまでにボスの弾 
が途切れれば成功。これで I 
応避けられる。 



応ノ—ミスバターン。初めに 
番前で待ち、徐々に下がつて 


でも、 I 応避けられるとい 
- つだけなので、あまりオスス 
メでキ J ない。やはりここらで 
1 機ツブして、 5 面から復活 
していつたぼうが楽である。 

このあとの 5 WA 丫の2回 
めのところで' 大体ボスは死 
んで <れることだろう。 


次回予告 


次回は、行けたら最後まで 
攻略したいが、最終面が結構 
キビシイので、ど I つなるかは 
未定。 



今度ゆつ<り左に…。できるだ 
けゆつ <りいこ/つ。 



一番手前まで来芒ら、左に切 1 0 
返し…、 



列車のレールが続いている 
場面では、画面の下のほ I つに 
壊せる///サイルを擊つ列車砲 
台、そして、左右のレ—ルに 
は通常弾を撃つトロッコ砲台 
が登場する。 

ここは、ミサイルを撃ちの 
がさないよ-つに気を付けつつ、 
左右のトロッコを出現即破壊 
していこ5。 

このトロッコ砲台は、自機 
とおなじ高さにいるので、直 
接当たると死ぬ' とい5こと 
は前回も言つたとおりである。 
後ろから体当たりをくらわな 
いよう気を付けよう。 


鳥地帯 


後半で、鳥が再び後ろから 
出現する場所は、出てきたら 
ちよつと前に出て' 出てきた 
順に真後ろから回り込んで擊 
ち込んでやれば良い。このと 
きには前方のザコ砲台はなぜ 
か弾を撃たないので、安心し 
て撃ちにいつて良い。 

よりマニアックに攻めたい 
なら、この鳥は' 出てくると 
さには当たらず、重なつて擊 


つことがでキ J る。 

なので、鳥が出てきたら、 
即重なりにいって、ミサイル 
で狙い撃ちしよ I つ。コイツは 
ミサイルで撃つと一発で破壊 
でキ J るのだ一 

完全に出現位置を覚えて、 
ミサイルー発ずつで殺してい 
くと、マニアっぽくていい力 
ンジ。キミもやってみよ5。 

このあとは、砲台地帯へと 
続く。ここの砲台は、左右の 
ザコ砲台の鋭角な弾に注意し 
つつ' 中央の速射砲台を確実 
に倒していこ|つ。鋭角な弾は、 
前後の動さでかわしていくの 
が重要だぞ。 


4面ボス 

「防衛用戦疆關車 
PK 51- f イ」 


ボスは' 機関車に顔が付い 
たよ5なボスで' 初めに出て 
くるときには、画面後ろにい 
れば当たらない。 

さて、 n イツの攻撃パタ— 
ンは完全に決まつており…、 

! 5 WAY 攻擊 

4 - 

2 •右で火柱弾 

4 - 

3 •左で火柱弾 


4•近づいて来る 



5•下がって誘導弾 

4 - 

B •5 WAY 攻擊 

…と、このようになつてい 
る。 

順に解説していくと、まず 
5WAY 弾は、画面中央で待 
っていて、弾が来たらちょっ 
と右に避ける。途中で一発狙 
い弾が来るので注意。 

また、この 5WA 丫は、ラ 
ンクが低いと 3WAY に成り 
下がるが、 5 が 3 になるだけ 
で、これはこれで問題ない。 

火柱弾攻撃は、これまたボ 
スの正面に移動し、///サイル 
を適度に連発するよ一つにしよ 

一つ。 

I 度に連射せず、ポン、ポ 
ンと連射するよ|つにしよ5。 
これで、ヤツの出してくる火 
柱弾を、効率的に破壊するこ 
とがでキ J る。 

効率的に破壊できれば、残 
りの火柱弾をかわすのも容易 
になる八ズ。このよ|つにして、 
左右の火柱弾攻撃をかわす。 
ボスが近づいて来るところ 


,r ''/fcml^^£ 
i き . f 



この鳥、初めは当だらないので 
重なつて…、 


ミサ V ルで一擊だ！出現位置を • 
覚えて速攻て倒すとカツ nvv 。** 


効率よ<火柱弾を破壊していこ 
、つ。さすれば避けるのも楽にな 
る0 

は、早めに画面の右のほ一つに 
逃げておいて、画面の一番右 
端に逃げ込むようにしよう。 

で、そのあとの誘導弾攻撃 
が、最もいやらしい攻撃で、 
ここで一機やられてしまつて 



も仕方がないだろう。 

ランクがーミス以下なら問 
題なく左右の切り返しで避け 
られるのだが' ノ—ミスのラ 
ンクだと、弾を途切れずに撃 
つてくるので、普通に切り返 
しても避け$れないのだ。 

ここは、でキ j るだけ頑張つ 
てみて、死んだら死んだで、 
割り切つて進も I つ。 

でも、 I 応避け方はある。 

ヤツの誘導弾が来るとキ j に 
なつたら、画面の一番上の端 



ノ 1///スだつだ e > ここは死に越 
えで〇にだ。 

























右カーフから左カーフへ。スピード木と壁に気をつけながらその間をス 
落とさないよろに気をつけだい。 ij 抜けてい<。次の左が見えた I 



キヤラクタ—のシルエツトで先 
がわからな V なることち…。 

木の間を抜けたらすぐ左へ 
夕—ン。でもそれほど曲がら 
ずにすぐ戻し、その先に見え 
る右力—ブのインの壁と木の 
間へラインを取る。 

ライバルにぶつかることも。 

T 「 «r ラ 

wrt -1 き一 

とる 
，のあ 

• こも 
丨と 
進こ 
直る 
けか 
向つ 
へぶ 
ンと 
V ル 
のパ 




4 

fu^I 

渺て " a る 




スタ—卜をしたらすぐ向き 
を左へ。その方向に見える木 
の間を目指す！ 


目はを 
私つ 



でやさしさを感じるが、1位 
ゴ—ルを目指し、なおかつ夕 
イムアタックもすると…かな 
りコ|スを研究していかない 
とつらいかもしれない一 



...*-n_nr 

フ SB.i-a をこ 

のへ 
本左 
| 2 に 

うねつたところに出る。こ 
こは真つすぐ滑ることでスピ 
I ドを殺さないようにする。 

真つすぐの先には、ジヤン 
プがある一 



ジャンプは、かなり n — ス 
の右寄りで跳ぶことになる。 

この理由は' 着地後すぐに 
右夕—ンに入るためで、しつ 
かりインを突くためでもある。 

スキー場の看板(水色っぽ 
いやつ)を目印に進むと着地 
のときにあせらなくて済む。 
着地をしたらインギリギリ 





あ開 

先に見える左カーブのイン 
ギリギリのところに木が見え 
ると思-つが、それが見えたら 
ラインを直線にし、それへ真 
つすぐ進んでいく。 

かなりこの木の間は狭い。 
あまり左寄りから入ると、 
さらに狭くなるぞ— 

.1 





% - 

肩 

5 、 



右夕—ンをしたらすぐ直進 
に戻し、次の左力—ブのイン 
へ向けラインを取る。 

今度は壁のみ。ぶつからな 
いよ一つに気をつけて滑る。こ 
の先にジャンプがある！左寄 
りのまま跳ぶぞ一 



•シヤンフして左寄りにいる。そ 
こから次の左力—ブのインへ。 


少し吉つめの左カーブをイ 
ンキーブで滑る。その先は滝 
の裏側?へ。水しぶ吉で視界 
が悪い。すぐ右へ夕—ン！ 



軽く右夕—ンのあと、 3 連 
ジャンプへ一右寄りをキ—プ 
して落ちていくぞ一 
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きつい左カーブのあとは直線のみ I 
1位になれているかな9 




右に寄りす•ぎると、林にぶ 
ちあたる。これを避けるため 
に左に寄っておくのだ。 

そ一つすれば、も5台から降 
りていて大丈夫 I 1位ゴール 
はでキ J ているかな? 



目標は一分45秒を切ること。 
「オヤジ」なら楽勝なんだけど 
なあ…。 
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ここを通れば楽勝—1本左寄り 
のところだ。大丈夫かな。 


I 番右から一本目よりも左 
側を抜けていくと、すんなり 
右夕—ンに入れる。 

右夕—ンのあと、落下し、 
すぐ左夕—ンへ。インを攻め 
すぎると看板にぶつかるぞ— 


しばらく直線的なコ|スを 
滑る。で$るだけ距離を短く 
することが重要だぞ一 



左寄りを滑つて$たらジヤ 
ンプへ—大き<落下するとこ 
ろ。インを突いて滑るぞ一 




ちょつと凸凹しているので大変 
だが、できなきや上は狙えない。 

かなりスピ—ドが出ていて 
コントロ—ルが難しいが、少 
しでちタイムアップを狙一つな 
らきちんとインを通つていく 
よ一つにしたい。 

ここを成功させるコツは、 
ジャンプ中のライン合わせ。 

あまり左寄りでも2つ目の 
右夕—ンがつらくなるので、 
少し甘めに入つていくといい。 

左、右、そして左とインを 
突いていつたらきつい左力— 
ブへ。キ J つい左力—ブが2つ 
続くところだ— 


0KO 
つ〇 
さち 
どて 
ほし 
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そ進 
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こか 
こン 



1つ目の左力—ブを抜けた 
ら少しミドルへ出る。これで 
インに入りやすくする。 



かなり早めからインへ切り 
込み始める。落下するためか、 
インに入りにくいようだ0 



この突つ込みでも甘いぐらい— 
ガンといつてやろ ^I 

カーブの後半、加速(とい 
うよりは減速を抑える)させ 
るため、少しふくらむといい。 

ミドルよりふくらまないよ 
I つに気をつけて、トンネルを 
抜ける。 

あとは直線のみ。左寄りを 
キ—プして滑つていくぞ一 



























同色はみんな消えて、手元には 
SP ドロップが残る。やつだね。 



使うと氷玉がすべて SPKD ソフ 
になる。急いで1個取ろろ。 



氷玉の下に同色のド□ツフを2 
個置いてから SP ド□ツフを、 
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初級者から 
中級者にな分たレー 

ひたすらモードで先に進めない人、どろしても自力でエン 
デイングが見たい人のために書きました。どうでしよう。 
担当： LV 58 に呪われ続ける P • 鈴木 
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今回で初心者講座は終了してしま 5 が、まだ連載は終わらない。読 
者全員がエンプレスに進めるまで俺たちはがんばる！ 





玉が多く出て < るよ5なので、 
上手にレインポ—玉を確保し 
ておけばピンチのとさに役立 
つぞ。 

そしてその応用。 SP ドロ 
ップのつなぎテクニックだ。 
SP ドロップは画面内の同色 
ドロップをすべて消すことが 
できるものだが、実はすベて 
ではない。ピエロが持ってい 
るドロップは、いくら SP ド 
ロップと同色であっても消え 
ることはない。 

錬金術と同様の方法で SP 
ドロップを消し、画面内の氷 
玉を全部 SP ドロップに変え 
る。だが放ってお <と、すべ 
ての SP ドロップが通常ドロ 
ップと I 緒に消えてしまう。 

そこで急いで SP ドロップ 
を取ってしまお一つ。こ-つすれ 
>は取つた SP ドロップは消え 
ない。 SP ドロップの数が増 
えることはないが、つなぎと 
しての役割は果たしてくれる。 


コツとしては SP ドロッブ 
を狙いながらも連鎖を続ける 
こと。一瞬の余裕がで$てか 
ら SP ドロッブを取りにいけ 
ばいい。 

これと同じ方法で全消し玉 
の手からレインボー玉を守る 
のだ。特に LV 40 の全消し玉出 
現時は果敢に狙つていころ。 
これ以降全消し玉は出てこな 
いからね。 

泡玉が苦手な人もいるよ5 
だね。泡玉は、 

•その列からはドロップを取 
ることがで吉ないだけ 

とい I つことをわかつてさえ 
いれば、あまり苦労しないは 
ずだ。ど I つしても泡玉の列の 
ドロップを使いたい場合は、 
的なドロップをぶつけて泡玉 
を割つてしまえばいい。 

泡玉は追いつめられるまで 
は無視してしまつていい存在 
なので、あせらないことだ。 


これはただ I つ。「コンティ 
ニユーまたは乱入対戦をする 
度に難易度が下がる」 

まあ4コインぐ らい使えば 
なんとかクリアできるはず…。 
- つわつ石は投げないで。 


問題 10 * 126 ^え 


ィラストを見て <ださい。 
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それでは解答を問題11だけ 
載せておきましよ一つ。 


基本レベルを上げるために 
はひたすらモ—ドを続けるの 
が I 番。上手になればかなり 
長時間プレイすることもでき 
る( 70 分)ので、 1 プレイ単 
価も安くすんでお得(笑)。 

とりあえず LV 10 までは、ス 
トッブをかけるとい5テクニ 
ックさえわかつていれば進む 
ことがで$ると思-つが、10以 
降からは配列もいやらしくな 
つてくるため、素早い手さば 
キ J が必要になつてくる。とキ J 
には神に救いを求めたくなる 
こともあるだろ5。 

ここでお薦めするのが錬金 
術パタ—ン。前回の初心者講 
座で説明した内容のおさらい、 
プラス応用を紹介しよう。 

氷玉は最後に投げた玉に変 
化する、といラ決まりがある。 
氷玉の下に適当な色の玉を2 
つ置いて、レインボ—玉をそ 
の下に投げれば、画面内の氷 
玉をすべてレインポ—玉にす 

ることがでキ J るのだ。 

ちなみにレベル10ごとに現 
れる全消し玉でも同様のテク 
ニックを使うことができる。 
さいわい全消し玉の後には氷 


〇③ 




前号のクイズ——つわもの 
編——は解けたかな?えつ、 
どうしても解けない問題があ 
つたつて? 

その通りです。 

あつ、石を投げないでくだ 
さぃ。 

問題10と12の写真が少しず 
れていたので、ど-つやつても 
解けないよ-つになつてしまい 
ました。ごめんなさい。とい 
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うわけでここで問題にします。 
問題 10 はこの配列。 3 連鎖。 
問題12はこれ。始めに一個 



玉を動かしていい。 5 連鎖。 
答えは最後に。 


問題11の答え 

A 列の黄色を取つて巳列で消 

す！ C 列の青を B 列に置さス 
トッブをかける！□列の緑を 
C 列で消す- . B 列の青を C 列 
に置きストッブをかける - .B 
列の赤を D 列で消す- . C 列の 
青を D 列で消す 

ストップをかけるとい一つ意 

味がよくわからない人は、次 

ぺ—ジのももやん先生の記事 
を読もう。 
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自動連鎖を発動させる。 


ますは、自動連鎖を組み上げて…、 



で、次々 と消えてい<間にド □ツフを捜し 追加のド□ッフを補充し よう。これを繰り 


てぎて…、 


返して、連鎖を増やすのだ。 



今遇の標_0乗つける 

マ & Ft 2 初心者講座 
魔術功宝石箱 

担当：魔術師の弟子ももやん 



言つていいほど奥のほ一つのド 
ロップが消え' 他のドロップ 
が動くからだ。このとキ J 、 さ 
らに動くドロップの上に別の 
ドロップを置いてやれば、時 
間を稼げるぞ。 



SP ド□ツフ使闲 時は、連鎖の 
最大チヤン スーこ -5 なつている 
間に^ 、 



別のド□ツフを持つてきて、連 
鎖を繫げよ〇。 

1秒でも時間を稼いで、手 
動連鎖を楽にしよ a 。 


る間に次のドロップを消す連 
鎖方法。アクション性が高く、 
次から次へとドロップを自分 
の力で消さなければならない 
ので、素早いレバ—操作と瞬 
時の判断が要求される。 

自動連鎖は、多くのパズル 
ゲー厶に通じる連鎖方法で、 

1組のドロップを消すだけで、 
その結果多くのドロップが消 
えるよ 5 に、自分で組むやり 
方だ。先の先を読む、素早い 
判断が必要と CV れる。 

どちらの連鎖方法を使用す 
るかは個人の自由、と前々回 
で説明しているが、個人的な 
意見を言わせてもら I つと、ミ 
ックス連鎖がお薦めである。 

ミックス連鎖とは、読んで 
字のごと < 手動と自動の///ッ 
クス。戦法としては、前半(ス 
夕—卜時)は自動連鎖で組み 
上げる。それほど多い連鎖で 
はなく、2、3連鎖狙いでや 


めて、素早く発動させる。発 
動したら手動連鎖に切り替え 
て、自動連鎖の終わり際を狙 
つてドロップを次々と落とし 
ていくのだ。 

この連鎖のいいところは、 
最初の自動連鎖さえ I つまくい 
けば、手動連鎖の部分で焦る 
必要なく、落ち着いてドロッ 
プを回収、発動させることが 
でキ」る点だ。ただし、欠点も 
あり、手動連鎖だけでくる相 
手には、スピ—ドで押されて 
しまう。そんな相手には、こ 
ちらも素早く、 CU 連鎖で対応 
して、押し潰されないように 
しよ I つ。 



さて、自動連鎖を使つてい 
くと、手動連鎖が落ち着いて 
でキ J るのはなぜなのか?それ 


は、ドロップの落ち方に秘密 
がある。 

連鎖の受け付け時間は、普 
通に考えると、1組のドロッ 
プが消えるまでの間。だが、 
その時間を延ばすことができ 
るのだ(ストップ効果)。その 
方法とは、消えるドロップの 
上に、他のドロップを置いて 
やるだけ。こ-つすることによ 
つて、あとから置いたドロッ 
プが、 I 番上につくまでの間、 
延長されるのだ。そのドロッ 
プが消えるならば' さらに消 
えるまでの時間が追加される 
ぞ。 

これで自動連鎖だと、なぜ 
時間的に余裕がでさるかが分 
かつただろ I つ。自動連鎖は、 
自然とドロップを重ねていく 
からなのだ。 

SP ドロップを使った場合 
にも、同じことがで$る 。 S 
P ドロップを使えば、必ずと 


今回で、ついに最終回を迎 

えることになつたマジドロ初 

心者講座「魔術の宝石箱/最 

終回のお題は「連鎖.応用 

編」。前回、前々回で覚えた基 

本的な連鎖、スペシャルドロ 

ップ(以下 SP ドロップ)の 

使い方を、実戦の中に組み込 

んでいこ-つ。 

パズルゲ—厶すべてに言え 
ることだが、状況が常に変化 
するので柔軟な対応が必要と 
される。応用力を身につけ素 
早く対処できるよ I つにしよう。 


前々回で説明した「手動連 

鎖」と「自動連鎖」。おさらい 

の意味で、も 5 |度説明して 

おこう。 

手動連鎖とは、3つのドロ 

ップを集めて消し、消えてい 
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コンピューター適性診断 
「キヤリスマップ」 

あなたのアート適性をピシヤリ:,ただいま診断ブック進呈中（無料） 

診断結果をわかりやすいビジュアルマップにしてお手もとへ（無料） 


やれはやったで 


自然に公認資格取得 ■ 

參24時間年中無休で健康医療相談受付（無料） ■ 
參専用寮へ希望者全具が32万円（年間）で入居 B 
_就粗者には卒業後も2年間専用寮居住可 （32 万円） ■ 
•特待生に年間12万円、特育生に36万円を支給 ■ 


■アニメーター科 （2 年） 

■ CG アニメ•ゲーム科 （2 年） 
■ゲーム•デザイナー科 （2 年） 

■ゲームキャラ•ム•■ビングデザィナ-科 (2 年） 
■ゲームサウンド•ディレクター科（1年） 
■マルチメディア■クリエーター科（1年） 
■デジタルペイント■ア-ティスト 

(仕上げア-卜)科 (2 年) 
■アニメ制作科 （2 年） 

■ BG デザイナー(背景美術)科 （2 年） 
■アニメ AV オペレーター科 （2 年） 
■声優タレント科 （1 年） 

■ SFX 特捕科 （2 年） 

■マンガ■コミックプロ養成科 （1 年） 
■エンタテイメント.ノベルズ科 （2 年） 
■ビジュアル.イラスト科 （2 年） 
■ミュージック科 （2 年） 


世界を斬り撮る 

ビデオ■アー 


今年5月開講 く願書受付中〉 


■ビデオ•ジャーナリスト科（修学2年） 
■ビデオ•ドキュメンタリー科（修学2年） 
■ビデオ■リポーター科（修学2年） 
■ビデオ•ミュージック科（修学2年） 
■ビデオ•アドベンチャー科（修学2年） 
案内書無料進呈 


籲入学案内書無料進呈_「無料1日体験入学」あり 
•「無料学院説明会」あり| 


見学随時 < TEL にて予約を〉 


^0120-310-04? -- 
UuuQ1Z0 k 310~5 


I UR L 」 http://iwi __ 

1 E-Mail 1 yag_info@po.infosphere.or.jp 

ご希望の方はハガキに©住所②氏名（フリガナ）③ TEL ④年齡⑤学年（職業）⑥希 
望学科⑦「案内害」あるいは「体験」か「脱明会」又は「キャリスマップ」と明記して下記住所へ 
〒151東京都渋谷区代々木 1-20-3-GM -4 代々 木アニメーション学院 




社団法人日本映画テレビ技術協会員.財団法人日本視聴覚教育協会員.社団法人日本漫画家協会員 


隱 


子—•プロダクション所属 99%( S ?$ レント)の代アニが 
^力.卩料•ァヒュー 費用は一 切無料でプロの最前線へ。 

新人声優•才能発見// 東京都渋谷区神宮前1 -19-8- GM -4 代々木アニメーション学院 

識 tKMUliUbl : ■釀 〇 (03) 3470-1105 原宿声優スタジオ 
































株式会社エス•エヌ•ケイ〒564大阪府吹田市豊津町 18-1 2 

♦ S N K テレフォンサービス 1*003(5275)6200 大阪 S 06(339)011 D [ AW 19:00. 


■3 DCG + DIGITIZED アニメーション技術が生みだす 
最局の臨場感！ 

■ ACCUAIM オプティカルターゲットシステム採用により 
今までにない正確な当たり判定！ 


I ビギナーにも上 18 者にも楽しめる、車種と多彩なコースレイアウト。 

I ショートカットコースがあちこちに点在。華麗な空中ジャンプの向こうに待つているのは 
蹈高密度ポリゴンで、アップダウンの激しいサンフランシスコの街並みを美しく再現！ 

































































株式会社 it < AM 販売事業部 > 春本 社/ 〒540 大阪市中央区内平野町3 丁目1番3 呈 

一 籲栗京支店/〒 163-02 東京都新宿区西新宿2丁目6番1号（新宿住友ビル 43 P 皆） 

< カプコンソフト情報〉 大阪/1〇6) 946-6659 東京/(〇 3) 3340-〇718ネし幌 /( 〇11 )28 1 -8834 
•(山台/^022 )2 1 4-6 〇4〇名古屋/ <052) 571 -0493 広島/(〇 82)223-3339 
松 山/ (0899)34-8786 福岡/ ^092)44 1 - 1991 ※蹈話 番号は、 よく 確かめておかけ 

y ' 間遛いのない様にして下さい。 































•プ ラサカプコン(野幌店） 

〒〇69北海道江別市東野幌 
町 7-5 【セリオ野幌 2 F ゲー 
ムコーナー】 

•ビバ •サーカス（柏村店） 

〒〇 38-3 1育森県西津軽郡 
柏村大字稲盛幾世41 
【柏村ショッピングセンター 
内ゲームコーナー】 

•ビバ •サーカス (本荘 店） 

〒〇15秋田県本荘市出戸町 
宇岩淵下18【ジャスコ本荘 
店 1 F ゲームコーナー】 

•カブ コサーカス 
〒950新潟限新潟市大形本 
町1 - 171 6- 1 . 

【ジャスコシティ新潟東内ゲ 
ームコーナー】 

•カブ:! ステージヨン 
(三 楽 店〉 

〒9 5 5新潟県三条市須頃 
3-58 丨コメリ三条店内ゲー 
ムコーナー】 

•マジカル カプコ（三条店〉 

〒9 55新潟県三条市本町 
3-7-6 【まるよし本店 5 F 
ゲームコーナー】 

•カブ コステーシヨン 
(十日町店） 

亍948新潟県十日町市大字 
山本宇谷内836【シルクモ 
ール内ゲームコーナー】 
•メルヘン ランド（見附店） 

亍954新潟賬見附市学校町 
1-615-1 【ライオンドー見 
附店 1 F ゲームコーナー】 

• メルヘンランド（白根店） 

亍 950-1 2新潟県白根市宇 
白根2793【ライオンドー白 
根店 2 F ゲームコーナー】 
•マジカル カプコ 
(佐和田店〉 

〒952-13新潟県佐渡郡佐 
和田町長木字腰目 1 j フ83 
【ホームセンタームサシ 
佐和田店内ゲームコーナー】 
•プ ラサカプコン(黒埼店〉 
〒950-11新潟県西蒲原郡 
黒埼町山田 428-2 
【黒倚ショッピングセンター内】 
•メルヘン ランド（分水店） 
〒959-01新潟県西蒲原郡 
分水町大字笈ヶ島4978 - 1 
【分水 A •コ1 R 7*— ムコーナー】 
•メルヘン ランド 
(十日町店〉 

亍948新潟県十日町市旭町 
【ライオンドー十日町店1 F 
ゲームコーナー】 

參 マジカルカプコ（取手店） 

亍302茨城県取手市取手 
2-8-8 【取手赤羽ビル 1 F 】 
•メルヘン ランド（岡部店） 
〒321栃木県塩谷郡藤原町 
大字大原1402【ホテルニュ 
一岡部内ゲームコーナー】 
•メルヘン ランド(会津店） 
〒965福®阱会津若松市中 
町 4-36 【ライオンドー本店 
4 F ゲームコーナー】 

•ビバ •サーカス(船引店） 

亍 979-43 福®県田村郡船 
引町字原田14【船引パーク 
内ゲームコーナー】 
•メルヘン ランド 
(ホテル 束 急店） 

亍2 79千葉県浦安市舞浜 
1-7 【束京ベイホテル東急3 


F ゲームコーナー】 

參 プレイタウン 
(サンルート店〉 

亍2 79千蕖県浦安市舞浜 
1-6 【サンルートプラザ東京 
1 F ゲームコーナー】 

•ビバ •サーカス(茂原店〉 
〒29 7千葉県茂原市萵師 
1735【茂原ショッピングプ 
ラザアスモ 2 F ゲームコーナー】 


黎プ ラサカプコン(窩津店〉 

干 299-1 2千葉県罱津市青 
木 124-1 【イオン®津ショッ 
ビングセンター内ゲームコ 
-ナ ー 】 

•プ ラサカプコン 
(相換原店） 

亍229神琴川県相模原市中 
央1 -3-9 【アイワールド相楔 
原店新館 3 F ゲームコーナー】 
•プ ラサカプコン(座間店） 
〒228神奈川県座間市ひば 
りが丘 4-6207 
【座間ひばりが丘ショッビン 
ク•センター内ゲームコーナー】 
•プ ラサカプコン（山室店） 
〒939»山県®山市山室 
226-2 【グリーンモール山室】 
•プ ラサカプコン(高岡店） 

亍 933® 山県®岡市駅南 
2-1-1 【萵岡サティ 3 F 】 

•プ ラサカプコン(魚津店） 

亍937霪山県魚渾市上村木 
413アップルヒル 2 F 
[ Y 2 FACTORY 内ゲームコ 
—ナー】 

•メルヘン ランド（美酒店） 

亍501岐阜県美酒市千畝 
2705番地1外31籤 
【美濂共同ショッピングセン 
ター内ゲームコーナー】 
•マジカル カプコ 
(璺田店） 

〒471愛知県搜田市東山町 
1-5-1 【グリーンシティ 3 F ゲ 
ームコーナー】 

•キ ツズ/ «—ク(登田店〉 

〒471愛知県埋田市東山町 
1-5-1 【グリーンシティ屋上】 
•キ ツズカプコン(冓木店） 

〒470 -03 愛知県豊田市青 
木町 4-57 【豊田第1共同シ 
ョツビングセンター内】 

•プ ラサカプコン(安城店） 

亍446愛知県安城市住吉町 
荒曽根23【安城ビバタウン 
内ゲームコーナー】 
•メルヘン ランド(弥富店） 
〒498愛知県海部郡弥萬町 
大字蒯浦宇南前新田123 
【ウイングプラザパディー 2 F 
i ゲームコーナー】 

•プ ラサカプコン 
(アクティ） 

〒547大阪府大阪市平野区 
長吉長原束 1-2-61 
•プ ラサカプコン 
(コスモタワー店） 

亍559大阪府大阪市住之江 
区南港北 1-14-1 6 
= 大阪ワールドトレードセンタ 

—ビルディング ■ メールポツ 
クス番号224 
I •メルヘン ランド 

1 (岸和田店） 

〒596大阪府岸和田市土生 
町 2-32-7 【岸和田卜ークタ 
P ウン 2 F ゲームコーナー】 

§ •ビバ •サーカス(贿取店） 
〒590-04大阪府泉南郡熊 
取町大字紺屋85 
a 【ニチイジャンボスクェア熊 

， 取店 3 F ゲームコーナー】 

•プ ラサカプコン < AP 店） 
〒549大阪府泉佐野市泉州 
空港北1【エア□プラザ•夕 
兵 カシマヤ 3 F 】 

3 •ビバ •サーカス(桜井店〉 

〒633奈良県桜井市大宇吉 
備 542-1 


【トステムビパ桜井店内ゲー 
ムコ ー ナー】 

•メルヘン ランド(可部店） 
〒731 -02 広 S 県広 JS 市安 
佐北区可部 5-11-17 
【マルシヨク可部店ゲームコ 


シークレツトフアイル NEWS 

発刊以来、大關をいただいているシ-クレツトフアイル。只今(ヴァンパイアセ イヴア -> を準備中です!！ 


1997年度 
会員募集中!！ 


，好評 稼働由 1 ！# ■ CAPCOM FAX 通懦 FAX : 03-5950-4820 —ソフト、攻略テクこック、イベント情報など知りたい情報満載!!24時間いつでも引き出せます。 

I くカプコンホームページ（インターネット）〉 http://www.capcom.co.jp/ 













ビデオゲ-ム 

VIDEO GAMES 



こんにちは！ 

さあ始めましよ 5 V 



\\ 丨\\抱え音れないほどの2人の想い！ 



デート S 重杨こ、棻〇い畐校生活①想い出 H 剴る恋愛シミュレーション。 
征菜①プレイ D ] D 之び CS き沙き t 2> U -」 ガ、プレイヤ ー0)心、0)届 1 ！リ S 
C 5 之彼女た 5(5) 八ート5ゲット!！告 EKWII さ、スペシャルメッ tl - ジ 
カードかプ 1 ジントされ苕萏 


新作ヵット W 満載!！ぬ S 揺§”笤八プニンク打続出!！ 

自分 755 告 QeOK !! G リフ哜全部新録芎!！ 

■この広告に記賊されている®体.画面写苗.内容等は予告なしに変更する埸合がありますので、ご了承願います。 

ときめきメモリアルおしえて your heart »« is an original game product created by KONAMI CO..LTD.. KONAMI CO.,LTD.reserves all the copyrights.^ 
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